

ΚΕΡΔΙΣΤΕ 

10 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


1 

[|Ι 

Γ ” 

ί&ί- 'ι^ίΜ ΜτΜ 


ΤΤφ 






















~ ΠΟΛΕ Μ Η ££ ~ 

ΐΤίί ΑΓ Ρ\ίί ΜΑΧΕΙ 
^ ΤΟΥ /ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ// 


' ΖΗΙί: ΤΑ 
ΧΡΟΝΙΚΑ ΤΏΝ 
ΜΕΤΑΛΛΑΓΜΕΝΩΝ/ 


Γ ΕΠΙΒΙΩΣΕ ^ 
1ΤΗΝ ΚϋΛΑίΗ ΙΟΥ 
^ νΐΔΚΖϋΝί'// , 


-ηπ-* ΤΟ ΜΟΝΌ ΠΟΥ ΧΡί ΙΑΖΕίΛ \ ίΙΝ Αί. V" «ί . 
ΗΒτ ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ βίΒΛΙΟ ΜΕ ΤΟΥΙ ΒΑΪΙΚΟΥΖ^ΒΜ 
^ ΚΑΝΟΝΕΣ! λ Μ £ Ρ I Κ£ I ΜΙΝΙΑΤΟΥΡΕΣ ΚΑΙ ΕΝΑ "·" 
Γ 2:0ΠΛΕΥΡΟ ΖΑΡΙ/ ΔΙΑΛΕΞΕ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΙΟΥ ^ 
ΣΥΜΦΩΝΑ ΜΕ ΤύΝ ΟΠΛΙΣΜΟ ΚΑΙ ΤΑ XΑΡΑΚΤΗΡίΧΤίΚΑ 
ΤΟΥΣ - ΜΑΧΗ ΧΏΜΑ ΜΕ ΕΡΜΑ , Ε Κ Η 6 ΟΛΑ ΟΠΛΑ > 
ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΕΣ ΔΥΝΑΜΕΙΧ γ ΗΓΠ ίΚ*1 ΙΚΑΝΟΤΗΤΑ ,ΕήΙΕΡΓίΙΕΙ 
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£ ΝΑ ΑΠΛΟ ΒΑΨΙΜΟ ΘΑ ΜΕΤΑΜΟΡΦΏΣΕΙ Τίί 
ί ΦΙΓΌΥΡΕί /ΟΥ ΣΕ ΘΑΝΑΤΗΦΟΡΟΥΣ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟΥ* , 
λ ΣΤΡΑΤΙΏΤΕΣ '■ ΚΑΙ Μ ΔΙΚΗ ΙΟΥ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 3Α ^ 

■ ΤΰΥ£ ΜΕ ΤΑ ΤΡΕΨΕΙ ί'£ ΝΙΚΗΤΕΣ 1/ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ^ 

■ &, ΤΗί ΑΝΘΡΩΠΟΤΗΤΑ! ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ £ΤΛ ΔΙΚΑ αΜ 
ΙΟΥ ΧΕΡΙΑ. ΠΟΙΟΣ 0Α ΤΟΛΜΗΣΕΙ Τ5ΡΑ^β 

ΝΑ ΕΠΙΙΚΕΦΘί! το ΤΡΑΠΕΖΙ ΣΟΥ ^«Η 1 


Γ£ΝΝΗ0ΗΚί/^Β||1Ι 
|||ΡΡ* ΤΟ 1333 ΠΑ ΝΑ 
1^1 ΓΙΝΕΙ ΤΟ Νοί 
ΜΡ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ ΙΕ ■·%$§ 
|» Π 5 Λ Η έ ΕIΣ» ΙΕ ΟΛΟ ΤΟΝ ^ 
®· ΚΟί ΜΟ * ΕΙΝΑΙ ΤΟ 

Μ ΑύΙΤ, ΤΗΕ α ΑΤ ΗΓ ΚΙΝ£, 1 
| ΤΟ ΑΠΟΛΥΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 1 
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ί ΠΟΥ ΙΟΥ ΔΙΝΕΙ ΤΗ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ 
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ΠΡΟΣΩΠΙΚΗ ΤΡΑΠΟΥΛΑ.ΠΑ 
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ΝΑ ΜΑΘΕΙ! ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΛΥ 
ΓΡΗΓΟΡΑ / Η ΠΥΛΗ ΑΝΟΙΓΕ ! ΠΟΙΑ 
ΤΑΚΤΙΚΗ ΘΑ ΑΚΟΛΟΥΟΗIίII) 

| ΠΟΙΑ ΞΟΡΚΙΑ ΘΑ 
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§| ΤΑ ΧΑΡΤΙΑ ΣΟΥ,ΑΛΛΑ... 3 
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Κ ΑΝΤΙΠΑΛΟΙ ΙΟΥ... Μ 
Η& ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΕΙΝ/Μ ΜΜ 
ΕΞI ΙΟΥ .ΓΤ» 
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ΓΛΛΕΑΕΤΗίΕ. ΤΟΥ 1 ΧΑΡΓΕί ΠΟΥ ΘΑ ΐΐ ΟΔΗΓΗΘΟΥΝ 
ΙΕ ΑΠΙ1ΤΕΥ ΤΕΙ Π£ Ρ \ ΠΕΤΕI £1 ,.. ώΗΜΙΟΥΡΓΗ££ ΤΟ 
ΔΙΚΟ ΙΟΥ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ... ΠΑΡΕ ΙΤΑ ΧΕΡΙΑ £ΟΥ ΤΗΝ 
ΦΙΓΟΥΡΑ ΠΟΥ ΤΟΝ ΑΝΤΙΠΡΟΣΏΠΕΥΕ! .. ΚΑΙ Ρ ΙΞΕ ΤΑ 
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Καίλιδίίομ^υ 8 & Ιιιΐιυκραΐους 
Αί:μιγνυ 23 Πλ. Βικιωριας 
Πυψ^όα Φοί^ίλς 11 ά. \ ΜίΓϊα^α 
Μοιραίας ϋωιιιρος Διος 36 Παοαλιμανα 
ΟϊίΧκιλονϊχη Παιρ*αρχου [ωακ4.ιμ 8 
Χαλανδρι ΠίππεΑϋης 40 ίΌΟΜΕ υ^ΙΟί 
Μαμουα) Κονδ^λη 7 {Ταχνώρυμ^ο) 

Αν Ουμασκίτυπ Αν. ΙύΧίννη 18*20 Ρυηι;«ΙαίΐΟ 
Πάγκοι Τιμοώίου 8 4 Υμππου 
ΜΡ 8γϋΐϋ[ΐ^ Λ*;λας Καμαγιαννη 14 
Ηράκλειο ΓίΚ Αν- Αικατιτμανηι; 21 
Χανια ΕκαΛιδιι92 


1^3806488 

«8813090 

«6982057 

«4225344 

«257307 

«6844928 

«6141675 

«8015536 

«7265435 

«6664265 

«285659 

«86996 


Π ΡΟ ΤΟΜΗΝ! ΑΤΙΚΟ | 


Δ£ΡΟ ΚΟΤΠΟΝΙ 


ΤΗ6 €0ΜΡΕΕΤΕ 5ΤΑΛΤΕΛ 4ΕΤ 


ΟϋίΚϋοηχ&ΟτΛχοη* 


Παιχνίδια & Φι γούρας Σ γ ρα γ η γυ<ης & Φα ντ α σιας ! | 
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[ΜΑ$ΤΕΚ*]20 


μα$τε κτ οοι 


160 ννσΐί Αείίνε 5ρβο^π 
2-νναγ ^ρθαΚ&ί ϋγ$ΐοπη 
4" ννοοίεΓ οηϋ 2" Ννεβΐεί 
Ρίε^υεπίγ Γβ$ρΰπ$β: 

50- 20.000 Ηζ 
ΒυιΐΗη αίτιρΙϊΡΐβΓ 


240 ν/σίϊ Αςίίνε 5ρθαΚ©Γ5 

2-^αγ 3ρ&α1«2Γ ϊγ&ΙθΓτΊ 
\νίίΚ $ΜΓΓουπ(1 ΡυπΕΐίοη 

5* ννοϋίβΓ απ^ Τ ΝνβείΌΓ 
ΡΓερυβηαγ Γέίροηδε: 

50 - 20.000 Η ζ 
ΜαρπκΗΕ ϊΡιΐθΙίΙθίΙ 
ΒυϊΐΜΐΊ αηηρίίΒοΓ 


* 120 ννοί' ΑοΝνΐ; $ρβαΚθΓ5 

* 4,5" ΡυΙΙ-Κοπ^β οοη© 

► ΡΓθςυβΓκγ Γβφοπδ®: 

20 - 20.000 Ηζ 

* Μα^ηβίΐί ΐΗίείίΙκίΙ 

* ΒυΗΗη οηηρΙίίί&Γ 


100 ν/αΜ Αςίίνε· 5ρβαΙίεκ 
3" ΡυΙΙ-Κοη^θ €οη© 
Ρτερυβηογ Γθ&ροπ5θ: 

50 ■ 20.000 Ηζ 
ΕατρΗοπβ |αο[ί 
Μα9 η &ίΐ£ ^ΗϊβΙοΙβά 
ΒυϊΗ-ϊπ αΓπρΙϊίίβΓ 


ϊ 60 νΥση Αςΐίνε Βρέοίεκ 

§| 2" λ 4" Ρ^ΙΤΚαη^β εοπέ 

V ΡΓβςϋ&Πίγ Γβΐροηίβ: 

40 - 20.000 Ηζ 
ψ Αής^ηείϊί: φί&ίε^ 
ρ ΒυίΐΗϊι αιηρΙίίί&Γ 


5υΚΚθυΝ05ΟϋΝΡ 


$υΒννθΟΡΕΚ 5Υ5ΤΕΜ 


380 ννσί+ Α^Μν(ϊ 5ρβαΚβΓ5 

3-\ναγ 3.ρθΰΙίέΓ ϊγϊΐ&ηη ννϊίΡ» 
□£Ρ 3Ό 5ουηίΙ ίυικίϊοη 

4" ννουίει; 3' Γ Γηί^ΓΟΓΊ^ε 
απί! 1" ΝνβΦϋΕΓ 
Ρίθςυθηογ Γ@ίρο·π5έ. 

35- 20.000 Ηζ 
Μα9η&ϊί£ δΡιίβΙΗε^ 

ΒυϊΜη οΓπρΙίίΐθΓ 


• 220νΥαΚ 525" ^υΡιννΰΰίθΓ 5.γ5.Ιίι&ηι 

* ΡΓθηυθηεγ Γ-είροπΕ-β: 35 - 150 Ηζ 

> Μα^ηείίς ίΙΐΙβΜβεΙ 

» ΒυίΐΗη σιηρΙίΡί&Γ 


ΜΑ5ΤΕΚ 1000 


1.000 νΥαΚ Ηίοτηθ Οηβτοα 

[>ο1Βγ ΡγοΊοϊ^ 5γδΐβϊη 

ό δρβσΚεΓ 5γϋίίϊΓη: Οθιίϊθγ, 5υΒ-™οσΡθτ Γ 

ΡγοπΙ ΙεΡί, ΡγοπΙ- Κί^Ηί, Κ&ογ ίβΡί Γ Κεαί Κ19ΚΪ 

5 $ίχιηςΙ ΕΡίβεΙκ ΟοΙΒγ ΡγοΊο^ιε Ξαιτοϋΐχί, 

Οογκβγϊ ΗαΒ, ϋνβ, ΤΡι&σΐεΓ Γ 0ϊηε<4 

4 Ιηρυ+ϋ: 5θυίχ] €αΓΐ! Γ ϋνΐ>Κ0Μ Γ 

νϊ^εο ρΙαγβι, 00 ρΙαγ©Γ 

Μαξ^ηεΐϊο δΡι<θΙΗ<χΙ 

ΟοΙΡϊΥ Ρίθ-1<>9 Ϊ€ ΑιηρΙϊίίβΓ 

ΙΚ ΓβΐΥίοΙβ εοηίίοΙ ■-ΐν;·γ ’ •" 1 


Μ ΜΑΟΕΟΟΝΙΑΝ 
ΡΙ ΡΕΡΙΡΗΕΡΑΙ-3 
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ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ; Δ. Γληνού 26, Τ.Κ. 542 49, Τηλ. (031) 326 190 - Ραχ; 10311 325 841 
Ρι^ρ^/ν^ν^.ιηαΙιρθ^Γ, Ε-ιπαί Ι:ϊηίοθηικιΙφθΓ. 9 Γ 
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I ι.ΜΒ Ιι|ϋυΐί 


Κ αλωσορίσατε στο πρώτο τεύχος του "ΡΟ ΜαδίθΓ" της νέας χρονιάς. Δεν ξέρω πώς τα 
περάσατε τις άγιες αυτές ημέρες, τα δικά μου μάτια πάντως έχουν γίνει τετράγωνα 
από την πολύωρη εργασία (ναι, καλά, εργαοία το λέμε τώρα) μπροστά στο ιτϊοηίίοΓ. 
Ναι, τα κατάφερα τελικά και έφτιαξα τον υπολογιστή μου. Ευτυχώς, η ζημιά ήταν μικρή. 

Η αποκάλυψη στο χώρο των αάνθπίυΓθ5, όπως 8α διαπιστώσετε και μόνοι σας, έρχεται ταυ¬ 
τόχρονα με την ανατολή του 1998. Ο λόγος για ένα παιχνίδι που 8α ταράξει τα νερά, 
όπως έκανε το Μγ$ί όταν κυκλοφόρησε. Τόσο πολύ! Το όνομά του γνωστό και πολυ¬ 
διαφημισμένο. Ποιος δεν έχει ακούσει, άλλωστε, για το Βίαάθ ΡυππθΓ; Πρόκειται για 
μία ταινία-σταθμό οτο χώρο της 5αβπεβ ίιεϊϊοπ που φιλοδοξεί να γίνει σταθμός (και 
8α τα καταφέρει πιστεύω) και οτο χώρο των αάνθπίυΓβ 9απΐ05 και της ηλεκτρονικής 
διασκέδασης γενικότερα. Η εμφάνισή του στα ράφια των καταστημάτων επίσκιασε 
[που λέει ο λόγος) την παρουσίαση της νέας δουλειάς της Αείινΐδίοπ, η οποία αποτελεί 
συνέχεια των θρυλικών παιχνιδιών της Ιπίοεοπι. 


ί-Γ5»^0 

ίΕ* 

1*1 ίϊ|5 

■«!ΰι 

■ι4Μ' 11ϋ·1. <ΜΓίΐιί^ιίί -ΐ 
Ίέ*φτ*1-Μ~Ί'Ι ΙΙιίΤ^Κ·^ 
*τ«5» Ιί^Ι-ΐΙΙ,ίΕΪΙΙ'1·^, ν* 
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V ί 

Εΐπί^ΐ3Β5Ι *-Λ*ηΐιΜ ίΙΤ,-Ιίί 
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■»^ΒΐΙ <1 ΤΙΙ·Ι 1 ■ Μ * ·ΗΙ 
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=ττιτ~·ιττ?»ιηιιτ?νι^ 

^ ΓΤΐ ί ΡΠίΜ^Ι Ι I 

Εί**&&ΐ7ί «&ΜΜ*&3ΕΗΒ! 
«#6ΛϊΒί^ί^ϊ!ΠΛ ϋζ,-' 
- 

ί.^ίΓ.ί^^ΙίΙ'ΙΙ ΛΙ 11^»! 

.»■ ίΙ.^ ' ΜΙ 


Ωστόσο, είναι λογικό τα φώτα της δημοσιότητας να στραφούν στην επανεμφάνιση της Ια τα 
Οτοίϊ, της ατίθασης εγάβΓν^οΓπαπ που δεν διστάζει, με περισσή χάρη και τσαχπινιά, να 
εξολοθρεύει ό,τι βρεθεί στο δρόμο της. Κυρίες και κύριοι (ιδιαίτερα κύριοι), το Τοπτό 
βαϊάθΓ II είναι εδώ και σας υπόσχεται ατέλειωτα ξενύχτια. 


Τέλος, μην αμελήσετε να ρίξετε μία προσεκτική ματιά στο ΟΟ-ΡΟΜ που συνοδεύει το περιο¬ 
δικό. Εκεί 8α βρείτε πλήθος προγραμμάτων για 5ρβεΐΓυηπ(!} μαζί με τους αντίστοιχους 
θΓπυΙαίοΓδ για ΡΟ, για να θυμούνται οι παλιοί και να μαθαίνουν οι νέοι. Αν δεν θέλε¬ 
τε να ασχοληθείτε με θρύλους των υπολογιστών, τουλάχιστον ασχοληθείτε με 
τον πρωτότυπο διαγωνισμό του "ΡΟ Μα5ίΘΓ". 

Καλή χρονιά! 

Γιάννης Ποτρίκος 




%3Ρ^§£νά*Ε«^β£β1*·Β 

-ρτ'ΐη ί]ί,πτ-ιηιί—ητ^π-ττϊπϊ 

ΐ-κνϊτΙ ΪΗΓ^(Κ^-'^ίΚ* 7 '. Τ.ΪΛ 
**Τ*ί·=*Γ 1β 

Τ&40&& «09*! 

«1 & :■ ; + ^ρ? : Λ·ΗΜ 

*·,Γ^ϊϊίΤ«Ιι=ΐα’^ίΤΪ·.*^. >τ^ίΓ-^^ 


ρΐτίτ 'ϋ-·* 





: *3Ρ· ^^ϋρ^ΰίίίΙΒ», «ΜϋίΙ<Ι.·ΐίΐ βΜΜίΜΓΜΠίϋ 
^ιΐ^'^ιΜί'ΐΐ^Βϋ'Γ'Τ,Τ ήΚϊ* 5’*3&: ^τ^-Τΐ*η Ξ*κβΊ 


.1—<^^11,1^ 

ΙΙΙΙΡ~>·Τ~ΜΙ ίί 1·Ι Γ·“ ΙΙ?^ΙΡ |ίΐίί*ί<·ΜΙ—Μι^ίΐίΐΙΙΡί 
~«αί*ι: 


3£&£-;ν<9*4(Ε&· 
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ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1998 



> Αφιέρωμα 

36 κάρτ€ζ γραφικών 

Η "ελίτ" των σύγχρονων ρταρΗίε εοτ05 με 30 
δυνατότητες σε ένα αφιέρωμα που προορίζεται σχεδόν 
αποκλειστικά για ραπίστε! 


^ # δοίΐ^νατ© 
9 Ο Ρβνϊβν 
Σχίδιαομός 
Γραφβου 

Ενα ο^;όΑα^ο 
ελληνικό πακέτο για 
να σχεδιάσετε το 
γραφείο σας, όπως 
ακριβώς το θέλετε * 



ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


8 Οϋ-ΚΟΜ Ρα<]&5 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του €ΰ. 

14 Ρ^ Νέα 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής. 

20 ΡΟ Οαηιβ5 

Τα τελευταία νέα από το 
χώρο των ρατπθΒ. 

26 Ρ0 5ργ 

Ρτ&νϊβΨΒ από τα πιο 'Ηοϊ" 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν , 

30 Τορ Τβη 

ία αγαπημένο παιχνίδια των 
αναγνωστών του "Ρ€ 
Μα5ΐθί\ 

32 Ρα€β Το Τα€β 

Η "ζωντανή" στήλη που ζα 
στον παλμό της αγοράς. 

34 5Κορριη9 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι 
οτα οοίτψυΙθΓ $Ηορ$, 

36 ΙΙ5ΘΓ ΡοννβΓ 

Δυναμικές παρεμβάσεις 
των αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα 
της Πληροφορικής. 

38 Ρ€ ΡΙσίΚ 

Παρουσιάσεις των 
προϊόντων της ελληνικής 
αγοράς. 

46 ΜυΙίίΓηοώια Κβνΐθνν 

Ο τηυίϊίΓΠθάία τίτλος του 
μήνα. 


50 Μΐταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής: 

52 Διαγωνισμός 

Κερδίστε το ίοοϊόαΙΙ ραπ 16 
“ΚίάΟΗ98". 

72 Ρ€ Εχρ6ΓΙ6Πΐ6 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να 
σας προσφέρει κάτι πολύ 
σημαντικό: Ρ€ εμπειρία. 

80 5ηηατί ΙΙ5 ©γ 

Μάθετε όλο τα "κόλπο" 
του ίιφίννανθ. 

84 $ίΓ&6ΐ Τβ5ϊ 

Οι συνεργάτες μας 
επισκέπτονται τα 
καταστήματα 

Πληροφορικής για επιτόπιες 
δοκιμές μηχανημάτων . 

156 Ηίηϊ5 & Τιρδ 

Κόλπο και τεχνικές γιο τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια 
της αγοράς. 

160 Α^νβηίιΐΓβ 5.0*5* 

λύσεις και Ηιπί$ για 
αάνβηϊυτΘ$. 

164 Μθ5ί νναηίβό 

Η πλήρης λύση του "ΤΗ& 
€υτ5θ οί ΜοπΕεγ Κΐαηά". 

172 ΟαηηβΝΘΐ 

Η νέα μορφή της οη-Ιίπ& 
διασκέδασης είναι εδώ, 

178 ΚΡΟΝσνν* 

Ενημερωθείτε για τις νέες 
κυκλοφορίες ατοχώρο των 
επιτραπέζιων ΚΡΘ$, 
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6 ΡΟ Μσ5ϊθΓ 














β-ΓηαΐΙ: ραηα5ί6Γ@«ιηρυΙΐηΙ<.9Γ 


180 ΒίΡΟ Θέμα: Αάναηεοά 
Ουη0βοπ5 αηά θΓα 9 οη$ 

Οι νέες περιπέτειες που μας 
περιμένουν για το 1998. 

182ννβΙι 5υΓίϊη 9 

Σερφάροντας στην απέραντη 
θάλασσα του Ιπίετηοί, 

186 €θΓηρυϋηΙΐ 

Νέα από τη δάση 
πληροφοριών . 

188 ΡΓθ9^οηιηιίη 9 

Μαθήματα 

προγραμματισμού για 
αρχάριους και μη. 

192 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τοις αναγνώστες μας. 

200 ΗαΙΙ ο# Ραιτίθ 

Παιχνίδια που άφησαν 
εποχή. 

204 €οιτιρυί6Γ 5Ηορ$ 

Γιο να ξέρετε πού πρέπει να 
απευθυνθείτε για τις 
αγορές σας. 

; 6ΑΜΕ 

αυβ 

96 5ρβεΐαΙ Κβνιβνν 

120 Αάνοηΐυτ© 

ΤογπΒ ΚαϊάβΓ 2 

ΒΙαΗθ ΚυηηθΓ 

Η ίατα Οτοίϊ ξανά στις 

Ενα πρωτοποριακό παιχνίδι 

οθόνες σας, σέξι και 

βασισμένο στην ομώνυμη 

δυναμική όσο ποτέ! 

"ευΐϊ" ταινία. 

102 ΑβΙνθπΐυΓθ 

126 5ίΓαΙ&9Υ 

ΖογΙϊ Οταπά Ιη 9 υΐ5ΐίθΓ 

0υίρο5ί 2 

0 νέος τίτλος της γνωστής 

Η συνέχεια του επιτυχημένου 

σειράς των Ζοτί(Β με 

τίτλου της δίεσα. 

καταπληκτικό χιούμορ! 

130 ΑάνβηΗιι·© 

108 5ίιηυΙαΙιοη 

•ΙουΓΠθγ Ιο ιΗθ Εά 9 € 

ΡοοίΒαΙΙ 9 αηηβ5 

Πώς 8α σας φαινόταν η 

Ενα μοναδικό συγκριτικό 

ιδέα ενός αάνθπΐυτθ με 

τθνίθνν για τα ΕΙΕΑ 98, ΚιεΕ 

πρωταγωνιστή ένα... 

Οίί 98 και Ρυτπα Υ/οτΙά 

πανέμορφο Εοαία; 

δοεεοτ 98. 

135 Θαιτΐ0Γ'5 Ριϊ 

114 Αοίίοη 

Μπείτε και... αποΛαόστο τα 

νϊΓίυα Ρϊ 9 ΗίθΓ 2 

ΓΘΥΪθν/5 των συντακτών μας 

Μάχες σώμα με σώμα που 

γιο όλα τα αξιόλογα 

θα συναρπάσουν τους 

παιχνίδια που κυκλοφορούν 

φίλους της δράσης. 

στην ελληνική αγορά. 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 


54 ΗαΓ^αΓβ Τβ$ί 
5ΗαιπΓθΓΐ€ €5051 

Η νέα οθόνη της γνωστής 
εταιρίας στις 15 κνίσες. 

56 Αφιέρωμα 

30 κάρτες γραφικών 

Η "ελίτ* των σύγχρονων 
ρταρΗίε εατόΒ με 30 
δυνατότητες σε ένα 


αφιέρωμα που προορίζεται 
σχεδόν αποκλειστικό για 
€}αΠΊΘΓ$! 

76 5οίϊνναΓβ Κβνιβνν 
Σχεδιασμος Γραφείου 

Ενα αξιόλογο ελληνικό 
πακέτο για να σχεδιάσετε το 
γραφείο σας, όπως ακριβώς 
το θέλετε. 



5ρβααΙ 
ΤΟΚβνίθ^ 
Τοιηί Καιάβΐ' 2 


Η ίατα ΟοΡ £ανά 
στις οθόνες σας, 
σέξι και δυναμική 
όσο ποτέ! 



V ΑάνεηΙυΓθ 

I V# λ* ΖογΙϊ ΟγοπεΙ ΙηηυίίΐϊοΓ 

Ο νέος τίτλος της γνωστής σειράς των Ζοτί<5 με καταπληκτικό 
χιούμορ! 



Ψ ΑάνβηίυΓβ 

I Ζν ΒΙαάβ ΚυηηβΓ 

Ενα πρωτοποριακό παιχνίδι Βασισμένο στην ομώνυμη "ευΐί" 
ταινία, 


Ρ0 Μο^θγ 7 
















Φίλοι μας, στο €0-Κ0Μ αυτού του 
μήνα, πέρα από την καθιερωμένη 
πλέον ύλη του, σας περιμένουν 
πολλές εκπλήξεις. Οσον αφορά στα 
άοτπο5, ξεχωρίζουν το 
ολοκαίνουριο ΡΙΡΑ 98, με έμφαση 
αυτήν τη φορά στο επερχόμενο 
ποδοσφαιρικό Μουντιάλ, το 
εντυπωσιακό $ίταίθργ ΜγϊΗ: ΤΗθ 
ΡαΙΙθη ίοΓ05, το ΟβΗγώυφ, που 
σηματοδοτεί την επιστροφή του 
μεγάλου 5ίά Μβίβτ, και, τέλος το 
πολυσυζητημένο Οταπά ΤΗβΗ Αυίο* 
Μην παραλείφετε, επίσης, να δείτε 
στην ενότητα "Ρεπορτάζ" το νίάθο 
από το μεγάλο Οταπά Ρπχ των 
βοπιβδ, στο οποίο αναφερθήκαμε 
αναλυτικά στο προηγούμενο 
τεύχος του περιοδικού. Τι 
περιμένετε, λοιπόν; Τρέξτε το αρχείο 
ρετη.θχβ κάτω από τα Μ /ιηάον/5 95 
{ρετη Ιό.βχβ για όσους από εσάς 
έχετε ]Νίηάον*$ 3.11} και*» καλή 
σας διασκέδαση! 


Θ ελήσαμε να σας επιφυλάξουμε κάτι 
διαφορετικό για το πρώτο τεύχος 
της νέας χρονιάς. Ετσι, το ΟΜΟΜ 
μας αυτήν τη φορά είναι στην κυριολεξία "το 
κάτι άλλοΊ Εχουμε και λέμε, λοιπόν: 

- Ανάμεσα στα άσπτιο^ αυτού του 
μήνα 8α βρείτε και ένα που.,, δεν εί¬ 
ναι άσππο! Πρόκειται για την πλήρη 
έκδοση ενός κλασικού ΚοΙθ Ρΐαγίπ9 
Οαιτιε, του περίφημου ΒβίταγαΙ αί 
ΚΓοηεΙοΓ της δΐβιτα Οπ-Ιιπθ. Ο πρό¬ 
γονος του ΒβϊΓαγαΙ ίη Αηίατα είναι 
εδώ και σίγουρα 8α περάσετε πολ¬ 
λές ευχάριστες ώρες μαζί του, απο¬ 
λαμβάνοντας τον εκπληκτικό κόσμο 
που κατασκεύασε ο βαγτηοπεΙ Ρεί$ί. 

- Τα παιχνίδια για τον ΜΑ.Μ.Ε. οπί- 
υΙαίΌΓ, όπως 8α διαπιστώσετε, απου¬ 
σιάζουν αυτόν το μήνα από το 00- 
βΟΜ του περιοδικού μας. Τι έγινε, 


άραγε; Λέτε να ξεχάσαμε τους φίλους των 
βιηυΙα1θΓ$; Οχι, βέβαια! Ισα-ίσα, μάλιστα, που 
φροντίσαμε να τους περιποιηθούμε και με το 
παραπάνω. Στα άίΓβείοιγ ίροεΐτυπη 8α βρείτε 
τους καλύτερους δρβείΓυπίΐ θηυΐαίοτε που 
υπάρχουν για Ρ0, κα&ώς και περισσότερα 
από 100ΜΒ με χιλιάδες, στην κυριολεξία, 
παιχνίδια του κλασικού 8-μπιταυ υπολογιστή, 
τα οποία μπορείτε, χρησιμοποιώντας τους 
οπιυΙαίθΓ5 και ακολουθώντας τις οδηγίες που 
θα διαβάσετε στα ΓοαεΙητιβ αρχεία που τους 
συνοδεύουν, να παίξετε στο Ρ0 σας! Ενας 
πραγματικός παράδεισος για τους φίλους 
των θΓϊΐυ!αίθΓ5 και του δρθϋτυηι, που θα φέ¬ 
ρει αναμνήσεις στους παλιούς και δα δείξει 
στους νεότερους έναν ολόκληρο κόσμο που 
ίσως μέχρι σήμερα αγνοούσαν. Τους 
βιπυ1αίθΓ5 θα βρείτε στο ομώνυμο δυθάίΓοα- 
ίΟΓγ, 8α χρειαστείτε δε ένα αποσυμπιεστικό, 
όπως το ννίπζίρ ή το ρίαιπζίρ, για να τους με¬ 
τατρέψετε σε εκτελέσιμη μορφή. 

- 1 α 5 ϊ Βυί ποί Ιθα5ϊ, τι θα λέγατε για έναν... 


διαγωνισμό; Αυτήν τη φορά έχουμε για εσάς 
κάτι έξω από τα καθιερωμένα, μια και το "Ρ0 
Μα 5 Ϊ 0 Γ" ξέρει να πρωτοτυπεί. Πηγαίνετε λοι¬ 
πόν στο άίΓοεΐοίγ εοηίθ 5 ΐ\$βηΙίη€ΐ και φορτώ’ 


στε στον αγαπημένο σας ΗΤΜΙ ΒτοννδΟΓ με 
ϋανα υποστήριξη (π.χ. στον ΙπίβΓΠβί ΕχρΙοΓετ ή 
τον Νο^εαρβ ΟοπΊΠΊυηίεαίοΓ] το αρχείο με 
βχίβηδϊοη ΤιΙγπΙ που θα Βρείτε εκεί. Θα διαπι¬ 
στώσετε ότι εμφανίζεται στην οθόνη σας ένα 
πρόσωπο, το οποίο μπορείτε να αλλοιώσετε, 
δημιουργώντας εντυπωσιακά αποτελέσματα! 
Την ίδια παραμόρφωση μπορείτε να πετύχετε 
όταν, αφού αντιγράψετε το άΐΓβείοΓγ στο 
σκληρό σας δίσκο, αντικαταστήσετε την εικό¬ 
να ΒίΙΙ^ϊί με μ’& άλλη ίσων διαστάσεων που 
να φέρει την ίδια ονομασία. Αυτό που ζητάμε 
από εσάς είναι να στείλετε στη διεύθυνση 
του περιοδικού (ή με ο-ΓπαίΙ) μία εικόνα της 
αρεσκείας σας, παραμορφωμένη με τη μέθο¬ 
δο αυτή. Τα βήματα που πρέπει να ακολουθή¬ 
σετε είναι τα εξής: 

1. Ανοίξτε το Ράίπί 5Ηορ Ργο (8α το βρείτε 
στο άίΓοεΐοΓγ \α>η! 65 !\υϋί$) ή κάποιο άλλο 
παρόμοιο πρόγραμμα και φορτώστε την εικό¬ 
να που θέλετε νο παραμορφώσετε. Από το 
ηποπυ Ιπηα9& διαλέξτε ββ^ΖΘ και δώστε μεγέ¬ 
θη 200 ΜίΗ) και 275 (Κβ^Ηί), Σώστε τη νέα 
εικόνα ως )οΑΙφ. Τέλος, ανοίξτε το εαρΙυτο 
από το ομώνυμο ηποπυ. 

2, Ανοίξτε τον ΗΤΜΙ Βίον/δΟΓ σας (στο άί- 
τσείοΓγ \εοη!θ5ΐ\υΗΐ5 υπάρχουν και οι δύο 
δημοφιλείς ΒτονδΟΓϊ) και φορτώστε από το 
θίΓοεΙοτγ εοη1θ5ϊ\5εηϊιηβ1 το αρχείο με οχϊσπ- 
5 Ϊοπ ,ΗίτπΙ. Παραμορφώστε την εικόνα ώστε 
να δείχνει όσο πιο αστείο μπορείτε να φαντα¬ 
στείτε και ενεργοποιήστε το πλήκτρο του 

εαρίυΓΟ για να τη σώσετε στο δίσκο 
σας. 

3, Βάλτε σε μια δισκέτα την αυθε¬ 
ντική και την παραμορφωμένη εικόνα 
και στείλτε τη στο περιοδικό. Οι 
τρεις καλύτερες παραμορφώσεις θα 
κερδίσουν συνδρομές στο Ρ0 
ΜΑ5ΤΕΡ καθώς και εκπληκτικά 00- 
βΟΜ$! Τελευταία προθεσμία για να 
λάβουμε τις συμμετοχές σας είναι η 
3η Φεβρουάριου, οι δε νικητές θα 
ανακοινωθούν στο τεύχος Μαρτίου, 
όπου και θα έχουν την ευκαιρία να 
δουν τα έργα τους,,, δημοσιευμένα. 
Καλή επιτυχία σε όλους! 




8 Ρ0 Μα5ϊθΓ 
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παρελθόν υστερούσε. Οι απαιτήσεις του άο- 
ιτηο δεν είναι υψηλές (χρειάζεται ένα καλό σύ¬ 
στημα με ννϊπβον/5 95] και 8α μπορέσετε οι 
περισσότεροι να δείτε από κοντά το παιχνίδι, 
το οποίο όμως περιλαμβάνει πάρα πολλά 
ακόμα εντυπωσιακά στοιχεία που 8α αναλύ¬ 
σουμε στο Γθνιεν του. 


Τ α τελευταία τέσσερα χρόνια η ΕΐεεϊΓΟ- 
πιε Αγϊ 5 κυκλοφορεί ανελλιπώς κάθε 
χρόνο νέες εκδόσεις για όλα σχεδόν 
τα αθλητικά παιχνίδια της. Ετσι και φέτος μέ¬ 
σα στον Δεκέμβριο του 1997 κυκλοφόρησαν 
οι εκδόσεις 98. Για άλλη μια φορά, η "ναυαρ¬ 



χίδα" αυτών των παιχνιδιών ήταν τα Ρίία 5αε- 
οβη το οπαίο αν και δεν κυκλοφόρησε πρώτο 
(προηγήθηκε το ΝΒΑ ϋνο '98) ήταν αυτό που 
τράβηξε αμέσως την προσοχή των απανταχού 
9 απΊβΓ$. Ηδη από την έκδοση '97 είχαμε επί¬ 
ση μάνει ότι το Βία $οεεθΓ είχε αγγίξει την τε¬ 
λειότητα όσον αφορά στον τομέα των γραφι¬ 
κών, με αποτέλεσμα να μην περιμένουμε εντυ¬ 
πωσιακές αλλαγές στη νέα έκδοση. Ετσι, αν 
και έχουν επέλθει Βελτιώσεις και σε αυτό τον 
τομέα (κυρίως λόγω της χρήσης καρτών 
30ίχ], αυτό που το κάνει να ξεχωρίζει είναι το 
9 απτιορΙαγ, στο οποίο δόθηκε κυρίως το Βά- 

€ΟΒΚΑ ΟΙΙΝ3ΗΙΡ 

Μπορεί αυτήν τη στιγμή τα ?€β να 
είναι ο "παράδεισος" των παιχνιδιών, 
ωστόσο πολύ σπάνια βλέπουμε κά¬ 
ποια καλά ατεαείο ή ^ΚοοΓεπίΐ υρ, τα 
οποία συνήθως υπάρχουν σε αφθο¬ 
νία σε άλλα ίοπηα*5 υπολογιστών ή 
κονσόλες. Ενα παιχνίδι που φιλοδοξεί 
να καλύψει αυτό το κενό είναι το 
ΟοΒγο Ουπ^Κίρ. Αφθονη δράση, πολύ 
καλά οπτικά και ηχητικά βίίθεΐ5 σε 
ένα παιχνίδι το οποίο, χωρίς να έχει 
κάποιο βάθος στο 9 αΓΠθρΙαγ, είναι 
ιδανικό για σύντομα και ευχάριστα 
διαλείμματα. 




' 

Λϊ'ν, 

έ* , Λ κ 

I Γ 


ρος. Το Ρίία ^98, με υπότιτλο Ροαά ίο ννοτΙεΙ 
Ουρ, αφού πρόκειται για το επίσημο παιχνίδι 
του επερχόμενου ιπυηάίαΙ, είναι πλέον άψογο 
ακόμα και στον τομέα που κατά καιρούς στο 


51/β ουιτυκΕ 


Καθώς είχαμε καιρό να δούμε ένα νέο 
παιχνίδι από τη ϋΒίδοίΤ, η άφιξη του 
δυό (^υΙίυΓα ήταν μία μικρή έκπληξη. 
Πρόκειται για ένα παιχνίδι στο οποίο 
εκτελείτε μια σειρά από αποστολές με 
υποβρύχιο. Οι απαιτήσεις του παιχνι¬ 
διού είναι Ρεπίιυπι 90ΜΗζ, Ι όΜΒ ΡΑΜ 
και ννΐηάο\ν5 95. 
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Παιχνίδι σκέψης 
Παιχνίδι πόκερ 
Παιχνίδι μπασκετ 
ΟϊαίΙαΙ αυάίο ρΙαγαΓ 
Πολύ καλός αϊ^αΙ αυάίο ρΐανστ 
Πρόγραμμα επεξεργασίας νίάβο 
Πολύ καλό ηαιχνί& ίοοίβαΙΙ 
Το ΗοΙΙγ^οοά στις οθόνες σας 
Η νέα έκδοση του ΗγρθΓΤθΓΓπίηαΙ 

Πα ι χν ίδ ι σκέ ψ η ς κα ι λογ ι κής 
Τα τραγούδια του Ιαπγ! 

Ενας από τους καλύτερους 1 ό-μπιτους 
ΓπυΙίίητσάία νϊβ^βΓ* 

Ενας από τους καλυτέρους 3 2-μ π ι τους 
νίσ\ν 6 Γ 5 για αρχεία ΜΡΕΘ, ,ΑΥΙ και .ΜΟν 
Το αυθεντικά Βαειπαπ! 

Παιχνίδι τύπου αηεαεία 

Δείτε μηνύματα στον υπολογιστή σας 

Τάβλι για επάγγελματίες 

Πολύ καλό παιχνίδι ράλι 

Παιχνίδι με ζάρια 

Παιχνίδι στρατηγικής 

Αποβάλλετε απο το σύστημά σας τα περιττά αρχεία 

Πολύ καλό παιχνίδι λογικής 

Ενα πολύ καλό πρόγραμμα για \Μ\ν αρχεία 

Για να μην ξεχνάτε τις σημαντικές εργασίες σας! 

Παιχνίδι υε ζάρια 

Πολύ καλό ηλεκτρονικό καλεντάρι 

Ελέγξτε τις εκτυπώσεις σας 

Πρόγραμμα για υόδιοτρους! 

Βρείτε τις λέξεις! 

Ενας από τους καλύτερους ΡΤΡ εϋοπίϊ 


?€ Μα^ϊθΓ 9 















■Μ α ΓβαΙ ίϊητια 5ίΓαίθ9Υ παιχνίδια είναι 
εδώ και δύο χρόνια μία πραγματικό- 
τητα και έχουν αποκτήσει το δικό 
τους φανατικό κοινό. Ετσι, όλες οι νέες κυ¬ 
κλοφορίες του είδους αποκτούν πολύ μεγα- 


»ΙΕ ΒΥ ΤΗΕ $ννθΚΟ 



Η ΙηΙβφΙαγ τους τελευταίους μήνες 
έχει παρουσιάσει πολλά νέα και σημα¬ 
ντικά παιχνίδια, ανάμεσα στα οποία 
καταλέγεται και το Οι6 Βγ ΐΉο 5 ^ογ0 , 
ένα ίΐ9^ίπ9 9 απηθ - Μπορεί η συγκε¬ 
κριμένη κατηγορία να μην είναι μία 
από αυτές στις οποίες ειδικεύεται η 
εταιρία, ωστόσο όπως 8α διαπιστώσε¬ 
τε από το άβττϊο του παιχνιδιού η ΙπΙστ- 
ρΙαγ δεν τα καταφέρνει καθόλου 
άσχημα. 


λύτερο ενδιαφέρον, αφού πρόκειται για παι¬ 
χνίδια που "πουλάνε". Ενα νέο και πολλά 
υποσχόμενο είναι το ΑΑγίΗ: ΤΗσ ΡαΙΙεπ ΙϋΓεΒ, 
το οποίο 8α κυκλοφορήσει σύντομα από 
την Βυπ9Ϊ€ δοί^αΓΘ. Το βασικότερο ατού 
είναι τα γραφικό του, από τα καλύτερα του 
είδους, ενώ όμορφα σχεδιασμένες είναι 


όλες οι μονάδες. Υπάρχουν 
25 διαφορετικά ΙονοΒ μέ¬ 
χρι να φθάσετε στην ολο¬ 
κληρωτική επικράτηση, 
ανεξάρτητα από το ποιο 
στρατόπεδο 8α επιλέξετε, 
ενώ η δυσκολία είναι κλι¬ 
μακωτά αυξανόμενη έτσι 
ώστε να μπαίνει ο αρχά¬ 
ριος παίκτης όσο το δυνα¬ 
τόν πιο εύκολα στο παιχνί¬ 
δι. Το ίπίοΓίαεε χειρισμού 
είναι εύκολο και μοιάζει με 
άλλα αντίστοιχων παιχνι- 
διών, αν και σε ορισμένα σημεία έχει περί- 
θώρια βελτίωσης. Τα προαναφερόμενα μπο¬ 
ρείτε να διαπιστώσετε "επισκεπτόμενοΓ το 
ε)σπκ> του παιχνιδιού, το οποίο δεν έχει 
υψηλές απαιτήσεις, αφού χρειάζεται έναν 
Ρθπίίυππ υπολογιστή με 1 όΜΒ ΡΑΜ και Υ/ϊπ- 
άοΨ5 95. 
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Ρ/ΝΟΙ5Ε 1.0 
ΗΥΡΕΚ ΤΕΚΜΙΝΑΙ ΡΚΙΨΑΤΕ 
Ε0ΙΤΙΟΝ 3.0 
ΝΕΤ ΤΟΟΒ ΥΕΚ5ΙΟΝ 3.1 


0 ϊ9ίϊαΙ αυάιο ρΙαγΘΓ 

Πρόγραμμα επεξεργασίας νΐάοο 

Ενας από τους καλύτερους 1 ό-μπιτους 

ηιυΙϊίπΊθάΐα νίο\νοΓ 5 

Δείτε μηνύματα στον υπολογιστή σας 

Ενα πολύ καλό πρόγραμμα για \ΥΑν αρχεία 

Για να μην ξεχνάτε τις σημαντικές εργασίες σας! 

Πρόγραμμα για μόδιστρους! 

Ελέγξτε τις εκτυπώσεις οας με αυτό το 
καταπληκτικό πρόγραμμα 
Πολύ καλός ό\φα\ αυάίο ρΙαγθΓ 
Η νέα έκδοση του ΗγρβιΤβιτηϊηα! με 
πολλές καινοτομίες 

Ενας από τους καλύτερους 32-μπιτους νίθ\νβΓ5 
για αρχεία ΜΡΕΘ, .Ανί και .ΜΟν 
§λε 


5ΜΑΡΤ ΟϋΕΑΝΕΚ Αποβάλλετε αηό τα σύστημα σας τα περιττά 
αρχεία , 

Πολύ καλό ηλεκτρονικό καλεντάρι 
Ενας από τους καλύτερους ΡΤΡ αϊοπί5 


ννίΝΟΑΤΕδ ΥΕΚ5ΙΟΝ 2.0 
Μ$ ΡΤΡ ΙΕ 


ΒΥΖΑΝΤΙΝΕ - ΤΗΕ ΒΕΤΚΑΥΑΙ 

ιιιι·ι . . . ι ιι τιτ ίι ιιΐΐπιΐι ί ι —ίίττίΒπ πΠ ί η κη π 

Η Ρίίεονθίγ ΟΙπαππβΙ ΜυΐΗηηθάία εί¬ 
ναι μία εταιρία η οπαίο ασχολούνταν 
κυρίως με ηιυΙίΊΓηεάια εγκυκλοπαιδικές 
παραγωγές. Εδώ και έναν χρόνο, όμως, 
έχει μπει για τα καλό και οτο χώρο των 
παιχνιδιών, Η τελευταία παραγωγή της 
είναι το Βγζσηίϊηθ - Τίια ΒσΙταγαΙ, ένα 
αάνβηϊυΓσ μυστηρίου γεμάτο νίά&οϊ 
κανονικών ηθοποιών αλλά και εκπλη¬ 
κτικό γραφικό οπό πραγματικές ιστορι¬ 
κές τοποθεσίες. Επίσης, στο πλήρες 
παιχνίδι, το οποίο σημειωτέον περιέχε- 
ται οε 6 θα βρείτε και 45 λεπτά 
νΐάοο από τοποθεσίες της Τουρκίας και 
κυρίως της Κωνσταντινούπολης. Σίγου¬ 
ρα ένα από τα αάνοπϊυΓσ* που θα συ¬ 
ζητηθούν. 


10 Ρ€ Μα^βΓ 


















5ΙΡ Μειερ’5 


ΜΑΝΧ ΤΤ $υΡΕΚΒΙΚΕ 





Μέχρι το τέλος του 1997 καλύτε¬ 
ρο παιχνίδι με μοτοσικλέτες θεω¬ 
ρούνταν το Μοίο βαεβΓ, το οποίο 
ουσιαστικά δεν είχε αντίπαλο* Πριν 
από λίγες μέρες, όμως, ήρθε η απά¬ 
ντηση από τη 5ΕΟΑ με το Μαηχ ΤΤ 
5 υρ0Γ0ιΙεε, το οποίο εκ πρώτης 
όψεως δείχνει πολύ πιο εντυπωσια¬ 
κό. Η 5ΕΟΑ αποδεικνύει, για ακόμη 
μια φορά, ότι ξέρει πολύ καλά το 
χώρο του ατεαείο Γοαπεμ Τα γραφι¬ 
κά και ο ήχος είναι πάρα πολύ προ¬ 
σεγμένα, ενώ το παιχνίδι είναι αρκε¬ 
τά γρήγορο κφι αε μη Ηί-Εηθ μηχα¬ 
νήματα. ΜάλιΟ-ηα, είναι και αρκετά 
πρωτότυπο, αφού Οι αγώνες δεν 
διεξάγονται κατά κανόνα σε πίστα 
αλλά σε επαρχιακούς και· μη δρό¬ 
μους, κάτι που μας δίνει την ευκαι¬ 
ρία να θαυμάσουμε τα πολύ καλά 
γραφικά. 


Ο ι φίλοι των παιχνιδιών στρατηγι¬ 
κής και όχι μόνο γνωρίζουν ότι ο 
5ϊά Μοιθγ θεωρείται εδώ και 
πολλά χρόνια ο κορυφαίος προγραμματι- 


ΙΕΟΑΙ ΟΚΙΜΕ 

Αν και το έγκλημα ποτέ δεν είναι 
νόμιμο, οτο 1&$ο\ Οιγπθ έχετε την ευ 
καιρία να χτίσετε τη δική σας αυτο¬ 
κρατορία του εγκλήματος. Είναι ένα 
παιχνίδι οτο οποίο καλείστε να πάρε¬ 
τε το μέρος των κακών, κάτι σίγουρα 
διαφορετικό από ό,τι είχαμε συνηθί¬ 
σει μέχρι τώρα. 


στής σε αυτό το είδος 
των παιχνιδιών* Επειτα 
από συνεργασία χρό¬ 
νων με τη ΜΪ€ΓορΐΌ$θ, 
αποχώρησε πέρυσι και 
ίδρυσε τη δική του εται¬ 
ρία με την ονομασία Ρί- 
ΓΟΧΪ5 9αηΐθ5* Το 0βίϊγ5- 
όυΓ9 είναι το πρώτο παι¬ 
χνίδι της νέας εταιρίας 
και, όπως τόνισε ο ιδρυ¬ 
τής της, πρόκειται για 
ένα παιχνίδι στο οποίο 
έχει εφαρμόσει πολλές 
από τις ιδέες που είχε 
στο παρελθόν και μέχρι 
τώρα δεν είχε την ελευθερία να εφαρμό¬ 
σει* Το θέμα του παιχνιδιού είναι η πιο 
διάσημη μάχη στην περίοδο του 
Αμερικανικού Εμφυλίου Πολέ¬ 
μου, η οποία απασχολεί μέχρι 
σήμερα τους ιστορικούς ιδίως 
στην Αμερική, Το 9 αΓΠθρΙαγ εί¬ 
ναι από τα πιο συναρπαστικά 
που έχουμε δει σε παρόμοιο 
παιχνίδι, τούτο διότι λαμβάνο- 
νται υπόψη πολλοί παράγο¬ 
ντες, όπως η θέση κάθε μάχι¬ 
μης μονάδας, το ηθικό, η κού¬ 
ραση κ.ά. Ενα δείγμα των προ- 
αναφεραμένων θα πάρετε από 
το άειπο που θα βρείτε στο 
€0 αυτού του μήνα. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΑςίθηεΕα 


ΙυεΙΐγ 9<3πτ65 


Χ-ΡκΗιγθ* 


Ζοπκ ϊΐΐβ ΑΐΒοιιΐοη 


Τριώνυμα 


Ηλεκτρονική ατζέντα (Ντίνα Ιαρελάκου( 

Τυχερά παιχνίδια (Μενέλαος Βεργής) 

Ενα ευχάριστο κουίζ γνώσεων με εικόνες (Γιάννης Μπαράκος/Σπύρος Μουρκογιάννης) 
Ομορφο παιχνίδι με μπόλικο χιούμορ (Αλβέρτος Αντζελ) 

Επίλυση τριωνύμων (Ντίνος Μαυρίδης) 
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ΒΜΡϋΙΙ'5 ΟΑΤί 

Μεταξύ των νέων και πολλά υποσχό- 
μενών ΙΐΡΟί ανήκει σίγουρα και το ΒαΙ- 
άυΓ ; 5 Οαίο από την ΙπίσφΙαγ, Πρόκειται 
για μία από τις τελευταίες κυκλοφορίες 
και ως εκ τούτου δεν έχουμε στη διά¬ 
θεσή μας αυτήν τη στιγμή κάποιο 
ρίαγαΒΙβ άβιπο του παιχνιδιού. Ωστό¬ 
σο, στο ίΓαϊΙοΓ που 8 α βρείτε στο 00, 
εκτός από τις εντυπωσιακές ευί- 
ίΗΐΓου 0 Η σκηνές με τα Γθηάθΐϊη 9 γραφι¬ 
κά, υπάρχουν και πολλές άλλες στις 
οποίες παρουσιάζεται το 9 αηΐθρΙαγ 
του παιχνιδιού το οποίο, όπως θα δια¬ 
πιστώσετε, δείχνει πολύ ενδιαφέρον. 


παίρνετε εντολές-οδηγίες από έναν γκάν- 
γκστερ ονόματι ΒυΒόγ. Οσο όμως περισσό¬ 
τερες παράνομες πράξεις κά- 


€ΑΚΤ ΡΚΕΟΙ5ΙΟΝ ΚΑΟΙΝΟ 


Ε να νέο παιχνίδι με αρκετά 
πρωτότυπο σενάριο είναι το 
ΘταηεΙ ΤΗβίί Αυία, Οπως 
ίσως καθίσταται σαφές από τον 
τίτλο του, βασική ενασχόλησή σας 
στο παιχνίδι είναι οι κλοπές αυτο¬ 
κινήτων και όχι μόνο, αφού παρατη- 
ρείται άφθονη παράνομη δραστηριότητα. 
Βέβαια, δεν δουλεύετε μόνοι σας, αλλά 


νετε τόσο περισσότερο θα 
ανέβει ο δείκτης αναζήτησής 
σας από τηγ τοπική αστυνομία. 
Στο άεπΊΟ του παιχνιδιού μπορείτε να προ- 
βείτε στις παράνομες δραστηριότητές σας 
για ένα διάστημα ό λεπτών. Η κανονική έκ¬ 
δοση του παιχνιδιού όμως περιλαμβάνει 
2.000 χιλιόμετρα δρόμων σε τρεις διαφο¬ 
ρετικές πόλεις, πλήρη δραστηριότητα αστυ¬ 
νομίας, πυροσβεστικής, ασθενοφόρων και 


• (^Θ55ΓΤΐα5ΐβΓ 5500 

• ΡαΙΙουί (005) 

• ΡαΙΙουί (ν/ϊπ95) 

• βίνβπ 

• ΤοιπΒ ΚαίάβΓ 2 

• ΥϊΓίυα Ρ^Ηίβτ 2 


Μετά τα διάφορα ατεαάθ$, ίΙίρΗί 5 Ϊ- 
ΓπυΙαίίοη* και 5ίΓαϊθ9Υ παιχνίδια η Μί- 
εΓΌ$οΡί αποφάσισε να εισχωρήσει σε μία 
ακόμα κατηγορία, αυτήν των Γααπ 9 
ΓπυΙαΙίοη 5 . Ετσι, επέλεξε να παρουσιάσει 
έναν τίτλο που πραγματεύεται έναν τύπο 
αμερικανικών αγώνων (ίοΓΓΤΐυΙα] ονόματι 
0ΑΙ?Τ (καμία αχέοη με τα γνωστά εατί&], 
που δεν έχει παρουσιαστεί ξανά σε παι¬ 
χνίδι, Από το άεπτιο του παιχνιδιού σίγου- ■ 
ρα δεν μπορούμε να Βγάλουμε ασφαλή 
συμπεράσματα, ωστόσο είναι φανερό ότι 
έχει γίνει πολύ καλή δουλειά. Τα γραφικά 
και Ρ ήχος είναι αρκετό προσεγμένα, ενώ 
σχετικά απλές είναι και οι απαιτήσεις σε 
ΠαιάναΓε, αν και το παιχνίδι υποστηρίζει 
πς νέες κάρτες γραφικών τρισδιάστατης 
επιτάχυνσης. 


συνεργείων οδικών έργων, πολλά 
κτίρια και πάρκα και φυσικά δυνα¬ 
τότητα παιχνιδιού μέσω ίηΐθτηεΐ 
για μέχρι και 4 παίκτες. Τα πλή¬ 
κτρα χειρισμού θα βρείτε στο 
Γβαάητίθ αρχείο που συνοδεύει το 
άθΓπο, ενώ οι απαιτήσεις είναι; 
486 0X4/1 ΟΟΜΗζ, ΙόΜΒ ΚΑΜ, 

512ΚΒ ΥΕ5Α εοπιραίϊόΐβ 5ΥΟΑ. 
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Νέο 32χ Οϋ-ΚΟΜ οίπνβ 
από τη ΡΗϊΙίρΐ 


ΡΗϊΙίρ5 παρουσίασε 
πρόσφατα ένα νέο 
προηγμένο €0-ΡΟΜ 
άπνβ 32πλής ταχύτητας, το οποίο 
μάλιστα, σε αντίθεση με τα 
παραδοσιακά μοντέλα, μπορεί να 
τοποθετηθεί οριζόντια ή κάθετα, 
προσφέροντας στο χρήστη 
μεγαλύτερη ευελιξία στην 



εγκατάσταση του 
συστήματος. Το νέο 32χ ΩΡ-ΡΩΜ 
άπνο χαρακτηρίζεται από 


πρωτοποριακή τεχνολογία για την 
απορρόφηση των κραδασμών 
που π ροκαλούνται όταν 
λειτουργεί με μεγάλη ταχύτητα 
έτσι ώστε να αποφεύγονται 
δυσάρεστες συνέπειες όπως οι 
ενοχλητικοί θόρυβοι ή ακόμα και 
βλάβες στο σκληρό δίσκο του 
υπολογιστή. Ο ρυθμός 
μεταφοράς δεδομένων του άπνβ 
αγγίζει τα 33.3 ΜΒ ανά 
δευτερόλεπτο, ενώ τα 
υπσστηριζόμενα 
ίαπτιαί* είναι τα 
^^-Αυ^)ίο, 0Ρ- 
ΡΟΜ, 00- 
ΡΟΜ/ΧΑ 
(πιοείθ 1.2), 
ΡΚοίο-00 ηιυίϊΐ- 

5©55ΙΟΓΊ, 

ΚαταοΙκθ-ΟΟ, 
νϊάθο 00, 00-Ι/Ρ, ΩΡ-ΕχΙτα και 
1 Τταχ 00. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε στη ΡΝΙίρ5 ΗθΙΙοδ, 
τηλ.: 4894227. 


Τα αποτελέσματα του 
διαγωνισμού μας 



ρθε λοιπόν η στιγμή για 
τα αποτελέσματα του 
διαγωνισμού μας που 


αφορούσε στο Ρινοπ (τεύχος 
Νοεμβρίου). Ας δούμε πρώτα τις 
σωστές απαντήσεις: 



1. Το Ρίνοη αποτελεί συνέχεια του 

2.0 Αίτυ5 σε παρακαλεί να 
ανακαλύψεις την αγαπημένη 
του γυναίκα ΚαϊΗθίϊηθ, 

3, Το Ρίνβη περιλαμβάνει τρεις 
ώρες αηίπιαΐίοη. 

Και τώρα οι νικητές: 

ί) ΠΑΠΠΑΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, 

Ν. ΚΟΣΜΟΣ 

2) ΝΤΖΑΜΑΡΑΣ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ, 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 

3) ΚΑΛΥΒΙΩΤΗΣ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ, ΞΑΝΘΗ 

4) ΚΑΝΤΑΣ ΑΝΔΡΕΑΣ, ΑΘΗΝΑ 

5) ΦΑΣΟΥΛΗΣ ΑΓΓΕΛΟΣ, ΜΟΡΙΑ 
ΛΕΣΒΟΣ 

6) ΖΑΡΑΦΩΝΙΤΗΣ ΜΑΝΩΛΗΣ, 

Ν. ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

7) ΣΙΔΗΡΟ Π ΟΥΛΟΣ ΕΥΣΤΑΘΙΟΣ, 
ΑΙΓΑΛΕΩ 


ό) ΖΟΥΜΠΑΤΙΑΝΟΣ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

7) ΘΕΜΕΛΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΙ, 
ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

8) ΜΠΕΡΓΕΛΕΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, 

ΑΓΙΑ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 

9) ΚΑΡΑΝΙΚΑΙ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, 
ΚΑΙΙΑΡΙΑΝΗ 

10) ΤΣΕΛΑΟΣ ΔΗΜΗΤΡΙΟΙ, 
ΑΙΓΑΛΕΩ 

Οι νικητές θα πρέπει να έχουν 
παραλάβει τα δώρα τους από τα 
γραφεία του "ΡΩ Μα^ΙθΓ" 

(Λ, Συγγρού 44, Αθήνα, 
τηλ.: 9245910) μέχρι και τις 22 
Ιανουαρίου 1998. Στους 
κατοίκους επαρχίας θα 
αποσταλούν ταχυδρομικώς. Σε 
περίπτωση που κάποιος από τους 
νικητές δεν παραλάβει το δώρο 
του μέχρι την προκαθορισμένη 



8) ΚΟΤΣΙΦΗΣ ΝΙΚΟΣ, ΠΛΓΚΡΑΤΙ 

9) ΝΙΤΗΣ ΣΤΥΛΙΑΝΟΣ, ΑΘΗΝΑ 

10) ΒΗΧΟΣ ΜΑΝΩΥΣΟΣ, 
ΑΘΗΝΑ 

Και οι επιλαχοντες; 

1) ΣΩΤΗΡΙΟΥ ΕΛΕΝΗ, 

Ν. ΦΙΛΑΔΕΛΦΕΙΑ 

2) ΓΡΥΛΛΑΚΗΣ ΑΥΓΟΥΣΤΙΝΟΣ, 
Ν. ΚΟΣΜΟΣ 

3) ΙΤΕΦΑΝΑΚΗΙ ΖΑΧΑΡΙΑΣ, 
ΑΛΕΞΑΝΔΡΕΙΑ 

4) ΠΟΛΙΤΕΙΑΔΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ, 
ΚΟΜΟΤΗΝΗ 

5) ΑΝΤΩΝΟΠΟΥΛΟΣ ΑΝΔΡΕΑΣ, 
ΠΑΤΡΑ 


ημερομηνία, τότε αυτό θα δοθεί 
στον αντίστοιχο επιλαχόντα. Μην 
ξεχάσετε να δηλώσετε συμμετοχή 
στο διαγωνισμό αυτού του 
τεύχους, με δώρο 10 αντίτυπα 
του εκπληκτικού ΚιεΙκ ΟΗ 98! 

Σε ό,τι αφορά όλους εσάς που 
στείλατε τα κείμενά σας για τα 
"ρονιού αναγνωστών" του 
ΟαπΊαΡ* Ρίί, όπως σας 
υποσχεθήκαμε, κάθε τρίμηνο θα 
απονέμεταί ένα βραβείο στο 
καλύτερο Γονίο\ν από αυτά που 
δημόσιευθηκαν στο περιοδικό. 
Νικητής λοιπόν για το πρώτο 
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ΝΕΑ 



τρίμηνο (μάχρι και το τεύχος 
Δεκεμβρίου) αναδείχδηκε ο 
Χρηστός Πολίτης, μαθητής από 
την Κυψέλη, για το Γονιοί του 
ΜΟΚ που δημοσιεύθηκε στο 


προηγούμενο τεύχος μας. 
Καλείται να επικοινωνήσει με τον 
κ, Κράτσα στα τηλέφωνα του 
περιοδικού, για να παραλάβει το 
δώρο-εκπληξη που τον περιμένει! 


* 

Το ρήγμα του 0Υ0 


ανήκαν ξεκάθαρα οι 
τάσεις ασυμ Βατότητας 
των προτύπων που 
πρότα ναν η $οπγ και η ΡΗίΙίρ5 
στη διεθνή έκθεση ΘΥΟ που 
πραγματοποιήθηκε τον 
περασμένο μήνα Η 5οηγ, που 
προωθεί τα ΡΗα5θ-€Ηαπ9θ Κβ- 
νΥπ^αθΙβ €>Γΐνο5 ως 
ανταγωνιστές των ΘΥΟ-βΑΜ, 
έλαμψε διά της απουσίας της. Η 
ΡΚϊΙιρί ήταν παρούσα, και παρά 
την επίσημη άρνησή της για 
επικείμενο πόλεμο 5ΐαπάαΓ05, 
άφησε σαφείς αιχμές σε 
δημοσιογράφους ότι προτίθεται 
να υποστηρίξει δυναμικό το 
Ρήα5θ-€Ηαη0θ ΚθΛνπΐαδΙο 
άπνβ ως εναλλακτική λύαη 
απέναντι στα ΟνΡ'ΚΑΜ, Και σαν 
να μην έφθανε αυτό, οι 
ασυμβατότητες που 
παρατηρούνται ακόμα και μέσα 
στη σειρά των ΟΝΟ προϊόντων 
σημαίνουν ότι πιθανότατα θα 
χρειαστεί κι άλλος χρόνος μέχρι 


αυτά να καθιερωθούν. Τα σχέδια 
για ένα ενοποιημένο ίοππαΐ Ρνθ 
φαίνεται να έχουν οριστικά 
ναυαγήσει, καθώς είναι γνωστό 
ότι υπάρχουν ήδη 
ασυμ Βατότητες μεταξύ ΟνΟ- 
ΡΑΜ και ΟΥΡ-ΚΟΜ. Επιπλέον, τα 
άπνθ5 των 2,όΟΒ ανά πλευρά 
που αγοράζει τώρα ο κόσμος 
δεν θα είναι σε θέση να 
διαβάσουν τα άπνθ5 των 4,70Β 
ανά πλευρά που θα 
κυκλοφορήσουν σύντομα. Και 
δεν υπάρχει κσνένα ενδεχόμενο 
αναβάθμισης (όχι ότι θα 
περιμέναμε Βέβαια). Παρόμοιο 
πρόβλημα έχει ανακύψει και 
στους ΟνΡ-Αυάϊο δίσκους, οι 
οποίοι ακολουθούν διαφορετικά 
5ίαηάαΓεΐ5 οε Ευρώπη και 
Αμερική. Μάλλον η Ευρώπη δα 
καταλήξει στο ΜΡΕΘ-2 ως αυάϊο 
ίοππαϊ (προωθείται από τη 
ΡΗίίΐρχ), ενώ ο υπόλοιπος 
κόσμος ακολουθεί το πρότυπο 
ΟοΙΒγ Α03. 


Οαίθνναγ 2000 στην Αθήνα 


□ νεβαίνοντας την οδό 
Πινδάρου στο 
Κολωνάκι αυτές τις 
μέρες, σίγουρα θα 
παρατηρήαετε μια εντυπωσιακή 
νέα παρουσία. Πρόκειται για το 
πρώτο κατάστημα της εταιρίας 
ΠΥΛΩΝΕΣ 2000 που άνοιξε 
πρόσφατα, με σκοπό να 
γνωρίσει στο ελληνικό κοινό 
τους υπολογιστές Θαίθ^αγ 
2000 . 


Η Οαίβν/ογ 2000 
δημιουργήθηκε το 1985, ενώ τα 
πρώτα γραφεία της, 
νεοσύστατης τότε, εταιρίας 
βρίσκονταν σε μια αποθήκη του 
οικογενειακού ράντσου των δύο 
αδελφών-ιδρυτών της, στη Νότια 
Ντακότα! Εκεί, ανάμεσα στις 
συμπαθέστατες αγελάδες 
(ράτσας ΗοΙίΙοϊη παρακαλώ), 
ξεκίνησε η λειτουργία της 
Οαϊ&^αγ 2000 που έμελλε να 


" ΡΙΑ5Η ΣΤΑ ΝΕΑ.... 

Ελληνική Εταιρεία Επιστημόνων Η/Υ και Πληροφορικής 
(ΕΠΥ) διοργανώνει και φέτος, όπως κάθε χρόνο, τον 
Πανελλήνιο Διαγωνισμό Πληροφορικής. Στόχοι του 
διαγωνισμού είναι η εξάπλωση της ιδέας της Πληροφορικής 
στους μαθητές της Δευτεροβάθμιας Εκπαίδευσης και η παρο¬ 
χή μίας επιπλέον ευκαιρίας στους μαθητές που έλκονται από 
την Πληροφορική να εκτιμήσουν τις δυνατάτητές τους στην 
επίλυση αλγοριθμικών προβλημάτων. Ο πανελλήνιος Διαγω¬ 
νισμός Πληροφορικής διεξάγεται σε τρεις Φάσεις: την προ¬ 
καταρκτική, την ημιτελική και την τελική φάση. 

Η προκαταρκτική φάση διεξάγεται δι' αλληλογραφίας, αφορά 
σε μαθητές Γυμνασίου και Λυκείου και επαναλαμβάνεται του¬ 
λάχιστον δύο φορές. Τα προς επίλυση θέματα της προκαταρ¬ 
κτικής φάσης δημοσιεύονται στο περιοδικό "Αλγόριθμος" 
(έκδοση της ΕΠΥ) και αηεστάλησαν, μέσω των Διευθύνσεων 
του ΥΠΕΘ, σε όλα τα σχολεία. Οι απαντήσεις στα φετινά θέ¬ 
ματα πρέπει να ταχυδρομηθούν το αργότερο μέχρι τις 28 Φε¬ 
βρουάριου 1998. 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να επικοινωνήσετε 
με τον κ. Σπύρο Μηακογιάννπ, μέλος του Δ.Σ. της ΕΠΥ: Μαυ- 
ρομιχάλη 16 -106 80, τηλ.: 3645274 και ί3Χ: 3645154. 

υκλοφορηαε από τις Εκδόσεις Δίαυλος η νέα σειρά 
βιβλίων "Οδηγοί Οπτικής Εκμάθησης", βασισμένων 
οχην πολύχρονη πείρα των συννραφέων στο Πανεπι¬ 
στήμιο της Βοστόνης σχετικά με τη διδασκαλία τεχνικών θε¬ 
μάτων σε αρχάριους φοιτητές που δεν είχαν σχέση με την 
τεχνολογία. Κάθε κεφαλαίο είναι εικονογραφημένο με οθόνες 
που σας οδηγούν σε κάθε βήμα. 

Οι δύο πρώτοι οδηγοί που κυκλοφόρησαν αναφέρσνται στο 
ελληνικό νΥοτά 97 και το ελληνικό Εχοεί 97, περιέχουν περισ¬ 
σότερες από 300 σελίδες και τιμώνται 4.500 δρχ. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες, απευθυνθείτε στις Εκδόσεις Δίαυλος, 
Βαλτετσίου ίο & ίπποκράτους, τηλ.: 3631169. 

υΝΙΟΕΡ ηροσκαλεί τους νέους από όλο τον κόσμο να 
συμμετάσχουν στη δημόσια συζητηση που διοργα- 
νώνει στο ΙηίεπηεΙ μέσω του προγράμματος της 
Φωνές των Νέων (νοίεεε σί Υσυΐή). Μέσω αυτής της πρω¬ 
τοβουλίας της, η υΝίΟΕΡ προσφέρει στους νέους τη δυνα¬ 
τότητα να ενημερωθούν για σύγχρονα θέματα, να εκφρά- 
σουν τη γνώμη τους καθώς επίσης να ανταλλάξουν αηόμεις 
και να επεξεργαστούν τρόπους που θα επιτρέπουν την ε¬ 
νεργητικότερη συμμετοχή τους στη δημιουργία ενός καλύ¬ 
τερου μέλλοντος. Το πρόγραμμα υπάρχει στη διεύθυνση 
ήΐΐρ://\Λίνννν.υηΐςεΡ,θΓ 9 /νον/, ενώ για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να επικοινωνούν με 
την Ελληνική Επιτροπή Συνεργασίας με τη ίΐΝίθΕΡ, Ξενίας ι, 
Αθήνα, τηλ.: 7484184. 
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Ειβαι γνήοιος/φανατικός ραηηθΓ; 

Τα δίνεις όλα για να τελειώοεις κάθε παιχνίδι που 
παίρνεις στα χέρια σου; Δεν εγκαταλείπεις ποτέ 
μία μάχη ηου ακόμη δεν έχεις κερδίσει; 

Ανήκε ς μεταξύ αυτών που δεν ασχολούνται με 
ένα-δυο παιχνίδια το χρόνο, αλλά αντίθετα παί¬ 
ζουν πολλούς καινούριους τίτλους κάθε μήνα; 

Φροντίζει να ενημερώνεσαι συχνά για τις 
κατηγορίες παιχνιδιών που σε ενδιαφέρουν; 

Μπορείς να διατυπώσεις σωστά και κατανοητά 
τις σκέψεις σου στο γραπτό λόγο, χωρίς να χρει¬ 
άζεται :κάποιας να., βγάλει σπυράκια για να κατα¬ 
λάβει τι θέλεις κα πεις; 

Η· τη δύναμη να βγεις ζωντανός από την 
επίθεση ενός .αδίστακτου ροπαλοφόρου αρχισυ¬ 
ντάκτη ο οποίος θα σε κυνηγήσει στα τέσσερα 
σημεία του ορίζοντα, μόλις ανακαλύψει το παρα¬ 
μικρό ανθρώπινο λάθος ή εντοπίσει την όποια 
παράλειψη; 

Εάν όχι, συγχαρητήρια! Μπορείς να συνεχίσεις 
ελεύθερα τη ζωή σου , όπως 
κάθε φυσιολογικός άνθρωπος. 



...λυπούμεθα, έχασες! Το ίν Ρ0 Μα$ίθΓ" σε καταζητεί 
άθαά ογ αίίνθ (ηροτιμάται, η δεύτερη κατάσταση], 
προ κειμένου να στελεχώσεις το τμήμα των εξωτε¬ 
ρικών συνεργατών του για τη σύνταξη 9 ογπθ 
Γ θνίενν$. Μην περιμένεις, λοιπόν, ούτε στιγμή! 

Τηλεφώνησε τώρα ατα 9245910 και 9236672 και 
ζήτησε τον κ. Κράτσα (εναλλακτικά στείλε θ-ιηαίΙ 
στη διεύθυνση ρΰΓηα5ΐ6Γ@£0ΓπριιΙίηΙ(,9^ ή επιστο¬ 
λή στο "ΡΟ ΜσδίβΓ^ Λεωφ, Συγγροϋ 44, 117 42 
Αθήνα] για να κλείσεις ραντεβού και να μιλήσουμε 
από κοντά. Ενας νέος δρόμος ανοίγεται μπροστά 
σου... 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Εάν έχεις στείλει "τθνίθνι/ αναγνώστη" 
στο περιοδικό, μην παραλείψεις να το αναφέρεις\ 
θα σε περιποιηθούμε με ιδιαίτερη φροντίδα ... 

(Γιάννη , ξεσκόνισες το καλάζνικοφ;) 





μπει στον κατάλογο των 500 πιο 
πετυχημενών εταιριών στον 
κόσμο (στοιχεία από το περιοδικό 
ΤοΓΪυηθ"), αποτελώντας πρότυπο 
θεαματικής ανάπτυξης στο χώρο 
της Πληροφορικής. 

Στον εκθεσιακό χώρο του 
καταστήματος ΠΥΛΩΝΕΣ 2000 


(Πινδάρου 1 1 και Σάλωνας), 
μπορείτε να δείτε από κοντά τις 
προτάσεις της εταιρίας, ακόμα 
και να παραγγείλετε οτιδήποτε 
δεν καλύπτεται από το ήδη 
υπάρχον $ίοεΙς, Για περισσότερες 
πληροφορίες, τηλεφωνήστε στα 
3023775-6 και 3633534. 


Το δάχτυλό σας 
έχει το ραδδννοτεί! 


ύο συσκευές 
υποστηρίζουν ότι 
έλυσαν το πρόβλημα 
της φθηνής και ταχείας 
αναγνώρισης δαχτυλικών 
αποτυπωμάτων. Οι ανακοινώσεις 
των βιομετρικών συσκευών από 
τη Ρυμΐ5υ και τη $οπγ θα 
μπορούσαν να θεσουν ένα τέλος 
στην ανάγκη για απομνημόνευση 
κάποιου ρα55νοτεΙ. Στοχεύοντας 
στην αγορά των ηοίθόοοΙ(5, το 
Ρίπ9θΓ5εαπ της Ρυ|ίΪ5υ βρίσκεται 
σε μία κάρτα για Ρ0 πάχους 
5 γτίγπ και βάρους ΙΟΟεκ που 
τοποθετείται σε μία τυπική Ρ^ 
εαΓά $Ιοί* Βασισμένο σε 
αλγορίθμους της εταιρίας, το 
ΡϊπρθΓ^εαπ μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί είτε αυτόνομα 
είτε ως μέρος ενός δικτύου, για 
να αναγνωρίσει αποτυπώματα 
μέσα σε 1,8 δευτερόλεπτα. Το 
σύστημα περιλαμβάνει μία 
μονάδα ανάγνωσης (με κάμερα 


και κύκλωμα σάρωσης], έναν 
επεξεργαστή και μία μονάδα 
ενέργειας. Οταν ο χρήστης 
εισαγάγει ένα 10 ή μία ϊγτκιιϊ 
€ατά, υποχρεώνεται να 
επαληθεύαει την ταυτότητά του 
βάζοντας το δάχτυλό του προς 
αναγνώριση. 

Στον αντίποδα, η $οπγ "ρίχνει* 
το ΡίηρσΓρππί ίάβηίίθεαίιοη ϋηίί 
(ΡΙΘ: Μονάδα Αναγνώρισης 
Δακτυλικών Αποτυπωμάτων) σε 
μία σειρά συσκευών που 
περιλαμβάνουν τερματικά με 
επίογΙ εαΓ05 και εοπίτοΙΙθίΈ 
πρόσβασης σε Θύρες* Το ΡΙϋ 
αποθηκεύει έως 1,000 φόρμες 
αποτυπωμάτων, τα οποία 
επαληθεύει μέσα σε 2 μόλις 
δέκατα του δευτερολέπτου* 
Οπως σημειώνει και ο πρόεδρος 
της αμερικανικής εταιρίας 
ΙΟ^οίίτναΓθ, η οποία έχει ήδη 
προμηθευτεί το σύστημα, το 
μεγαλύτερα πλεονεκτήματα της 












τεχνολογίας αναγνώρισης 
δαχτυλικών αποτυπωμάτων είναι 
το ότι δεν μπορεί ποτέ κανείς να 


ξεχάσει τα δάχτυλά του και δεν 
μπορεί να ξεγελάσει το 
μηχάνημα. 


Νέα δύναμη στον πόλεμο 
των δυρθΗΙορρίβδ 


0 1 δύο γίγαντες της 
ηλεκτρονικής 
τεχνολογίας $οπγ και 
Ρυμ εισήλδαν στην "καυτή" αγορά 
των φθηνών φορητών μέσων 
αποθήκευσης με την ανακοίνωση 
κυκλοφορίας του ΗίΡΟ. Οπως 
ακριβώς η Ιογϊι^ο και η Νοηηαϊ 
προηγουμένως, ισχυρίζονται ότι 
το σύστημά τους 8α πάρει τη 
δέση του ίίορργ άπνο ως το όθ 
ίαείο 5ΐαηάαΓά της αγοράς. Αν και 
οι 5οπγ και Ρυμ δεν έχουν 
αποκαλύψει ακόμη την ακριβή 
τιμολογιακή πολιτική, 
ανακοίνωσαν ότι το ΗϊΡΟ 8α 
χρησιμοποιεί δισκέτες των 
200 ΜΒ με ϊΓαπ$ίθΓ γοϊθ της 


τάξεως των 3,6ΜΒγΐθ5/5θε. 
Επίσης 8α είναι συμβατό με τις 
κλασικές δισκέτες του 1,44ΜΒ 
και των 720Κ, Η Ιοητθ 9 α δεν 
φαίνεται να ανησυχεί από τις 
ανακοινώσεις αυτές, καθώς 
θεωρεί -και όχι άδικα- ότι το όλο 
σχέδιο βρίσκεται ακόμα στα 
χαρτιά και ενδεχομένως η τιμή 
του να καθοριστεί σε υψηλότερα 
επίπεδα από αυτά που επιτρέπει 
σήμερα ο ανταγωνισμός* Αυτό 
δεν εμπόδισε όμως τις Αίρ$ και 
Τσαε να δηλώσουν την 
υποστήριξή τους στο ΗϊΡΟ, του 
οποίου η κυκλοφορία 
τοποθετείται την άνοιξη του 
1998, 


Βιταμίνες για το άρρωστο Ρ€ σας 


εταιρία ΟυαιΐθίεΙθεΙς 
γνωστή για την ειδίκευσή 
της σε προγράμματα 
υΙϊΙίίϊθ5, διέθεσε στην αγορά ένα 
πακέτο/συνδυασμό εφαρμογών 
που δίνει καινούρια δύναμη στον 
"κουρασμένο" και 
υπερφορτωμένο υπολογιστή σας. 
Το προϊόν της Ηαρργ Ρ€ Ρας 
περιλαμβάνει τρία προγράμματα 
υποστήριξης και μεγιστοποίησης 
της αποδοτικότητας, τα οποία 
κυκλοφορούσαν μέχρι τώρα ως 
ξεχωριστά πακέτα* 

Το Οθαη^ββρ καθαρίζει το 
σκληρό δίσκο από ατελείς 
απεγκαταστάοεις και μεγιστοποιεί 
την απόδοσή του 
απελευθερώνοντας πολύτιμο 
χώρο, Ξεχάστε τα παλιό και 
άχρηστα αρχεία που 


πλημμυρίζουν το σκληρό δίσκο. Το 
Οοαη5^θθρ επιβλέπει την 
εγκατάσταση καινούριων 
προγραμμάτων και επιτρέπει την 
εύκολη και ολοκληρωτική 
μετακίνησή τους. 

Το ΜαςιπαΚΑΜ επιταχύνει την 
εγκατάσταση των προγραμμάτων 
και Βοηθά στην αύΐ/]ση της 
ταχύτητας των ν\ϊϊπεΙονν$ 95 με την 
εξελιγμένη διαχείριση μνήμης του 
συστήματος που χρησιμοποιεί* 

Το Ρϊχ ϊί βοηθά στα προβλήματα 
των \νίηεΙσ\ν5 95 και χάρη στο 
ΟηαδΗάθίθπάθΓ συμβάλλει στην 
αποφυγή των ενοχλητικών σα$Κθ5. 
Τα προγράμματα της ΟυαιΙθΓάθε^ 
διαθέτει η ΡυίυΓθΙαπά, Αγ* Ιωάννου 
18-20, Αγ. Παρασκευή, τηλ.: 
6015535 κοιίαχ: 6004221. 



Η σειρά βιβλίων με πζ ρισσάτερα 
από 4 εκατομμύρια κομμάτια 
σε πωλήσεις! Με 506 ΠΟΛΥΧΡΩΜΕΣ 
σελίδες και 500 υπέροχα σχέδια! 

.Το ΙΔΑΝΙΚΟ βιβλίο για να γνωρίσεις 
τον κόσμο των ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
και του ΙΝΤΕΚΝΕΤ. 


Η πασίγνωστη ρομαντική ιστορία 
ταυ Κουασιμόδο καί της Εσμεράλντα* 
Υπέροχα γραφικά και ήχος μαζί μι: 
δεκάδες παιχνίδια για ατελείωτες 
ώρες διασκέδασης. Η νέα έκδοση 
περιέχει το πραγματικό τέλος της 
ιστορίας και ένα υπέροχο κέΚΦΐι 
**ν?Γ -δώρο- με τους αγαπημένους 
σας ήρωες! 


Ακολουθήστε τον Ηρακλή στην ηρωική 
* του πορεία βήμα-βήμα* Ο πραγματικός 
I μύθος με εντυπωσιακά εφφέ, κίνηση 
Κ και ζωντανή αφήγηση. Ειδικά 
Κ εγκυκλοπαιδικά θέματα. Πολλά 
παιχνίδια για ατέλειωτες ώρες 
Η«μυχαγ<αγίσς* Ενδιαφέροντα για 
κάθε ηλικία* 


Ενα μοιραίο λάθος και η πολεμική 
σύγκρουση που όλοι φοβόνταν είναι 
γεγονός*Η κατάσταση είναι πολύ 
κρίσιμη και η μόνη ελπίδα είσαι 
ΕΣΥ. Επιλέγεις τις μονάδες σου 
και συγκεντρώνοντας τις κατάλληλες 
πληροφορίες αρχίζεις την αναμέτρηση 
Ε με τις Τουρκικές δυνάμεις. 
^Ακολουθούν φοβερές αρματαμαχίες* 
ναυμαχίες,αερομαχίες και μάχες 
σώμα με σώμα* 


Το ιδανικό δώρο για άλλους ή 
για τον εαυτό οαςΐ Παιχνίδια 
για κάθε ηλικία και γούστο. 
Χωρισμένα οι: έξι μεγάλες 
κατηγορίες. 
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Καταδιώξτε τα πλάσματα 
της νύχτας 



Αείϊνίδίοπ πρόκειται να 
κυκλοφορήσει ένα 
αεϊίοπ/αάνίθηίυΓθ παιχνίδι 
στα πρότυπα του Τοιπδ βαίάβτ, το 
οποίο 9α εκτυλίσσεται στην Αγγλία 
του 19ου αιώνα. Στο Ν^ΝϊτηαϊΌ 
ΟβαίυΓ©5 διάφορα "σκοτεινά" 
πειράματα (όπως εκείνο του 
γνωστού μας ΡΓαη(ςθπ$ϊθίη) από 
την Αδελφότητα της Εκάτης έχουν 
ως αποτέλεσμα την κατασκευή 
τεράτων που ελευθερώνονται στο 
Λονδίνο σκοτώνοντας όποιον 
βρουν μπροστά τους. Εσείς 
μπορείτε να επιλέξετε ανάμεσα σε 


δύο χαρακτήρες: τον πρώην 
κληρικό Ι9παϊίυ5 βΙαε^νναιχΙ και τη 
Ναό ία Ρ., οι οποίοι είναι 
αποφασισμένοι να καθαρίσουν τα 
μιασμένα τέρατα. Για να τα 
καταφέρετε, πρέπει να μάθετε το 
χειρισμό όλων των διαθέσιμων 
όπλων, καθώς τα τέρατα και οι 
"μεγάλοι κακοί" είναι πολλοί και 
πανίσχυροι. Τα γραφικά των I ό 
επιπέδων είναι καταπληκτικά και 
αναποριστούν με πειστικότητα τη 
γοτθική ατμόσφαιρα της εποχής, 
ενώ θα περιέχουν ομίχλη, χιόνι και 
βροχή (τυπικό Λονδίνο...). 


ϋοίπί 5ίπΙ<θ Ρ^Ηίβπ Ενα 
ξεχωριστό Ρΐί^Ηί δίππυΙαίΟΓ 



υτός ο εξομοιωτής πτήσης 
είναι ξεχωριστός, καθώς 
περιέχει αεροσκάφη που 
θσ τεθούν σε μαζική παραγωγή 


έπειτα από τουλάχιστον δέκα 
χρόνια. 

Το ένα είναι το Βοθϊπ9 Χ~32 η το 
οποίο Θα είναι αντικαταστάτης των 



Ρ-1 ό και ΡΑΊ 8, ενώ το άλλο το 
ίοε^Ηθθά Μαιϊίπ Χ-35. 

Το παιχνίδι, όμως, ξεχωρίζει και για 
άλλους λόγους: 

δα περιέχει δέκα εκατομμύρια 
τετραγωνικά μέτρα πραγματικού 
τερέν, θα υποστηρίζει 1ό-βίί 
ανάλυση και 30 κάρτες γραφικών 
και η ταχύτητά του θα είναι από τις 


καλύτερες στο είδος. Αν 
πλησιάσετε πολύ κοντά στο 
έδαφος, θα δείτε καθαρά δέντρα 
και σπίτια, ενώ προσεγγίζοντας 
ακόμη περισσότερο, Θα νομίζετε 
ότι παίζετε ένα 30 5Ηοοί'©ιτι υρ. 
Φαίνεται ότι το ϋοίπί δϊιϊΐςθ Ρι^ΗιΡ^γ 
θα είναι μια ευχάριστη έκπληξη για 
τους φανατικούς του είδους. 


Είμαι ο... Θεός! 



ίγουρα όλοι γνωρίζετε 
ένα από τα 

σημαντικότερα παιχνίδια 
□την ιστορία των υπολογιστών, το 
οποίο δημιούργησε μια ειδική 
κατηγορία, τα Οοά Οοπίο5. Αν 
πάλι οι νεότεροι αγνοείτε το 
γεγονός, είναι καιρός να μάθετε 
το όνομα ΡορυΙουε, γιατί σύντομα 
θα σας απασχολήσει. Τότε, εν έτει 
1990, η ΒυΙΙίτο9 κυκλοφόρησε 
ένα ιδιόμορφο παιχνίδι, όπου 
παίζατε το ρόλο ενός Θεού, 
έχοντας υπό τον έλεγχό σας τα 
στοιχεία της φύσης και τη Γη, 
προκειμένου να βοηθήσετε το λαό 
που πίστευε σε εσάς να 
αναπτυχθεί και (φυσικά) να 
κατακτήσει όλους τους άλλους. Η 
μεγάλη επιτυχία του, όμως, δεν 
συνεχίστηκε στο δεύτερο μέρος 
της σειράς. Ωστόσο, τώρα η 
εταιρία αισθάνεται έτοιμη να 
κυκλοφορήσει την τρίτη συνέχεια 
του θρυλικού παιχνιδιού, η οποία 


θα συμβαδίζει με το δεδομένα της 
τεχνολογίας. Το ΡορυΙου^ι ΤΡιο 
ΤΗιγΘ 0οιπίη9 είναι μια πολύ 
φιλόδοξη παραγωγή, η οποία σε 
συνδυασμό με το όνομα της 
ΒυΙΙΡΐΌ9 αναμένεται να ξεχωρίσει. 
Οι πρώτες πληροφορίες μιλούν 
για τρισδιάστατη απεικόνιση του 
τερέν (θα υποστηρίζει 3Ρ κάρτες 
γραφικών) με δυνατότητες ζοοπί ίπ 
και ζοοπτ ουΐ. Επίσης, ο έλεγχος 
που 9α έχετε πάνω στους 
ανθρώπους του λαού σας Θα είναι 
πολύ μεγαλύτερος, ενώ ο έλεγχος 
της φυοης και της Γης θα γίνεται 
με μια πληθώρα 5ροΙΙ$. Γενικότερα, 
μπορεί το παιχνίδι να είναι τεαΙ- 
ίΐΓπε, εκείνο όμως που θσ έχει 
σημασία είναι ο στρατηγικός 
σχεδισσμός και η σωστή τακτική. 
Τα πρώτα μηνύματα σίγουρα είναι 
εντυπωσιακά. Αναμένουμε με 
αγωνία τον επίδοξο διάδοχο των 
ΟσπΊπταπά & ΟοπςυθΓ και 
\ναΓεΓαίΐ· II. 


Μ ΡΟ Μα$ϊθΓ 
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ΑΟΥΕΝΤυΚΕ υ ΡΟΑΤΕ 


Μέχρι τώρα ελάχιστες 
έρευνες έχουν γίνει σχετικά 
με τις πραγματικές τάσεις που 
επικρατούν στην τεράστιο αγορά 
των χρηστών Ρ€ σχετικά με τα 
εοηπρυΙοΓ 9 απηθ 5 . Κατά καιρούς 
έχουν διατυπωθεί μία σειρά 
αμφίβολων εκτιμήσεων, διάφορες 
αναλύσεις γενικότερων στατιστικών 
δεδομένων ή ακόμη και ερμηνείες 
γενικότερων τάσεων, ωστόσο ποτέ 
μέχρι σήμερα δεν είχαμε δει μία 
πολύ συγκεκριμένη έρευνα αγοράς 
σχετικά με το θέμα "πόσοι παίζουν 
εοππρυίβΓ 9 αηιβ$ και τι ακριβώς 
ζητούν". Και όμως, είναι το πρώτο 
πσυ όφειλαν να έχουν κάνει σχεδόν 
όλες οι εταιρίες παραγωγής 
ψυχαγωγικών προγραμμάτων, αλλά 
και οι διευθυντές-εκδότες όλων 
των φορέων που ασχολούνται με τα 
εοσιρυίθΓ 90^05 (περιοδικά, 
εξειδικευμένα καταστήματα, οπ-Ιίπ© 
υπηρεσίες, εταιρίες ΗαιεΙναπο 
κλπ.), Φυσικά, δεν έχει γίνει κάποια 
έρευνα από κανέναν "σχετικό" 
φορέα στη χώρα μας για το πόσοι, 
παραδείγματος χάριν, ασχολούνται 
με τα εοηπρυϊβΓ στην 
Ελλάδα, τι είδους παιχνίδια 
προτιμούν, πόσοι αγοράζουν 
πρωτότυπα κΛπ. Τα αποτελέσματα 
μιας τέτοιας έρευνας θα 
ενδιέφεραν, εκτός των άλλων, και 
το περιοδικό μας, αφού 
γνωρίζοντας ακριβώς το κοινά στο 
οποίο απευθύνεσαι, προσφέρεις 
συγκεκριμένα πράγματα σε πιο 
μόνιμη και δημιουργική βάση. 

Δεν μπορείτε λοιπόν να 
φανταστείτε την έκπληξή 
μου, όταν είδα να δημοσιεύεται η 
πρώτη έρευνα ταυ είδους. Φυσικά, 
διεξηχθη στην Αμερική και τα 
αποτελέσματα της είναι, κατά τη 
γνώμη μου, πολύ σημαντικά όσον 
αφορά στις γενικότερες εξελίξεις 





στο χώρο αλλά και στις διάφορες 
εταιρίες, τα ειδικά περιοδικά του 
χώρου κΑπ. Στην Αμερική, όπου 
όλα λειτουργούν με πολύ πιο 
επαγγελματική αντίληψη και 
νοοτροπία απ* ό,τι στη χώρο μας, οι 
αγοραστές ΡΟ καταγράφονται σε 
ειδικές άα 1 αΒα 5 θ 5 από 
συγκεκριμένους φορείς. Οχι όπως 
στη χώρα μας πσυ κανείς δεν 
μπορεί να σου απαντήσει υπεύθυνα 
για τίποτα, ούτε καν για το πόσοι 
περίπου υπολογιστές έχουν 
πωληθεί την τελευταία πενταετία, 
οπότε έχει σημειωθεί η αλματώδης 
επικράτηση και εξέλιξη 
τωνΤΟ. 


Η έρευνα αυτή, 
λοιπόν, 

πραγματοποιήθη κε 
ανάμεσα σε 16.000 
αγοραστές- κατόχους 
ΡΟ, οι οποίοι 
επιλέχθηκαν με το 
σκεπτικό να 
αντιπροσωπεύουν όλες 
οι τάσεις όσον αφορά στην 
"οικονομική" δύναμη των 
αγοραστών. Σε όλους αυτούς 
στάλθηκε ένα ειδικά 
διαμορφωμένο ερωτηματολόγιο, 
έτσι ώστε να "πεισθούν" οι 
παραλήπτες του να απαντήσουν, 
αλλά και μέσω αυτού να 
μπορέσουν οι οργανωτές της 
έρευνας να εντοπίσουν τους 
"ηραγμαπκους" εοΓηρυΙβΓ 0 αππβΓ 5 , 
οι οποίοι τους ενδιέφεραν για τα 
βαθύτερα οτοιχεία της έρευνας 
αυτής. 


■ Σύμφωνα λοιπόν με την 
έρευνα, στην Αμερική 
υπάρχουν περίπου 41 εκατομμύρια 
υπολογιστές σε "νοικοκυριά". Από 
αυτούς, κρατηθείτε καλά, το 72% 
έχει εγκατοστημένα παιχνίδια! 


της εν Λογω ερευνάς, οι 
εα^υαΙ 9 ^πιθγ$ 
προτιμούν τα 
ΟαΓά/ΑάνθΠίυΓο/ΡυζζΙε 
90 ΓΠΘ 5 , ενώ οι οογ© 
90 ΠΘΓ 5 τα 

ΑάνοπΙυΓθ/Αείίοη/ΡΡΟ. 
Οι παίκτες των δύο 
κατηγοριών αγοράζουν 
αντίστοιχα κατά μέσσ 
όρο 3.4 και 24 παιχνίδια το χρόνο, 
ενώ τα παιχνίδια που έχουν 
συνολικά στην κατοχή τους είναι 
15 και 42, 

Τέλος το παιχνίδι που αγόρασαν οι 
περισσότεροι τελευταία είναι το 
Μγ$ί. 


Φυσικά, δεν πρέπει να 
ξεχνάμε ότι τα ανωτέρω 
αφορούν στην αμερικανική 
κοινωνία, όπου όλα τα οικονομικά 
μεγέθη είναι διαφορετικά. Ετσι, 
παραδείγματος χάριν, δεν πιστεύω 
ότι υπάρχουν Ελληνες χρήστες που 
αγοράζουν 24 ΠΡΩΤΟΤΥΠΑ 
παιχνίδια το χρόνο, ούτε και πολλοί 
που έχουν 42 ΠΡΩΤΟΤΥΠΑ 
παιχνίδια στην κατοχή τους. 


»»»»»>» 


Δηλαδή περίπου 32 εκατομμύρια 
χρήστες έχουν παιχνίδια στους 
υπολογιστές τους, νούμερο που -αν 
μη π άλλο- ζαλίζει. Φυσικά, η 
έρευνα διαπίστωσε ότι υπάρχει 
ανομοιογένεια μεταξύ των ραπίθΓΐ 


■ Η συγκεκριμένη έρευνα 

χώριζε τους 9απτ©Γ5 σε δύο 
βασικές κατηγορίες, την "εαχυαί" 
(αδιάφορη - περιστασιακή) και την 
"εοΓθ" (σκληροπυρηνική). 
Δυστυχώς, δεν μπόρεσα να 
καταλάβω βήσει ποιων κριτηρίων 
γινόταν η διάκριση, κάτι το οποίο 
είναι πολύ σημαντικό. Εν πάση 
περιπτώσει, η έρευνα έδειξε ότι 
στην πρώτη κατηγορία ανήκει το 
86 % όσων ασχολούνται με 90 ^ 105 , 
ενώ στη δεύτερη το υπόλοιπο 14%. 
Συγκεκριμένα, με Βάση τις πρώτες 
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ΜΒΒΜΔΟΣΚΘΡίΙ ΙΣΜΑΤΑ... 


Β ο αμερικανικό 5 ίίθ Οαιτι© ΟθπΙθγ που ασχσλεϊται με 
9 σητΐ€£ στο Ιη^πτθί’ έχει έναν κατάλογο με το 
καλύτερα παιχνίδια της χρονιάς, ο οποίος μας 
επεφύλασσε εκπλήξεις. Καλύτερα παιχνίδια της χρονιάς είναι 
λοιπόν το εξής: Α 9 © οί ΕτηρίΓβ*, ΟίαΒΙο, Ουτ^αοη Κβσροτ, 
Ιπϊ 6 Γ 5 ίαίο '7ό, -Ιοάϊ Κιί^ΗΙέ: □ατβ Ροτεθ5, ΤΗ 6 1α5ί Εχρτο$$, 
Ιοσ&σ γαυτ ΓηαΓ0Ιθ5 (??), Χ-ννίη0 ν 5 Τϊθ Ρϊ^^ϊθγ και ΤοϊαΙ 
ΑηηΐΗϊΙαίϊοη. Πού είναι το βϊνθη, το ΑίΙαηίΑ το ΤογϊιΙο βϊάοΓ, το 
Χ-Οογϊι 3 ή το βθά ΑΙθγΙ; Μάλιστα, στις απογοητεύσεις της 
χρονιάς κατατάσσονται τα: Οίγ οί ιΗθ Ιο^ ΟΗίΙάτθπ [ο 
Τσουρινάκης 9α φάει τα - πλούσια - μουστάκια του!), δΗαάονν 
νΥαπΊοτ και ΤΗβτηβ Ηο&ρϊΡαΙ(ί). Επίσης, στην κατηγορία □τορ 
ϋοαά 0005 περιλαμβάνονται το ΝΒΑ ^τη ΕχΙγοπίο και το 
δεοτεΚοΓ. Τα συμπεράσματα δικά σας! 


σύγχρονος μαιτρ των ιστοριών τρόμου, τον οποίο 
πολλοί τοποθετούν στην ίδια βαθμίδα με τους 
κλασικούς ΕΑ Ροθ και Η.Ρ, ΙανοεΓαίϊ, δίερΗθη Κίπ0 
βρίσκει το δρόμο του και οτον κόσμο των υπολογιστών. Ο 
συγγραφέας της "Λάμψης" και του "Ροΐ ΟοητοίαΓγ", ο οποίος 
μας έχει χαρίσει αναρίθμητα Β«5 ϊ και πολλά 

κινηματογραφικά σενάρια, προέβη σε συμφωνία με τη 
ΗγρθτΒοΙθ για τη δημιουργία ενός ΟΟ-ΡΟΜ τίτλου που θα 
περιέχει £εΓθθη$ανθΓ$, 9 α,Ύ1θ5 ί θέματα για το άθ5Ϊ<;ΐορ και 
ακυκλοφόρητες μικρές ιστορίες του. Είναι η πρώτη φορά που 
το έργο του Κϊη0 θα εμφανιστεί στην οθόνη του υπολογιστή 

μας- 



το τεύχος Οκτωβρίου το "Ρ€ ΜαδΙοτ" παρουσίασε το 
Βίοσά, συνοδευόμενο από μέτριες κριτικές και μια 
αίσθηση που μπορεί να περιγράφει κάπως έτσι: Όυφ! 
Πάλι τα ίδια;Γ Η ΜοποΙϊτΗ κατάλαβε αρεσως τις αδυναμίες 
του παιχνιδιού και σπεύδει να δημιουργήσει ένα δορυσ! που 
υπόσχεται να σας κάνει να ξεχάσετε όλα τα άλλα. Αυτήν τη 
φορά ο ΟαΙθΒ δεν 8α είναι μόνος εναντίον του ΟαδαΙ, καθώς 
κυνηγημένος από αυτόν 9α μπορέσει να επαναφέρει οτη ζωή 
τους άλλους τρεις "Διαλεχτούς" κσι μαζί τους 8ο 
προσπαθήσει να τον καταστρέφει. Στο ΒΙοοά II σκοπός σας 
δεν είναι να βρείτε το κατάλληλο κλειδί για να ανοίξετε την 
πόρτα, αλλά να λύσετε γρίφους στενά συνδεδεμένους με την 
ιστορία. Ετσι, 9α πρέπει να μπείτε βαθιά στο νόημα της 
πλοκής για να προχωρήσετε, πηγαίνοντας σπό Ιβν@Ι σε ΙενεΙ, 
με όποια σειρά θέλετε και σκοτώνοντας ό,τι βρίσκεται 
μπροστά σας. Οι πιυΗΐρΙαγθΓ δυνατότητες με τέσσερις παίκτες 
να παίζουν μαζί και η ύπαρξη Εάιίοτ εμπλουτίζουν το παιχνίδι. 


Οδηγήστε στα... όρια! 



Ξ ταν η ΜιεΓορτο^ε 
αποφασίζει να 
δημιουργήσει ένα 
παιχνίδι, τότε όλοι περιμένουμε με 
αγωνία το αποτέλεσμα. Αυτήν τη 
φορά αποφάσισε να ασχοληθεί με 
τα ταάπρ 9ατηο5 και 9 ° 
κυκλοφορήσει το ϋΐίιηπ^ε βαεε 
Ργο. Η προσοχή στη λεπτομέρεια 
είναι γνωστή τακτική της εταιρίας, 
ενώ κατά τη διάρκεια της 


οδήγησης θα συναντήσετε από 
γέφυρες μέχρι γόνδολες. 
Οδηγώντας τη νύχτα, θα έχετε 
αίσθηση απόλυτου ρεαλισμού, ενώ 
θα βρεθείτε να οδηγείτε μέσα σε 
ομίχλη, πάνω σε χιόνι και πάγο, 
ακόμη και με βροχή. Επίσης, πολύ 
δυνατό σημείο του παιχνιδιού 9α 
είναι η ππυΙίϊρΙαγθΓ δυνατότητα που 
θα υποστηρίζει μέχρι Ιό παίκτες 
μέσω ΙπΙθπίθϊ, 


ΙοιτΙδ οί Μα9ΐο 


Π ον τελευταίο καιρό η 
δΐθΓΓα έχει εξαπολύσει 
τη δική της αντεπίθεση 
κυκλοφορώντας πολλά αξιόλογα 
παιχνίδια και νέες παραγωγές. Το 
ίθΓ05 οί Μα9Ϊε έρχεται να 
συνεχίσει την παράδοση των 
Ιογ 05 οί ϊΗο βοαίιπ, 
συνδυάζοντας τη στρατηγική με 
στοιχεία βΡΟ. Οι καινοτομίες του 
παιχνιδιού είναι πολλές, όπως το 
ότι ενώ οι μάχες είναι τθαΙ-Ηπηθ, η 
στρατηγική σχεδίαση 
πραγματοποιείται σε ίυτη-Βαίθά 
περιβάλλον. Ομως, με τη 
στρατηγική δένει και η φαντασία, 
καθώς εσείς ως ηγέτης πρέπει να 
διαλέξετε αν θα παίξετε ως 
^ατποτ, Μαερ ή ΤΗίθί. Κάθε 
χαρακτήρας έχει τα δικά του 
χαρακτηριστικά και δα 
μπορούσαμε να κάνουμε λόγο για 



τρία διαφορετικά παιχνίδια. 
Φαίνεται ότι οι εταιρίες ψάχνουν 
συνεχώς για νέους δρόμους οτη 
δημιουργία παιχνιδιών και 
πειραματίζονται με τη συνένωση 
διάφορων ειδών. Ελπίζουμε αυτή η 
αναζήτηση να αποβεί προς όφελος 
του χρήστη. 
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ΑΟΥΕΝΤυΚΙ ϋΡΟΑΤΕ 




Το στοιχείο που πρωτίστως 
μας ενδιαφέρει από τη[ν 
έρευνα είναι το είδος των 
παιχνιδιών που προτιμούν οι δύο 
προαναφερόμενες κατηγορίες 
χρηστόν- Καταρχήν, να 
σημειώσουμε ότι το είδος 
παιχνιδιών που ξεχωρίζει 
ΚΑΘΑΡΟΤΑΤΑ και από τις δύο 
αυτές κατηγορίες είναι τα 
αόνοπίυΓθ 0αππ©5* Στην πρώτη 
κατηγορία των εα$υαΙ 0αΓηεΓ5 είναι 
φανερό ότι κυριαρχούν τα εαιά & 
ρυζζΐο 9 απΊΘ5 · Στα €αΓ ^ 9^ππθ5 
φυσικά υπερτερούν οι περίφημες 
πασιέντσες που όλοι παίζουμε κατά 
καιρούς, έτσι για να ξεσκάσουμε 
λίγα. Τα αάνβηίϋΓ65 ευνοούνται 
γιατί βασίζονται οτα ρυζζίοΕ, που 
είναι το κυρίαρχο χαρακτηριστικό 
τους. Δεν είναι λοιπόν τυχαίο ότι το 
Μγδί, το οποίο εκπροσωπεί ό,τι 
καλύτερο στον τομέα αυτό για έναν 
"αρχάριο" χρήστη, 
εξακολουθεί να 
"σπάεΓ όλα τα ρεκόρ 
πωλήσεών Οι 
περισσότερες εταιρίες, 
πσυ δεν μπορούν να 
καταλάβουν το 

ΜΟΝΑΔΙΚΟ 
ΦΑΙΝΟΜΕΝΟ του 
Μγ5ϊ, ΛΑΝΘΑΣΜΕΝΑ 
προσπάθησαν να 
διαμορφώσουν τα 
παιχνίδια τους 
απευθυνόμενες κυρίως 
στην τεράστια αυτή κατηγορία των 
εαίυαΙ 9σ^βΓ5. Η πλειονότητα των 
παιχνιδιών που σχέδιασαν με αυτή 
τη λογική απετυχαν, γιατί η 
"εσωτερική συνοχή" των εα$υαΙ 
9 αππόΓ$ είναι εξαιρετικά ασταθής, 
δεν διακρίνσνται δηλαδή από 
κάποιο συγκεκριμένο "θέλω"- Αυτή 
η τάση που επικρότησε γενικά στη 


βιομηχανία του ψυχαγωγικού 
5 α^ατθ τα δύο τελευταία χρόνια, 
μας έδωσε τα "εύκολα " παιχνίδια, 
γεγονός που "πλήγωσε" σημαντικά 
όλα τα είδη των παιχνιδιών, 
και τους οογθ ^απιβίΈ που πολύ 
δικαιολογημένα αισθάνθηκαν ότι 
"ξεπουλιούνται". 

Αυτοί όμως που πράγματι 
διαμορφώνουν τις τάσεις 
στο χώρο είναι οι οογο 
9αιτΐθΓ5, όσο και αν 
ζήσαμε την αντίφαση 
να σχεδιάζονται 
παιχνίδια με βάση 
προτιμήσεις τους, τα 
οποία όμως 
απευθύνονταν στην 
κατηγορία των εα$υαΙ 
9απιαΓ5. Τα παιχνίδια 
των αριθμών είναι 
περίεργα και 
"τιμωρούν" όσους τα 
παραβλέπουν. Οι οογθ 0αππθΓ5, αν 
και μόνο το 14% του συνόλου, 


αποτελούν το αγοραστικό κοινό 
του 54% της συνολικής κίνησης, 
κάτι που μεταφράζεται για 
το 1996 σε 810 

εκατομμύρια δολάρια σε 
σύνολο 1,4 

δισεκατομμυρίων. Τις εν 
λόγω τάσεις "ξέχασαν" οι 
εταιρίες παραγωγής, με 
αποτέλεσμα να 
παρουσιαστεί μία 
"προσωρινή" κρίση 
προσανατολισμού στο 
χώρο. Τελευταία φαίνεται 
ότι οι εταιρίες παραγωγής 


επιστρέφουν στους εοτα 
9απηθΓ5, μια και 
κατασκευάζουν πάλι 
σχετικά "δύσκολα" 
παιχνίδια, τα οποία 
απευθύνονται σε αυτό το 
αγοραστικό κοινό που 
καθορίζει τις εξελίξεις 
και το οποίο οι ίδιοι 
παραμέλησαν συνειδητά- Γράφω 
"φαίνεται" γιατί, ενώ υπάρχουν οι 
πρώτες ενδείξεις για κάτι τέτοιο, 
είναι νωρίς ακόμη να μιλήσουμε για 
ολοκληρωτική μεταστροφή των 
σταιριών στον τομέα αυτόν. 

Ολοι πρέπει να 
καταλάβουν ότι οι εοτο 
9ΡΓΠΘΓ5 αποτελούν την "καρδιά* 
του συστήματος της ηλεκτρονικής 
ψυχαγωγίας και ότι ΜΟΝΟ αν 
κερδίσουν αυτούς θα μπορέσουν 
να διειοδύσουν και στους 
υπόλοιπους 9αιτΐθΓ5. Μόνον έτσι 
και πάντως όχι με την αντίστροφη 
πορεία Τελειώνοντας, ένα ερώτημα 
που απευθύνεται σε όλους μας: 
Αλήθεια, πόσοι εοΓθ και πόσοι 
εα$υαΙ 9^™^ υπάρχουν στην 
Ελλάδα; Επιπλέον, πόσους απ' 
αυτούς έχει αγκαλιάσει το "ΡΟ 
Μα5ϊθΓ"; 

του Αντρύα - Παρσσκ€υό 
Τσουρινάκη 
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Ισχύει μέχρι 15-1-1998 


Τηλεφωνήστε σήμερα: (01) 9249761-8 & (031) 284864 
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Χριστούνε 


ροσωορα 


συνορομη στο 







Από την παρούσα στήλη θα 
παρουσιάζονται κάθε μήνα ρτενίον* των 
σημαντικότερων παιχνιδιών που 
αναμένεται να κυκλοφορήσουν τους 
επόμενους μήνες για ΡΟ*. 

Κίη9 / 5 Ουθδί VIII - ΤΗβ Μα$Ι<; οί ΕίβιτιΐΙγ 

από τη 5ίεττα 

Η όγδοη συνέχεια της πλέον επιτυχημένης σειράς όλων των επο¬ 
χών πρόκειται να κυκλοφορήσει κατά τον Αύγουστο του τρέχο¬ 
ντος έτους επιφέροντας επανάσταση σε ό,τι αφορά τον κόσμο του 
Κϊπ9^ Ουοδϊ, το Θρυλικό Βασίλειο του Οανεπίιγ Σύμφωνα με το σε¬ 
νάριο, αυτήν τη φορά δεν αναλαμβάνετε το ρόλο ενός μέλους της 
Βασιλικής οικογένειας (έχετε πλέον ενσαρκώσει όλους τους απογό¬ 
νους και στενούς συγγενείς του Κ11Ί9 ΟγοΗοπί) αλλά αυτόν ενός 
απλού νεαρού υπήκοου του Βασιλείου, σνόματι Οοπποπ Μία τρομερή 
μαγική δύναμη έπεσε στο Βασίλειο, χώρισε τη Μα$|ς οί ΕΐθΓΠΪΙγ (Θυμί¬ 
ζει έντονα το μυκηναϊκό προσωπείο του Αγαμέμνονα) σε πέντε κομμά¬ 
τια και τη διασκόρπισε σε διάφορα σημεία. Ο (Ιοππογ, που παρά τρί¬ 
χα να μεταμορφωθεί σε πέτρινο άγαλμα όπως και όλοι οι κάτοικοι 
του βασιλείου, πρέπει να βρει και να ενώσει τα κομμάτια της μαγικής 
μάσκας προτσύ να είναι πολύ αργά [δηλαδή προτού το Βασίλειο με¬ 
τατραπεί σε λατομείο). Η μεγαλύτερη (και οφθαλμοφανεότερη) αλλα¬ 
γή του παιχνιδιού αφορά στην απεικόνιση της δράσης. Καθώς έχουμε 
περάσει ανεπιστρεπτί στην εποχή των τριών διαστάσεων, το παιχνίδι 
λαμβάνει χώρα σε έναν πλήρως τρισδιάστατο κόσμο και η απεικόνι¬ 
ση της δράσης είναι τόσο πρώτου (μέσα από τα μάτια του (Ιοππογ) 






όσο και τρίτου προσώ¬ 
που. Οπως μπορείτε να 
διαπιστώσετε κοι από τα 
παρατιθέμενα 5σσση- 
$ 00 * 5 , η δουλειά που έχει 
γίνει στα τρισδιάστατα 
γραφικά είναι εκπληκτι¬ 
κή, αντάξια των παραγω¬ 
γών της δίβΓΓα. Οι το πο¬ 
δεσιές που δα πρέπει να 
εξερευνήσετε είναι πάρα 
πολλές, ενώ υπάρχουν 
επτά επαρχίες στις οποίες 

δα ταξιδέψετε* Περιλαμβάνεται πλήθος χαρακτήρων και τεράτων με 
τους οποίους δα συνομιλήσετε και δα παλέψετε μέχρι Θανάτου. Το 
στοιχείο της μάχης αποτελεί μία ακόμη καινοτομία του Μα^ΐς οί Εϊθγ- 
ηίίγ, το οποίο αποκτά έτσι μία Αείίοη/βΡΟ διάσταση. Ο χαρακτήρας 
σας, εκτός από να μάχεται, μπορεί να κάνει και ένα σωρό άλλα πράγ¬ 
ματα όπως να τρέχει, να σκαρφαλώνει και να πηδά* Το παιχνίδι είναι 
κατά Βάση αάνοπϊυΓθ και έτσι δεν δα μπορούσαν να λείπουν οι πολ¬ 
λοί και έξυπνοι γρίφοι, Βάσει των οποίων προωθείται η δράση και η 
εξέλιξη της υπόθεσης. Το ΤΗε Μα5ΐ< οί ΕίοΓπϊίγ λαμβάνει τα καλύτερα 
στοιχεία από τα Αείιοπ, ΡΡΟ και ΑάνοπίυΓΟ 9 αηΓι ^ $ και τα συνδυάζει 
με έναν μοναδικό τρόπο, δείχνοντας το δρόμο 
για τα παιχνίδια του μέλλοντος. Στο συγκεκρι¬ 
μένο ρΓ0(θεϊ δούλεψε και εξακολουθεί να 
δουλεύει πυρετωδώς εδώ και δύο χρόνια 
ένας μεγάλος αριθμός ανθρώπων, με απο¬ 
τέλεσμα να υπάρχουν συνεχείς αναβολές 
της τελικής ημερομηνίας κυκλοφορίας* Η 
οχεδιαστική ομάδα φιλοδοξεί να καταστήσει 
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το ΤΙίο Μα$1ί οί ΕίοτηιΙγ προάγγελο μίας νέας κατηγορίας παιχνιδιών. 
Από τώρα φαντάζομαι τους διθυράμβους που θα του αφιερώσει ο 
Ανδρέας κατά το καλοκαίρι. 

Ηλίας Βουτοάς 

ΡορυΙουδ: ΤΚβ ιΗΪγ(Ι «χηίης 

από την ΒυΙΙίτορ 


Υ πάρχει ένα παιχνίδι που, αν και κοντεύει να κλείσει δεκαετία από 
την εμφάνισή του, παραμένει στη σκέψη των 0 αΓΠθΓ 5 ως ο τίτλος 
που τάραξε τα νερά της ηλεκτρονικής διασκέδασης, καθιερώνοντας 
παράλληλα και ενα νέο είδος παιχνιδιών που ονομάστηκαν (οποία 
βλασφημία!) 90 ά 5 ΪπουΙαίϊοη 5 , Στο ΡορυΙου» λοιπόν αναλαμβάνατε το 
ρόλο ενός θεού (τι παραπάνω θα μπορούσατε να ελπίζετε;) που επεμ¬ 
βαίνει στον κόσμο για να προστατέψει τους πιστούς του και να καταδι¬ 
κάσει στο πυρ το εξώτερον τους πιστούς των άλλων, ανταγωνιστικών 
θεών. Ολα αυτό βέβαια κατά τη διάρκεια των παγανιστικών χρόνων 
της ανθρωπότητας, όπου οι θεοί πολεμούσαν με¬ 
ταξύ τους (ενώ σήμερα το ιερό αυτό καθήκον 
έχουν αναλάδει οι φανατικοί οπαδοί τους). 

Επειτα από αρκετό καιρό κυκλοφόρησε και το 
δεύτερο μέρος που, παρά το ότι δεν παρουσία¬ 
ζε σημαντικές διαφορές, σημείωσε ρεκόρ πω- 
λήσεων, Το τρίτο μέρος της σειράς, που πρόκει¬ 
ται να κυκλοφορήσει στα μέσα του '98, δεν ξε¬ 
φεύγει από το γνώριμο σεναριακό υπόβαθρο, 
οι αλλαγές ωστόσο είναι ριζικές όσον αφορά 
στα γραφικά και το γενικότερο σχεδίασμά. Η 
9 ΓαρΚϊε 5 βι^ίπα υλοποιεί αυτό που η ΒυΙΙΪΓθ 9 
ονομάζει "κινηματογραφική προοπτική" και 5εν 
σημαίνει τίποτε άλλο από έναν πλήρη τρισδιάστατο 
κόσμο που μπορεί να περιστραφεί σε οποιονδήπατε άξονα και να απει¬ 
κονίσει τη δράση από κάθε δυνατή οπτική γωνία. Υπάρχει και η λεγά¬ 
μενη "κοσμική" απεικόνιση, όπου μπορείτε να δείτε τον πλανήτη από 
το διάστημα και να επέμβετε μόνο όταν το κρίνετε απαραίτητο. Τα 
γραφικά του είναι εκπληκτικό και οι παράμετροι που καθορίζουν το 
παιχνίδι πάρα πολλές. Βάση της κοινωνίας σας είναι ο δΙιαίΎΐαπ, ανώ¬ 
τατος θρησκευτικός και πολιτικός άρχοντας, ο οποίος έχει τη δυνατό¬ 
τητα να εξαπολύει καταστρεπτικά 5 ρβΙΐ 5 και να καθοδηγεί, θεία χάριτι, 
τη φυλή στην πολιτιστική της ανάπτυξη. Ετσι, θα δείτε φοβερούς σει¬ 
σμούς να καταστρέφουν ολόκληρες περιοχές και οργισμένα ηφαί¬ 
στεια να ξεπετάγονται από το πουθενά. Υπάρχει εναλλαγή ημέρας και 
νύχτας καθώς και διάφορα καιρικά φαινόμενα που προσθέτουν πολύ 
στο τελικό αποτέλεσμα. Οσο η φυλή σας εξελίσσεται, νέα κτίρια και 


πολλές καινούριες μονάδες, όπως κατάσκοποι, πολεμιστές και ιερείς, 
προστίθενται στις τάξεις σας. Αυτό έχει ως αποτέλεσμα το παιχνίδι να 
είναι πολύ ευέλικτο ως προς τη στρατηγική που μπορείτε να ακολου¬ 
θήσετε. Ενας καταστρεπτικός "ιερός πόλεμος" δεν αποδίδει πάντα τα 
μέγιστα, αφού ο ειρηνικός προσηλυτισμός, μέσω ιερέων και φιλοσό¬ 
φων, στη θρησκεία σας είναι πάντα μία καλή εναλλακτική Χύση. Αρκε¬ 
τό καλή δουλειά έχει γίνει και στον τομέα της τεχνητής νοημοσύνης 
καθώς η συμπεριφορά των πιστών και των αντιπάλων σας είναι αρκού¬ 
ντως έξυπνη. Ενα σύγχρονο παιχνίδι, βέβαια, δεν 
δο μπορούσε να μη διαθέτει και πτιυΙΐίρΙαγοΓ 
επιλογές, μέσω δικτύου ή γπο0θπι, για να συνα¬ 
γωνιστείτε με... ανθρωπόμορφους θεούς. Η τρί¬ 
τη συνέχεια του ΡορυΙουΐ προβλεπεται να έχει 
την ίδια και μεγαλύτερη επιτυχία σε σχέση με 
τις προηγούμενες, καθώς συνδυάζει καταπλη¬ 
κτικό 9 σπΊθρΙαγ, πρωτοτυπία και εκπληκτικά 
γραφικά. Αν η μεγαλομανία σας είναι τόση 
ώστε φλερτάρετε την κορυφή, το ΡορυΙου^ θα 
σας οδηγήσει εκεί γλιτώνοντάς σας από τον 
κίνδυνο του ψυχιατρείου! 

Ηλίας Βουτσάς 
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ΙοιχΙ$ οί Μας|κ 

από τη 5/θΓΓα 

Ο κόσμος του ΕΙταΙ^ είναι γεμάτος φαντασία και δύναμη. Βασί¬ 
λεια με ισχυρούς ηγεμόνες, απόκρημνα κρησφύγετα ληστών 
και σατανικών πλασμάτων, καθώς και απλησίαστοι πύργοι αποκριά 
φιστών και μάγων συνθέτουν το περιβάλλον του. Η αιώνια πάλη κα- 

λού και κακού ενσαρκώνεται 
στην προσπάδεια αντίστα¬ 
σης κατά του σατανικού 
ΒαΙΙωίΗ και επαναφοράς 
της ειρήνης. Πού λαμβά¬ 
νουν χώρα όλα αυτά; Μα 
στο νέο παιχνίδι στρατηγι¬ 
κής της δίαιτα, που αποτελεί 
συνέχεια του φανταστικού 
Ιστό* οί ίΗβ ββαΙηττ Ωστόσο, 

το Ιογ0ε οί Μαεμε διαφοροποιεί¬ 
ται αρκετά και, στην ουσία, 
αποτελεί ένα διαφορετικά παι¬ 
χνίδι, Προσεγγίζει σε μεγάλο 
Βαθμό το Ηστοβ5 οί Μίε^Ι από 
Μα^ε αλλά διαθέτει στοιχεία 
και από το κλασικό Μ/ατεταίί. Οι 
κάτοικοι του ϋταίε είναι χωρκ 
σμένοι σε μεγάλα θρησκευτικά 
δόγματα που αναφέρονται στα 
στοιχεία της φύσης, στους θε¬ 
ούς της ζωής και του θανάτου. 

Οι μύστες του κόσμου αυτού 

εξασκούν όλα τα είδη της μαγείας και καλούν μυθικά πλά¬ 
σματα για το καλό και το κακό, τη δημιουργία και την κατα¬ 
στροφή. Στο παιχνίδι θα δείτε ορισμένες από τις πιο καλσ- 
σχεδιασμένες μάχες πραγματικού χρόνου οτσ χώρο της 
φαντασίας* Υπάρχουν περισσότερα από 80 διαφορετικά 
πλάσματα για να ελέγξετε, από ευκίνητα ξωτικά και νεκρο- 
ζώντανους πολεμιστές μέχρι δυνατούς γίγαντες κοι τρομε¬ 
ρούς δράκους. Το σύστημα της μαγείας είναι από τα πλέον 


δυνατά σημεία του παιχνιδιού: 160 5ρβΙΙ$ σας περιμένουν, ορισμένα 
6ε έχουν την ικανότητα να επηρεάζουν την ίδια τη Γη, Κάτι επίσης 
σημαντικό είναι το ότι οι ήρωες που ελέγχετε ανεβάζουν τα διάφο¬ 
ρο χαρακτηριστικά τους στο παιχνίδι μέσω της εμπειρίας τους, όπως 
σε ένα γοΙθ ρΙαγϊπ9 παιχνίδι. Το Βάθος του 9 αππαρΙαγ είναι αξιοση¬ 
μείωτο καθώς δεν ακολουθείται ένας μονόδρομος αλλά είναι εφι¬ 
κτό για τον παίκτη να κερδίσει τόσο στο διπλωματικό τραπέζι όσο 
και στο πεδίο της μάχης. Ενα αναλυτικό σύστημα διπλωματίας και 
εμπορίου σάς βοηθά να επιτύχετε σημαντικές συμφωνίες και να 

εμπορευθείτε τα πάντα, από πλάσματα και αιϋίαεΓ& 
μέχρι ολόκληρες πόλεις. Αναλαμβάνετε το ρόλο 
ενός από τα 24 "είδη" αρχόντων που υπαρχουν, ο 
καθένας από τους οποίους ορίζει το δικό του βα¬ 
σίλειο στον δικό του, εντελώς διαφορετικό κόσμο* 
Οι σχέσεις αλληλοσύνδεσης κόσμων, θρησκειών, 
μαγείας και πλασμάτων είναι πλήρεις. Στο σημείο 
αυτό το παιχνίδι θυμίζει αρκετά το κλασικό εατά 
9 αηπθ Μαεμε: ΤΗβ ΘαΐΗθππ^ Τα γραφικά του εί¬ 
ναι τρισδιάστατα και, όπως μπορείτε να δείτε, αρ¬ 
κετά καλοσχεδιασμένα. Υποστηρίζεται μάλιστα 
πιυΙίίρΙαγθΓ παιχνίδι μέσω ΙπΐοτηβΙ ή δικτύου, 
ενώ υπάρχει και ο σχετικός ιπαρ θάϊίοΓ που 
τείνει να γίνει απαραίτητο συμπλήρωμα 
όλων των παιχνιδιών στρατηγικής. Το ΙοτεΙ^ 
οί Μα9ίε αναμένεται να κυκλοφορήσει σύ¬ 
ντομα και, κατά τα φαινόμενα, θα αποτελέ- 
σει τη μεγάλη έκπληξη της $ίβιτα στο χώρο 
των παιχνιδιών στρατηγικής, κυρίως επειδή 
κατορθώνει να συνδυάσει τα καλά οτοι- 
χεία από διαφορετικά, ποιοτικά παιχνίδια, 
Οψόμεθα. 

Ηλιας Βουτσάς 
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I ΠΙΣΤΕ ΥΤΕΣ ΤΙΜΕΣ !!! 
Όσο δταρκεί το στοκ / 
Τηλεφωνείστε τώρα. 


ΜΚΟΝ5 1500 

Α55ΛυΐΤΚΙ05 1500 

ΟΐΕΚΜΑΟΕ 1500 

ΙΧ.ΝΕ 3500 

ΜΑΝΙ0 0ΑΚΤ5 3900 

ΓΤΗ ΟυΕδΤ 3900 

ΟΟΑΙ 3900 

ΛΜΟΚ 3900 

ΗΤΡΕΟυΤ 3900 

Κ5ΤΑΤ10Α 4900 

ΝΒΑ97 4900 

ΜΑΟΙΟ 0ΑΚΡΕΤ II 4900 

ΟΥΒΕΚΙΑ 4900 

ΟΕ50ΕΝΤ 4900 

Ι^ΟΟΕ ΟΚΕΑσ 4900 

ΒΑΤΜΑΝ ΓΟΚΕΥΈΚ 5000 

ννννΕ ΙΝ ΥΟΙΙΚ Ηθυ$Ε 5000 

ΕΙ ΟΗΤΟΡΑΜΑΖΟΝ ΩϋΕΕΝ 5500 
«ΓΟΚΤΟΗΕΚ 5900 

ΕΛΑΤΗ ΚΑΙίΥ 6200 

ΙΛΤ1ΜΑΤΕ ΟΟΟΜ 6300 

Ε ΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ III 6300 

€ΟΜΜΑΝϋΟ 6300 

ΕΚ Α ΚΙΙΙΙΝΟ ΜΟΟΝ 6500 
ετ ΚΑΟΝΟ 7500 

4ΙΚ ΥΥΑΚΚΙΟΚ II 7900 
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Τώρα στη 
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• ΒΡΟ 0&ΠΓΙ63 


• θ3Γά 031ΊΠ63 

• Παιχνίδια 
με Φιγούρεο 



ΠΑΙΟΕΗ II 


ΑΝΟΒΕΤΤΙ 

ΗΑΟΙΝΟ 


ΟυΑΚΕ II 


ΝΒΑ Ι-ΙΥΕ 98 


ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΗ 
ΡΒ0ΡΗΕ0Υ 


8 Ε 1 /ΕΝ 

ΚίΝ0ϋ0Μ5 


8ΤΑΗΡΙ.ΕΕΤ 

ΑΟΑΡΕΜΥ 


ετΛΚΡίεετ 

ΑΟΟ&ΛΥ 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥΛΑΝΕ ΠΟΛΛΟΙ ΦΙΛΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

και $Επνιοε ομως μονο ςτη ΡυΤυτοΙαηοΙ 

ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΓΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΣΤΕ, ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ, Ε-ΜΑΙΙ-, Η ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ 


ΟΝΟΜ/ΝΥΜΟ: 


ΠΟΛΗ: 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 
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ΤΙΤΛΟΣ_ΤΙΜΗ ΤΙΤΛΟΣ ΤΙΜΗ 
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Φίλοι μας, οε αυτές τις σελίδες θα βρίσκετε κάθε μήνα το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας 
παιχνιδιών, το οποίο διαμορφώνετε εσείς οι ίδιοι σύμφωνα με τις δικές σας προτιμήσεις. 
Συμπληρώστε λοιπόν κι εσείς το κουπόνι που θα βρείτε στη σελίδα 206 του περιοδικού, 
συμβάλλοντας στη διαμόρφωση του εγκυρότερου ΤΟΡ ΤΕΝ για Ρ0 Οατηοχ που προέρχεται 





από εσάς, τους αναγνώστες του Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ! 


* η ΙΟΜΒ ΚΑΙΡΕ* 2 

, |δ8?ϋ οβιον) 

2 Π)ΟϋΑΚΕ — 


1(\) 0ΙΑΒΙΟ 

(ΒϋΖ'ΜβΟ)„_ 

2 (2) κΙνΕΝ 

(ΟΥΑΝ) _.- 

13 (5) ΑΤΙΑΝΤΙ5 

ί 4 ΗΟ)Κ5Ε0νΜΟΝΚΕΥ' 

I 151ΑΝ0 

(1ΛΚΑ$ΑΚΤ$)__ _--- 

5 (4ΪΡΑΝΟΟΚΑ ΟίΚΕΟϊνΕ 


° Ρί ΜΟί ΚΝΙΟΗΤ 

(ί-υθΑ$ΑΙ?5) 

4 (5) θυΤΐΑνν$ 

ίίυ 0 Α 5 Αί?Τ$! 

5 (4) ΟύΚϊΝϋΐδΜΪο 

ίΑΡοορη 


ϊ ί ) ΡΙΡΑ 98 

(ίΙ Κ. ΙΚΌΝΙΟ ΑΚΤ5) 

2 Η ΝΒΑ ϊϊνί 9ίΤ 

«0ΚΤΚΟΝΙΟ ΑΚΤ$) 


1 (2) ΚΕΟ ΑΙΕΚΤ 

ΐν/Ε5ίννθΟΡ) ... __ 

2 (1) ΙΛΙΑΚΟΚΑΡΤ 2 

(ΒϋΖ/ΛΚΟ) . . . 

3 (5) ΗΕΚΟΕ5 Οί ΜΙΟΗΤ 

ΑΝΡ ΜΑΟϊ€ 2 

(ΝΕ\ν ν/οκω ςοΜΡυτίΝΟ) 

4 (-) βικτηκιοητ 

ίδ1ΕΚΚΑ )Ζ . , - _ 

Ι 5 ( 3 ) ΡΙΙΝΟΕΟ^ ΚΕΕΡΕΚ 


[ 3 (3) ΤΗΕ ΝΕΕΡ ΕΟΚ $ 

(Ηιγτκονκ; ακτ$) 

4 (5) ΟΚΑΝΡ ΡΚ(χ 2 

(ΜΙΟΚΟΡΚΟοΓ) 

5 (4) ΟΑΚΜΑΟΕΡΟΟΝ 

(ΙΝίί ΚΡΙΑΥ; 
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ΚΕΟ ΑΙΕΒΤ (!■■■ 

1 ίχ|ΐ|ϊ8 


(ν/Ε5Τννοοθ) 

5ΤΚΑΤΕΟΥ 


ΡΙΡΑ 98 ΙΒΗΗΙ 


☆ 

(ΕϋσΚΟΝΚ: ΑΚΤ5) 



ΤΟΜΒ ΚΑ10ΕΚ 2 ΐββ 

_ ... ---.ΐΛ 

☆ 


(ΟΡΚΕ ΡΕ5ΙΟΝ) 

£$ τ ννΑκςκΑΡτ 

(ΒΙΙΖΖΑΚΡ)_ 

# Α ΝΒΑ ϋνΕ 98 

(ΕίΕακΟΝΙΟ ΑΒΤ5) 

§ Τ ϋΙΑΒΙΟ (3) ! 

(ΒΙΙΖΖΑΚΡ) 


ΟυΑΚΕ (7) 

ίίΡΙ 


* ▼ ΡίνΕΝ (5) 

ΚΥΑΝΙ 


V Α ΑΤΙ ΑΝΤΙ δ 

:στγο:· 


ΑΡΤΙΟΝ 


5ΤΚΑΤΕΘΥ 


51 ΜυΐΑΤΙΟΝ 


ΑΡΥΕΝΤΙΙΚΕ 


ΑΡΤΙΟΝ 


ΑΡΥΕΝΤυΚΕ 


ΑϋνΕΝΤυβΕ 


☆ 


Α 01ΙΚ5Ε ΟΡ Μι 

(ΙϋΟΑ5ΑΚΤ5) 


ΑΟΥΕΝΤυΚΕ 


Εντός παρενθεοεας αναγράφεται η θέση που κατέλαβε το παιχνίδι τον προηγούμενο μήνα. Τα αστέ 
ρια συμβολίζουν τους συνεχόμενους μήνες κατά τους οποίους το παιχνίδι βρίσκεται στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 

Α Το παιχνίδι ακολουΒεί ανοδική πορεία. 

Ψ Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία. 

- Το παιχνίδι παραμένει σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 

Πάλι με χρόνια, με καιρούς, πάλι δική μας θα 'ναι... η πρώτη θέση! Αυτό το ρητό φαίνε¬ 
ται πως ισχύει για το Κβά ΑίβιΊ·, που επανέκαμψε δυναμικά καταλαμβάνοντας ξανά την 
κορυφή του ΤΟΡ ΤΕΝ μας, έπειτα από ένα μικρό διάλειμμα. Τα ολοκαίνουρια ΤοπτΒ 
ΚαίΐΙοΓ 2, ΗΤΑ 98 και ΝΒΑ Ιΐνβ 98 δείχνουν πας διαθέτουν τα φόντα για να διεκδική- 
σουν την πρωτιά τους αμέσως επόμενους μήνες. 
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ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ... 


ΤΟΝ κ* ΓΙΩΡΓΟ 
ΘΕΙΑΚΟ ΤΗΣ Α.5. 
ΕΙΕ€ΤΚΟΝΙ€5 

Η ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 
ΠΡΑΓΜΑΤΟΠΟΙΗΘΗΚΕ ΣΤΙΣ 
19/12 ΑΠΟ ΤΟΝ ΓΙΑΝΝΗ 
ΒΟΓΙΑΤΖΗ 


Ρ€ Μαίίβη Καταρχήν, 8α θέλαμε 
να αναφερθείτε στην ιστορία της 
4*5. ΕΙθ€ϋγοπ 'κ5* 

Γιώργος Θειακός: Η εταιρία ξεκίνη- 
σε υπό τη μορφή ατομικής επιχείρησης το 
1987. Τότε υπήρχε κατάστημα μόνο στη 
Λευκάδα, Στη συνέχεια, έπειτα από πέντε 
χρόνια, δημιουργήσαμε το πρώτο υποκα- 
τάστημα στην Αθήνα και πιο συγκεκριμέ- 
να στην περιοχή της Καλλιθέας, 
Ακολούθησαν άλλα δύο σημεία πωλή- 
σεων στην Αθήνα και η εταιρία μετεξελί¬ 
χθηκε σε Α.Ε. Εκτατέ ασχοληθήκαμε πε¬ 
ρισσότερο με το εμπόριο και τη διάθεση 
ηλεκτρονικών υπολογιστών, περιφερεια¬ 
κών και προϊόντων τηλεπικοινωνίας. 

Διανέμουμε αρκετά προϊόντα σε χον¬ 
δρική, προερχόμενα από όλες τις επώνυ¬ 
μες εταιρίες στο χώρο των περιφερεια¬ 
κών, ενώ παράλληλα εισάγουμε περιφε¬ 
ρειακά όπως ιτιοϊΗθΓόοαΓάδ της $ογο Γ 
σκληρούς δίσκους της Ουαπΐυππ, κάρτες 
δίθαΙϊΗ και πληκτρολόγια. 

Εδώ και περίπου τέσσερις μήνες έχου¬ 
με υπογράψει συμβόλαιο συνεργασίας 
με εταιρία της Γερμανίας για εισαγωγή 
Γτκ>πίίοΓ5 14" και 15", καθώς επίσης για 
μία μεγάλη γκάμα κουτιών [ΑΤ & ΑΤΧ], Εν 
συνεχεία, και συγκεκριμένα από τον 
Οκτώβριο, δημιουργήσαμε ένα δίκτυο 
λιανικής πώλησης με το σύστημα του 
ίΓαπε)ιί5Ϊη9 και την επωνυμία ΙηϊεΓπαίίο- 
ηαΙ (ΖοπιρυϊθΓ €βηϊει\ 

Το δίκτυο αυτό έχει την πλήρη υποστή¬ 
ριξη της εταιρίας του εξωτερικού. Στέλ¬ 


νουν σε εμάς τα προϊόντα κι εμείς τα δια¬ 
θέτουμε κατευθείαν στα καταστήματα σε 
τιμές εισαγωγής, οπότε ο πελάτης μπορεί 
να αγοράσει προϊόντα σε τιμή σχεδόν 
χονδρικής για τα ελληνικά δεδομένα. 
Αναφέρομαι σε ολοκληρωμένα συστήμα¬ 
τα, σε περιφερειακά και πλήρη σειρά α¬ 
ναλώσιμων, Αυτή τη στιγμή έχουμε εννέα 
καταστήματα στην Αθήνα και την επαρχία 
κι έχουμε ήδη υπογράψει συμβόλαια για 
τη δημιουργία άλλων εννέα μέχρι το τέ¬ 
λος Φεβρουάριου του 1998, 





Στη στήλη αυτή 8α βρότί 
ιτιΐηϊ συνεντίύξίΐς από στελέχη 
του χώρου της ελληνικής αγοράς 
Πληροφορικής, οι απόψεις των 
οποίων σίγουρα παρουσιάζουν 
ξεχωριστό ενδιαφέρον. 
Μπορείτί να παρακολουθήστε 
τα νίάβο5 όλων των συνεντεύξεων 
μέσα από το συνοδευτικό 
του περιοδικού. 


Ρ€Μ: Για ποιον λόγο ο κατανα¬ 
λωτής 8α πρέπει να προτιμήσει τα 
ΙηΫθΠΊαΐίοησΙ €οπιρυϊΘΓ €θπϋθγ&; 

Γ.Θ.: Πρώτα απ' όλα, από την άποψη 
της τιμής κι έπειτα από τη σκοπιά της υπο¬ 
στήριξης. Εκεί θα βρει τα πάντα σε τιμές 
χονδρικής. 

Ηδη γνωρίζουμε ότι ο χώρος της Πλη¬ 
ροφορικής στο θέμα των τιμών είναι αρ¬ 
κετά συμπιεσμένος και ότι όλοι οι κατα¬ 
ναλωτές ψάχνουν να βρουν το φθηνότε¬ 
ρο σε συνδυασμό με το πιο ποιοτικό, 

Η Α.5. Εΐεείτοπίεδ συναρμολογεί ηλε¬ 
κτρονικούς υπολογιστές από το 1993 με 
την επωνυμία Α$0 και έχει κερδίσει αρκε¬ 
τές διακρίσεις καθ' όλη αυτήν την τετρα¬ 
ετία. 

Αυτό σημαίνει ότι καταφέραμε να δημι¬ 
ουργήσουμε έναν ηλεκτρονικό υπολογι¬ 
στή με πάρα πολλές δυνατότητες και πο¬ 
λύ καλή ποιότητα κατασκευής. Από την 
άλλη, ο καταναλωτής μπορεί να βρει τό¬ 
σο περιφερειακά όσο και αναλώσιμα που 
διαθέτουν όλες οι εταιρίες σε τιμές 
πράγματι εισαγωγής. 

Ρ€Μ; Ποιες πιστεύετε ότι ήταν οι 
σημαντικότερες εξελίξεις στην αγο¬ 
ρά κατά τη διάρκεια τον 1997 ; 

Γ*Θ.ϊ Οι εξελίξεις στο χώρο της Πλη¬ 
ροφορικής, ιδιαίτερα όσον αφορά στην 
τεχνολογία, είναι ραγδαίες. 

Χρειάζεται λοιπόν διαρκής ενημέρωση, 
για να μπορείς να υποστηρίξεις όλο το 
φάαμα των πωλήσεων. 

Εμείς, και ειδικά το Τεχνικό Τμήμα της ε¬ 
ταιρίας, φροντίζουμε να ενημερωνόμα¬ 
στε όσο μπορούμε περισσότερο, προκει- 
μένου να είμαστε σε θέση να παρέχουμε 
όσο το δυνατόν καλύτερη υποστήριξη 
στους πελάτες μας, σε επίπεδο τόσο χον¬ 
δρικής όσο και λιανικής - μέσω των δι¬ 
κτύων, 

ΡΟΜ; Πώς 8α χαρακτηρίζατε τον 
Ελληνα καταναλωτή λιανικής; 

Γθ.: Ο Ελληνας καταναλωτής ψάχνει 
αρκετά, ώστε να αγοράσει -σε συνδυα¬ 
σμό με την ποιότητα- το πιο φθηνό. Εχει 
μάθει πολλά πράγματα τελευταία και εί¬ 
ναι καλά ενημερωμένος. 

Αυτό οφείλεται κατά έναν σημαντικό 
βαθμό και στην πληροφόρηση που λαμ¬ 
βάνει από τον ειδικό Τύπο της Πληροφο- 
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ρικής, δηλαδή τα περιοδικά. 

Το γεγονός αυτό μας ωφέ¬ 
λησε περισσότερο, διότι ο κα¬ 
ταναλωτής είδε ότι οι μικρότε¬ 
ρες εταιρίες υποστηρίζουν κα¬ 
λύτερα τον τελικό καταναλωτή 
από τις μεγαλύτερες. Αυτό, 
φυσικά, είναι προς όφελος 
μας, αφού καταφέραμε μέσα 
από τη φθηνή τιμή να δώσου¬ 
με και την ποιότητα που μπο¬ 
ρούμε να έχουμε. 

Ρ€Μ; Πού δίνετε περισ¬ 
σότερο βάρος σε ό,τι α¬ 
φορά τα συστήματα που 
συναρμολογείτε; 

ΠΘ.: Σίγουρα δίνουμε πε¬ 
ρισσότερο βάρος στην ποιό¬ 
τητα και την κατασκευή. Πα το 
λόγο αυτόν είμαστε ίσως η μο¬ 
ναδική εταιρία που δίνει τρία 
χρόνιο εγγύηση σε όλο το σύ¬ 
στημα εδώ και τέσσερα χρό¬ 
νια* 

Ενώ οι περισσότερες εται¬ 
ρίες σήμερα δίνουν έναν χρό¬ 
νο εγγύηση συν ανταλλακτικά 
ή συν εργασία, εμείς προσφέ¬ 
ρουμε τρία χρόνια ολοκληρω¬ 
μένη εγγύηση, που τις πιο πολ¬ 
λές φορές φθάνει και σε αντι¬ 
κατάσταση του μηχανήματος 
και όχι απλή επισκευή. 

Ρ€Μ: Πώς 9α χαρακτη¬ 
ρίζατε τις ολοένα αυξανό¬ 
μενες απαιτήσεις από 
πλευράς Ηστάν/ατθ των ε¬ 
φαρμογών και την τάση 
του χρήστη να αναβαθμί¬ 
ζει συνεχώς τον υπολογι¬ 
στή του; 

Γ©*: Θα χαρακτήριζα το 
γεγονός αυτό ως έναν Βαθμό 
υπερβολικό. Η προσωπική ε¬ 
μπειρία μου από συζητήσεις με 
καταναλωτές μού δείχνει ότι 
πολλές φορές δεν είναι απα¬ 
ραίτητο να προχωρήσουν σε 
αναβάθμιση. 

Μπορεί, δηλαδή, ο χρήστης 
να εξυπηρετηθεί -είτε επαγ¬ 
γελματικά είτε ερασιτεχνικά 



στο σπίτι του- με τα μηχανήμα¬ 
τα που διαθέτει. 

Δεν το κάνει όμως αυτό, διό¬ 
τι πιστεύω ότι τις περισσότε¬ 
ρες φορές επηρεάζεται και 
παρασύρεται από όλο αυτό το 
ρεύμα της ενημέρωσης που 
παρατηρείται* 

Ρ€Μ: Ποια τα μελλοντι¬ 
κά σχέδια της εταιρίας; 

Γ·©*: Στο άμεσο μέλλον θα 
προσπαθήσουμε να διευρύ¬ 
νουμε και να οδηγήσουμε το 
δίκτυο των ΙηίοιτιαΐίοηαΙ Οοπν 
ρυίοΓ ΟοηίοΓδ σε έναν ικανό 
για εμάς αριθμό. Από εκεί και 
πέρα, θα ασχοληθούμε με την 
πλήρη υποστήριξη αυτού του 
δικτύου και τίποτε άλλο* 

Φυσικά, θα προσπαθήσουμε 
να μεγαλώσουμε -όσα γίνεται- 
την γκάμα των εισαγόμενων 
προϊόντων, ώστε όλα πλέον να 
εισάγονται από το εξωτερικό 
και να προωθούνται κατευθεί¬ 
αν στα καταστήματα* 

Ρ€ΛΑ; Τι πιστεύετε ότι 
θα δούμε εντός του 1998 
στο χώρο της πληροφορι¬ 
κής; 

Γ·Θ*: Οπως έχουν διαμορ¬ 
φωθεί τα πράγματα την τελευ¬ 
ταία διετία, που τα πάντα εξε¬ 
λίσσονται με πολύ μεγάλη τα¬ 
χύτητα, είναι λίγο απρόβλεπτο 
το τι δα συμβέί στο χώρο της 
τεχνολογίας. 

Ηδη η Πληροφορική (μέσω 
των εντύπων] μας δείχνει διαρ¬ 
κώς νέους δρόμους κι εμείς 
μονάχα με τη φαντασία μας 
μπορούμε να προβλέψουμε τι 
νέο θα έρθει. 

Στην πραγματικότητα, εκείνο 
που πρέπει να κάνουμε είναι 
να προετοιμαστούμε όσο γίνε¬ 
ται καλύτερα προκειμένου να 
καταφέρουμε να ανταποκρι- 
θούμε στις νέες ανάγκες, ό¬ 
ποια κι αν είναι η εξέλιξη και 
με όποια ταχύτητα κι αν έρθει. 
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Το Ραρβτ Τοννη ατούς 
Αμπελόκηπους το ξέραμε. Το 
Ηοπιβ ΟοιπρυΗης ΟβηΙβΓ, 
όμως, τι "φρούτο" είναι; Η 
απάντηση μας εντυπώσιασε, 
αφού το κατάστημα δεν έχει να 
ζηλέψει τίποτα από εκείνα του 
κέντρου. 


του Γιάννη Βογιατζή 
Ιθ5Ϊ@θίβΠ^Ϊ*9 Γ 


Οι υπεύθυνοι του καταστήματος ποζάρουν στο φακό του ΜσίΙ^Γ 1 



ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: Ραρει- Τοννη- 
Ηογπθ ΟοηηρυΗης ΟθπΙθγ 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ: Είδη Πληροφορικής 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Κηφισίας 135, 
Αμπελόκηποι 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 6493360 


Ακόμα μια άποψη από το εσωτερικό του Ηοιοβ 
Οοηιρυΐΐπξ] ΟοπίοΓ. 


Εξωτερική άποψη του Ηοιηε ΟοσιρυΙΐπ^ €θπϊογ με 
τη γνωστή μας Ιατα €τοί! να δεσπόζει στην είσοδο 1 









Μ πορεί η Ηοπίθ £οιτιρυ1ίη9 Οθιίϊθγ να 
μετρά μόνο λίγους μήνες ζωής, 
όμως κατάφερε να "κλέψει" τις 
καρδιές όσων ασχολούνται με τους 
υπολογιστές και βρίσκονται κοντά 
της. Το άνοιγμα της αγοράς των Ρ£$ έχει καταστήσει 
αναγκαία την αποκέντρωση, αφού οι χρήστες δεν 
μπορούν πλέον να συνωστίζονται στην οδό Στουρ- 
νάρη. Οι υπεύθυνοι της εταιρίας το έχουν καταλά¬ 
βει πολύ καλά και σχεδιάζουν τις κινήσεις τους με 
προσοχή. Μακριά λοιπόν από το κέντρο, το κατά¬ 
στημα όχι μόνο αποτελεί πολύ καλή εναλλακτική λύ¬ 
ση, αλλά διαφέρει... 

Η Ηοπίθ ^οηηρυί^η9 Οθπϊθγ καλύπτει όλο το φά¬ 
σμα των προϊόντων που μπορεί να ενδιαφέρουν 
οηοιονδήηοτε, χομπίστα ή επαγγέλματα, ασχολείται 
με το "θαυμαστό κόσμο" των υπολογιστών. Στον το¬ 
μέα του Κάματο συνεργάζεται με την ΑΙϊθο όσον 

αφορά τόσο σε 

··',···'■·.·'· ····.·· » I 

επώνυμα μηχανή¬ 
ματα όσο και σε 

Σε ό,τι αφορά το ψυχαγωγικό δοίίνναΓθ, η ποικιλία περιφερειακό κά- 

και η ενημέρωση του καταστήματος είναι άψογες, θε είδους. Οι 

Ολες οι τελευταίες κυκλοφορίες παιχνιδιών βρίσκο- υπηρεσίες του ίπ- 

νται σε περίοπτη -και ιδιαίτερα προσιτή για τον καθέ- ίοπτοί δεν 8α 

να- θέση στο ράφια του καταστήματος. Αλλωστε, πο- μπορούσαν να 

λυτιμη βοήθεια μπορούν να προσφέρουν οκ υπόλλη- λείπουν. Μάλιστα, 

λοι, οι οποίοι δηλώνουν "φανατικοί" 9 αιηβΓ£* το κατάστημα αρ¬ 

χίζει να επεκτείνε- 

««·«» # * * * # « **«*·«***«** . ται και π Ρ°ζ τ 1 ν 

κινητή τηλεφωνία 
με απώτερο στόχο την.., κινητή σύνδεση με το Δί¬ 
κτυο, γεγονός που, σύμφωνα με τους υπευθύνους, 
δεν είναι καθόλου μακρινό και απλησίαστο όνειρο. 
Το μεγάλο όπλο της Ηοπίθ Οοητρυίίης) ΟθιίΙθγ εί¬ 
ναι το $οίί\ναΓθ, δηλαδή τα πτυΐίίιτίθάία, Η γκάμα των 
προϊόντων χωρίζεται σε τρεις μεγάλες κατηγορίες; 
τα ψυχαγωγικά, τα εκπαιδευτικά και τα επαγγελματι¬ 
κά, Σε ό,τι αφορά το ψυχαγωγικό 5θίΐ\ναΓ6, η ποικι¬ 
λία και η ενημέρωση του καταστήματος είναι άψο¬ 
γες, Ολες οι τελευταίες κυκλοφορίες ποιχνιβιών βρί¬ 
σκονται σε περίοπτη -και ιδιαίτερα προσιτή για τον 
καθένα- θέση στα ράφια του καταστήματος. Αλλω¬ 
στε, πολύτιμη βοήθεια μπορούν να προσφέρουν οι 
υπάλληλοι, οι οποίοι δηλώνουν "φανατικοί" ςρηήθΓΗ. 
Αν ενδιαφέρεστε για την επέκταση των γνώσεών 
σας, η Ηοπίθ €οπΊρυίίπ9 £θπϊθγ δεν θα σας απο¬ 
γοητεύσει, αφού μπορείτε να βρείτε τα πάντα και 
για όλες τις ηλικίες. Ιδιαίτερη αναφορά πρέπει να 
κάνουμε στις επαγγελματικές εφαρμογές, οι οποίες 
είναι οι κορυφαίες του είδους και καλύπτουν πολλά 
πεδία και εξειδικεύσεις. Ετσι, μπορείτε να βρείτε 
σπουδαία και αποδοτικά προγράμματα για 
£ΑΟ/£ΑΜ ή διαχείριση εταιριών όπως το Μογ- 
Ικθίϊη9 Ρ1υ5 ή το Βυ5Ϊπθ$5 Ρίαπ - ακόμη και για να 



σχεδιάσετε την... κουζίνα σας. Η αγορά ενός τέτοι¬ 
ου πακέτου "δένει" την εταιρία με τους πελάτες της, 
αφού υπάρχει σταθερή υποστήριξη ακόμη και μετά 
την πώληση από ανθρώπους ειδικευμένους που γνω¬ 
ρίζουν τα προγράμματα και τις ανάγκες του πελάτη. 

Περνώντας στις λεπτομέρειες που καθορίζουν σε 
μεγάλο βαθμό τη γνώμη μας για ένα κατάστημα, 
πρέπει να παραδεχτούμε ότι μας έκανε εντύπωση ο 
χώρος και οι άνθρωποι. Η Ηογϊίθ £οηπρυίίη9 ΟθπΙθγ 
εδράζεται σε έναν άψογο χώρο, οτον οποίο όλα 
φαίνονται να είναι στην εντέλεια. Τα τακτοποιημένα 
ράφια, η θεματική ταξινόμηση των και 

των ειδικών βιβλίων και, γενικότερα, η όμορφη 
ατμόσφαιρα προδιαθέτουν θετικά τον επισκέπτη. 
Ολα αυτά συνδυάζονται με τη ζεστασιά των ανθρώ¬ 
πων του καταστήματος, οι οποίοι είναι ανά πάσα 
στιγμή έτοιμοι να βοηθήσουν σε οτιδήποτε, έχοντας 
παράλληλα την απαραίτητη γνώση του αντικειμένου. 


Οι 8ια8έσΐ|. 
απαιτητικό. 


ικανοποιήσουν και τον 


Η ανταπόκριση του αγοραστικού κοινού της περιο¬ 
χής είναι εντυπωσιακή, αφού από την αρχή έδειξε να 
προτιμά και να εμπιστεύεται τη Ηοπίθ £οιτΊρυϊΐη 9 
Οθπϊθγ γεγονός σπουδαίο για τους υπεύθυνους του 
καταστήματος, οι οποίοι επιζητούν την τιμιότητα στις 
σχέσεις τους με τους πελάτες. Δεν είναι τυχαίο, άλ¬ 
λωστε, το ότι οκτώ στους δέκα ανθρώπους που επι¬ 
σκέπτονται το κατάστημα γίνονται αγοραστές. Το γε¬ 
γονός αυτό αλλά και η γενικότερη φιλοσοφία της 
εταιρίας, η οποία θεωρεί αναγκαία την αποκέντρω¬ 
ση της αγοράς Πληροφορικής και την αποφόρτιση 
του κέντρου, έχουν εντάξει στα μελλοντικά πλάνα 
την επέκταση σε περιφερειακές περιοχές. Ετσι, αυ¬ 
τές τις μέρες θα ανοίξουν άλλα τρία καταστήματα: 
στον πεζόδρομο Πλαταιών στο Χαλάνδρι, στην 
Πλατεία Παγκρατίου με όνομα "ΡαΙΙα5 Η££." και, 
τέλος, στο Ψυχικό. Στο τελευταίο μάλιστα, που δα 
είναι Ιπίοΐαίθ, θα μπορείτε να πίνετε ήσυχα το κα¬ 
φεδάκι σας,,, συνδεδεμένοι στο ΙηίθΓΠθΙ 





Εχ€τε ενοχληθεί από την 
ανάρμοστη συμπεριφορά 
κάποιου καταστήματος ή 
φορέα παροχής υπηρεσιών 
σχετικών με την 
Πληροφορική και επιθυμείτε 
την καταγραφή της; Θέλετε 
να εξυμνήσετε τη στάση ενός 
σωστού επαγγελματΐα; 
Γράψτε μας χωρίς 
καθυστέρηση στη διεύθυνση 
του περιοδικού, με την 
ένδειξη "Για τη στήλη ΙΙίβΓ 
Ρον/βτ". Εσείς είστε η δύναμη 
και πρέπει να γίνει 
συνείδηση όλων! 


Δυστυχώς, αγαπητέ Στέφανε, δεν μας 
έγραψες ποιο είναι το κατάστημα, προκειμε¬ 
νού να απευθύνουμε τις ερωτήσεις σου κα¬ 
τευθείαν στους υπευθύνους του. Ωστόσο, πε¬ 
ριμένουμε από όσα καταστήματα ή αντιπρο- 
σωπίες παιχνιδιών για ΡΩ$ ευαισθητοποιη¬ 
θούν να σου απαντήσουν μέσω του περιοδι¬ 
κού, Εμείς είμαστε εδώ για να δημοσιεύσουμε 
όσα θα μας γράψουν. (Βέβαια, το "ΡΩ Μα- 
51 ογ" γνωρίζει για ποιον λόγο γίνεται αυτό 
που αναφέρεις στην επιστολή σου, αλλά θέ¬ 
λουμε να έχουμε στα χέρια μας την "επίσημη" 
άποψη των άμεσα ενδιαφερομένων, προτού 
μιλήσουμε.) 

Ας παρουσιάσουμε, όμως, στη συνέχεια 
μία διαφορετική διάσταση του θέματος "το 
κουτί και το ιπαηυαΙ", όπως αυτή διατυπώθη¬ 
κε στο οπ-Ιίπο ίοτυπΊ του "ΡΩ Μαδίοτ" 

(Ειίί ρ://^ν^,εοητρυ!ίη 1^9 τ/$ο πίθ 5 και κατόπιν 
επιλογή ΡοΓυπι] από τον φίλο Οαχ* 

"Το όίαθίο, όταν πρωτοήρθε, κόστιζε περί¬ 
που 11.000 δρχ. Εγώ το πήρα πειρατικό 
5.000 δρχ. Οσοι δηλαδή το αγόρασαν αυθε¬ 
ντικό, πλήρωσαν ό.ΟΟΟ δρχ. επιπλέον για ένα 
χαρτονένιο κουτί κι ένα ιπαηυαΙ, Μπράβο 
τσυς! Εγώ με αυτά πήρα και το \ΜατεΓαΙϊ II και 
μου έμεινε κι ένα χιλιάρικο* Πείτε μου τώρα 
ποιος χάρηκε περισσότερο: Αυτοί με το κουτί 
του ΟίαόΙο ή εγώ που, αντί για κουτί, πήρα το 
Υ/αϊσο^ II; Και θα σας πω αμέσως γιατί το 
πήρα οπό πειρατή: για να τη σπάσω στις εται¬ 
ρίες που χρεώνουν ένα χαρτονένιο κουτί κι 
ένα πΊοηυαΙ ένα σωρό λεφτά. Το ξέρετε ότι 
στα σημερινά προϊόντα πληρώνουμε τη συ- 
σκευασία περισσότερο από το ίδιο το προϊόν; 
Το ξέρετε ότι πιθανότατα η συσκευασία των 
παιχνιδιών, αυτό το κουτά κι, 
τουλάχιστον διπλασιάζει την τι¬ 
μή τους; Οι αληθινοί πειρατές, 
να το ξέρετε, είναι οι εταιρίες* 
Ανάμεσα, λοιπόν, στους καρ¬ 
χαρίες (είναι οι εταιρίες με τα 
τεράστια κέρδη) και τους πει¬ 
ρατές εγώ προτιμώ χίλιες φο¬ 
ρές τους δεύτερους. Αλλωστε, 
ένας μεγάλος ποιητής είπε 'με¬ 
γαλύτερη κλοπή από το να λη^ 
στέψεις μια τράπεζα είναι να 
ανοίξεις μια τράπεζα'. Για να 
ξέρουμε τι λέμε*,*" 

Ας δούμε όμως και τη συνέ¬ 
χεια, καθώς υπήρξαν αρκετά 


ΑΧ, ΑΥΤΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ! 


Φίλοι μας, θα θυμάστε ασφαλώς πως στο 
προηγούμενο τεύχος η στήλη είχε ασχοληθεί 
με το θέμα των ελληνικών πταπυαίβ των παι- 
χνιδιών* Να λοιπόν, που με αφορμή το ίδιο 
αντικείμενο, θα θίξουμε στο τρέχον τεύχος 
μερικά ακόμη πολύ ενδιαφέροντα ζητήματα. 

Θα ξεκινήσουμε με την επιστολή του ανα¬ 
γνώστη μας Στέφανου από τη Θεσσαλονίκη. 

"Θα ήθελα να αναφέρω ένα περιστατικό 
που μου συνέβη πρόσφατα. Επράκειτο να 
πάω να αγοράσω το ΡθΘ ΑΙθιϊ και κάποιος φί¬ 
λος μου με παρακάλεσε, μια και θα πήγαινα 
στο κατάστημα, να του αγοράσω το 5ετοα- 
πίογ 2* Ετσι κι έπραξα και, αφού έκανα την 
αγορά, διαπίστωσα ότι στην απόδειξη που πή¬ 
ρα έγραφε τα εξής: 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ 5ΩΚΕΑΜΕΡ2..4*000 ΔΡΧ. 

ΜΑΝϋΑί 5ΩΚΕΑΜΕΚ 2.ό.ΟΟΟ ΔΡΧ* 

ΣΥΝΟΛΟ™*.10.000 ΔΡΧ. 

Ρωτώ, λοιπόν: 

1) Γιατί να είμαι αναγκασμένος να αγορά¬ 
σω το πταπυαΙ που α) κοστίζει ό.ΟΟΟ δρχ. και 
β) δεν πρόκειται να το χρησιμοποιήσω, αφού 
το παιχνίδι είναι ταΙΙγ και παίζεται με τα αιτον 
1 ©γ 5 , ενώ - για να λέμε και τα πράγματα με τα 
όνομά τους - θα πρέπει να είναι κάποιας 
'βλάκας' για να μην μπορέσει να τα καταλά¬ 
βει αυτό και να χρειαστεί να το διαβάσει από 
το ΓπαπυαΙ; 

2) Οντως ισχύει αυτό; Πράγματι δηλαδή το 
παιχνίδι κοστίζει 4.000 δρχ. και το ΓπαπυαΙ 
ό.ΟΟΟ δρχ* ή με κοροΐδεψαν;" 


36 ΡΩ Μο$ϊ6γ 








ροννεη 



ακόμη μηνύματα στο ίοΐΌΐτι για το 
ίδιο δέμα. 

Ίσως κάποιοι αγνοήσουν αυτό 
το μήνυμα, αλλά τότε δα αποδεί- 
ξουν μόνο πόσο λίγο εμπιστεύονται 
τη συζήτηση και τα επιχειρήματα- 

1 * Τα παιχνίδια είναι πολύ ακριβά 
(12*000 + + +)* Ακόμη και έπειτα 
από ένα ή δύο χρόνια κυκλοφο¬ 
ρίας, όταν η τιμή πέσει στο μισό, 
πάλι οι εταιρίες ΒΓΑΖΟΥΝ ΚΕΡΔΟΣ. 

2. Η συσκευασία των παιχνιδιών 
διπλασιάζει την τιμή τους. Αυτές οι 
φαντεζί συσκευασίες, ενώ προσφέ¬ 
ρουν ελάχιστα και κυρίως είναι ΦΘΗΝΕΣ στην 
παραγωγή τους, ΔΙΠΛΑΣΙΑΖΟΥΝ την τιμή του 
προϊόντος - πωλούνται δηλαδή με τεράστιο 
κέρδος. Μπορεί αυτού του είδους η αισχρο¬ 
κέρδεια να είναι νόμιμη - γιατί αυτοί οι ίδιοι 
φτιάχνουν τους νόμους - αλλά δεν παύει να εί¬ 
ναι αισχροκέρδεια. 

3* Οι εταιρίες χρησιμοποιούν τη διαφήμιση 
και πληρώνουν δημοσιογράφους και περιοδι¬ 
κά για να εμφανίσουν τα παιχνίδια τους ως 
εξαιρετικά* Ακόμη κι αν ΔΕΝ το κάνουν αυτό, 
η διαφήμιση χρησιμοποιεί τρόπους και 
ΨΥΧΟΛΟΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ που ελάχιστα διαφέ¬ 
ρουν από την πλύση εγκεφάλου. Βέβαια κι αυ¬ 
τό θεωρείται νόμιμο, αλλά τέτοια νομιμότητα - 
ΝΑ ΔΕΙΧΝΟΥΝ, όπως έγραψε η εφημερίδα 
"ΤΑ ΝΕΑ", 22 ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΙΣ ΓΙΑ ΚΑΘΕ 
ΜΙΣΑΩΡΟ ΠΑΙΔΙΚΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ - να 
τη βράοω. 

4* Ο πειρατής είναι κλέφτης, ΑΛΛΑ ΠΟΛΥ 
ΜΙΚΡΟΤΕΡΟΣ ΚΛΕΦΤΗΣ ΑΠΟ ΤΙΣ ΕΤΑΙΡΙΕΣ 

Αυτά προς στιγμήν. Εχω κι άλλα να πω, πολ¬ 
λά. Και μία σημείωση: ΔΕΝ ΕΙΜΑΙ ΠΕΙΡΑΤΗΣ κι 
ούτε έχω πειρατικά προγράμματα, αλλά σιγά 
μη σεβαστώ τον ΒίΙΙ Οαίθ 5 που έχει κατακλέ¬ 
ψει τον κόσμο και καταδικάσω τους πειρατές. 
Δεν είμαι και αμερικανάκι*" 

"ΚΥΡΟΣ" 

"Για το ότι η πειρατεία ισοδύναμε! με λη¬ 
στεία δεν έχω καμία απολύτως αντίρρηση. Για 
αυτά που είπαν μερικοί ότι 'το κουτί ανεβάζει 
την τιμή' δα τους πρότεινα να ψάχνουν και να 
αγοράζουν ΟΕΜ εκδόσεις παιχνιδιών, όποτε 
μπορούν - αν και δυστυχώς στην Ελλάδα είναι 
δυσεύρετες... 

Ομως αυτό που λένε πολλοί ότι 'η πειρατεία 
ανεβάζει τις τιμές' δεν νομίζω ότι είναι σωστό* 
Π άρτε για παράδειγμα τις κονσόλες παιχνι- 


διών... Εκεί δεν υπήρξε πειρατεία ποτέ και, 
όμως, οι τιμές είναι κατά κανόνα εξωφρενι¬ 
κές!!! Αν ίσχυαν αυτά που λέτε, τότε οι κονσό¬ 
λες δα έπρεπε να έχουν πάμφθηνα παιχνίδια!! 
Ομως στην πραγματικότητα οι τιμές κυμαίνο¬ 
νται γύρω στο εικασαχίλιαρο* Αν σκεφτείτε 
μάλιστα άτι, για παράδειγμα, στα ΡΙαγ^αίιοπ 
τα παιχνίδια αποτελούνται απλώς από μία €0 
|θ^νβΙ εα$β (ούτε κουτί ούτε πολυσέλιδα ηπαη- 
υαΙί), δα καταλάβετε ότι οι τιμές δεν συνδέει 
νται τόσο άμεσα με την πειρατεία... 

Αυτό δεν σημαίνει βέβαια ότι η πειρατεία 
δικαιολογείται!!! Αν κάποιος διαφωνεί με τις τι¬ 
μές, μπορεί να ζημιώσει την εταιρία με το να 
μην αγοράσει το παιχνίδι - δεν είναι ανάγκη να 
παρανομεί. Εξάλλου, σήμερα, σχεδόν όλες οι 
εταιρίες προσφέρουν δωρεάν άσιτιο5, για να 
δοκιμάζουμε τα παιχνίδια και να βλέπουμε αν 
αξίζουν τα χρήματά τους* Για να μην αναφέρω 
την τεράστια Βιβλιοδήκη $ΗαΓ 0 \ναΓ 0 [το 1/5 
νομίζω του Ωυαλβ διατίθεται ως $ΗαΓ 0 ΝναΓΘ). 

Χρήστος Στάμος (ΟυποΙοιχΙ]" 

Εμείς, με τη σειρά μας, 8α θέλαμε να διευ¬ 
κρινίσουμε κάποια δέματα, κυρίως επειδή 
βλέπουμε να γίνεται μία σημαντική παρεξήγη¬ 
ση. ΔΕΝ είναι η συσκευασία αυτή που καθορί¬ 
ζει την τιμή ενός παιχνιδιού, αλλά αυτό που 
ονομάζουμε "πνευματικά δικαιώματα"* Κατά 
την κατασκευή ενός προϊόντος κάποιοι δου¬ 
λεύουν και βέβαια περιμένουν να πληρωθούν 
για την εργασία τους. Οταν το προϊόν είναι, 
λόγου χάρη, ένα βάζο ή μία τηλεόραση, πλη¬ 
ρώνεις γι' αυτό που βλέπεις. Οταν, όμως, 
πρόκειται για ένα παιχνίδι προορισμένο για 
χρήση σε υπολογιστή, ένσν δίσκο μουσικής 
κ.λπ* δεν πληρώνεις μόνο το κόστος του 
του κουτιού και του ιπαπυα!, αλλά και κάτι 


που αξίζει πολύ περισσότερο: την 
εργασία όλων όσοι δούλεψαν για 
να φπαχτεί το περιεχόμενο ταυ €0! 
Την επόμενη φορά, λοιπόν, που Θα 
τηλεφωνήσετε οε κάποιον "πειρα¬ 
τή" γιο να παραγγείλετε ένα παιχνί¬ 
δι σκεφδείτε πως εκείνη τη στιγμή 
κλέβετε τον κόπο όλων αυτών των 
ανθρώπων και ότι στην ουσία δίνε¬ 
τε στον πρώτο πολύ περισσότερα 
κέρδη απ' όσα κάποιοι αρκού¬ 
ντως... επαναστάτες σκέφτονται να 
στερήσουν από τους "μεγαλοκαρ¬ 
χαρίες" των εταιριών. Αυτό διότι ο 
πειρατής δεν έχει κανένα απολύτως έξοδο 
πέρα από το ΐΒΟΟΓάβΓ (το έχει αποσδέσει σε 
πολύ σύντομο χρονικό διάστημα) και το άδειο 
€0 στο οποίο 8α σας γράψει το παιχνίδι, ενώ 
η εταιρία θα πληρώσει ποσοστά από κάθε 
νόμιμα πουλημένο σε δεκάδες ανθρώ¬ 
πους οι οποίοι, αν αμεκρθούν όπως τους αξί¬ 
ζει, 8α συνεχίσουν να κατασκευάζουν παιχνί¬ 
δια, πρακειμένου να περνάτε ευχάριστα τον 
ελεύθερο χρόνο σας* 

Το θέμα που αφόρα στην πλύση εγκεφάλου 
στην οποία υποβάλλει η διαφήμιση, ειδικά στις 
μικρές ηλικίες, είναι ευρύτερο και μάλλον ξε¬ 
φεύγει από τους στόχους αυτής της στήλης* 
Πιστεύουμε, πάντως, πως σε μία ώριμη οικογέ¬ 
νεια, τα μέλη της οποίας έχουν γαλουχηθεί με 
αξίες πέραν αυτών που επιβάλλει η υπέρμετρα 
καταναλωτική κοινωνία μας, η διαφήμιση δια¬ 
δραματίζει το σωστό ρόλο της, που είναι αυ¬ 
τός της ενημέρωσης κι όχι αυτός της "άνω¬ 
θεν" επιβολής προτύπων ζωής* Τέλος, αν ο φί¬ 
λος μας, ο οποίος υπογράφει ως "Κύρος", 
διαθέτει στοιχεία που αφορούν σε δημοσιο¬ 
γράφους εντύπων Πληροφορικής που πληρώ¬ 
νονται από εταιρίες για να εξυμνούν τα προϊό¬ 
ντα τους, τον παρακαλούμε να μας τα απο- 
στείλει προς δημοσίευση. Διαφορετικά, θα 
μας επιτρέψει να αμφισβητήσουμε τη "σοφία" 
του... 

Το θέμα όμως είναι ευρύ κι έχει αρκετές 
ακόμη παραμέτρους, με τις οποίες -λόγω έλ¬ 
λειψης χώρου- θα ασχοληθούμε στο επόμενο 
τεύχος. Ολοκληρώνοντας, παρακαλούμε τον 
αναγνώστη της στήλης Δημήτρη Σποργιτά από 
την Κω, επιστολή του οποίου φιλοξενήσαμε 
στο προηγούμενο τεύχος, να επικοινωνήσει με 
τον κ* Κράτσα στα τηλέφωνα του περιοδικού. 
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| Τ-Οάΐ άμ 1 


μέσα στο παράθυρο του προγράμματος ή 
και σ€ όλο το άθ5ΐάορ των ννίηάονν*. Χρέος 
του κατόχου του είναι να το ταΐζει, να το εκ¬ 
παιδεύει και να παίζει μαζί του καθημερινά. 

Οι δημιουργοί του προγράμματος έχουν 
εργαστεί με κέφι και έχουν πετύχει το ηλε¬ 
κτρονικό ζωάκι σας να κινείται χαριτωμένα 
και να συ μ περιφέρεται με αρκετή δόση ρεα¬ 
λισμού. Δείτε πώς το σκυλάκι σας πεισμώνει, 
όταν παίζει διελκυστίνδα μαζί σας, ή πώς τα 
γατάκια του ^αίζ Ιί τεντώνονται και γουρ¬ 
γουρίζουν, όταν τα χαϊδεύετε! Σταδιακά, μά- 


Πρέικι να ταΐζϊΤΕ τα κατοικίδιο σάς καθημερινά. 


λίστα, τα ζωάκια μεγαλώνουν και, ανάλογα 
με τη συμπεριφορά του αφεντικού τους, δια- 
μορφώνεται ο χαρακτήρας τους. Ετσι, μπορεί 
να γίνουν παιχνιδιάρικα και χαριτωμένα ή 
απείθαρχα και ζημιάρικα. Από εσάς εξαρτά- 
ται... Αν, μάλιστα, εγκαταλείψετε το κατοικί¬ 
διο σας και δεν ασχολείστε μαζ του, τότε το 
πιο πιθανό είναι να το σκάσει! Οι διαφορές 
των Οσς|ζ I! και Οαίζ I! από τις πρώτες εκδό¬ 
σεις τους είναι κυρίως ποσοτικές. Πλέον, ο 
χρήστης μπορεί να υιοθετήσει δύο κατοικί¬ 
δια κάθε κατηγορίας και να θαυμάσει τη 
συμβίωση των αιώ¬ 
νιων αντιπάλων! Είναι 
γνωστό ότι εάν οι νεα¬ 
ρής ηλικίας σκύλοι 
και γάτες μεγαλώ¬ 
σουν μαζί από μωρά, 
θα ζήσουν το υπόλοι¬ 
πο του βίου τους χω¬ 
ρίς εχθροπραξίες. 
Επιπλέον, είναι στη 
διάθεσή σας περισ¬ 
σότερα παιχνίδια και 
αξεοουάρ (μπάλες, 
κόκαλα, φαγητά, κου- 
κλάκια, σπρέι κ.λπ.), 
ενώ τα ίδια τα ζωάκια 
μπορούν να μάθουν 
περισσότερα κόλπα. 
Προσωπική εκτίμηση, 
η όλη ιδέα των "ηλεκτρονικών ζώων" είναι 
λίγο αρρωστημένη. Προτιμώ τους πράγματι* 
κούς σκύλους, με σάρκα και οστά, από τους 
νϊιΐυαΐ συναδέλφους τους* 

Δεν μπορώ, όμως, να παραγνωρίσω το γε¬ 
γονός ότι τα σκυλάκια και τα γατάκια της 
Μϊπάϊεαρε είναι όμορφα, παιχνιδιάρικα και 
χαρίζουν με απλοχεριό χαμόγελο στον ευτυ¬ 
χή κάτοχό τους. Βέβαια, η τιμή των πακέτων 
υιοθεσίας τους (των προγραμμάτων, ντε!] εί¬ 
ναι κάπως τσιμπημένη. 

Θα ήταν προτιμότερο σκύλοι και γάτες να 
βρίσκονταν σε ένα πακέτο μαζί. 


ΕΤΑΙΡΙΑ; ΡΡ Μα^ε/Μίπε^εαρσ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρ-75, ΙόΜΒ ΚΑΜ, 
40ΜΒ ΗΟ, 2χ Οϋ-ΡΟΜ, νΥίπ 95 
ΔΙΑΘΕΣΗ; €[>Μσάία, Γεωργαντά ΙΑ, 
Κηφισιό, τηλ.: 6233900 


υοεζιι 

&0ΑΤΖΙΙ 


Αζόρ, γιατί λέρωσες 
στο εΐββίεϊορ; 

του Ζπύρου Παράοχη 
αδγ$5§εοιηρυΙίηΙ(.9Γ 

"ανατροφή" ηλεκτρονικών οικια¬ 
κών ζώων φαίνεται ότι είναι πολύ 
της μόδας τελευταία. Ειδικά τα 
σχετικά ηλεκτρονικά παιχνίδια 
χειρός γνωρίζουν εκπληκτική επιτυχία στην 
Ιαπωνία. Η Μίπά$εαρβ, έχοντας προφανώς 
διαβλέψει αυτή την τάση, κυκλοφόρησε πριν 
από ενάμιση χρόνο το Οοςιζ, το οποίο μας 
ε π έτρεπε να μεγαλώσουμε ένα κουτά Βά κι 
στην οθόνη μας. Η επιτυχία του έφερε τα 
Οαίζ, αντικείμενο του οποίου ήταν οι γάτες, 
για να φθάσουμε σήμερα ήδη στη δεύτερη 
έκδοση και των δύο αυτών προγραμμάτων, 
χωρίς όμως να έχουν σημειωθεί σημαντικές 
αλλαγές. 

Κατσρχήν, και στις δύο εκδόσεις ο χρή¬ 
στης οφείλει να επιλέξει ένα ζωάκι από τα 
έξι που διατίθενται προς υιοθεσία. Από εκεί 
και πέρα, το ζωάκι της επιλογής του θα ζει 


Ε€4 $«Γαρργ, το καιφΐϊί οκυλΰκι, έφαγΐ μια τούμπα, Οποιος Βιό^ιται σκονιάφτίΐ... 
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ΙΕΟΟ ΙδΙΑΝΡ 



Τα πολύχρωμα τουβλάκια 
επιστρέφουν 

του Σηυρου Παράσχη 
α @ητα ϊγ ι χ.Ιία ρα ΙβΙ*9 Γ 

ίγα είναι τα παιδικά παιχνίδια που 
συνδυάζουν επιτυχημένα τη δια¬ 
σκέδαση με τη δημιουργικότητα. 
Τα δανέζικα ΙΕΟΟ, που εμφανί¬ 
στηκαν το 1932, μπορούν να υπερηφανεύο- 
νται ότι το καταφέρνουν. Για όσους δεν εί¬ 
χαν την τύχη να τα γνωρίσουν, πρόκειται για 
συλλογές μικρών δομικών εξαρτημάτων, με 
τα οποία το παιδί μπορεί να κατασκευάσει 
κτίρια, οχήματα και ανθρώπους, δημιουργώ¬ 
ντας τους δικούς του, φανταστικούς κό¬ 
σμους. Είναι πολύ πιο ωραίο από ό,τι ακούγε- 
ται! 

Σήμερα, 05 χρόνια μετά, έχουμε μια δεύ¬ 
τερη πρεμιέρα για τα ΙΕΟΟ, αυτήν τη φορά 
στις οθόνες των υπολογιστών μας. Ημουν 
περίεργος να δω πώς η Μίηά&εαρο, η δημι¬ 
ουργός εταιρία, θα κατάφερνε να μεταφέρει 
τη μαγεία του πραγματικού παιχνιδιού ατο μι¬ 
κρό ασημένιο δισκάκι* Τελικά, απέτυχε η 
προσπάθεια της! Επέλεξε να παρουσιάσει 
ένα ιπΐβΓαεΙίνΘ ηαραμυδάκι που επιτρέπει 
στον παίκτη να περί ηχηθεί το νησί των ΙΕΟΟ 
και να εμπλακεί σε μικρές περιπέτειες και σε 
απλά παιχνιδάκια (απλοϊκή συναρμολόγηση 
μοντέλων, αγώνες με οχήματα κ,λπ,). 

Στην αρχή ο παίκτης διαλέγει το χαρακτή¬ 
ρα που δα υποδυθεί ανάμεσα σε πέντε 
ΙΕΘΟ-ανθρωπάκια, Στη συνέχεια πηγαίνει 
μια βόλτα στο νησί, βλέποντας τη δράση μέ¬ 
σα από τα μάτια αυτού που υποδύεται. Μπο¬ 
ρεί να επισκεφδεί όλους τους χώρους και να 
συνομιλήσει με τους υπόλοιπους κατοίκους. 
Ανάλογα με την επιλογή του χαρακτήρα, 
μπορεί να αναλάβει διάφορες αποστολές. 
Για παράδειγμα, αν έχει επιλέξει τον ΡορροΓ, 
μπορεί να πάει στην πιτσαρία και να παρα™ 
δώσει μια πίτσα σε έναν πελάτη, ενώ αν έχει 
επιλέξει την αστυνομικό ΙαυΓα ΒπεΙ< θα πρέ¬ 
πει να συλλάβει έναν επικίνδυνο κακοποιό 
που απέδρασε. Καθ' όλη τη διάρκεια του 
παιχνιδιού βρίσκεται σε επιφυλακή ο Ιπία- 
Γπαηιαε, α πατριάρχης των ΙΕΟΟ, ο οποίος 
επεξηγεί τις λειτουργίες του προγράμματος 


στον παίκτη και τον διασκεδάζει με τα σχό¬ 
λιά του. Το ΙΕΟΟ ΙδΙαηεΙ είναι ένας από τους 
λίγους τίτλους για παιδιά που χρησιμοποιεί 
αναπτυγμένες τεχνικές στα γραφικά. Συγκε¬ 
κριμένα, η αναπαράσταση των χώρων γίνε¬ 
ται με τρισδιάστατα πολυγωνικά γραφικά και 
η δράση φαίνεται σε πρώτο πρόσωπο, μέσα 
από τα μάτια του ήρωα, Το αποτέλεσμα εν 
μέρει δικαιώνει τη Μΐπάδεαρε, αφού το παι¬ 
χνίδι όντως ξεχωρίζει από τον ανταγωνισμό, 
αλλά οι απαιτήσεις του σε Ηατάν/αΓβ είναι 
ιδιαίτερα αυξημένες. Ακόμα και ένας Ρ- 
1 όόΜΜΧ θα ζοριστεί με το πρόγραμμα, κάτι 
πρωτοφανές για εκπαιδευτικό τίτλο. 

Συνολικά το ΙΕΟΟ Ι^ΙαπεΙ αποτελεί μια χα¬ 
ριτωμένη απόπειρα που ενδέχεται να διασκε¬ 
δάσει πολλά παιδιά, αφού είναι πλούσιο σε 
γραφικά και ήχο και προσφέρει αρκετές δυ¬ 
νατότητες εξερεύνησης. Με κανέναν τρόπο 
όμως δεν καταφέρνει να συλλαΒει τη μαγεία 
των πραγματικού παιχνιδιού. Αν θέλετε να 
κάνετε δώρο τα ΙΕΟΟ στο παιδί σας, προτι¬ 
μήστε τα στην παραδοσιακή μορφή τους. 


ΕΤΑΙΡΙΑ; ΜϊπεΙ^εαρβ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ!: Ρθηίίυπι 120,16ΜΒ 
ίϊΑΜ, 20ΜΒ Η0, ννΐπ 95, κάρτα ήχου 
ΔΙΑΘΕΣΗ: 00-Μθάΐα, Γεωργαντά ΙΑ, 
Κηφισιά, τηλ,: 0233900 


Μΐεκοδορτ 

ΒΟΟΚ5ΗΕΙΡ 98 



Ολα τα Ι»65ί 5 θΙΙθγ5 
είναι εδώ! 

του Αργυρή Γιαγιά 
αΓ9* Γ Ϊ5@εοιιιρυΙίηΙε*9Γ 

σοι παρακολουθείτε τις εξελί¬ 
ξεις στο χώρο των ΓπυΙίΪΓΤίοάία 
παραγωγών για Ρ€ και ειδικό¬ 
τερα των εγκυκλοπαιδειών, 8α 
γνωρίζετε ότι η ΜίετοδοΗ κατέχει πρωτα¬ 
γωνιστικό ρόλο εδώ και αρκετά χρόνια, 
κυρίως χάρη στην Επεατία. 

Αυτό όμως που ίσως δεν γνωρίζετε εί¬ 
ναι ότι η ΜϊεΐΌ5θί! διαθέτει στην αγορά 
και άλλους τίτλους που έρχονται να συ¬ 
μπληρώσουν την Επεατΐα, με χαρακτηρι¬ 
στικότερο όλων το ΒοοΙίδΗιεΙΕ 

Πρόκειται για μία παραγωγή, η οποία 
κυκλοφορεί κάθε χρόνο και φέτος έφθα- 
σε στην έκδοση 98. 

Η διαφοροποίησή της σε σχέση με τις 
άλλες παραγωγές εντοπίζεται στο ότι 
αντλεί την ύλη από ήδη γνωστά και κατα¬ 
ξιωμένα βιβλία (έχουν γίνει και Βθ$Ι 5©ΙΙ- 
θγ$). Συνολικά στην έκδοση 98 υπάρχουν 



0 Ιπίοτηαπίαϊ μας καλωσορίζει ατο παιχνίδι. 
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Ιηίοπτι βίίΓοη* ο^η βθ ίουηύ Ιαγ εββΐΈΐτΐΐΊΐ) 
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• Οι^,ΕΙιβίΓ* ΐ^ί ; ^ΛεατρίίαΓ βτ^ Ββφϊϋνΰοη 





Η κεντρική οθονη. 

10 βιβλία (ένα για κάβε κατηγορία), τα 
οποία είτε είχαμε δει στις προηγούμενες 
εκδόσεις είτε είναι εντελώς νέα. 

Πιο συγκεκριμένα, θα συναντήσουμε 
το λεξικό ΑηΐθΓίεαη Ηβπία 9 β Οίεϋοπαιγ 
οί ΐΗ§ Επ^ΙίδΗ Ιαπρυα^ στην τρίτη έκδο¬ 
ση, το οποίο περιέχει 350.000 επεξηγή¬ 
σεις και 68.000 "φωνητικές λέξεις". Ως 


άτλαντας έχει χρησιμοποιηθεί μια μικρό¬ 
τερη έκδοση του ΕποογΙο 98 ΜοΗά ΑίΙα$ 
που περιλαμβάνει άνω των 135 χάρτες, 
ενώ ως θησαυρός φράσεων και λέξεων 
υπάρχει το Οτί^ΐηοΙ Κορσί'δ ΤΗθ$αυΓυ5 οί 
ΕηειΙί^Η ν/οΗεI αηά ΡΗγο505, το οποίο πε¬ 
ριέχει 250,000 συνώνυμα. 

Ως εγκυκλοπαίδεια χρησιμοποιείται μια 


μικρότερη έκδοση της Επεαιϊα 98 με 
16.000 άρθρα, ενώ για αλμανάκ το 
νΥοτΙά Αίπταπαε από ΒοοΙ< οί Ραεβ5 
1997. 

Αλλα βιβλία τα οποία χρησιμοποιήθη¬ 
καν είναι τα ΜίεΓθ5θθ ΒοοΙίδΚθΙί Ιπίβηοί 
ΟίΓοεΙοτγ 98, που περιέχει περισσότερα 
από 6.000 5ΙΪ05 του ΙπίθίτιβΙ, ΤΗβ ΟοΙυπι- 
Βία ΟϊείϊοπαΓγ οί Ουοίαίίοπδ με 18,000 
καταχωρίσεις, ΝαίίοπαΙ Ρΐνβ-Οίεμΐ ΖΙΡ 
ΟοεΙο από Ρο$ί Οίίϊεβ ΟϊΓβείοΓγ με όλους 
τους ταχυδρομικούς κώδικες της Αμερι* 
κής και, τέλος, το νέο ΜκΓθ5θίΐ ΒοοΙ<* 
δΗθίί €οπηρυ1θΓ από ΙηίβΓπβϊ ΟίείϊοηαΓγ, 
το οποίο περιέχει τις επεξηγήσεις για πε¬ 
ρισσότερους από 7.000 όρους των υπο¬ 
λογιστών και του ΙπίθΓΠθί. 

Ο τρόπος που αναζητάτε ένα άρθρο ή 
κινείστε μέσα σε αυτά είναι ακριβώς ο 
ίδιος με αυτόν της Επεαιϊα και σίγουρα 
6εν θα αντιμετωπίσετε κανένα πρόβλη¬ 
μα, Ειδικά για την έκδοση 98 έχουν προ¬ 
στεθεί μερικές ενδιαφέρουσες επιλογές. 

Μπορείτε να "κρύψετε" συγκεκριμένες 
λέξεις ή άρθρα από τα Βιβλία που δεν 
θέλετε να δουν οι μικρότεροι σε ηλικία 
χρήστες και να "κλειδωθούν" με κωδικό. 
Επίσης, στο ΒοοΙ^ΗβΙί 98 θα βρείτε πολ¬ 
λές από τις πανοραμικές φωτογραφίες 
[ΐυΓΓουπεΙ νίάβο) που περιέχονται και στην 
Επεαίΐα 98. 

Τέλος, έχει σημειωθεί σημαντική βελ¬ 
τίωση στον τρόπο ανεύρεσης πληροφο¬ 
ριών (οι πιο σημαντικές τοποθετούνται 
πρώτες στη λίστα), ενώ πλέον υπάρχουν 
2.500 φωτογραφίες, 100 νίάσο ε!ίρ$ και 
άνω των 5 ώρες ήχου σε ηχητικά ε1ίρ$. Το 
νέο ΒοοΙ^ΗβΙί 98 δεν περιέχει "επανα* 
στατικά" νέα στοιχεία σε σχέση με τις 
προηγούμενες εκδόσεις του, περιλαμβά¬ 
νει όμως πολύ περισσότερα Βιβλία, με 
αποτέλεσμα να έχουμε μεγαλύτερη γκά¬ 
μα επιλογών. Πρόκειται σίγουρα για ένα 
πολύτιμο βοήθημα. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μϊαο5θίΐ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 48ό/33ΜΗζ, 8ΜΒ ΚΑΜ, 
$νθΑ, 10ΜΒ Η0, ννΐπ 95 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Ιτουρνάρη 
35, τηλ.: 3604397 
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Τνρε Ιβγβ ίο ΐίηΰ ΓπυΙϋτηεΰίά ΐοπί^ϊη^ 
ννΛΠΐττ βϊΐίοΐβΐ: 


5βΙοίΐ ΓΐιυΙ(ΓΤί6(ϋδΙνΡ5· 

■0. ^ ΑΙΙΜ»^β 

...... 

θ Α Ό ·«■ ΙΠΗΜ^βί: 

'ΟΑπίηβΙίοηδ, νκΙδΟ^, 360- νϊβ^χ 
ΑτΐΙθΙβ5 ΓΤΚΛΡΤ^(ίΐ3 
Φ< ΑΚκιηίΒ - βγ*ΙτεγΤι 
® ΑΒκίηίβ - ΐ6»9 
4* .3ΜΓ05:5 
£ 9ΐ^6(ΐΓ0«5 

Μ ΑΗϋεβ, ΕΐΙννΕΗΠΕί ΡτθπΙίίβΊ 
® ΑΚΰείϊ. 

® ΑΒΒΗΓί Ββεοη ΡβΒ 
Μ Αϋο&τί €θ™5 


^ΜΗΗ 

. 9 ΑΙΙ36ΓΙ ΟθΙΙεΛιη 


Εϊηδΐβϊη, ΑΙί)6Γΐ 


ϋικ,ΐβΐη, ΑΙΙιβη (1079-1955), 

ΟθΓηη^η-υοΓΓ ΑηηβΓΚβη ρΐτγΒϊα^Ι, 
ϊ>03ΐ Ιΐησν^ΓΊ 35 ϋΐθ αΓ03ΐΌΓ ΟίΐΐΊΘ 
δρβείΐΙ 3Πϋ 90ΠΘΓ3Ι ΙΝθοΗθΐ οί 
Γθΐ3ΐΜΐγ3η^ΐΟΓΐΊΐ3 ΙιοΙύ 
ΡγραΙΙΐ05ί5 οοηεθΓΓίΐΓί^ Ιίιβ ρ3ί1κΐ6 
η^ΐυΓθ οΓΐίαηι 

Βογπ ίη υΐΓΤϊ. Ειηδίθΐη ΠηΙ^ΠοΐΙ 
5βεοηύ3ίτ 3€ΐ*οοΙ ίρ 5\νίΐζθΓΐ3Ρΰ. 

Νϊριί &ηΐ6Γθ(Ι 3«ί55 Ν3ΰοη3ΐ 
ΡοΙγΙθοΡη^ ίη ΖϋπίίΊ. Ηβ 
ΡΓ3ίΐϋ3ΐθεΐ ίη 1900 3ησ ίη 1902 
ΕθευτεΟ 3 ροειΐιοπ ίη ΰιβ 3^133 
Ρ3Ϊ6ΓΛ ϋίΤίεθ ίη Βστη. Ιη 1903 
ΓΠΘίΓίθ^ Μ3ης, ννίιο Γΐ3ϋ ΡθθΠ Κί3 ΐΐ333ΓΠ3Ϊ3 31ΪΙΊ 0 
ρο!γϊθ€Ηηίε, Ιη 1905 Είη3ΐ&ίη Γεεβϊνθΰ Πί5 (1οεΐοΓ3ΐ6ίΓοπηίΐΊθ 
ϋηίνθΓείΐρ οίΖϋΓίοΐ^ίοί 3 ύί55θΓί3ίίοη αη1ίΐ6 ΰίηΊβηείΟΓΉ οί 

ΓηοΙεουΙθΕ. ΤΤΐ3ΐ 53010 Υ03Γ, Ιΐ6 ρίΐΐοΐϊΐΐΐθίΐ ΪΡΓΘ3 Ρ3Ρ&Γ5 Οί 



Αΐίβτί Ε)Π5ί0ίΓ 

ί'ΐΓΐί,ΐ'ι' ΐ', 


Αναλυτικά βψγραψικά Οπά τΟ ΜΐίίΟίΐίί ΒοοΙκϊΙΐ^Ιί* 
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του Γιάννη Βογιατζη 
}θ5Γ@θΓ&Π6Γ*£|Γ 

* εφαρμογές πολυμέσων είχαν 
από την αρχή εκπαιδευτικό προ¬ 
σανατολισμό. Οι δυνατότητες της 
νέας τεχνολογίας δίνουν τα απα¬ 
ραίτητα εφόδια για τη δημιουργία τίτλων που 
έρχονται να αντικαταστήσουν βιβλία, όπως 
εγκυκλοπαίδειες και λεξικά, και να Βοηθή* 
αουν σε πολύ μεγάλο Βαθμό την εκπαίδευ¬ 
ση των παιδιών. Το ϋουπΊθγ ίο ίή© εοπΙθΓ οί 
ίΗβ ΕαίΐΚ, όπως μαρτυρεί και το όνομά του, 
Βασίζεται στο μυθιστόρημα του Ιουλίου 
Βερν. Δεν πρόκειται όμως για όλο το μυθι¬ 
στόρημα [φαντάζεστε εκατό σελίδες βιβλί¬ 
ου να διαβάζονται στην οθόνη;) αλλά για 
μια σύντομη απόδοσή του, η οποία απευθύ¬ 
νεται κυρίως σε νεαρής ηλικίας άτομα. 

Μπορείτε να "διαβάσετε" την ιστορία από 


1/3 της σελίδας, στην οποία μπορείτε να 
επιδράσετε κάνοντας κλικ σε κάποια σημεία 
της. Τότε θα συ μ Βουν διάφορα πράγματα 
[όπως άλλωστε και στους περισσότερους 
τίτλους της κατηγορίας) που μπορεί να είναι 
αρκετά διαοκεδαστικά. Το πρόβλημα είναι 
ότι ο κέρσορας δεν αλλάζει σχήμα, προ κει¬ 
μένου να οας ενημερώσει ότι σε κάποιο ση¬ 
μείο της εικόνας μπορείτε να επιδράσετε, με 
αποτέλεσμα να ψάχνετε όλη την εικόνα. Αν 
κουραστείτε από την "ανάγνωση" και θέλετε 
να σταματήσετε, μπορείτε να βάλετε σελιδο¬ 
δείκτη σε κάποια σελίδα και να επιστρέφετε 
σε αυτήν κάποια άλ¬ 
λη στιγμή. Από το 
ϋουτπογ ίο ϊΗα εεπ- 
ίοτ οί ίΗθ ΕαιΐΗ δεν 
λείπουν και τα... κα¬ 
θιερωμένα παιχνίδια 
που αφ' ενός κά¬ 
νουν ακόμη πιο δια- 
σκεδαστική την ενα¬ 
σχόληση με το Βι¬ 
βλίο και αφ' ετέρου 
εμπλουτίζουν τις 
γνώσεις σας. Υπάρ¬ 
χουν τέσσερα παι¬ 
χνίδια που μπορούν 
να παιχθούν ανε¬ 
ξάρτητα από την 
υπόλοιπη ιστορία 
και έχουν τρία επίπεδα δυσκολίας για να τα 
προσαρμόσετε στις απαιτήσεις σας. Κάποια 
από αυτά είναι αρκετά δύσκολα ακόμη και 
στο Εα$γ πίοΘο. 

Οσον αφορά στον καλλιτεχνικό τομέα του 
τίτλου, τα γραφικά είναι μάλλον μέτρια. Οι 
εικόνες που εμπλουτίζουν το κείμενο διαθέ¬ 
τουν όμορφα ζωγραφισμένα με το χέρι γρα¬ 
φικό (θυμίζουν λίγο Κλασικά Εικονογραφη¬ 
μένα) και πλούσιους χρωματισμούς, αλλά εί¬ 
ναι πολύ μικρές και το αηίπιαίίοη υποτυπώ¬ 
δες. Σίγουρα, τα γραφικά είναι πολύ ατμο¬ 
σφαιρικά και αποδίδουν το ύφος της περιπέ¬ 
τειας του μεγάλου συγγραφέα, ωστόσο θα 
μπορούσαν να είχαν προσεχθεί περισσότε¬ 
ρο. Αντίθετα, στον ηχητικό τομέα το ϋουτηογ 
ίο ίΗθ εθπίθτ οί ίΗθ ΕαΓίΚ είναι πολύ καλό. Το 
5ρθθεΗ είναι καταπληκτικό, αφού ο αφηγη¬ 
τής και οι διάφοροι χαρακτήρες της ιστορίας 
πήραν "σάρκα και οστά" (ή καλύτερα "στό¬ 
μα και φωνή") από σαιξπηρικούς ηθοποιούς, 
οι οποίοι έχουν αποδώσει τόσο την προφο- 


Τα όργανα ηου θα χρςιααταη στην πΕριηέκιά σας. 


ΙΟυΚΝΕΥ το 
ΤΗΕ ΟΕΝΤΕΚ 
ΟΕ ΤΗΕ ΕΑΚΤΗ 


την αρχή ή κάποια συγκεκριμένη ενότητα- 
"κεφάλαιό" της από τα δέκα που περιέχει. 
Κάθε σελίδα του βιβλίου διαβάζεται από 
τον αφηγητή, ενώ η φράση που αναγιγνώ¬ 
σκεται κάθε φορά φωτίζεται για να παρακο¬ 
λουθείτε καλύτερα τη ροή του λόγου. Οταν 
ολοκληρωθεί η αφήγηση, κάποιες λέξεις φω¬ 
τίζονται με πράσινο χρώμα, κάτι που σημαί¬ 
νει άτι δίνεται η επεξήγησή τους. Αυτό συμ¬ 
βαίνει για δύσκολες λέξεις, επιστημονικούς 
όρους και εργαλεία ή για τοποθεσίες. Φυσι¬ 
κά, δεν υπάρχει μόνο κείμενο, αλλά και μια 
μικρή εικόνα που καταλαμβάνει συνήθως το 


Ενα κλασικό 
μυθιστόρημα 
στην οθόνη σας 


Το Βασικό πποπυ του τίτλου. 
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?0Γ- 

ΙΓί ΐΐϊΏζι; 
ίιιι ΙΙιϊμ υηόΐη 

3. Α δί ιιιλ ^61> γ 

οί 8 ϊι4 3&1 

ΗίϊϊΙ^ΐΙΙ^ ΪΏ£Γίΰΐ 311. 

4, Α ιη^ιΐ£ΐ^:\ 


5. ΤνίΌ Ιο 1Ώ£4ΏΙΓ«1 ΐ>ΟΐΙΐ 

ροηΐίν* ατνΑ η«£*1ίν* ιηεϋηΗΐΐΟΩ. 

6, Τνο Ρ.ιιΙϊιηΐ£θΐίΐΐ3ΐϊιρ3, ή§ικ;1ι νίετε 

£3ΙΓ)? μκϊ ρτ^ί,ίΙ&υϊ 

^αοίϊρΐβ** ά&Γίη&ΐΐ. 

ΤΜ& αΐ£οραο^&ά ηί)&3; Γ&νοίνβτ®, 

!§«Εΐρθ^(1βΓ, ΚΒρίς&Ε, ρίΰίΕΛί&ϊ, «ϊ & 
ϊΐΒΚΙΠΙΐΤ „ οί Γ ΜΙίΙ 3 χΙίΕΗη 

ΐήι'1ίί« 300 ί&^ΠΰΓΐ^! 

Ροί ριονιίιοϋί Ιο<& α ^αααίιτ^ 
ΰί γ1ιι?λ 1 ηιΐ-,ϊΐ ϊαίΐ ΪΊΐουιΙί, 35 ιν&11 85 ,εγιπ 
8Βί1 ΗηΑΐΙ^ Λν^ βϋΜΓ^ίΙ Ιΐ8(1 

ρΐΐΐϊΐ^ οΤϊΐΒίϋςβΙ ϊυρρίίθε. 
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ρά κάθε χαρακτήρα όσο και τις συναισθη¬ 
ματικές καταστάσεις στις οποίες βρίσκεται. 
Η δουλειά που έχει γίνει σε αυτόν τον τομέα 
είναι εντυπωσιακή και, συνδυαζόμενη με την 
πολύ καλή μουσική επένδυση, η οποία είναι 
ατμοσφαιρική και καθόλου μονότονη, βγάζει 
ένα άρτιο και ευχάριστο ηχητικό αποτέλε¬ 
σμα. 

Γενικά, το Ιουτηογ ίο Ηίθ εοπίοτ οί ίΗ© 
ΕατίΗ αποτελεί μία εξαίρετη ευκαιρία για 
τους μικρούς μας φίλους να μπουν στο θαυ¬ 
μαστό κόσμο των ιστοριών του Ιουλίου Βερν. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΕυΓορτβ& 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486,4ΜΒ ΚΑΜ, 2χ 
ΟΟ-βΟΜ, $νθΑ 256 οοΙουτΒ, συμβατή 
κάρτα ήχου, \Μϊη 95 ή 3,1 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Οίυρ ΜυΙΐΐπϊθάία, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ: 9380000 


ΑΧΙΟΝ ΟΡ1556 


Μία οθόνη για όλους 

του Μάριου Τζαβορα 
ηηίζαναΓ@ΐοπιρυΙίηί.9Γ 



ι οθόνες της εταιρίας Αχίοπ απο¬ 
τελούν μία πρόσφατη κυκλοφο¬ 
ρία στην ελληνική αγορά και γα- 



1 





στη ζώνη 50 έως 20Ηζ, Το νίάεο θαπάννιάίΐι 
είναι ΊΟΟΜΗζ. Η μεγίστη ανάλυση λειτουρ¬ 
γίας είναι 1.280x1.024, ωστόσο προτείνεται 
η χρήση της οθόνης σε σαφώς μικρότερες 
αναλύσεις όπως 800x600. Μέσω της βάσης 
της, μπορεί να χρησιμοποιηθεί για να στρα¬ 
φεί οριζόντια ή κατακόρυφα 
Η σειρά ρυθμιστικών επιτρέπει στο χρήστη 
την επέμβαση στα μέγεθος και τη θέση του 
ορατού πλαισίου, καθώς επίσης την πραγμα¬ 
τοποίηση ειδικών ρυθμίσεων γεωμετρίας 
ης τραπεζοειδούς (ΐΓαρσζοίά) 
ν της οθόνης (δΐάσ-ρίπ). Με τον 
η οθόνη μπορεί να ρυθμιστεί 

>πτης ρύθμισης διαθέτει αντί* 
ένδειξη με ΙΕ0, ώστε να είναι 
ϊήστη ποια ρύθμιση πραγματο- 
στιγμή* Επίσης, ο χρήστης μπο* 
:>έψει ρνά πάσα στιγμή στις 
πς του κατασκευαστή με το 
\ Η οθόνη πληροί το πρότυπο 
ορισμό της ενεργειακής κατσ- 
\ κατάσταση $ίαηά-θγ ή 
^ανάλωση είναι 20 V/, ενώ σε 
“στάση λειτουργίας η μέγιστη 
σχύος ανέρχεται σε 80Μ. Η 
αταστάσεων είναι δυνατή από 

Γ 

& Αχίοπ δεν παρουσιάζει καμία 


δυσκολία στην εγκατάσταση και λειτουργία 
της, η διεξαγωγή ρυθμίσεων είναι αρκετά εύ¬ 
κολη, η δε παρουσία της κρίνεται θετική. 
Ασφαλώς, δεν αποτελεί μία από τις κορυφαί¬ 
ες οθόνες 15 ιντσών της αγοράς, δεν πρέπει 
να ξεχνάμε, όμως, ότι η τιμή των τελευταίων 
είναι περίπου διπλάσια. 

Η πρόταση της Αχίοπ πρέπει να αξιοποιη- 
θεί ιδιαίτερα από τον περιορισμένων οικονο¬ 
μικών δυνατοτήτων χρήστη, ο οποίος δεν 
έχει κανέναν ιδιαίτερο λόγο να επιλέξει κά¬ 
ποιο μοντέλο 14 ιντσών αντί της συγκεκριμέ¬ 
νης οθόνης. Πρέπει να σημειώσουμε ότι η 
1556 συνοδεύεται από καλώδιο τροφο¬ 
δοσίας και, ασφαλώς, από το καλώδιο σήμα¬ 
τος για τη σύνδεσή της με την κάρτα γραφι¬ 
κών του συστήματος, το δε βάρος της είναι 
12,8Κε)- Στη διάθεση του χρήστη τίθεται ένα 
συνοπτικό εγχειρίδιο χρήσης, το οποίο παρέ¬ 
χει τις βασικές πληροφορίες για την εγκατά¬ 
σταση και χρήση της οθόνης καθώς και τα 
τεχνικά χαρακτηριστικά της. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Αχίοπ 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: ΑίρΗα δθΓνίεα 
ΕΐοείΓοπίεδ, τηΧ: 5253353 
ΤΙΜΗ: 60.000 δρχ. + ΦΠΑ 
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Ιοςϊΐ^Ιι ,ΙΟΥΪΤΚΚΗ 



Η χρήση τ©υ 

λάπτει 



&σων... 


σ©βαρά την 

κάν@υν τη ζωή σας 


6ύσκ@λη. 




■ΗΙ 



I 



* Οπλισε τη φαντασία 
σου και ξεκίνα! 

Με το νέο ΙΥιηξΜαη 
ΨαηΊΟΓ η τελειότερη 
^ ψ ηφ ιακή τεχνολογια 
βρίσκεται οΨις δβαταγές 
της φαντασίας σου . % * 

• Μ οχλ ό ς γρ ή γ ορ η ς 
κίνησης, για ενστικτώδη 
αντίδραση καθ'όλη τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. 

+ 2 €ηιηλόον κουμπιά στο 
ρρΐίτΐι με εχίτα όπλα 
μέσχύ ΐϊίίν ΨυκΙοζυε 95, 

• Πολυβραβευμένη 
ανατομική χειρολαβή, 
για να έχεις όλο τον 
ί ^·} ^ΰ στα χέρια σου. 




^ IΝ Τ Ε Α Λ ··" : IΝ Τ Ε ΑΛ 

_ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΕΓΝΑΤΙΑ ^ X 

ίοοίΐεοΐι 
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ΜΥΘΟΛΟΓΙΑ 


ες. Πρέπει να θυμίσουμε ότι η αγορά μίας 
καλής εγκυκλοπαίδειας αποτελεί για την οι¬ 
κογένεια μία σημαντική επένδυση, τόσο οε 
χρήμα όσο και σε πολύτιμο χώρο στο σπίτι. 
Αλλωστε, μία σύγχρονη εγκυκλοπαίδεια δεν 
θεωρείται καλή αν δεν υπερβαίνει τους εί¬ 
κοσι τόμους. 

Σήμερα, οι ΓπυΙίϊιηαεΙία εγκυκλοπαίδειες 
έρχονται να μειώσουν στο ελάχιστο τα δύο 
πιο σημαντικά στοιχεία που "φρέναραν" την 
αναζήτηση της γνώσης και την ανάγκη της 
επιμόρφωσης των καταναλωτών* Ειδικά σε 
ό,τι αφορά τον πολύτιμο χώρο του σπιτιού 



μας έχουμε να κάνουμε με επανά¬ 
σταση, αφού ένας δίσκος ΟΟ-ΡΟΜ 
συμπυκνώνει σε λίγα τετραγωνικά 
εκατοστά τη γνώση εκατοντάδων 
γενεών - και όχι μόνον αυτό. Μπο¬ 
ρούμε πλέον να έχουμε εύκολα και 
απλά το λήμμα που αναζητούμε κα¬ 
θώς και πολλά άλλα στοιχεία, που 
δεν είναι δυνατόν να μας προσφέ¬ 
ρουν οι "συμβατικές" εγκυκλοπαί¬ 
δειες. 

Στα τέσσερα χρόνια της παρου¬ 
σίας των ψηφιακών δίσκων για προ- 
σωπικούς υπολογιστές, οι παραγω¬ 
γές σε τίτλους εγκυκλοπαιδειών εί¬ 
ναι πολλές και προέρχονται κυρίως 
από το εξωτερικό. Αυτομάτως λοι- 


Δύο ελληνικές 
υπερπαραγωγές 


Δύο νέοι ελληνικοί 
τίτλοι περιλαμβάνονται 
στη στήλη "ΜυΙΗπίθάία 
Κ&νΐβνν" του πρώτου 
μήνα του χρόνου, 
έχοντας ένα κοινό 
χαρακτηριστικό: 
προέρχονται από τους 
ίδιους κατασκευαστές, 
την εταιρία παραγωγής 
λογισμικού "ΧΘΩΝ" 
και την εκδοτική 
"2002". Πρόκειται για 
τη νέα έκδοση (1998) 
της γνωστής σας 
"Εγκυκλοπαίδεια 
2002", καθώς και για 
ακόμη έναν 
επιμορφωτικό τίτλο, που 
φιλοδοξεί να καλύψει 
την εξαιρετικά πλούσια 
και ενδιαφέρουσα 
ελληνική μυθολογία. 

του Γιώργου Ανασταοάκη 
9αηαέΓα@€θΓηρυΙί πί<*9 Γ 


ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 2002 

Είναι αλήθεια ότι, παραδοσιακά, 
η περίοδος των γιορτών αποτελεί 
ιδανική εποχή για αγορές* Παλαιό- 
τερα, συγκεκριμένα πριν από τρία- 
τέσσερα χρόνια, όταν η αγορά των 
ηΊυΙίιιηαάία παραγωγών βρισκόταν 
ακόμη σε νηπιακσ στάδιο, η ελληνι¬ 
κή οικογένεια επικέντρωνε τις αγο¬ 
ρές της, όσον αφορά στο γνωστικό 
επίπεδο, σε βιβλία ή εγκυκλοπαίδει- 
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πόν εξάγεται το συμπέρασμα πως, για να 
μπορέσει κάποιος να δει αυτές τις παραγω¬ 
γές, θα πρέπει να είναι καλός γνώστης μίας 
ξένης γλώσσας, κυρίως της αγγλικής. 

Πριν από περίπου τρία χρόνια έκανε την 
εμφάνισή της η πρώτη ελληνική προσπάθεια 
στο νέο χώρο της ηλεκτρονικής γνώσης. Τό¬ 
τε κυκλοφόρησε η πρώτη αμιγώς ελληνική 
εγκυκλοπαίδεια [Εγκυκλοπαίδεια 2002), η 
οποία φιλοδοξούσε να γίνει πλήρως αντα¬ 
γωνιστική στις ξένες παραγωγές και ιδιαίτε¬ 
ρο απέναντι ατην Επεαιία της ΜίεΓθ5ο^, που 
"κλέβει την παράσταση" στο χώρο. Η αλή¬ 
θεια είναι ότι η πρώτη έκδοση ήταν μεν άρι- 
στη για τα ελληνικά δεδομένα αλλά υπολει¬ 
πόταν αρκετά των ξένων παραγωγών και ιδι¬ 
αίτερα της Επεαιία. 



Φθάνοντας στο 1998, 8α λέγαμε ότι η 
νέο έκδοση της Εγκυκλοπαίδειας 2002 συ¬ 
ναγωνίζεται πλέον επάξια τις ξένες παραγω¬ 
γές, έχοντας επιπλέον ένα σημαντικό πλεο¬ 
νέκτημα: μιλά την ελληνική γλώσσα, με λίγα 
λόγιο εισχωρεί στην "καρδιά" της ελληνικής 
οικογένειας. 

Πρώτο και σημαντικότερο στοιχείο της 
νέας έκδοσης η δυνατότητα για τη χρησιμο¬ 
ποίηση δύο διαφορετικών περιβαλλόντων 
λειτουργίας. Με άλλα λόγια, ο τίτλος μπορεί 
να χρησιμοποιείται τόσο σε περιβάλλον 501 
(άνοιγμα παραθύρων εφαρμογής ένα προς 
ένα) όσο και σε περιβάλλον Μ0Ι (πολλαπλό 
άνοιγμα παραθύρων εφαρμογής). Αλλο Βα¬ 
σικό πλεονέκτημα της νέας έκδοσης αποτε¬ 
λεί η ενημέρωση από το ΙηϊΘΓηοί, γεγονός 
που μεταφράζεται 
σε συνεχές υράαϊσ 
των λημμάτων της 
εγκυκλοπαίδειας, 
ώστε ο κάτοχός 
της να είναι έγκαι¬ 
ρα και έγκυρα ενη¬ 
μερωμένος για 
όποια πληροφορία 
τον ενδιαφέρει. Τέ¬ 
λος, η νέα εφαρμο¬ 
γή πλεονεκτεί, κατά 






Το άγαλμα του 
Αχιλλέα* 


τη γνώμη μας, ως προς τον απλούστατο τρό¬ 
πο εγκατάστασης, κάτι που σημαίνει ότι 
ακόμα και αρχάριοι χρήστες των υπολογι¬ 
στών δεν 8α συναντήσουν δυσκολίες στην 
εγκατάσταση του τίτλου. 

Αφού η διαδικασία της εγκατάστασης 
ολοκληρωθεί, θα πρέπει να αναγράψετε 
στο ειδικό πλαίσιο τον αριθμό της κάρτας 
σας και στη συνέχεια να τηλεφωνήσετε στην 
εταιρία, προ κειμένου ο υπεύθυνος να σας 
πει τον κωδικό αριθμό σας. Είναι Βέβαια μία 
ταλαιπωρία, αλλά και ο μοναδικός τρόπος 
να αντιμετωπιστεί η πειρατεία που, ως γνω¬ 
στόν, ευδοκιμεί στη χώρα μας. 

Το ΐπΐβτίαεο της εφαρμογής είναι εμφανί¬ 
σιμο και παράλληλα λειτουργικό, ώστε ο 
χρήστης νσ έχει εύκολη και απρόσκοπτη 
πρόσβαση. Μόλις κάνετε την εισαγωγή στο 
πρόγραμμα σε περιβάλλον ΜΟΙ, θα διαπι- 
στώσετε ότι στο πάνω μέρος της οθόνης 
υπάρχει μπάρα με διάφορα πλήκτρα, τα 
οποία βοηθούν να επιτελείτε βασικές λει¬ 
τουργίες, όπως αυτόματη σύνδεση με το μα- 


ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 2002 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΕΣ: ΧΘΩΝ και ϋθΓοεοΓπ 
2002, τηλ*: 031 -555045 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Γιιυη ΙΟΟΜΗζ, ΊόΜΒ 
βΑΜ, κάρτα ήχου συμβατή με 
5ουηεΙΒΙα5ΐ6Γ, 00-βΟΜ 4πλής ταχύτητας 
και λειτουργικό Μ/ΐπάον/5 95 
ή ννίηόο>ν5 ΝΤ 4.0 
ΤΙΜΗ: 30.900 Δρχ. 
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Η λίστα με 
τους χάρτες 
που υπάρχουν 
στην 

εφαρμογή* 


γικό κόσμο του παγκόσμιου Διαδικτύου (Ιπ- 
ίθτηβΟ και συγκεκριμένα με τη κεντρική σε¬ 
λίδα του 5 ιϊθ των Εκδόσεων 2002, Στα δεξιά 
της οθόνης βλέπουμε το κείμενο του λήμμα¬ 
τος που έχουμε επιλέξει, ενώ στο αριστερά 
υπάρχουν οι λίστες με τα διάφορα στοιχεία 
που προσφέρει το πρόγραμμα όπως λήμμα¬ 
τα, φωτογραφίες, νίάοοδ, ΓηυΙΐΐπΊθεΙία, χάρ¬ 
τες και λεξικό* 

Οι χάρτες που περιέχονται σε αυτή την 
έκδοση είναι ιδιαίτερα βελτιωμένοι σε σχέ¬ 
ση με την προηγούμενη. Είναι πλέον τρισδιά¬ 
στατοι και, σε γενικές γραμμές, περιέχουν 
μεγαλύτερο όγκο πληροφοριών. Κάθε χάρ¬ 
της περιέχει ένα σύνολο περιοχών, οι οποίες 
μεταφέρουν είτε σε άλλο χάρτη είτε σε σχε¬ 
τικό λήμμα. Ολοι οι χάρτες που παρατηρού¬ 


με στην οθόνη είναι εφικτά να εκτυπωθούν 
σε χαρτί, όπου το αποτέλεσμα είναι αρκετά 
ικανοποιητικό. 

Στην εφαρμογή υπάρχουν συνολικά 
8.000 φωτογραφίες υψηλής ανάλυσης, των 
οποίων η θεματογραφία και η οπτική είναι 
εντυπωσιακή, Περιέχονται επίσης τέσσερις 
ώρες 30 απίπιαίίοη, ήχου και μουσικής πο¬ 
λύ καλής ποιότητας, ενώ δεν λείπει και το 
νϊόθο, η συνολική διάρκεια του οποίου φθά¬ 
νει το 24 λεπτά* Ο συνολικός αριθμός των 
λημμάτων ανέρχεται στα 140,000, νούμερο 
που θα ικανοποιήσει ακόμα και τον πιο 
απαιτητικό χρήστη* Το εγκυκλοπαιδικά και 
λεξικογραφικό ευρετήριο του τίτλου είναι 
πολύ καλό, ενώ δεν λείπει και η δυνατότητα 
ΚγροΓίοχί, όπως συμβαίνει με κάθε σοβαρή 


ΓϊίυΙϊιπΓίΟίϋα εφαρμογή με ανάλογο περιεχό¬ 
μενο. 

Σε γενικές γραμμές πρόκειται για έναν πο¬ 
λύ ενδιαφέροντα τίτλο, ο οποίος τα "χαλά" 
λιγάκι σε ό,τι αφορά το ύψος της τιμής, 
αφού θεωρείται αρκετά υψηλά για τπυΙίίΓΠΘ- 
άία παραγωγή αλλά σημαντικά χαμηλό σε 
σχέση με την αγορά μίας "συμβατικής" 
εγκυκλοπαίδειας. Βέβαια, φανταζόμαστε ότι 
και το κόστος της παραγωγής θα είναι αρ¬ 
κετά υψηλό, ενώ δεν πρέπει να ξεχνάμε πως 
η εγκυκλοπαίδεια απευθύνεται -λόγω της 
γλώσσας- αποκλειστικά στο ελληνικά κοινό, 
κάτι που ελαχιστοποιεί το ϊαι^σί 9 Γθυ Ρ ΤΓ ]ζ· 
Σημειώνουμε, για τους κατόχους της προη¬ 
γούμενης έκδοσης, ότι υπάρχει δυνατότητα 
αναβάθμισης με κόστος 14.500 δρχ. + 
ΦΠΑ. 

ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΜΥΘΟΛΟΓΙΑ 

Η νέα έκδοση του τίτλου "Ελληνική Μυ¬ 
θολογία" ταράζει τα λιμνάζσντα ύδατα των 
ΓπυΐΗΓΤΊθάία τίτλων με θεματογραφία ανάλο¬ 
γου περιεχομένου* Χαιρόμαστε ιδιαίτερα 
που μία τέτοια παραγωγή γίνεται από ελλη¬ 
νικά χέρια, γεγονός που αποδεικνυει το σε¬ 
βασμό των νεότερων γενιών στην ιστορία 
αλλά και την προσπάθεια να μεταδοθεί ο 
ανεξάντλητος σε ιστορικές πηγές αρχαίος 
ελληνικός πολιτισμός. 

Αναφέρουμε το τελευταίο, γιατί ο τίτλος 
που σας παρουσιάζουμε εμπεριέχει δύο εκ¬ 
δόσεις; ελληνική και αγγλική. Ο αγοραστής 
θα βρει μέσα στο πολυτελές κουτί που συ¬ 
νοδεύει την εφαρμογή δύο 00$, από το 
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Η Βασική σθονη της εφαρμογής μ€ σλ*ς τις κύριες «ιιλογές. Ο μύθος του Προμηθέα και του Επιμηθέα* 
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σε δυνατότητες. Μπορείτε, δηλαδή, να εκτυ¬ 
πώσετε συγκεκριμένες σελίδες, όλες τις σε¬ 
λίδες, να ενσωματώσετε στην εκτύπωση τις 
φωτογραφίες ή να τις παραβλέψετε. Το φω¬ 
τογραφικό υλικό σε σχέση με την προηγού¬ 
μενη έκδοση είναι εμπλουτισμένο και ποιοτι- 
κά ανεβασμένο, με πληθώρα στιγμιοτύπων 
από την αρχαία ελληνική τέχνη και παράδο¬ 
ση. Ιε ό,τι αφορά το ΓηυΙϊΐΓΠβεΙία σκέλος της 
εφαρμογής Ελληνική Μυθολογία, υπάρχουν 
συνολικά είκοσι ώρες εκφώνησης κειμένων 
και μίας ώρα κινούμενων σχεδίων από το 
γνωστό σκιτσογράφο Νίκο Μαρουλάκη. 

Το κινούμενο σχέδιο αποτελεί καινοτομία 
της εφαρμογής, που υπήρχε και στην προη¬ 
γούμενη έκδοση, ωστόσο στην παρούσα εί¬ 
ναι κατά πολύ Βελτιωμένη. 

Κατά τη γνώμη μας πρόκειται για έναν τίτ¬ 
λο που δεν θα πρέπει να λείπει από οποίο* 
δήποτε ελληνικό σπίτι διαθέτει Ρ€ με ΓϊϊυΙϋ- 
πηβάία δυνατότητες. 


Αποψη του 
τρόπου μ« τον 
οποίο 

επιλεγουμΐ 

κάποια 

«ξςιδικΐυμένη 

θεματογραφία. 


οποία το ένα αφορά στην ελληνική και το 
άλλο στην αγγλική έκδοση. 

Περνώντας στα ενδότερα του τίτλου, ση¬ 
μειώνουμε ότι την τρίτη φορά μετά την εγκα¬ 
τάσταση που θα ξεκινήσετε το πρόγραμμα 
θα πρέπει να τηλεφωνήσετε στην εταιρία, 
προκειμένου να σας δοθεί ο προσωπικός 
σας κωδικός πρόσβασης. Οπως και στην 
Εγκυκλοπαίδεια 2002, αυτό γίνεται για λό¬ 
γους πειρατείας. Η εγκατάσταση της εφαρ- 
μογής αποτελεί μία απλή διαδικασία, που 
δεν δα δυσκολέψει ακόμα και τους πιο αρ¬ 
χάριους. 

Αφού αυτή ολοκληρωθεί, είστε πλέον 
έτοιμοι να περιηγηθείτε τα αρχαία ιστορικά 
ελληνικά μονοπάτια. Μόλις ξεκινήσει το 
πρόγραμμα, εμφανίζεται στην οθόνη το κε¬ 
ντρικό ιτίθπυ επιλογών της εφαρμογής, το 
οποίο συνοδεύεται από την εξαίσια μουσική 
επένδυση του Μίκη Θεόδωρόκη. 

Η βασική οθόνη του τίτλου απαρτίζεται 
από τέσσερις κεντρικές ενότητες: Θεοί & 
θεότητες, Ανθρωπογονία & Ημίθεοι, Πα¬ 
νελλήνιες Εκστρατείες (περιλαμβάνονται τα 
ομηρικά έπη και η αργοναυτική εκστρατεία} 
και Μυθικά Πρόσωπα & Αλλοι Μύθοι, Δια¬ 
λέγοντας μία από τις παραπάνω ενότητες 
οδηγείστε σε άλλα 5υδηπβηυ, όπου έχετε 
την ευχέρεια επιλογής από πλειάδα θεμά¬ 
των. 

Οσο βρίσκεστε στις οθόνες των ιποηυ5 
ακούγεται από τα ηχεία η μουσική του Μίκη 
Θεοδώρα κη, ενώ όταν μπείτε στο θέμα που 
έχετε επιλέξει η μουσική σταματά και ακου¬ 
τέ την εκφώνηση του κειμένου με γλαφυρό 


Αποψη της 
βασικής 
οθόνης μ€ τους 
θεούς και τις 
θεότητες. 


τρόπο. Μόλις η εκφώνηση φθάσει στο τέ¬ 
λος της σελίδας που βρίσκεστε, η σελίδα 
αλλάζει αυτόματα και συνεχίζεται η εκφώ¬ 
νηση της νέας. Φυσικά, παρέχονται όλοι οι 
δυνατοί τρόποι περιήγησης στο κείμενο. 

Σε γενικές γραμμές το ΙπΙθτίαεθ του τίτ¬ 
λου είναι λειτουργικό και ατμοσφαιρικό. 
Υπάρχει η δυνατότητα ΗγροΓίσχί κειμένου, 
του οποίου οι λέξεις εμφανίζονται με κίτρινο 
χρώμα, ενώ κάνοντας κλικ πάνω σε αυτές 
ανοίγει ένα παράθυρο με περισσότερες 
πληροφορίες. 

Η εφαρμογή δίνει τη δυνατότητα να εκτυ¬ 
πώσετε ό,τι βλέπετε στην οθόνη, έχοντας 
μάλιστα στη διάθεσή σας ένα πλαίσιο εκτύ¬ 
πωσης αρκετά κατατοπιστικό και πλούσιο 
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ΤΙ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ 
ΠΑΘΕΙ ΚΑΝΕΙΣ! 

Σας έχει ιύχει ποτέ να τη 
γλιτώσετε παρά τρίχα; Αν 

να** Οα καια}αΐ^ΐϊ ιην 

ανακούφιση του 
πρωταγωνιστώ μας**, 

Φ αίνεται ότι μου αρέσει 
νσ λέω παραμυθάκια, 
δεν εξηγείται αλλιώς. 
Διαφορετικά, η στήλη αυτή δεν 
θα κόντραρε με τόση άνεση 
τους μύθους του Αισώπου και 
τα παραμύθια της Χαλιμάς * αν 
και προτιμώ τον Αίσωπο, εδώ 
που τα λέμε, τόσο γιατί ήταν 
Ελληνας όσο και γιατί οι μύθοι 
του είχαν και έχουν κάποιο 
"ηθικόν δίδαγμα", όπως 
θυμάμαι ότι έλεγε η δασκάλα 
μου στο δημοτικό. Αν μη τι 
άλλο, πάντως, τα παιδιά μου δα 
καλοπερασουν. 

Ηταν, που λέτε, μια φορά κι 
έναν καιρό ένας δύσμοιρος 
ΙηίοΓποί ΡτονιάβΓ (στα γραπτά 
του Αριστοφάνη μπορεί να τον 
βρείτε να α να φέρεται και ως 
ΊΊαροχέας Ιντερνετ^", αλλά 
δεν έχει καμία σημασία - δικό 
μου το παραμύθι, όπως θέλω 
τον λέω). Αυτός ο Ρ Γονιό θγ 
διασύνδεσης υπολογιστών, 
λοιπόν, είχε μία μισθωμένη 
καλωδιακή γραμμή, η οποία τον 
συνέδεε με την άρτι 
ανακαλυφθείσα εκ του 
Κολόμβου "Νέα Γη", ταχύτητας 
αρκετών εκατοντάδων χιλιάδων 
όιί$. Επειδή ο ΡΓονιόθΓ αυτός 
ήταν καλό ύλης, ο καημένος, 
πολλοί ήταν εκείνοι που τον 
χρησιμοποιούσαν για να 
σερφάρουν στον παγκόσμιο 
ιστό, με αποτέλεσμα η 


μισθωμένη γραμμή που διέθετε 
να μην επαρκεί για τις 
τρέχουσες ανάγκες σύνδεσης 
τόσων ανθρώπων, 

Το μελέτησε το θέμα από 
'δώ, το είδε κι από 'κεί και το 
πήρε απόφαση ο ΡΓονίάεΓ ότι 
χρειαζόταν σύνδεση με δύο 
εκατομμύρια Βΐί£, για να 'χει 
ταυτόχρονα ακούμπι κάι για ΤΟ 

χειμώνα. Αυτό ήταν πρόβλημα, 
διότι ο γνωστός καλωδιοδότης 
δεν μπορούσε να του 
παραχωρήσει νέα γραμμή πριν 
από την ημέρα της Αποκάλυψης 
(του Ιωάννη, όχι του Κσπολα, να 
'ξηγούμαστέ - αν ήταν ταυ 
Κόπολα θα ήταν "Τώρα!"). 
Επειδή μέχρι εκείνη την ημέρα 
ποιος ζει ποιος πεθαίνει, 
αποφάσισε ο ΡΓονίάβΓ να 
εμπιστευθεί τη νέα τεχνολογία 
και να χρησιμοποιήσει 
δορυφορική σύνδεση χωρίς 
καλώδια-, η οποία δα ήταν 
έτοιμη πολύ πιο σύντομα και 
μάλιστα με μικρότερο κόστος 
(το γιατί συμβαίνει αυτό δεν το 
εξετάζουμε προς το παρόν), 
Εφθασε πια η στιγμή που το 
δορυφορικό πιάτο ήταν στη 
θέση του, όπως και το ο-κέι από 
τη "Νέα Γη". Ηρθε η ώρα να 
δοκιμάσουν τη σύνδεση, Ουαί, 
όμως. Ενας διαδρομέας (ναι, 
αυτός τον οποίο ο Λουκιανός 
αποκαλεί εύστοχα βουΙθΓ) 
αρνείται πεισματικά να 
συνεργαστεί με τη δορυφορική 
κεραία - "πράγματα του 
διαβόλου" όπως τις αποκαλεί 
χαρακτηριστικά. 

Επειδή είχε αγοράσει τον 
διαδρσμέα αντί δεκαπέντε 
εκατομμυρίων αττικών -και όχι 
μόνον- δραχμών από έναν 
έγκριτο προμηθευτή (ας τον 
πούμε, χάριν απλότητος, 
Βιπ^ΊΨίεα), αλλά κυρίως 
επειδή είχε "βύσμα" τον 
υπεύθυνο του τεχνικού 


τμήματος του εν 
λόγω προμηθευτή, χωρίς 
δεύτερη σκέψη τηλεφωνεί και 
ζητά τη βοήθεια του. 

"Βεβαίως", απαντά μειλίχια ο 
τεχνικός, "το γνωρίζουμε το 
πρόβλημα. Χρειάζεστε 
κατεπειγόντως μια εφαρμογή 
που θα πρέπει να 
έγκατα στήσετε στον ΡϋυΙοΓ 
(πολύ Λουκιανό διαβάζει 
αυτός), έτσι ώστε να 
συνεργαστεί με τη δορυφορική 
κεραία, Η εφαρμογή κοστίζει 
μόλις ένα εκατομμύριο αττικές 
δραχμές, φιλική τιμή μόνο για 
εσάς." 

Μούδιασε ο καλούλης 
ΡΓονίάβΓ, καθότι είχε ξοδέψει 
ήδη αρκετά εκατομμύρια για 
την ιστορία αυτή, αλλά τι να 
κάνει! Του ήρθε όμως μια 
φαεινή ιδέα, η οποία 
αποδείχθηκε σωτήρια Προτού 
δώσει το εκατομμύριο στον 
προμηθευτή, σκέφτεται; "Δεν 
ρωτώ και τον άλλο που εδρεύει 
στη 'Νέα Γη', μπας και ξέρει 
κάτι παραπάνω; Ετσι κι αλλιώς, 
δικός του είναι ο διαδρομέας, 
αυτός τον φτιάχνει"* 

Στο τηλεφώνημα που 
ακολούθησε, η φωνή στην άλλη 
άκρη της γραμμής έδειχνε 
κάπως ενοχλημένη: 

"Βεβαίως, το γνωρίζουμε το 
πρόβλημα," 

"Ωχ", σκέφτεται ο ΡηονίεΙθΓ, 
"δεν αρχίζουμε καλά " Δεν λέει 
όμως τίποτα και αφήνει τον 
ξένο τεχνικό να συνεχίσει. 

"Αλλά δεν είναι τίποτα", 
συνεχίζει πράγματι ο τεχνικός* 
"Εχουμε ήδη ένα μπάλωμα (σ.α*: 
ναι, αυτό που ο Ευριπίδης 
αναφέρει ως ραΐεΗ), το οποίο 
μπορείτε νσ κατεβάσετε 'Ιταε 
οί είπαιτει^ οπό τη βάση 
πληροφοριών της εταιρίας 
μας*" 

Κάγκελο ο καλούλης 
ΡΐΌνίόθΓ* Βρε τι παραλίγο να 


πάθειειει! Για ένα 
παλιομπάλωμα να δώσει τόσες 
αττικές δραχμές! Περιττό να 
πούμε, βέβαια, ότι το μπάλωμα 
έκανε μια χαρά τη δουλειά του 
και ο εν λόγω ΡΓονΐεΙθΓ 
δουλεύει τώρα με δορυφορικό 
τρόπο, χωρίς να δώσει τις 
επιπλέον ένα εκατομμύριο 
αττικές δραχμές, οι οποίες -έτσι 
κι αλλιώς- δεν του περίσσευαν. 
Ποιο είναι το ηθικόν 
δίδαγμα; Οτι η παροιμία 
"παπούτσι από τον τόπο σου κι 
ας είν' και μπαλωμένο" 
χρειάζεται κατεπειγόντως 
μπάλωμα.., 

Ω, ΝΤΙΑΡ, 
ΝΤΙΑΡ... 

Με μεγάλη χαρά βλέπω 
ότι αρχίζετε να 
συνειδητοποιείτε τι εσπ 
“αγορά Πληροφορικός”* 

Π ολύ χαίρομαι όταν 

αρχίζετε να βλέπετε την 
αγορά της 

Πληροφορικής με διαφορετικό 
μάτι και χαίρομαι ακόμη 
περισσότερο όταν, για την 
αλλαγή αυτή της οπτικής 
γωνίας, έχω βάλει κι εγώ λιγάκι 
το δαχτυλάκι μου. Αναρωτιέστε 
γιατί "φουσκώνω σαν δ ι όνος"; 
Καταρχήν, το Χριστούγεννα ο 
διόνος είναι της μόδας. Κατά 
δεύτερον, διαβάστε μόνοι σας. 

"Ντίαρ Μάστορα ; 

Με αφορμή το γράμμα ενός 
φίλου (περί ΟαΙαήϊ δροτϊ Οαία), 
8α σου διηγηθώ μία ιστορία. 

Ετυχε να πάω οτο 
κομπιουτεράδικο της γειτονιάς 
για να σκσνάρω μία φωτό, Η 
φώτα σαρώθηκε και σώθηκε σε 
μία δική μου δισκέτα. Ολα 
καλά , μέχρι που πάω να τη δω 
στο Ρ€ μου , οπότε και 
ανακαλύπτω πως η δισκέτα ήταν 
χαλασμένη και δεν μπορούσε 
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να διαβαστεί. Κανένα κόλπο 
που δοκίμαζα δεν έπιανε, οπότε 
με βαριά καρδιά ξαναπήγα στο 
μαγαζί με καλή δισκέτα. Για 
κακή μου τύχη , όμως, ο 
υπεύθυνος είχε σβήσει τη 
οκαναρισμένη ψωτό από το 
δίσκο του , Εντάξει \ λέω από 
μέσα μου, 'σίγουρα 8α έχει 
γεμάτο το δίσκο του από 
διάφορα υύί$, που 8α 
καθιστούσαν εφικτή την 
ανάκτηση του σβησμένου 
αρχείου* και με σιγουριά τον 
ρώτησα αν μπορούσε να το 
ξαναβρεί Προς έκπληξή μου , 
απάντησε αρνητικά και μου είπε 


ότι γενικά δεν συνήθιζε να 
βάζει παραπανίαια 
προ γράμματα στο Ρ€ του , 
καθώς έται θα συσσωρεύονταν 
όυρ5 και προβλήματα που 
οπωσδήποτε θα έχουν κάποιες 
εκδόσεις των 
προαναφερθέντων -και όχι 
μόνο- προγραμμάτων τα οποία 
σε συνάρτηση με τις 
προϋπόρχουαες δυσλειτουργίες 
και τους κοριούς* των \Μίπ95 
θα καθιστούσαν το όλο 
σύστημα σχεδόν αδύναμο να 
αντεπεξέλθει στις υποχρεώσεις 
του μαγαζιού αλλά και του 
εκόστοτε χρήστη, προκαλώντας 


τελικά την κατάρρευσή του. 

Κάπου εκεί εγώ παρέδωσα τα 
όπλα και , αφού ξανασκάναρα 
τη φωτό, άρχισα να βλέπω τον 
κόσμο της Πληροφορικής με 
διαφορετικό μάτι. Μόνον τότε 
αντιλήφθηκα πως οι απλοί -και 
όχι μόνο-χρήστες δεν 
μαστίζονται μονάχα από το 
σύνδρομο των συνεχών 
αναβαθμίσεων και νέων 
αγορών Τιατόν/ατθ, αλλά και 
από την πληθώρα του εοίϊν/ατθ 
που κυκλοφορεί και κόπου σε 
αναγκάζει να γεμίζεις το δίσκο 
σου με αχρείαστα και συχνό 
άχρηστα προγράμματα που, 


εκτός των άλλων, μπορούν να 
σου προκαλέσουν περισσότερα 
προβλήματα απ'ό,τι ευκολίες 
και λύσεις. Το ηθικό δίδαγμα; Το 
περιττό περιττεύει, όπως σωστά 
είπες. 

Αντισταθείτε και... καλές 
γιορτές. 

Με εκτίμηση, 

ΠΡΟΕΔΡΟΓ 

Ακούστε τα (διαβάστε τα) και 
από κάποιον τρίτο, για να μη 
λέτε ότι λέω ό,τι μου κατεβει! 
Πρόεδρε, μια χαρά μας τα 'πες 
και πες τα δυνατότερα νο σε 
ακούσουν κι άλλοι.,* 



ΧΑΡΡΥ ΚΛΥΝΝ ΡΟΚ ΕΥΕΚ! 




Πορτρ^Εο του Χάρρυ Κλΰνν ο&εο τον Α. Φα,σιανό 


και πιστεύω οτι εχει την 
ικανότητα, το χάρισμα αν 
θέλετε, να "πιάνει" τα 
σφυγμό κάθε εποχής» 

2» Εχει ανεπανάληπτο 
χιούμορ» Κάθε σχόλιο 
περιττεύει» 

3» Είναι ανεπανάληπτος 
κομπιουτεράς» Αυτά 
φαίνεται από το γεγονός 
ότι αφιέρωσε ολόκληρο 
κομμάτι για 
ΜΤΪ3ΕΓ τους 
ίί υπολογιστές και 

το Ιηϊβπιοϊ· 

Ι Γ Αλλωστε, έχει 
και 8ική του 
' ννβΒρα96, 

1 Δεν θα ήθελα 
I να σας χαλάσω 
I την έκπληξη, 

I αλλά δεν 
1 κρατιέμαι» Μα, 

I ξέρεις τι είναι, 

1 εκεί που 
I κάθεσαι ωραία 
I και καλά, να 
I ακούς στο 
8 ραδιάφωνο ένα 
| έμπειρο 

. ζεϊμπέκικο που 

να λέει· με " 


πονεμενη φωνή "στο 
σκραπμπουκ σε έχω σώσει 
και στο κλίπμπορντ, μου 
καίγεται το ακάζι (σ*σ·: 
5€5Ι} και το σι-πι-γιου 
από τα δάκρυα που 
τρέχουνε στο κίμπορντ"; 
Ε, κάτι παθαίνεις, 
εξιτάρεσαι, γουστάρεις με 
τρέλα» Αχ, "εξήντα 
μεγσμπάιτ ραμ κι όμως με 
ξέχασες". ΒασούλαααααΙ 
Τι λέει ο άνθρωπος, βρε 
παιδάκι μου, τις κάλτσες 
του λέει» Και το ωραίο 
είναι άτι όλο το τραγούδι 
έτσι πάει» Αν βεν ήμουν 
σίγουρος άτι η εγχώρια 
λογοκρισία θα μου το 
'κοβε, θα σας έγραφα το 
τελευταίο στιχάκι του 
τραγουδιού, το οποίο 
είμαι πεπεισμένος άτι θα 
αγαπήσουν οκ ΙηϊβτηβΚ 
άδες» Ας είναι» Καλύτερα 
να σφήσω να το 
ανακαλύψετε μόνοι σας* 
Ενα είναι σίγουρο: θα 
μαζεύετε τα άντερά σας 
από το πάτωμά διότι, δεν 
μπορεί, θα λυθούν! 


Λοιπόν, τι έλεγα; Α, ναι, 
για την καινούρια 
δουλειά του Χάρρυ» Είναι 
φανερό ότι ο άνθρωπος 
αυτός; 

1» Είναι ανεπανάληπτος 
καλλιτέχνης» Τον 
παρακολουθώ από την 
εποχή του "Για δέσιμο" 


ΚαΛα, εχετε ακούσει ίο 
καινούριο €0 του Η&πτν 
ΚΙ γη π; Χάνετε! 


Κ ινδυνεύω να 

κατηγορηθώ για 
λευκή διαφήμιση, 
αλλά δεν πειράζει» Η 
κακία θα σας μείνει» 


Ηθίίν ΚΙμτιπ Θπ+ηγ>θ! - Νβίΐϋθρε 
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ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Ιανουάριου. Ολα τα συμπληρωμένα δελτία με τις σωστές απαντήσεις $ο 
λάβουν μέρος στην κλήρωση που 8ο πραγματοποιηθεί στα γραφεία του περιοδικού ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ στις 17 Φεβρουάριου. 
Οι σωστές απαντήσεις του διαγωνισμού έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. Μσυσογιάννη, Από την κλή¬ 
ρωσή Θα αναδειχθούν IΟ νικητές. Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής μέχρι 10 Φεβρουάριου 
(σφραγίδα ταχυδρομείου), ατούς οποίους θα αναγράφονται τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζομένων, Τα ονόματα των 
νικητών Θα δημοσιευθούν στο τεύχος Μαρτίου. Οι νικητές θα μπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους από τα γραφεία 
του περιοδικού μέχρι και τις 20 Μαρτίου, Οι νικητές της επαρχίας θα λάβουν τα δώρα τους ταχυδρομικώς. Θα γίνο¬ 
νται δεκτά μόνο το πρωτότυπα κουπόνια που εσωκλείονται στο περιοδικό. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλ¬ 
λάσσονται με χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος από τους νικητές δεν παραλάβει το δώρο του μέχρι την καθορι¬ 
σμένη ημερομηνία, το δώρο θα παραλάβει ο αντίστοιχος επιλαχών από τους 10 επιλαχόντες που θα έχουν ήδη κλη¬ 
ρωθεί. Το περιοδικό διατηρεί το δικοίωμα μεταβολής των ανωτέρω ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνι¬ 
σμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

ρθ ΜΑ5ΤΕΚ 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 19' 






















►ισουν αηο ενα 
αντίτυπο του 
διάσημου 
ίοοίΒαΙΙ 9αηΐθ 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΕΥΓΕΝΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ΟΡ-ΜΕΡΙΑ 



ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε 
το στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑ3ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ενδειξη 
"Διαγωνισμός ?€ ΜΑ5ΤΕΚ". 


1. Ποιος διάσημος τηλεσχολιαστής συμμετέχει 
στην ελληνική έκδοση του ΚιεΙε Οίί 98; 




Σε ποιο τεύχος του Μαδϊβι·" δημοσιευθηκε 
Γονίβνν της προηγούμενης έκδοσης του ΚίεΙε ΟΗ; 


3* Ποιο άθλημα εξομοιώνει το ΚιεΙε Οίί 98; 


ΕΠΩΝΥΜΟ:......,.....ΟΝΟΜ/ 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ: .^,1.Λ.:..¥..0...ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΛΙΟΤΗΤΑ: 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ 


ι * ν * ·* ******** *ιηι^ιιι·| «π ***************· 
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Στο δελτίο συμμετοχής σάς δίνονται ορισμένες απλές ερωτήσεις, στις οποίες καλείστε να απα 
ντήσετε. Απαντώντας σωστά, συμμετέχετε σε κλήρωση που 8α αναδείξει τους νικητές. 

Στείλτε τα δελτία σας μέχρι τις 10 Φεβρουάριου. 




















5ΗΑΜΚΟΟΚ 05051 

Προσιτή και ποιοτική 


Μ( δυνατότητα 
λεπτομερών ψηφιακών 
ρυθμίσεων, επίπεδο 
καδοδικό σωλήνα και 
προσιτή τιμή, η νέα 
πρόταση της δίταπτηχίε 
στις οθόνες διαγώνιου 
15 ιντσών παρουσιάζει 
εξαιρετικό ενδιαφέρον 
και απευθύνεται με 
αξιώσεις σε μία μεγάλη 
μερίδα αγοραστών. 

Του Μάριου ΤζαΒάρα 
νηΐζαναΓ@ΐοιηρυ]ίη1ΐ.9Γ 


παρουσία των οθονών της 
5ΗαιτπΓοσ 1< στην ελληνική 
αγορά είναι γνωστή εδώ και 
αρκετά χρόνια. Στην γκάμα 
των προϊόντων της εταιρίας 
περιλαμβάνονται οθόνες που ξεκινούν 
από το εισαγωγικό επίπεδο -αυτές της 
διαγώνιου 14 ιντσών- και φθόνουν έως τις 
επαγγελματικές οθόνες 21 ιντσών. Τα μο¬ 
ντέλα που έχει παρουσιάσει η εταιρία 
καθ' όλο αυτό το χρονικό διάστημα χαρα¬ 
κτηρίζονται κυρίως από την εξαιρετική 
σχέση απόδοσης προς τιμή, μια και απευ¬ 
θύνονται στον αγοραστή που επιθυμεί να 
αποκτήσει μία καλή οθόνη, χωρίς όμως να 
καταβάλει κάποιο υπέρογκο ποσό. 

Στη νέα σειρά μοντέλων της $ΙιαΓτΐΓοεΙ< 
ανήκει και η οθόνη €5051, η οποία απο¬ 
τελεί εκπρόσωπο της κατηγορίας οθονών 
με διαγώνιο 15 ίντσες. Είναι βασισμένη 




σε επίπεδο καθοδικό σωλήνα (ΡΙαί 
5ςυαΓθ Τυόα - Ρ$Τ), ο οποίος χαρακτηρί¬ 
ζεται από άο! ρίίεΗ 0,28 χιλιοστών που 
είναι το τυπικό για μία οθόνη 15 ιντσών. 
Επιπλέον, όπως άλες οι σύγχρονες οθό¬ 
νες, η €5051 διαθέτει ειδική αντιθαμβω- 
τική επίστρωση (απΗ-ειΙαΓθ), η οποία την 
καθιστά ικανή να λειτουργεί υπό όλες τις 
συνθήκες φωτισμού. Η πραγματική ορατή 
διαγώνιος είναι 13,8 ίντσες. Από τα υπό¬ 
λοιπα τεχνικά χαρακτηριστικά αξιοσημεί¬ 
ωτο είναι το εξαιρετικά μεγάλο όαπά- 
^ίεΙίΚ των 1 1 ΟΜΗζ, το οποίο χαρακτηρί¬ 
ζει την οθόνη και παρέχει τη δυνατότητα 
για λειτουργία σε υψηλές αναλύσεις και 
συχνότητες. 

Ως προς την εξωτερική εμφάνιση της 
οθόνης ακολουθείται η τυπική σχεδίαση 
οθονών της κατηγορίας, σε αρκετά 6ε 
σημεία θυμίζει παλαιότερες σχεδιάσεις 
της εταιρίας. Στην πρόσοψη διακρίνσνται, 
εκτός του πλήκτρου λειτουργίας, ακόμη 
τέοσερα πλήκτρα, μέσω των οποίων 
πραγματοποιούνται οι ρυθμίσεις της οθό¬ 
νης. Για το σκοπό αυτόν, μάλιστα, η οθό¬ 
νη διαθέτει ένα εξαιρετικά εύχρηστο Οπ 
δετοθη ΟίδρΙαγ (050), κάτι που δεν περι- 
λαμβανόταν στις προηγούμενες σειρές 
της εταιρίας και αποτελεί αναμφισβήτητα 
ένα από τα βασικά "ατού" του προϊόντος. 
Ολες σι ρυθμίσεις ελέγχονται από μικρο- 
επεξεργαστή, ενώ υπάρχουν εργοστασια¬ 
κές προρρυθμίσεις γιο τη λειτουργία στις 
πιο συνηθισμένες αναλύσεις. Ο χρήστης 
μπορεί να επεμβει σε όλες τις βασικές 
παραμέτρους (μέγεθος και θέση του 
ορατού πλαισίου). Επίσης, έχει στη διάθε¬ 
σή του μία εκτεταμένη σειρά ειδικών ρυθ¬ 
μίσεων όπως η τραπεζοειδής (ϊΓαρθζοίά), 
η "βαρελοειδής" (ΒατσΙΙ), η ρύθμιση πα¬ 
ραλληλογράμμου, η στροφή (ϊΠί/ΓΟΙαίΐσπ) 
κΑ, με αποτέλεσμα να είναι δυνατή η 
πλήρης ρύθμιση γεωμετρίας της οθόνης. 
Δεν απουσιάζουν οι κλασικές ρυθμίσεις 
φωτεινότητας (βπε^ίηαδδ) και αντίθεσης 
(εοπίΓαδΙ). 

Η €5051 μπορεί να δουλέψει οε ανά¬ 
λυση έως και 1.280x1.024, ενώ η κάθετη 
οάρωση (τοίΓΟδΗ ταίο) κυμαίνεται μεταξύ 
49-1 30Ηζ. Ειδικότερα, σε αναλύσεις 
640x480, 800x600 και 1.024x768 η 
οθόνη μπορεί να λειτουργήσει οτα 85Ηζ, 
συχνότητα που εγγυσται απρόσκοπτη ερ- 
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γασία για αρκετές ώρες χωρίς να κουρά¬ 
ζει το χρήστη. Στη συχνότητα 
1.280x1.024 το ΓβίτβΒΗ γοϊθ "πέφτει" στα 
όΟΗζ, ωστόσο είναι αδιανόητη η πολύω¬ 
ρη χρήοη μίας οθόνης 15 ιντσών σε τόσο 
υψηλή ανάλυση. 

Ακολουθώντας τις απαιτήσεις της επο¬ 
χής, η οθόνη πληροί το πρότυπο ΜΡΒΙΙ για 
την παραγόμενη ακτινοβολία, ενώ υπάρ¬ 
χει και μοντέλο που ικανοποιεί τις αυστη¬ 
ρότερες προδιαγραφές του ΤΟΟ 92 προ¬ 
τύπου, Επιπλέον, η εν λόγω οθόνη είναι 
συμβατή με το πρότυπο ρΙυ9 από ρΙαγ, 
χαρακτηριστικό που αξιοποιείται ιδιαίτερα 
από τα ν/ίπόο^ 95. Στο περιβάλλον των 
\νίπόον ^5 95 η οθόνη αναγνωρίζεται αυ¬ 
τόματα και ρυθμίζονται ανάλογα τα τε- 
ίΓθδΙι ταίθ$ σε κάθε ανάλυση. 

Σε ό,τι αφορά την κατανάλωση ενέργει¬ 
ας, η 05051 είναι σχεδιασμένη σύμφωνα 
με τα πρότυπα νΕ5Α 0ΡΜ$ και ΕΡΑ Επθγ- 
9 γ 5ίατ. Αυτό στην 
πράξη σημαίνει ότι 
η οθόνη μπορεί να 
τίθεται αυτόματα 
σε κατάσταση ανα¬ 
μονής λειτουργίας 
(5ϊαηά βγ) ή αδρά¬ 
νειας, περιορίζο¬ 
ντας την κατανά- 
λωση ενέργειας σε 
επίπεδα χαμηλότε¬ 
ρα των 8νν. Σε συν- 
θήκες κανονικής 
λειτουργίας η μεγί¬ 
στη κατανάλωση 
εκ μέρους της οθό¬ 
νης είναι 95\Μ 

Στα υπόλοιπα χα¬ 
ρακτηριστικά της 
€5051 καταγράφεται η δυνατότητα λει¬ 
τουργίας της σε κάθε δίκτυο τάσης (110 
ή 220 νοίϊ) χάρη στο αντίστοιχο τροφοδο¬ 
τικό. Επιπροσθέτως, η βάση επιτρέπει την 
περιστροφή της οθόνης τόσο κατά τον 
οριζόντιο όσο και κατά τον κατακόρυφο 
άξονα, εξασφαλίζοντας της τη δυνατότη¬ 
τα προσαρμογής στις συνθήκες του εκά- 
στοτε γραφείου στο οποίο θα τοποθετη¬ 
θεί. 

Συνοδεύεται από το τυπικό καλώδιο σή¬ 
ματος για τη σύνδεσή της με την κάρτα 
γραφικών του συστήματος καθώς και από 
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χρήσης σε διάφορες γλώσσες (όχι όμως 
και στην ελληνική), το οποίο περιγράφει 
τον τρόπο εγκατάστασης και τις βασικές 
ρυθμίσεις της οθόνης, καθώς και τα τεχνι¬ 
κά χαρακτηριστικά της. 

Ανακεφαλαιώνοντος, το νέο προϊόν της 
5ΙιαηΓΐΓθεΙς απευθύνεται με αξιώσεις σε 
όσους ζητούν μία οθόνη η οποία να συν¬ 
δυάζει ποιότητα και προσιτή τιμή. Για 
όλους όσοι επιθυμούν μία οθόνη μεγαλύ¬ 
τερης διαγώνιου ιδιαίτερο ενδιαφέρον 
παρουσιάζουν οι οθόνες της σειράς "7" 
(λ.χ. 0705), οι οποίες χαρακτηρίζονται 
από διαγώνιο 17 ιντσών, ενώ η τιμή τους 
είναι ιδιαίτερα χαμηλή για την κατηγορία 
στην οποία ανήκουν. 

Στο νΥοΒ 5 Ϊϊ 0 της δΗοπποεΙ^ (Ηίίρ: 
//ν^νννν.5ΝαΓηΓοεΙίυ5αχοπη) μπορείτε να 
βρείτε περισσότερες πληροφορίες τόσο 
για τη €5051 όσο και για όλες τις οθόνες 
της 5ΚαπΐΓθεΙ<, τα τεχνικά χαρακτηριστικά 
καθώς και άπνβΓ$ για τα ννΐηάον¥5 95,- 
μέσω των οποίων ρυθμίζονται αυτόματα 
τα ΓοίτοδΗ ταίοδ για κάθε ανάλυση λει¬ 
τουργίας. 

Στον κατάλογο των επιλογών σας για 
μία νέα οθόνη 15 ιντσών, η €5051 αποτε¬ 
λεί μία υποψήφια πρόταση που συνδυάζει 
με εξαιρετικό τρόπο επιδόσεις, τεχνικά 
χαρακτηριστικά και τιμή. 


Υουιι: τοτ σιι&ιαϋγ πϊ 


καλώδιο τροφοδοσίας. Σημειώνεται ότι το 
βάρος της είναι περίπου 121^9* Στη διάθε¬ 
ση του χρήστη βρίσκεται ένα εγχειρίδιο 
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ΔΙΑΘΕΣΗ: Μακεδονικά 
Περιφερειακό 

- Σφιγγός 36, Αθήνα, τηλ: 9218050 
- Δ, Γληνού 26, Θεσσαλονίκη, 
τηλ.: (031)326190,306800 
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Του Ιάσονα Δοϋζα 


Η κάρτα γραφικόν αποτελεί το κύριο "συστατικό" ενός υπολογιστή, βασικός προορισμός του οποίου είναι 
τα παιχνίδια. Αρκετοί χρήστες δείχνουν να αγνοούν αυτό το γεγονός, έχουν δε την εντύπωση πως το παν 
στην απόδοση του συστήματος είναι ο γρήγορος επεξεργαστής. Το "ΡΟ Μα$*€Γ", επιδιώκοντας να 
διαφωτίσει τους αναγνώστες του, παρουσιάζει και αξιολογεί τις νεότερες κάρτες 20/30, καθώς και 
μερικούς εξειδικευμένους 30 επιταχυντές, σε ένα αφιέρωμα που απευθύνεται αποκλειστικά σε 9αηΐ6ΐ'5! 
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Η μεγαλύτερη μερίδα 
του 5 θί^αΓΘ που 
διατίθεται σήμερα 
στην αγορά δεν 
υποστηρίζει ακόμα 
τους 30 επιταχυ¬ 
ντές, Αυτό σημαίνει 
ότι η νέα κάρτα γραφικών, που ενδεχομέ¬ 
νως σκοπεύετε να αποκτήσετε ή έχετε ήδη 
στη διάθεσή σας, αδυνατεί να αναδείξει 
τα εντυπωσιακά χαρακτηριστικά της και 
περιορίζεται στις επιδόσεις που προσφέ- 
ρει στις δύο διαστάσεις. Η ποιότητα και η 
ομαλότητα της κίνησης των τρισδιάστατων 
γραφικών λοιπόν δεν θα μεταβληθεί ου- 
αιαστικά, εάν το 5θίίναΓθ δεν περιλαμβά¬ 
νει την αντίστοιχη υποστήριξη. 

Πώς διακρίνουμε όμως τους ιτιυΐίίηηβάία 
τίτλους, τα παιχνίδια ή τις υπόλοιπες εφαρ¬ 
μογές που κάνουν χρήση του εξειδικευμέ- 
νου 30 Να Γάνα γ© μίας κάρτας γραφικών; 
Καταρχήν, ο κατασκευαστής δα πρέπει να 
αναγράφει στις συνιστώμενες απαιτήσεις 
του τίτλου την υποστήριξη συγκεκριμένων 
ή όλων των 30 καρτών γραφικών, η οποία 
πραγματώνεται συνήθως μέσω της χρήσης 
του ΟίτεεΐδΟ ή, σπανιότερα, του ΟροηΟΟ 
Ωστόσο, πολλά παιχνίδια κυκλοφορούν 
αρχικά χωρίς 30 υποστήριξη, η οποία προ¬ 
στίθεται αργότερα από τον κατασκευαστή 
υπό μορφή ραίεΚ στο ΙηϊβΓηοί. Εξάλλου, οι 
συγκεκριμένοι τίτλοι διαθέτουν πάντα επι¬ 
λογή για ενεργοποίηση ή μη του Να Γάνα ιό, 
εκτός και αν απαιτούν οπωσδήποτε την 
ύπαρξη κάρτας 30 [κάτι το σπάνιο ακόμα), 
οπότε δεν υπάρχει λόγος να υφίσταται τέ¬ 
τοιου είδους λειτουργία. Τέλος, πρέπει να 
υποστηρίζονται τα ννϊπάον* 95 και το σετ 
εντολών ΟΐΓβείΧ 2.0 -ή μεγαλύτερη έκδο¬ 
ση-, το οποίο περιέχει το πολυπόθητο υπο¬ 
σύνολο 0ίΓβεΐ30. Στις μέρες μας ολοένα 
περισσότεροι τίτλοι κάνουν χρήση του Οϊ- 
ΓβεϊΧ, χωρίς αυτό να συνεπάγεται χρησιμο¬ 
ποίηση του 0ίΓοεϊ30. Για την ακρίβεια, η 
συντριπτική πλειονότητα των τίτλων που 
εγκαθιστούν το ΟϊΓοείΧ χρησιμοποιούν το 
υποσύνολο ΟίΓοεΐΟΓαν (λόγω γρήγορης, 
εύκολης και ανέξοδης προσαρμογής οτο 
πρόγραμμα) που εξασφαλίζει απλώς την 
ταχύτερη εκτέλεση ορισμένων λειτουρ¬ 
γιών, δίχως όμως να χρησιμοποιεί ουσια¬ 


στικά τον επεξεργαστή της κάρτας γραφι¬ 
κών, 

ΑΜΕΣΗ ΠΡΟΣΒΑΣΗ 
ΣΤΑ 30 ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΟΥ 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ Ή ΠΡΟΣΒΑΣΗ 
ΜΕΣΩ ΤΟΥ ΟΙΚΕΟΓ3Π; 

Οταν ένας τίτλος παρέχει απευθείας 
πρόσβαση στα χαρακτηριστικά ορισμένου 
επεξεργαστή, είναι φανερό πως διαθέτει 
ένα σημαντικό μειονέκτημα. Οι μόνοι που 
μπορούν να απολαύσουν την ανώτερη 
απόδοσή του είναι όσοι διαθέτουν κάρτα 
γραφικών με το συγκεκριμένο επεξεργα¬ 
στή, Ωστόσο, υπάρχει επίσης ένα σημαντι¬ 
κό πλεονέκτημα που δεν φαίνεται προς το 
παρόν να αγνοείται ούτε στο ελάχιστο, 
τουλάχιστον από τους κατασκευαστές παι¬ 
χνίδι ών, 

Η απόδοση που σημειώνεται από κώδι¬ 
κα ειδικά γραμμένο για έναν επεξεργαστή 
είναι σαφώς ανώτερη της απόδοσης που 
μπορεί να προσφέρει το ΟϊΓοείδΟ στους 
τομείς τόσο της ταχύτητας όσο και της 
ποιότητας των γραφικών. Αυτό εν μέρει 
συμβαίνει γιατί το 0ίτβεί30 δεν περιλαμ¬ 
βάνει υποστήριξη για τα ιδιάζοντα χαρα¬ 
κτηριστικά και τον τρόπο λειτουργίας του 
εκάστοτε επεξεργαστή. Είναι όμως αρκετά 
δύσκολο, χρονοβόρο και πολυέξοδο για 
τον κατασκευαστή του 5οίίναΓβ να ανα¬ 
πτύσσει ξεχωριστά κομμάτια κώδικα για 
κάθε επεξεργαστή, Προτιμάται, λοιπόν, η 
λύση του ΟίΓβείδΟ που προσφέρει ενιαία 
πλατφόρμα συμβατότητας. Με τη χρήση 
του ο κατασκευαστής δεν είναι αναγκα¬ 
σμένος να παρέχει υποστήριξη για τον 
επεξεργαστή με τον οποίο συνεργάζεται η 
εκάστοτε εφαρμογή. Ετσι, καθίσταται δυ¬ 
νατό να εκμεταλλευτούμε τα χαρακτηρι¬ 
στικά σχεδόν κάθε κάρτας γραφικών, ανε¬ 
ξάρτητα από το κόστος της. Πολλές εφαρ¬ 
μογές θέτουν συγκεκριμένες απαιτήσεις 
στον τομέα των χαρακτηριστικών, που δεν 
καλύπτονται από ορισμένες κάρτες γραφι¬ 
κών. 

Ως αποτέλεσμα, δεν είναι δυνατή η 
ενεργοποίηση του 30 σε αυτές, ακόμα και 
μέσω του συγκεκριμένου τρόπου λειτουρ¬ 
γίας. Σημειωτέον ότι το αποτέλεσμα που 
προκύπτει από κάρτες γραφικών με εξαδι- 


κευμένους επεξεργαστές, που διαφέρουν 
σε ισχύ και χαρακτηριστικό αλλά τρέχουν 
το ίδιο παιχνίδι, μπορεί να είναι εντελώς 
διαφορετικό τόσο στην ταχύτητα (ομαλό¬ 
τητα κίνησης) όσο και στην ποιότητα των 
30 γραφικών. 

Μέχρι στιγμής τίποτα δεν φαίνεται να 
έχει επικρατήσει οριστικό, καθώς μερικοί 
κατασκευαστές προτιμούν την ανάπτυξη 
ξεχωριστού κώδικα γιο το εΗϊρίεί νόοάοο 
ΘταρΗΐε$ της 30ίχ Iπίσταείίνβ [επικράτησε 
στον "πόλεμο" των επεξεργαστών), ενώ 
άλλοι υιοθετούν το 0ίτβεί30 προς όφελος 
της συμβατότητας. Στην πρώτη κατηγορία 
εντάσσονται κυρίως οι κατασκευαστές 
παιχνιδιών που στηρίζουν τις προσπάθειές 
τους στην παραγωγή εντυπωσιακών τίτλων. 
Με την πρόσφατη παρουσίαση του ΟΪΓθείΧ 
5.0 -που περιλαμβάνει Βελτιωμένο 0Ε- 
Γβεί30- και την πληθώρα των βελτιωμένων 
χαρακτηριστικών που υπόσχεται σε σχέση 
με τις προγενέστερες εκδόσεις, είναι σχε¬ 
δόν Βέβαιο ότι η Μΐετοδοίΐ θα επικρατήσει 
για άλλη μια φορά, καθιερώνοντας τα δι¬ 
κά της $ϊαπάατά5. Επιπλέον, περισσότερες 
από 100 εταιρίες του χώρου έχουν δηλώ¬ 
σει την πρόθεσή τους να προωθήσουν 
στην αγορά τίτλους συμβατούς με το ΟΝ 
ΓοεϊθΟ. Πάντως, πολλά από τα σημερινά 
παιχνίδια που υποστηρίζουν το 0ΕΐΌεϊ30 
παρέχουν επιπλέον "καθαρή" υποστήριξη 
του νόοάοο Θι·αρΗίε$, ώστε το τελευταία 
να είναι σε θέση να προσφέρει υψηλότερη 
απόδοση. 

ΠΩΣ ΜΕΤΡΗΣΑΜΕ*,* 

Για την αξιολόγηση των καρτών χρησιμο¬ 
ποιήσαμε τα παγκοσμίως αναγνωρισμένα 
ΒοηεΝπηαΓΐ(5 ν/ίπόβπεΝ 97 και 30 ν/ιη- 
όβηεΝ 97 της Ζίίί & 0ανίθ5. 

Με το 30 ν^ΐπόοπεΝ 97 αξιολογήσαμε 
τις επιδόσεις κάθε κάρτας σε τρισδιάστα¬ 
τα γραφικά, μέσω του ΟίΤθείδΟ της Μί- 
εΓο^οίί (περιλαμβάνεται στο ΟίτβείΧ 2,0 ή 
νεότερο]. Από το ΒοπεΝιτιαΓίζ αυτό δεν λά¬ 
βαμε τον γενικό δείκτη, καθώς μερικές 
κάρτες δεν υποστήριζαν όλο τα ποιοτικά 
χαρακτηριστικά που απαιτούνται για την 
ολοκλήρωση των μετρήσεων και έτσι χρη¬ 
σιμοποιούσαν επιτάχυνση ^οίΝ/ατο και όχι 
ΝαΓάνσΓθ σε ορισμένες από τις συνολικά 
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δέκα μετρήσεις που διαμορφώνουν τον γε¬ 
νικό δείκτη. Αντί για αυτόν λοιπόν, προ βή¬ 
καμε σε κανόνι κοποίηαη με βάση το 100 
των δεικτών που σημείωσαν αποτέλεσμα 
χρησιμοποιώντας αποκλειστικό το ΗαιτΙ- 
νατο της κάρτας, ενώ ελέγξαμε την ποιό¬ 
τητα του 30 από το σχετικό τομέα που πα¬ 


ρέχει το 30 ννίηΒβηεΙπ 97 (διαδικασία κα¬ 
δόλου αυθαίρετη, αφού περιλαμβάνει 
ελάχιστο υπολογισμό με το μάτι), Ο δεί¬ 
κτης της αξιολόγησης για την ποιότητα 
προέκυψε σε συνδυασμό με τον αριθμό 
των μετρήσεων που ολοκληρώθηκαν επι- 
τυχώς. 


Από το νΥηόβπεΗ 97 καταγράψαμε το 
δείκτη για την επίδοση κάθε κάρτας στο 
ΡίτοείΡτα^, υποσύνολο του ΡϊΓβείΧ. Τα 
παιχνίδια που τρέχουν στα ννίηάονγΒ 95 
και δεν υποστηρίζουν επιτάχυνση 30 στο 
Πατάγατε χρησιμοποιούν το ΡίτοεϊΡτανν, 
για να αποκτήσουν ταχύτερη πρόσβαση 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΟΥΝ 


Ακόλουθα μία λίστα με τα πιο γνωστά παιχνίδια που υποστηρίζουν τις σύγχρονες τεχνολογίες στο χώρο των 30 
γραφικών. Φυσικά, το "Ρ€ Μα$ϊθτ" θα σας ενημερώνει από τις στήλες του, κάθε φορά που ένα νέο παιχνίδι εμπε¬ 
ριέχει 30 δυνατότητες. 


ΤΙΤΛΟΣ 

Αείυα ΟοΙί 
Αοίυα δοεεβΓ 
Αείυα δοεεβΓ 2 
ΑόνθπίυΓΘί οπ Ιθε)ο Ι5ΐαηά 
Α9ί!σ ν/αΓΓΪοΓ 
Αηάτβίίί Ραείπ 9 
ΒαΙαπεβ οί Ρσννβτ 


ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

ΡοννοτΥΚ + Ριγθ€ϊ 3Ρ 
Ρον/οτΥβ 
Ρον^οιΥβ 

Ρίτθεί3Ρ 
ΡΪΓ0€ϊ3Ρ 
3Ρίχ + ΟίΓθο^Ρ 
ΡίτεςΚΪΡ 



ΤΙΤΛΟΣ 

ΡταάίεαΙοΓ 
ΕχΙγοπίθ Αϊ^αυ-Ιϊ 
Ε1 δίιπυΙαΗοη Ραοίη 9 
ΗΡΑ δσαεβΓ '98 
ΡΙϊ^Ηΐ’ ϋηΐίιηίϊθά 2 
Ε[γίΠ9 0θφ5 
Ρίγίης} Νί^ΗίΓπαΓβΒ 2 
ΡοΓοοεΙ ΑΙΙίαηεθ 
ΡοητΊυΙα 1 
ΡοΓ5α1ςθη 
Ο-Νοππθ 
Θ-ροΙίεβ 
0αΙαρα905 
ΗαΙί ίίίο 
ΗατάόαΙΙ 
Ηατάεοτα 4X4 
Ηοανγ Οοατ 

ΗθΙΙόοπεΙοΓ 


ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

ΡίΓ0εί3Ρ 
3Ρΐχ + 0ίΓοεί30 
3Ρίχ -3- ΡίΓ0εΐ3Ρ 
30ίχ+ΡοννθΓνΡ 
3Ρίχ + 0ίΓοεί30 
ΟΐτοείδΡ 
Ρίτ0εΐ3Ρ 
□ίΓοεΤ30 
3Ρίχ + Ρίτθεί3Ρ 
ΡίτβείθΡ 
ΡΐΓβεϊ3Ρ 
ΡίΓβεΐ3Ρ 
0ϊγθ<:ϊ3Ρ 
Ρΐίθεί3Ρ 
ΡΐΓθεί30 
ΡουυογΥΡ + ΡΐΓθεί3Ρ 
3Ρίχ + 0ΐΓοεί3Ρ 
ΟίΓ0εί3Ρ 


ΟΙΕ ΗΑΚΟΤΚΙΙΟΟΥ 


Ησχοη II 

ΗγροΓΒΙαάο 

υρσηΟί 

ΡίΓθείδΡ 

ΒαϊοόαΙΙ 3Ρ 

ΡίΐΌεί3Ρ 

ίΡ22 Α5Ε 

ΡΐΓοεί3Ρ 

Βαίίΐο Ατοπα Το$Νίηάθη 

3Ρίχ 

Ιηςυόαίίση 

3Ρίχ 

Οαπτκ^αθθοη 

3Ρίχ + ΡίτσεϊδΡ 

Ιηάορβηάβηεο Ρογ 

ΡΐΓβε!3Ρ 

ΟσηίϊΓΓηοεΙ ΚίΙΙ 

ΡίΓ0ςί3Ρ 

Ιπΐ0Γ5ίσίθ '7.ό 

3Ρίχ + ΡΐΓβεί3Ρ 

ΟγόοτΟΙαεΙίαϊοΉ 

30ίχ + ΡΪΓ6€ΐ3Ρ 

ϋσόί Κπί^|Κί' ΡατΙ<: Ροτεβ5 ΙΕ 

ΡΐΓβεί3Ρ 

0γόθΓ5ρββό 

ΡΐΓθεί3Ρ 

ϋθί ΡίρΗίβτ III 

3Ρίχ 

ΡαίΚαΙαηα 

ΟρθηΘΙ 

ϋβ! Μοίο 

Ρίτβεΐ3Ρ 

ΡατΙκ ΥθΓ^θαηεβ 

ΡΐΓθοί3Ρ 

Κι Π0 ί 5 Ωυβ$ϊ 8 

3Ρίχ 

Ραγίσηα ΡβΙυχβ 

ΡίΓΘ0ί3Ρ 

ίοη 90 ο\ν 2 

3Ρίχ 

ΡβαάΙοεβ 

Ριγ60^3Ρ 

Μαόάοη Γ 98 

ΡΐΓοεΤ3Ρ 

Οβ^εοηΙ' II 

3Ρίχ + Ρον/θτνβ + Ριγ0οϊ3Ρ 

Μαρο^Ιαγοτ 

Ρίτ0εί3Ρ 

0ο$!τυε1ίοη Ρθώγ 2 

Ρον/ΘΓνβ + ΡϊΓοεΐ3Ρ 

ΜΡΚ 

3Ρίχ + ΡίτοεβΡ 

Ρί© Βγ ΐΗο δν/οτεΙ 

ΡϊΓοε!3Ρ 

ΜοεΙι \Λ/απΊστ 2: Μοτεβηοηβ^ 

3Ρίχ + ΡουυθγΥΡ + Οίτ0εί3Ρ 

Ρίο ΗατεΙ ΤγϊΙο9Υ 

ΡίΓθεί3Ρ 

ΜοεΙη νναΓΓΪοτ 3 

Ρίτ0εί3Ρ 

ΕαΓίΗ$ίθ9 & 3 

3Ρίχ 

ΜιετοΕοίί διπτιυΙαΙοΓ 98 

Ρϊτ0εΤ3Ρ 

ΕΡ2000 2,0 

3Ρίχ 

ΜσηίΤστ Ττυείκ Μαάηβ$5 

Ρίτ0εί3Ρ 
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στην κάρτα γραφικών. Από τις πολλές με¬ 
τρήσεις που περιλαμβάνει το ννϊπΒσπεΝ 
97 για το σκοπό της αξιολόγησης του Ρί- 
ΓαείΡία^ επιλέξαμε δύο που φανερώνουν 
τις επιδόσεις της κάρτας στην ανάλυση 
040x480 με 05*000 χρώματα [1ό=Βϋ) - 
δηλαδή, την ανάλυση που χρησιμοποιείται 


από τα περισσότερα σύγχρονα παιχνίδια. 
Ο γενικός δείκτης που αναγράφεται στο 
σχετικό διάγραμμα προήλθε από το μέσο 
όρο που πρόσφεραν αυτοί οι δύο δείκτες. 
Η σύνθεση του υπολογιστή στον οποίο 
πραγματοποιήθηκαν οι μετρήσεις ήταν 
ένας Ροηϋυππ-ΜΜΧ 200 ΜΗς, με 32ΜΒ 


ΕΡΟΡΑΜ και πποΐόβΓόοαΓά με το εΗϊρ$οί 
ΤγϊΙοπ ΤΧ. 

Στο σύστημα τοποθετήθηκαν τα \νϊπ- 
άο\ν 5 95 05Ρ 2.1, το ΡίτεείΧ 5Ό καθώς 
και οι νεότεροι άπνοια για κάθε κάρτα 
γραφικών. 



3ϋΚΑΡΤΕΙ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 


ΤΙΤΛΟΣ 

Μοΐο βαεοτ 
ΝαδεαΓ ΡααΠ9 2 
ΝΒΑ ϋνο '98 


ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

ΡίΓθεΐ3Ρ 

30ίχ 

3Ρίχ 


Ο-ΝΟΜΕ 


ΤΙΤΛΟΣ 

δΪΓΠεορίΟΓ 
5ίατ ΟοπϊγοΙ 
5ίαί Ρίθοί Αεαάοηιγ 
δίοΓίϊρΗΐβΓ 

5ννΐν 

ΤαΡθ ηο ΡίΪ5οηοΓ5 

ΤαηαΓυ$ 

Τοαιη 47 Οοπτιαη 
Τσαπί Αραείτβ ΑΗ-64 
ΤβιτααεΙθ 
Τθ5ϊ Οπνσ 4 
Τί^ΓδΗατΙί 
Τϊγπθ νναπΊΟΓδ 
ΤοηπΒ Ραιάστ 
ΤοηιΒ ΡαίείοΓ II 
ΤυΓοΙε 

υΙίΐΓπ^Ιε Ραεθ Ργο 
ϋπΓεαΙ 


ΥΠΟΣΤΗΡΙΙΗ 

30ίχ + 0ϊΓβεί30 
0ίτσεϊ30 
0ϊΓβεϊ3Ρ 
30ίχ 
3Ρίχ 
0ϊΓθεί3Ρ 
0ΐΓθεί30 
0ΐΓθεΐ3Ρ 
0ΐΓοεί3Ρ 

3Ρίχ + 0ΐΓβεΐ30 
30ίχ 
30ίχ 
30ίχ 
3Ρίχ 
ΟϊΓοεΰΡ 
30ίχ 

3Ρίχ + Ρο^θΓνΡ 
30ίχ 


Νββά ίοΓ δροθά 2 5Ε 

3Ρίχ 

ΝΗΙ ΗοεΙ<ογ '98 

30ίχ 

ΝίςιΗίΓηαΐΌ Οοα^υΐΌδ 

ΡοννοΓνΡ 

ΟυΗαν/5 

30ίχ 

ΡαηάβηηοηίυηΊ 

30ίχ 

Ραηθετηοηιυιτι 2 

30ίχ 

Ροά 

3ϋίχ + 0ίΓβεί30 

Ρο^νοΓ Ρΐαγ ΗοεΙ<εγ '98 

ΟιτθεΚΐΟ 

Ρτογ 

30ίχ 

Ωυαλο 

ΟρβηΘί 

Ωυαίίθ 2 

3Ρίχ + Ρον/οιΎΡ + ΟρεηΟΙ + ϋίΓβεϊ30 

Ροδίάοπί Ενίΐ 

30ίχ + Ρο^θΐΎβ + ϋίτθεϊ30 

Ροαά Ρα$ό 

30ίχ 

5α0Γβ Αεβ 

0ΐΓβεί30 

δαηεΙ νναπΊ0Γ5 

0ΐΓβεΐ30 

δεΓθαηηοΓ 2 

30ίχ 

δΗαάον^ ν/ατποΓ5 

30ίχ + 0ΐΓβεί30 

δΗαεΙοψΕ οί ίΙιο Επιρΐτο 

0ΪΓβεΐ30 

$Κίρ\νΓ0εΙίΘΓ$ 

0ΐΓβεΐ3Ρ 

5ίπτιΟϊγ 3000 

ΡΐτοεΚίΟ 



5ΤΑΚ ΕΙΕΕΤ ΑαΑΟΕΜΥ 


ΙΙρΓί5Ϊη9 

30ίχ + 0ϊΓβε!30 

νί9ΐΙαηεο 

30ίχ 

νίΓΤυα ί^ΗΐβΓ 2 

0ΪΓΒέί30 

νϊ^υα δρυαεΙ 

ΡΐΓοεί30 

νΡ 0ο Ιί 

30ίχ 

νϋ δοεεοτ '97 

30ίχ 

νΡ Τεηηί$ 

30ίχ 

\νΒΐρΙα$Ιτ 

30ίχ + 0ίτθεί30 

ννίη9 0οηΐΓηαηεΐ6Γ ΡΐΌρΗοεγ 

30ίχ 

ν/ιηίβΓ Ραεβ 

ΡΐΓθεί30 

ν/ϊρβουί XI 

0ϊΓβεί30 
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ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΕΣ ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 


ΑΤΙ 30 ΡΚΟ ΤϋΚΒΟ Ρ02Τν 


ΑΤΙ ΧΡΕΚΤ@ΡΙΑΥ 


Η 30 Ργο ΤυΓ^ο Ρ€2Τν περιλαμβάνει το περίφημο εΗΐρ Ιπν 
ραεΤν της ΑΤΙ, που αναλαμβάνει την παροχή σήματος τη¬ 
λεόρασης- Ετσι, μπορείτε να παίζετε τα αγαπημένα παιχνί¬ 
δια σας στη μεγάλη τηλεόραση του σαλονιού με ανάλυση μέχρι 

800x600 
ρίχβΙ$ και ικα- 
νοποιητική 
ποιότητα! Η 
κάρτα βασίζε¬ 
ται στον επε¬ 
ξεργαστή 30 
Κα 9 6 11+ ΟνΟ 

που -όπως πά¬ 
ντα- έχει ανα¬ 
πτύξει η ίδια η 
ΑΤΙ, ενώ το εν¬ 
σωματωμένο 

στο εΚίρ ΒΑΜϋΑΟ τρέχει με συχνότητα 200ΜΗζ, εξασφαλίζοντας 
υψηλά ΓθίίθίΗ γοϊθ 5 σε κάθε ανάλυση και βάθος χρώματος. Η 30 
Ργο ΤυΓόο Ρ02ΊΎ είναι εφοδιασμένη με 4ΜΒ μνήμη 5ΘΚΑΜ, η 
οποία μπορεί να αναβαθμιστεί στα 6 ή τα 8ΜΒ με την τοποθέτηση 
του σχετικού πιοάυΐο. Αυτή η "ευκινησία" στην τοποθέτηση μνήμης 
αποτελεί ατού που προσελκύει ορισμένους χρήστες. Στο Οίτοε^Ο 
η κάρτα τοποθετήθηκε δύο θέσεις πριν από το τέλος από άποψη 
ταχύτητας, ενώ πέτυχε ποιότητα που κυμάνθηκε σε μέτρια επίπε¬ 
δα. Στο ΟίΓοείθΓανν βρέθηκε στη δέκατη θέση της κατάταξης, ενώ 
στο 005 "σκόραρε" πολύ καλά, αφού σημείωσε ιδιαίτερα αξιόλο¬ 
γη επίδοση που την τοποθέτησε κοντά στην κορυφή. Εάν αποκτή¬ 
σετε τη ΓβϊαίΙ έκδοση, στη συσκευασία θα βρείτε όλα τα απαραί¬ 
τητα καλώδια για τη σύνδεση με την τηλεόραση, το παιχνίδι Αοίυα 
δοεεοΓ καθώς και τις εφαρμογές γραφικών ΡΗο!ο5υίϊσ και 
Εχ^γθγπο 30. 


Τ ο νεότερο εΗίρ της ΑΤΙ, με την ονομασία 30 Ραε^ Ργο, περι¬ 
λαμβάνεται στην ΧΡΕΡΤ@ΡΙαγ. Το εν λόγω εΗίρ διαθέτει εν¬ 
σωματωμένη εαεΗο μεγέθους 4ΚΒ για την αποθήκευση 
ϊθχίυΓθ*, καθώς και ίΐΑΜΟΑΟ που τρέχει με την πολύ υψηλή συχνό¬ 
τητα των 230ΜΗζ, εξασφαλίζοντας άριστη ποιότητα απεικόνισης 
και μεγάλα γθΕγ^Η Γαίθ5* Η μνήμη της κάρτας είναι 4ΜΒ 50ΒΑΜ, 
επεκτάσιμη στα 6 ή τα 8ΜΒ* Η κάρτα προσφέρει σήμα τηλεόρασης 
μέσω του νεότερου εΗίρ ΙητιραεΤΥ 2 που σημειώνει ακόμα υψηλότε¬ 
ρη απόδοση. Η πολύ αξιόλογη επίδοση της ΧΡΕΙΐΤ^ΡΙαγ στο Οί- 
Γαεϊ30 την τοποθετεί στην ένατη θέση της γενικής κατάταξης και 
παράλληλα, καθώς υπο¬ 
στηρίζει σχεδόν όλα τα 
ποιοτικά χαρακτηριστικά, 
προσφέρει αψεγάδιαστη 
ποιότητα και εγγυάται 
άριστη συμβατότητα με 
όλο τα παιχνίδια. Στην 
επιτάχυνση του Οίτοεί- 
ΟΐΌλν σημείωσε ιδιαίτερα 
υψηλό νούμερο που την 
τοποθέτησε στην τρίτη θέση, μακράν των υπόλοιπων καρτών του 
συγκριτικού* Τέλος, αξίζει να αναφερθεί πως απέδωσε άριστα και 
στο 005. Η νεότερη έκδοση των άπνοια που χρησιμοποιήσαμε για 
τις μετρήσεις ήταν υπαίτια κατά μεγάλο ποσοστό για τις εντυπωσια¬ 
κές επιδόσεις στο 30, συνεπώς μη λησμονήσετε να την προμηθευ¬ 
τείτε, εάν αγοράσετε την κάρτα. Το ^οίίνκίΓΟ που συνοδεύει τη τοίαΐΙ 
έκδοση περιλαμβάνει τα παιχνίδια ΤοΓταείάσ και ΡοΓτπυΙα 1, καθώς 
και τον νβΜΙ Βγο^ογ \¥|β|_, για περιήγηση στις τρισδιάστατες σελί¬ 
δες του ΙπίοΓπσί* 




ΔΙΑΘΕΣΗ; ΙπίοπτιαΜε5 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 2716341 

ΤΙΜΗ: 38.600 δρχ. + ΦΠΑ [ΒυΙΙί], 48.400 δρχ, + ΦΠΑ (ΚβϊαίΙ) 

~ ΕΠΙΔΟΣ 

0ΙΚΕα3Ρ = ; 

ΠΟΙΟΤΗΤΑ 3ϋ = ***** 
ϋΙΚΕΟΌΚΑνν = ΑΑτΚΚτ 
005 = ***** 


ΔΙΑΘΕΣΗ: ηίοπηαΐία 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 2716341 

ΤΙΜΗ: 46.200 δρχ. + ΦΠΑ (ΒυΙΐς), 58.800 δρχ. + ΦΠΑ (ΒβΙαίΙ 

ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ. 

0ΙΚΕα30 =***★* 

ΠΟΙΟΤΗΤΑ 3ϋ = ****★ 
ϋΐκΕαοκΑνγ = ***** 

005 = ***** 


60 ΡΟ ΜαίίθΓ 























ϋΙΑΜΟΝϋ ΡΙΚΕΟ11000 ΡΚΟ 


ΟΚΕΑΤίνΕ ΙΑΒδ ΟΚΑΡΗΙΟδ 
ΒΙΑ5ΤΕΚ ΕΧΧΤΚΕΜΕ 

* ν ΟΓαρΚϊςΐ ΒΙθ5ίβΓ ΕχχίΓΘΓπ^ είναι €να νέο προϊόν από τη 
|«*1 θρυλική κατασκευάστρια καρτών ήχου. Βασίζεται στο νέο 
X X επεξεργαστή Ρ^πποάία 2 της 30|αθ$ (έχει αναπτυχθεί από 
κοινού με την Τβχα5 Ιη^Γυιποηί^ που υπόσχεται υψηλές επιδόσεις 

και πλήρη συμ¬ 
βατότητα με το 
επαγγελματικό 
ΑΡΙ ΟρεπΟΙ; 
για τη χρήση σε 
επαγγελματικές 
εφαρμογές, Ο 
ΡοπποεΙία 2 δια¬ 
θέτει ενσωματω¬ 
μένο ΡΑΜΡΑ€ 

που λειτουργεί με συχνότητα 230ΜΗζ και έτσι προσφέρει διαυγή 
* εικόνα με υψηλά ΓσίΓθδή γοϊθϊ σε όλες τις αναλύσεις. Το μέγεθος 
της μνήμης, στα 4ΜΒ, είναι τύπου 50ΚΑΜ, αλλά δεν είναι δυνατό 
να αναβαθμιστεί, παρ' ότι ο επεξεργαστής λειτουργεί και με 8ΜΒ. 
Παρ' όλα αυτά, οι περισσότεροι χρήστες δεν θα μείνουν ανικανο¬ 
ποίητοι, αφού η μέγιεττη ανάλυση φθάνει τα 1,600x1,200 ρίχβΐ^ 
με 05.000 χρώματα. Στο 0ΐΓβεί30 οι επιδόσεις της κάρτας είναι 
πολύ καλές και την τοποθετούν στη δέκατη δέση της γενικής κα¬ 
τάταξης. Η ποιότητα που προσφέρει μπορεί να είναι λίγο χαμηλό¬ 
τερη από αυτή των ισχυρών ανταγωνιστών, αλλά δεν παύει να βρί¬ 
σκεται σε πολύ υψηλά επίπεδα. Δυστυχώς, στο ΟϊΓθείΟΓανν δεν 
προσφέρει αξιοσημείωτες επιδόσεις, ενώ στο 005 κατορθώνει να 
πλασαριστεί σε μία καλή -αλλά όχι κορυφαία- θέση. Συνολικά, αυ¬ 
τή η νέα παρουσία στο χώρο -παρά τα δυνατά τεχνικά χαρακτηρι¬ 
στικά της- δεν καταφέρνει τελικά να εντυπωσιάσει. 




Η ΗγθΟΙ 1000 Ργο είναι ο αντικαταστάτης της ΡϊγθΟΙ 1000, 
η οποία βασιζόταν στο συνδυασμό δυο επεξεργαστών 
από την 301αθ$. Αντίθετα, η μεταγενέστερη έκδοση στηρί¬ 
ζεται σε έναν και μόνο επεξεργαστή από τον ίδιο κατασκευαστή, 
με την ονομασία ΡθτππβεΙία 2. Το συγκεκριμένο εΡιίρ διαθέτει ενσω¬ 
ματωμένο ΡΑΜ0Α€ με συχνότητα λειτουργίας που αγγίζει τα 
230ΜΗζ, ενώ η μνήμη -τύπου δΟίίΑΜ- είναι μεγέθους 8ΜΒ και μη 
αναβαθμίσιμη. Δυστυχώς, δεν διατίθεται μοντέλο με 4ΜΒ που θα 
μείωνε το κόστος, από την άλλη όμως η μεγάλη ποσότητα μνήμης 
ίσως φανεί χρήσιμη σε ορισμένες διεργασίες. Προτού μετρήσουμε 
την κάρτα, είχαμε την εντύπωση πως οι επιδόσεις της δεν θα ξέ- 
φευγαν πολύ από αυτές του προγόνου της, τον οποίο είχαμε δοκι¬ 
μάσει στο παρελ¬ 
θόν, αλλά δια - 
ψευστήκαμε εντε¬ 
λώς, Η ΡϊγθΟΙ 
1000 Ργο σημειώ¬ 
νει πολύ καλά 
αποτελέσματα 
τόοο στην επιτά¬ 
χυνση του Οι- 
γθοΙ 30 (καταλαμ¬ 
βάνει την ενδέκα¬ 
τη θέση της γενι¬ 
κής κατάταξης) όσο και στα ποιοτικά χαρακτηριστικά που προσφέ¬ 
ρει* Αλλάζοντας κεφάλαιο, οι επιδόσεις στο ΟΐΓθεϊΟΓΟν μπορούν 
να χαρακτηρισθούν μέτριες, αφού την κατατάσσουν στις τελευταί¬ 
ες θέσεις, ενώ στο Ρ05 κατορθώνει να προσφέρει ένα αξιοπρε¬ 
πές αποτέλεσμα. Συνολικά, μπορεί η ΡϊγθΟΙ 1000 Ργο να παρου¬ 
σιάζεται κατά πολύ βελτιωμένη σε σχέση με την προγενέστερη έκ¬ 
δοση, αλλά δεν καταφέρνει να διακριθεί από το σύνολο των άρι¬ 
στά υργημάτικών προϊόντων που είχαμε στη διάθεσή μας. 




ΔΙΑΘΕΣΗ: Πουλιάδης & Συνεργάτες 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Πουλιάδης & Συνεργάτες 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 9242072 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 9242072 

ΤΙΜΗ: 53.000 δρχ. + ΦΠΑ 


ΤΙΜΗ: 78.000 δρχ. + ΦΠΑ 

ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ '4 


επιδο 

ΒΙΚΕ0Τ3Ο = ***** 


ΜΚΕσ3Β = ***** 

ΠΟΙΟΤΗΤΑ 3β = ***** 


ΠΟΙΟΤΗΤΑ 30 = ***** 

ΟΙΚΕσββΑνν = ***** 


ΟΙΚΕΟΤΟΚΑΜ = ***** 

605 = ***** 


ϋ05 = ***** 
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ΩΙΑΜΟΝϋ 5ΤΕΑΙΤΗ 3ϋ 
2400 ΡΚΟ 

Η δίοαΙϊΚ 3Ρ 2400 Ργο αποτελεί την έκδοση των 4ΜΒ της 
σειράς 5ίοαΙϊΗ 30 2000. Η τιμή της συγκεκριμένης κάρ¬ 
τας είναι ελαφρώς αυξημένη σε σχέση με την έκδοση των 
2ΜΒ, οπότε προτείνεται ανεπιφύλακτα, Ο επεξεργαστής στον 
οποίο βασίζεται η κάρτα είναι ο ΥίΡΟΕ/ΟΧ της 53 και ο τύπος της 
μνήμης ΕΟΟ ΟΡΑΜ. Εδώ αξίζει να σημειωθεί πως ο νίΚΟΕ/ΟΧ, 
εκτός των ανώτερων επιδόσεων που προσφέρει οε σχέση με τον 

απλό ΥϊβΟΕ (πε- 
ριλαμ βανόταν 
στην προηγούμε¬ 
νη σειρά των 
ανάλογων καρ¬ 
τών της Οία- 
Γηοηά), διαθέτει 
ταχύτερο ενσω- 
ματωμένο ΡΑΜ- 
0Α€ (ΙΖΟΜΗζ 
αντί 135ΜΗζ) 
που εξασφαλίζει 
σαφώς ανώτερη ποιότητα απεικόνισης. Οι επιδόσεις της 5ϊθαΙίΗ 
30 2400 Ργο είναι πολύ αξιόλογες σε κάδε τομέα, αν αναλογι* 
οτούμε τη χαμηλή τιμή της. Ξεκινώντας από την επίδοση στο 0ί- 
ΓΘεΚΪΟ έχουμε να παρατηρήσουμε πως, χάρη στην άριστη δουλειά 
που έχει κάνει η Οίαπιοηά στους άπνοια, η 5ίθαΙΐΉ 30 2400 Ργο 
κατορθώνει να πλασοριστεί σε μία σχετικά καλή δέση, έχοντας 
υπόψη τη μικρή "ισχύ" του επεξεργαστή σε 30, Ωστόσο, δεν μπο¬ 
ρούμε να ισχυριστούμε πως 8α μείνετε ικανοποιημένοι από την 
επιτάχυνση που προσφέρει στα παιχνίδια (εκτός εάν διαθέτετε 
έναν πανίσχυρο υπολογιστή), οπότε μπορεί να αντιμετωπιστεί μόνο 
ως προσωρινή λύση. Η ποιότητα που προσφέρει είναι αρκετά κα¬ 
λή, αλλά αρκετά ΟίτοείδΟ παιχνίδια δεν λειτουργούν με τον 
ΥιΡΟΕ/ΟΧ, Τέλος, οι επιδόσεις της στο ΟίτσεΐΟΓα^ κυμάνθηκαν σε 
μέτρια επίπεδα. Συνολικά, η ΟϊαητιοπεΙ δϊθαΙϊΗ 30 2400 Ργο προ¬ 
σφέρει περισσότερα από όσα κοστίζει. 


ϋΙΑΜΟΝϋ 5ΤΕΑΙΤΗ II5220 

Η ΟίαπΊοηά $ϊεαΙίΗ II 5220 βασίζεται στον επεξεργαστή 
νόπΙθ 21 00 της ΡβπάίΓίσπ, Ο πρώτος επεξεργαστής της 
εταιρίας ονομαζόταν Υσπίο 1000 και είχε τύχει μερικής 
υποστήριξης από τους κατασκευαστές παιχνιδιών, δεδομένου του 
ότι προσέγγιζε αρκετά τις επιδόσεις του πανίσχυρου Υοοάοο 
ΘΓαρΚο της 30ίχ ίπϊθΓαείινθ. Οπως και ο πρόγονός του, ο Υεπίε 
2100 αντιπροσωπεύει τους μοναδικούς στο είδος επεξεργαστές 
που βασίζονται σε ΡΙ50 αρχιτεκτονική. Το ΡΑΜ0Α0 βρίσκεται εν¬ 
σωματωμένο στον επεξεργαστή και "τρέχει" με τη συχνότητα των 
170ΜΗζ, οπότε προσφέρει αρκετό διαυγή εικόνα, που θα ικανό- 
ποιήσει το χρήστη χωρίς ιδιαίτερες απαιτήσεις, Ο Υθπϊθ 2100 
υποστηρίζει όλες τις γνωστές τεχνικές 30, οπότε προσφέρει όσο 
το δυνατό πιο ρεαλιστικό τρισδιάστατο περιβάλλον, Η ποσότητα 
της μνήμης που περιλαμβάνει η δίθαίΐίι II 5220 φθάνει τα 4ΜΒ, εί¬ 
ναι τύπου 50ΡΑΜ και δεν γίνεται να αναβαθμιστεί, αφού το ολο¬ 
κληρωμένο δεν 
παρέχει την ανά¬ 
λογη υποστήριξη. 

Οσον αφορά στις 
επιδόσεις, στο 0\- 
Γθεί 30 η κάρτα 
έδωαε αποτελέ¬ 
σματα πολύ κο¬ 
ντά στην κορυφή, 
ενώ πρσσφερε 
άριστη ποιότητα. 

Εκεί που δεν τα 
καταφέρνει εξίσου καλό είναι η επιτάχυνση του ϋίΓοείΟΓα^ν, η 
οποία βρίσκεται στον μέσο όρο από πλευράς απόδοσης, ενώ η 
επίδοση στο 005 μπορεί να χαρακτηρισδεί ως το πιο αδύνατο ση¬ 
μείο της. Η νεότερη κάρτα γραφικών της ΟίαπηοηέΙ, λοιπόν, προτεί- 
νεται για όσους θέλουν ένα προϊόν με άριστη απόδοση στα 30 
γραφικό και συνάμα χαμηλή τιμή. 




ΔΙΑΘΕΣΗ: Πουλιάδης & Συνεργάτες 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Πουλιάδης & Συνεργάτες 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 9242072 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 9242072 

ΤΙΜΗ: 26,000 5ρχ. + ΦΠΑ 


ΤΙΜΗ: 38.500 δρχ. +ΦΠΑ 

ΕΠΙΔΟΤΕΙ! 


ΕΠΙΔΟΤΕΙΣ 

0ΐΚΕσ30 = ***** 


ΟΙΒΕΟΤ3Ρ = ***** 

ΠΟΙΟΤΗΤΑ 3β = ***** 


ΠΟΙΟΤΗΤΑ 30 = ***** 

βΙΚΕσοΚΑνν = ***** 


ρικΕαοκΑνν = ***** 

Ρ05 = ***** 


005 = Ακκκκ 
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ϋΙΑΜΟΝϋ νίΡΕΚ Υ330 


ΕΙδΑ ΟΙΟΚΙΑ 5ΥΝΕΚΟΥ 


Η ΟίαηηοηεΙ νίροΓ ν330 στηρίζεται στον επεξεργαστή βίνα 
128 της ηνίο!ία, τον οποίο κατασκευάζει η μητρική εταιρία 
505 ΤΚοίΤί5οη + Οπως γίνεται φανερό από το όνομα του, ο 
νέος επεξεργαστής βασίζεται σε σχεδίαση των 128όίί, οπότε προ¬ 
σφέρει ανάλογα υψηλές επιδόσεις, Ο βινα 128 περιλαμβάνει εν¬ 
σωματωμένο βΑΜΡΑΟ με συχνότητα λειτουργίας 230ΜΗζ, ενώ 
υποστηρίζει αποκλειστικά μνήμη τύπου 50ΚΑΜ και μεγέθους 

4ΜΒ, καθώς η 
αρχιτεκτονική του 
δεν επιτρέπει τη 
λειτουργία με με¬ 
γαλύτερη ή μι¬ 
κρότερη ποσότη¬ 
τα μνήμης. Ο Ρίνα 
128 σχεδιάστηκε 

εξαρχής Ν ε σκο- 

πό να προσφέρει 
κορυφαία επιτά¬ 
χυνση στο Οι- 
γοο130 και τα αποτελέσματα που επιτυγχάνει είναι πράγματι εντυ¬ 
πωσιακό. Ετσι, στον τομέα του 30 η νΐροΓ Υ330 ξε πέρα σε όλες τις 
κάρτες του συγκριτικού (ακόμα και τους αποκλειστικούς 30 επιτα¬ 
χυντές που χρησιμοποιούν το γνωστό Υοοάοο ΟταρΗιεδ της 3Ρίχ 
Ιπίοταείινε} και τοποθετήθηκε επικεφαλής, βέβαια με μικρή διαφο- 
ρά από τους άμεσους ανταγωνιστές, Η δε ποιότητα που προσφέ¬ 
ρει μπορεί επίσης να χαρακτηριστεί κορυφαία Στο ΡίΓοείΡτανν ση- 
μείωσε εξίσου εντυπωσιακές επιδόσεις με αποτέλεσμα να τοποθε¬ 
τηθεί στη δεύτερη θέση, αμέσως μετά την αριστη 5ΤΒ νόΙοείϊγ 
128. Η κάρτα αυτή θα σας καλύψει πλήρως και στο Ρ05, αφού 
διαθέτει επιδόσεις που δεν έχουν ανταγωνιστή. Συνολικά, η Οία- 
Γηοηά νίρθΓ Υ330 αποτελεί αριστη αγορά για κάθε 9 αΓΠβΓ, αφού 
συνδυάζει κορυφαίες επιδόσεις με ικανοποιητική τιμή. 


Ο πως και η Ρίαιποηε) ΡΐτοΟΙ 1000 Ριο, έτσι και η ΟΙοιϊα 
5γποΓ9Υ της Είδα βασίζεται στον επεξεργαστή ΡβΓΠβάϊα 2 
της 3θ!αΒ$. Το εΗίρ αυτό περιλαμβάνει ενσωματωμένο 
ΡΑΜ0Α0 που λειτουργεί με συχνότητα 230ΜΗζ, με αποτέλεσμα 
να προσφέρει πεντακάθαρη εικόνα και μεγάλα γοΪγθ^ γοΙθ 5 σε 
κάθε ανάλυση και Βάθος χρώματος, Η Ο Ιο π α δγποι^γ έρχεται με 
4ΜΒ μνήμη 50ΡΑΜ και μπορεί να επεκταθεί στα 8ΜΒ με την το¬ 
ποθέτηση του σχετικού ιποάυΐα. Η κάρτα διαθέτει έξοδο σήματος 
0οπτιρο5ίίβ και δ-νίεΙβο, οπότε μπορεί να συνδεθεί απευθείας με 
την τηλεόραση, όπως και οι κάρτες της ΑΤΙ, ώστε να απολαμβάνε¬ 
τε τα αγαπημένα 
σας παιχνίδια σε 
όλο τους το με~ 
γαλείο. Οι επιδό¬ 
σεις της ΘΙοτία 
δγΠθΓςιγ στο Ρί- 
Γεεϊ3Ρ είναι πολύ 
κοντά στην κορυ¬ 
φή, αφού την το¬ 
ποθετούν στην 
έκτη θέση της γε¬ 
νικής κατάταξης 
(στην τρίτη θέση σε σύγκριση με τις ολοκληρωμένες κάρτες γρα¬ 
φικών), Παράλληλα προσφέρει αψεγάδιαστη ποιότητα και κατ' 
επέκταση άριστη συμβατότητα με κάθε ΡίΓοεϊ3Ρ συμβατό τίτλο. 
Στο ΡΟ$, παρέχει επίσης αξιοσημείωτες επιδόσεις. Τελικά, το μόνο 
μελανό σημείο της κάρτας είναι η χαμηλή επίδοση που προσφέρει 
στην επιτάχυνση του ΡίΓοείΡΓσν/, όπου τοποθετείται στην τελευ¬ 
ταία θέση. Συνολικά, η ΟΙογιο 5γη©Γ9Υ είναι αξιόλογο προϊόν, αλ¬ 
λά διαθέτει υψηλή ενδεικτική τιμή, κάτι που σημαίνει ότι στα κατα¬ 
στήματα ενδεχομένως θα τη βρείτε φθηνότερα. Τέλος, στη συ- 
σκευασία συναντάμε πληθώρα υϊϊΙίΐί©5 και άπνοια για εφαρμογές 
0Α0, αφού η κάρτα προορίζεται για επαγγελματική χρήση. 




ΔΙΑΘΕΣΗ: Πουλιάδης & Συνεργάτες 


ΔΙΑΘΕΣΗ; Ντάκος 

ΤΗΛΕΦΟΝΟ: 9242072 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ; 9935512 

ΤΙΜΗ: 56.000 δρχ. + ΦΠΑ 


ΤΙΜΗ: 98.000 δρχ. + ΦΠΑ (ενδεικτική λιανική) 

ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ; 


Τ ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

ΟΙΚΕ0Τ3Ο = ***** 


ΟΙΚΕ0Τ3Ο = ***** 

ΠΟΙΟΤΗΤΑ 30 ****** 


ΠΟΙΟΤΗΤΑ 3ϋ =***** 

οιΚΕσοιίΑνν =.***★* 


ΟΙΒΕΟΌΚΑνν = ★**** 

005 = ***** 


005=***** 
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ΗΕΚευίΕδ 5ΤΙΝ0ΚΑΥ 
128/3Ρ $3318ΤΥ 


ΗΕΚθυΐΕ§ ΤΕΚΜΙΝΑΤΟΚ 
3ϋ/ΟΧ 



Η δίιη^ταγ 128/30 αναβαθμίστηκε πρόσφατα, ώστε να 
αντιμετωπίσει τον ανταγωνισμό. Το πιο εντυπωσιακό χαρα¬ 
κτηριστικό της είναι ότι διαθέτει τρεις(ί] επεξεργαστές: 
έναν για την επιτάχυνση δισδιάστατων γραφικών και δύο για τρισ¬ 
διάστατων. Συγκεκριμένα, ο πρώτος επεξεργαστής ονομάζεται 
ΡγοΜοΜοπ ΑΤ25, κατασκευάζεται από την ΑΐΙιαπεβ δβΓΠΪεοηάυε^ΟΓ 
και διαθέτει 128-όιί αρχιτεκτονική, ενώ οι άλλοι δύο αποτελούν 
το εΗίρδθί νοοάοο ΚυϊΗ της 30ίχ ΙπίθΓαείίνβ. Το τελευταίο είναι 
μεταγενέστερη έκδοση του εδιρΒοί νοοάοο ΟταρΠίεδ που χρησι- 
μοποιούν αρκετοί εξειδικευμένοι επιταχυντές 30 γραφικών και 

έχει τη δυνατό¬ 
τητα να προβά¬ 
λει 30 σε παρά¬ 
θυρο, Ωστόσο, 
διαθέτει μερική 
ασυμβατότητα 
με το νοοάοο 
ΟΓαρΚίε^ όσον 
αφορά κυρίως 
στα παλαιότερα 
παιχνίδια που 

είναι "γραμμένα" για το πρώτο, γεγονός που όμως δεν της στερεί 
ένα μεγάλο πλεονέκτημα σε σύγκριση με τον ανταγωνισμό. Η κάρ¬ 
τα υποστηρίζεται από 8ΜΒ μνήμη ΕΟΟ-ΟΡΑΜ (επιτρέπει να γίνουν 
πράξη υψηλές επιδόσεις στην ανάλυση 800x000 με καλύτερη 
ποιότητα), ενώ παρέχει IV ουϊ για σύνδεση με μία κοινή τηλεόρα¬ 
ση. Η επίδοση που σημείωσε στο 0ΐΓβεϊ30 ήταν αναμενόμενα 
υψηλή, αν και υστερούσε λίγο σε σχέση με τον ανταγωνισμό, ενώ 
η ποιότητα στάθηκε σε αξεπέραστα επίπεδα. Στο ΟίΓβείθΓα\ν κατε- 
τάγη στην τέταρτη θέση ξεχωρίζοντας από την πλειονότητα των 
υπόλοιπων καρτών, ενώ τέλος στο Ρ05 σημείωσε πολύ υψηλό 
αποτέλεσμα. Αξίζει να σημειωθεί ότι συνοδεύεται από δύο παιχνί¬ 
δια. 



Η ΤθΓΓπίηαίοΓ 3Ρ/ΡΧ αποτελεί πλέον το εηΐιγ ΙσναΙ μοντέλο 
□τις κάρτες γραφικών της θρυλικής ΗβιτυΙθδ, Η κάρτα 
χρησιμοποιεί τον επεξεργαστή VIΚΟΕ/ΡΧ της 53, όπως και 
η ΡίαΓποπά δίθαίϊίι 3Ρ 2400 Ργο, και έρχεται εφοδιασμένη με 
4ΜΒ μνήμη 
ΕΡΟΡίΐΑΜ που 
δεν επεκτείνε- 
ται εξαιτίας της 
αρχιτεκτονικής 
του επεξεργα¬ 
στή. Η επίδοση 
της ΤοππίπαΙοΓ 
3Ρ/ΡΧ στο Ρϊ- 
γθοϊ 3Ρ την το¬ 
ποθετεί τελευ¬ 
ταία στο σύνολο των δεκαοκτώ καρτών, οπότε η επιτάχυνση που 
προσφέρει στα παιχνίδια (εφόσον αυτά λειτουργήσουν) Βρίσκεται 
σε ιδιαίτερα χαμηλά επίπεδα. Εχοντας αποκτήσει εμπειρία από τις 
κάρτες που χρησιμοποιούν τον νίΡΟΕ/ΡΧ, μπορούμε να ισχυρι¬ 
στούμε πως ειδικά με το μοντέλο της ΗβΓευΙα* ίσως παρατηρήσετε 
μείωση αντί για αύξηση του ίιαπιο ταίσ -σε παιχνίδι με 30 υποστή¬ 
ριξη- αλλά, φυσικά, ανώτερη ποιότητα. Αυτό που μας προκάλεοε 
ιδιαίτερη εντύπωση ήταν η αδυναμία της κάρτας να αντεπεξέλθει 
στα περισσότερα από τα ποιοτικά χαρακτηριστικά που η Ρΐαπποπά 
κατάφερε να δώσει με ένα αντίστοιχων δυνατοτήτων προϊόν. Οδη¬ 
γούμαστε, λοιπόν, στο συμπέρασμα ότι για τη χαμηλή επίδοσή της 
σε αυτόν τον τομέα ευθύνονται οι μέτριοι άπνοια της ΗεΓευίβ$* 
Αλλάζοντας κεφάλαιο, η απόδοσή της κυμάνθηκε σε ικανοποιητι¬ 
κά επίπεδα στο ΡίΓαείΟΐΌν/ με αποτέλεσμα να λάΒει την ένατη θέ¬ 
ση, ενώ στο ΡΟ$ δεν κατόρθωσε να σναδειχθεί, αφού σημείωσε 
την τελευταία επίδοση. Συνολικά, η ΤθΓππίηαΙοΓ 3Ρ/ΡΧ απαιτεί πολ¬ 
λά χρήματα σε σχέση με ό,τι μπορεί να προσφέρει στον 9 απΊβΓ, 
οπότε δεν μπορεί να π ρότα 8ε ί. 


ΔΙΑΘΕ2Η: Πλαίσιο 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 3844001 
ΤΙΜΗ: 89,900 δρχ. + ΦΠΑ 

ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

ϋΐΚΕσίϋ = ***** 
ΠΟΙΟΤΗΤΑ 3ϋ = ***** 
ΟΙΒΕσϋΚΑνν =***☆* 
Ρ05 = ****☆ 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Πλαίσιο 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 3844001 
ΤΙΜΗ: 29.900 δρχ. + ΦΠΑ 

επίδοξης/ 

ΡΙΙΪΕα3Ρ = ***** 
ΠΟΙΟΤΗΤΑ 3Ρ = **☆** 
ΡΙΚΕΟΤΡΚΑνν = ***** 

005 = ΑΑΑΑΑ 


64 Ρ^ Μα^ϊθΓ 













ΜΑΤΚΟΧ ΜΙίίΕΝΝίυΜ II ΜΑΤΚΟΧ ΜΥδΤίρυΕ 220 



Η κάρτα που αντικαθιστά τη θρυλική και π€ριβόητη Μι I Ιο π π ί- 
υιπ της Μαϊτοχ δεν θα μπορούσε παρά να ονομάζεται ΜίΙ- 
Ιβηπΐυπη II Τα νέο προϊόν, όπως και ο πρόγονός του, βασί¬ 
ζεται σε μνήμη που διαθέτει δύο κανάλια μεταφοράς δε¬ 

δομένων (αντίθετα με τα άλλα είδη μνήμης εκτός της νΒΑΜ, που 
διαθέτουν ένα κανάλι), άρα προσφέρει αυξημένες επιδόσεις με 
υψηλό όμως αντίτιμο. Η κάρτα που είχαμε στη διάθεσή μας περι¬ 
λαμβάνει 4ΜΒ μνήμη, η οποία μπορεί να επεκταθεί στα 8, 12 ή 
1 όΜΒ με την τοποθέτηση του σχετικού ιτισάυΐα, ενώ υπάρχει και 
μοντέλο που ξεκινά με βασική μνήμη τα 8ΜΒ, Ο νέος επεξεργα¬ 
στής με την κω- 
δική ονομασία 

ΜΟΑ-21 ό4\ν, 

στον οποίο βα¬ 
σίζεται η ΜίΙΙβπ- 
πϊυηι II, δεν δια¬ 
θέτει ενσωμα^ 
τωμένο ΡΑΜ- 
0Α0. Ετσι, συ¬ 
ναντάμε ένα 
εξωτερικό από 
την Τβχα$ ίπ$ίΓυ- 
Γπεπί 5 , που λει¬ 
τουργεί με την εκπληκτική συχνότητα των 250ΜΗζ προσφέροντας 
ανάλογη ποιότητα απεικόνισης με κορυφαία Γ©ίΐ©$Η Γαίθ$ σε κάθε 
ανάλυση και Βάθος χρώματος. Η επίδοση της κάρτας στο Οϊ- 
Γ©εί30 είναι αρκετά ικανοποιητική και την τοποθετεί στη δέκατη 
τρίτη θέση, Η υποστήριξη των ποιοτικών χαρακτηριστικών, όμως, 
είναι αντιστρόφως ανάλογη, συνεπώς δεν είμαστε βέβαιοι για τη 
συμβατότητά της με τους σχετικούς τίτλους. Τέλος, τόσο στο Οί- 
ΓεείΟΓαν όσο και στο 005 σημείωσε καλά αποτελέσματα. Σημειω- 
τέον ότι στη συσκευασία συναντάμε τις επαγγελματικές εφαρμο¬ 
γές 5ΐΓηρΙγ 30 2, Ρίεϊυτβ ΡυόΙίΐΚβΓ 7 και Και'5 Ρο\υθγ ΤοοΙ$. 






Η γνωστή ΜγΐΗρυο της Μαΐτοχ αναβαθμίστηκε πρόσφατα, 
για νο αντιμετωπίσει πιο αποτελεσματικά το σύγχρονο 
ανταγωνισμό. Ο επεξεργαστής που χρησιμοποιεί αποτελεί 
βελτιωμένη έκ¬ 
δοση του ΜΟΑ 
106450 και 
διαθέτει την κω- 
δική ονομασία 
ΜΟΑ 110450. 

Αντίθετα με 
τους περισσό¬ 
τερους κατα¬ 
σκευαστές καρ¬ 
τών γραφικών 
που αγοράζουν 
τους επεξεργα¬ 
στές από τρίτους, η Μαϊτοχ συνεχίζει να επινοεί δικές της σχεδιά¬ 
σεις. Η μνήμη της Μγίίΐηυο 220 είναι τύπου 50ΡΑΜ με μέγεθος 
4ΜΒ, ενώ αναβαθμίζεται στα 8ΜΒ. Ο ΜΟΑ 116450 διαθέτει εν¬ 
σωματωμένο ΡΑΜ0Α€ με συχνότητα λειτουργίας που φθάνει τα 
220ΜΗζ (αντί για τα ΙΖΟΜΗζ που πρόσφερε η προηγούμενη έκ¬ 
δοση), ενώ έχουν γίνει ελάχιστες τροποποιήσεις στη σχεδίασή του. 
Ετσι, προσφέρει ελαφρώς καλύτερη ποιότητα σε τρισδιάστατο πε¬ 
ριβάλλον. Οπως κα\ η πρώτη έκδοση, η ΜγΒίίηυθ 220 δεν διακρπ 
νεται για την ποιότητα που προσφέρει, αφού υστερεί σε ορισμένες 
από τις σημαντικότερες τεχνικές επεξεργασίας τρισδιάστατων 
γραφικών. Η ταχύτητα που παρέχει όμως στο ΟίΓοεβΟ μπορεί να 
χαρακτηριστεί αρκετά ικανοποιητική, οπότε αντισταθμίζει ως ένα 
σημείο την εγγενή αδυναμία της. Στο ΡίΓοείΡΓαν^ σημειώνει ικανο¬ 
ποιητική επίδοση, αλλά δεν κατορθώνει να ξεφύγει από την πλειο¬ 
νότητα των καρτών, ενώ στο 005 ξεχωρίζει για τις πολύ υψηλές 
επιδόσεις της. Συνολικά, η κάρτα της ΜοΙγοχ δεν κατορθώνει να 
προσφέρει ό,τι απαιτεί ο σύγχρονος 90 γπθγ. 


ΔΙΑΘΕΣΗ; Πουλιάδης & Συνεργάτες 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 9242072 
ΤΙΜΗ: 71.000 δρχ. + ΦΠΑ 

ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

ΜΚΕα30 = ***** 
ΠΟΙΟΤΗΤΑ 30 = ***** 
ΟΙΚΕΟΤΟΚΑνν = ***** 
ϋ05 = ***** 


ΔΙΑΘΕΣΗ; Πουλιάδης & Συνεργάτες 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 9242072 
ΤΙΜΗ: 48.500 δρχ. + ΦΠΑ 

~;^ΕΠΙΔΟΜ 

ΡΙΚΕ0Τ3Ρ = **Χ 


ΠΟΙΟΤΗΤΑ 30 = ***** 
ϋΙΡΕΟΤΟΚΑν/ = ***** 
005=***** 


Ρ€ 65 















5ΤΒ ΝΙΤΚΟ 3ϋ 


δΤΒ ΥΕΙΟΟΙΤΥ128 




να από τα πιο πρόσφατα προϊόντα της 5ΤΒ είναι η ΝίίΓΟ 30. 
Ιή Η συγκεκριμένη κάρτα γραφικών στηρίζεται στον επεξεργα- 
•4-^τ στη νίΚΘΕ/ΟΧ, τον οποίο η 33 λάνσαρε ταυτόχρονα με τον 
Vι ΚΟΕ/ΟΧ στην αγορά, αλλά δεν προτιμήθηκε ιδιαίτερα από τους 
κατασκευαστές, εξα ιτιάς του υψηλότερου κόστους του και της τα¬ 
χύτερης μνήμης -κατά προτίμηση 50ΡΑΜ- που απαιτεί για να συ¬ 
νεργαστεί αποδοτικά. Η Νϊΐτο 30 έρχεται εφοδιασμένη με 4ΜΒ 

μνήμη ΕΟΟ- 
: ” · 1 ΟΚΑΜ, η οποία 
όμως διαθέτει 
5 Π5 αεεε55 
ίίππο, τιμή αρκε¬ 
τά καλύτερη 
από αυτή της 
πλειονότητας 
των ανταγωνι¬ 
στικών προϊό¬ 
ντων. Οπως και 
το νίβΟΕ/ΟΧ, 
έτσι και το ολο¬ 
κληρωμένο που εξετάζουμε εδώ περιλαμβάνει ενσωματωμένο 
ΡΑΜ0Α0 με 1ΖΟΜΗζ συχνότητα λειτουργίας. Η επίδοση της κάρ¬ 
τας στο 0ΪΓοεϊ30 ήταν σχετικά ικανοποιητική για κατασκευή που 
διαθέτει το συγκεκριμένο εΗϊρ, ενώ πρόσφερε ποιότητα που κυ¬ 
μάνθηκε στο μέσο όρο, Η απόδοση στο ΟΐΓθεΙθΓα\ν ήταν καλή, κα- 
τατάσσσντάς την στην πέμπτη θέση στο συγκεκριμένο τομέα (μα¬ 
κριά, βέβαια, οπό την πρώτη θέση που κατέλαβε η 5ΤΒ με την εκ¬ 
πληκτική νβίοείίγ 128), ενώ στο 005 καταγράψαμε έναν κακό 
δείκτη. Η ΝϊΙγο 30 συνοδεύεται από αρκετά πλούσιο 5οΒ\ναΓβ που 
δικαιολογεί εν μέρει την υψηλή τιμή της και περιλαμβάνει το παι¬ 
χνίδια ΗγρβΗυΙαάβ, ΜοεΗ^απϊοΓ 11, Ιηί£Γ5ίσίο '7ό, δργεΓαίϊ, καθώς 
και την εφαρμογή παραγωγής τρισδιάστατων γραφικών δϊππρίγ 
30 2. 


Η 5ΤΒ νοΙοείίγ 128 περιλαμβάνει τον ίδιο επεξεργαστή με 
την ΟίαΐΊΊΟπά νίροΓ ν330, δηλαδή την αιχμή της τεχνολο¬ 
γίας που ακούει στο όνομα Κίνα 128. Ο εν λόγω επεξερ¬ 
γαστής έχει σχεδιαστεί από την πλΊθία και κατασκευάζεται από 
την $Θ5 ΤΗοΓηδοπ, ενώ διαθέτει 128-όίΙ αρχιτεκτονική. Περιλαμ¬ 
βάνει επίσης ενσωματωμένο ΡΑΜΘΑΟ με συχνότητα λειτουργίας 
230ΜΗζ. Η 128-θίΙ σχεδίαση δεν εντοπίζεται μόνο στον επεξερ¬ 
γαστή αλλά και στην εν γένει σχεδίαση της νόΐοαίγ 128, όπως άλ¬ 
λωστε συμβαίνει με όλες τις κάρτες γραφικών που χρησιμοποιούν 
το Κίνα 128. Η μνήμη της κάρτας ανέρχεται σε 4ΜΒ 5ΘΡΑΜ και 
δεν είναι δυνατό να αναβαθμιστεί, αφού ο επεξεργαστής της 
πνίάϊα δεν υποστηρίζει μεγαλύτερη ποσότητα. Οι επιδόσεις που 
σημειώνει είναι 
τόσο εντυπω¬ 
σιακές που το 
προαναφερθέν 
μειονέκτημα εύ¬ 
κολα ξεχνιέται. 

Συγκεκριμένο, 
στο 0ϊΓθεί30 
τοποθετήθηκε 
στην τρίτη θέα η 
της γενικής κα- 
τάταξης με μι- 
κρή διάφορό 
οπό την Οια- 

ηΊοηά νϊροΓ Υ330 και ελάχιστα πίσω από την Οιαπιοπά Μοπ5Ιογ 
30, ενώ πρόσφερε κορυφαία ποιότητα. Στο δε ΟΐΓθείΟΓσνν έδωσε 
τον υψηλότερο δείκτη του συγκριτικού, οπότε μπορεί να χαρακτη¬ 
ριστεί ως η τέλεια κάρτα για τα παιχνίδια του είδους. Συμπερασμα¬ 
τικά, η 5ΤΒ νσίοείΐγ 128 αποτελεί άριστη λύση για κάθε 9 αίΤ, ^Γ 
ενώ αξίζει να σημειωθεί πως περιλαμβάνει έξοδο σήματος τηλεό¬ 
ρασης, αντίθετα με το αντίστοιχο προϊόν της Οιαπποπά. Στη συ- 
σκευασίσ συμπεριλαμβσνονται τα παιχνίδια ΜοΙο ΚαεοΓ, ΡΙΡΑ '97 
και ΙπίθΓ5ΐαίσ '7ό + 



ΔΙΑΘΕΙΗ: ΕΙπβί 


ΔΙΑΘΕΣΗ: ΕΙπθ* 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 9961069 - 7 ! 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ; 9961669-71 


ΤΙΜΗ; 39.000 δρχ. + ΦΠΑ 


ΤΙΜΗ: 59.000 δρχ. + ΦΠΑ 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


0ΙΚΕ0Τ30 = 


0ΙΚΕα3ϋ = ***** 


ΠΟΙΟΤΗΤΑ 3Ρ = 


ΠΟΙΟΤΗΤΑ 3ϋ =***★* 


ΟΙΚΕΟΤΡΙΙΑνν =***&* 


ΟΙΚΕαΡΚΑνν ****** 


005 Ξ λκκΑκ 


005=***** 



66 Ρ€ Μ ηζϊβτ 















ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΕΠΙΤΑΧΥΝΤΕΣ 3Ό 


ΒΙΟδΤΑΚ ΥΕΝυδ 3ϋ 


ΡΙΑΜΟΝΡ ΜΟΝ5ΤΕΚ 3ϋ 


Τ ο γνωστό ςΙιίρΒθΙ νοοάοο 0ΓαρΚΐ€5 της 30ίχ ΙπΐΉΓαεϋνβ 
αποτελεί τη βάση της Βίο$ϊαΓ Υβπυ$ 30. Αναλαμβάνει την 
αποκλειστική επιτάχυνση τρισδιάστατων γραφικών, και έτσι 
η νβπυδ 30 τοποθετείται "δίπλα" στην κάρτα γραφικών που ήδη 
διαθέτετε. Η κάρτα συνοδεύεται από 4ΜΒ μνήμη ΕΟΟ-ΟΕΑΜ, από 

τα οποία τα 
2ΜΒ χρήσιμο- 
ποιούνται για 
αποθήκευση 
των ίΘχίυτβ$ και 
τα υπόλοιπα ως 
ίταππο όυίίοΓ. Ο 
τρόπος διαχεί¬ 
ρισης της μνή¬ 
μης από το 
νοοείοο Οτα- 
ρήο αποτρέπει 

την υλοποίηση μεγάλων αναλύσεων που προσφέρουν οι ολοκλη¬ 
ρωμένες κάρτες γραφικών. Οπως και να το κάνουμε όμως, οι κάρ¬ 
τες που Βασίζονται σε αυτό είναι οι αδιαφιλονίκητες νικήτριες σε 
ό,τι αφορά την υποστήριξη από τους κατασκευαστές. Ετσι, υπάρ¬ 
χουν πολλές δεκάδες παιχνίδια που προσφέρουν υποστήριξη 
απευθείας γιο το Υοοόοο ΟταρΗιε^, ονάμεσα στα οποία βρίσκο¬ 
νται αρκετοί τίτλοι που ανήκουν στο πάνθεον των καλύτερων πα¬ 
ραγωγών. Σε σύγκριση με τον άμεσο ανταγωνιστή της (Οίαηποηά 
Μοπ^Ιθγ 30), έχουμε να παρατηρήσουμε πως διαθέτει πολύ γρη¬ 
γορότερη μνήμη - 35π$ έναντι 50π$. Συνεπώς, αν χρησιμοποιηθεί 
με τους ανώτερους άπνοτ* της ΟίαητιοηεΙ και συνδυαστεί με τα 
σχετικά υίΐΐίϊία^ που Βρίσκονται στο Ιπϊειηθΐ, σημειώνει υψηλότε¬ 
ρες επιδόσεις. Οι επιδόσεις στο 0ίΓαεϊ30 παραμένουν κορυφαίες 
παρά την ηλικία του εήίρ$βί, ενώ η ποιότητα που προσφέρει είναι η 
καλύτερη δυνατή. Αξίζει τέλος να σημειωθεί πως, όταν ένα παιχνί¬ 
δι είναι ειδικά "γραμμένο" για το Υοοάοο 0Γαρίιΐε5, μπορεί να 
προσφέρει σαφώς ανώτερα αποτελέσματα. 


Η Οίαηποηά Μοπ 5 ίοΓ 30 βασίζεται στο πανίσχυρο εΗιρ$θϊ 
Υοοάοο 0ΓαρΚίε5 (διακρίνεται σε δύο επεξεργαστές) της 
30ίχ ΙπϊοΓαεΗνα, το οποίο σε συνδυασμό με τα 4ΜΒ ΕΟΟ- 
ΟΒΑΜ μνήμης την τοποθετούν κοντά στην κορυφή από πλευράς 
επιδόσεων αλλά και ποιότητας. Πρόκειται για έναν αφοσιωμένο 
επιταχυντή τρισδιάστατων γραφικών που τοποθετείται "παρέα" με 
την κάρτα γραφικών του υπολογιστή σας, με την οποία συνδέεται 
εξωτερικά μέσω ενός ρα55-ίΗΐΌυ9Ε καλωδίου. Η Μοπ5*βΓ 30 δεν 
αντιμετωπίζει κανένα πρόβλημα με ο ποια δήποτε κάρτα γραφικών 
της αγοράς, αφού δεν συνεργάζεται μαζί της, ενώ αναλαμβάνει 
πλήρως την απεικόνιση στο πηοπί^οη όταν κληθεί γι' αυτό από ένα 
παιχνίδι. Για τον λόγο αυτό μπορεί να προσφέρει εικόνα μόνο σε 
όλη την οθόνη 
(ίυΙΙ-κχθβη) και 
όχι σε παράθυ¬ 
ρο, καθιστώ¬ 
ντας μειονεκτώ 
κή τη χρήση της 
σε εφαρμογές 
εκτός παιχνι¬ 
διού ν. Η χρηστι- 
κάτητά της φυ¬ 
σικά είναι μειω¬ 
μένη, αφού δεν 
είναι μία ολο¬ 
κληρωμένη κάρτα γραφικών. Ομως, όπως και οι ανταγωνιστικές 
κάρτες που χρησιμοποιούν το νοοάοο ΟΓαρΙιο, θα σας ανταμεί¬ 
ψει με την πληθώρα των ραϊεΚθ3 που θα βρείτε στο ΙηΙοΓηαϊ -ώστε 
να ενεργοποιήσετε τα δυναμικά χαρακτηριστικά της σε πολλά 
γνωστά παιχνίδια- καθώς και με τους υποστηρίζομε νους τίτλους. 
Εάν, λοιπόν, αναζητάτε την απόλυτη επιτάχυνση στα τρισδιάστατα 
γραφικά, την άριστη υποστήριξη των 30 ποιοτικών χαρακτηριστι¬ 
κών και την ευρύτερη γκάμα επιλογής σε τίτλους, η Οίαπιοηά Μοη- 
5 ίθΓ 30 δεν θα σας αφήσει ανικανοποίητους. 




ΔΙΑΘΕΣΗ: ΙπίοΓΓηαίΚ5 


ΔΙΑΘΕΣΗ; Πουλιά δ ης & Συνεργάτες 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 2716341 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 9242072 

ΤΙΜΗ: 50.000 δρχ. + ΦΠΑ 


ΤΙΜΗ: 50.000 δρχ. + ΦΠΑ 

ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

0ΙΚΕσ3Θ =***** 


ΟΙΚΕΟΤ3Π = ***** 

ΠΟΙΟΤΗΤΑ 3β = ***** 


ΠΟΙΟΤΗΤΑ 3ϋ = ***** 
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ΜΑΤΚΟΧ Μ3ϋ 


ΜΙΚΟ ΗΙδΟΟΚΕ 3ϋ 


Η κάρτα της Μαίτοχ με το σύντομο όνομα ανήκει και αυτή 
στην κατηγορία των αφοσιωμένων 30 επιταχυντών. Αντίθε¬ 
τα με τους ανταγωνιστές, όμως, η Μαίτοχ επέλεξε να μην 
ακολουθήσει την πεπατημένη [βλ. ΥοοεΙοο θταρίπίεί) και κατέληξε 
στην απόφαση να χρησιμοποιήσει τον επεξεργαστή Ρον^οτ ΥΡ 
Ρ0Χ2, που δημιούργησαν από κοινού η ΝΕΟ με τη νίάσοΙοεμε. Ο 
συγκεκριμένος επεξεργαστής τελευταία δείχνει να έχει με το "μέ¬ 
ρος" του τους 



κατασκευαστές 
π α ι χ ν ι 6 ι ώ ν, 
αφού η ΝΕΟ 
έχει επενδύσει 
τεράστια ποσά 
στην προώθησή 
του, Η ιπ30 συ¬ 
νοδεύεται από 
4ΜΒ μνήμη 
50ΡΑΜ, η 
οποία χρήσιμο- 
ποιείται απο¬ 
κλειστικά για 



την αποθήκευση ίοχίυτο5, ενώ το σημείο που προκαλεί ιδιαίτερη 
εντύπωση είναι οι εξαιρετικά μικρές διαστάσεις της. Αντίθετα με 
τις κάρτες που χρησιμοποιούν το εΗίρ^οί της 30ίχ ΙηίοΓαείίνσ, επη¬ 
ρεάζεται σε μεγάλο βαθμό από τις επιδόσεις της κάρτας γραφι¬ 
κών στο 0ΪΓοεΗ>ανν αφού πραγματοποιεί μεταφορά δεδομένων 
μέσα από το ΚατάνναΓΟ της τελευταίας. Για να πραγματοποιήσουμε 
τις μετρήσεις στο ΟΐΓοεί30 την τοποθετήσαμε "παρέα" με τη Μα- 
ίτοχ Μγδίίηυθ 220, η οποία αποτελεί τυπικό δείγμα της κάρτας 
γραφικών που διαθέτουν οι περισσότεροι 9 α πΐ6Γ5 στο σύστημά 
τους. Οι επιδόσεις της πτι30 στο 0ίτθεί30 απείχαν αρκετά από τον 
ανταγωνισμό, αλλά η ποιότητα στάθηκε σε πολύ καλά επίπεδα. Σε 
γενικές γραμμές, η γπ30 δεν προτείνεται για παιχνίδια ΟΐΓθεΰΟ, 
παρά μόνο για όσα είναι ειδικά "γραμμένα" για την ίδια - και στα 
οποία προσφέρει όντως εντυπωσιακές επιδόσεις. Στη συσκευασία 
περιλαμβάνονται τα παιχνίδια ΜΡΚ καιι ΙΙΙίΪΓΠ@ίθ Καεο. 


Η Μιγο Ηί$εοΓ8 30 περιλαμβάνει το εΗϊρ$βΤ νοοάοο Οτα- 
ρΚί€5 της 30ίχ ΙπίοτοεΙινο επίσης, αλλά διαθέτει πια εντυ¬ 
πωσιακά χαρακτηριστικά. Αντίθετα με τις άλλες δυο κάρ¬ 
τες, η Μίδεοτε 30 περιλαμβάνει 6ΜΒ μνήμη ΕΟΟ ΟΡΑΜ: 4ΜΒ για 
την αποθήκευ¬ 
ση ίσχϊυΓσ 5 και 


2ΜΒ για ίΐΌΐτιο 
όυίίθΓ. Ως απο¬ 
τέλεσμα, μπορεί 
να επιτύχει λίγο 
υψηλότερες 
επιδόσεις στη 
μεγίστη υποστη- 
ριζόμενη ανά¬ 
λυση των 800χ 
600 ριχοίδ. Επι- 
ηροσθέτως 
εφόσον 


ενα 



παιχνίδι κάνει χρήση των δύο επιπλέον ΜΒ, περιλαμβάνει ίθχίυτΘ5 
με μεγαλύτερη ποικιλία κοι υψηλότερη λεπτομέρεια. Δυστυχώς, οι 
τίτλοι που εκμεταλλεύονται αυτή τη δυνατότητα είναι προς το πα¬ 
ρόν μετρημένοι στα δάχτυλα. Ενα από τα πιο εντυπωσιακά χαρα¬ 
κτηριστικά της Ηί^εοτθ 30 είναι η δυνατότητα παραγωγής τηλεο¬ 
πτικού σήματος (ΟοπτιροδίΓο και 5-νϊάθθ], με μεγίστη ανάλυση 
640x480 ρίχοΙ$, για τη σύνδεση με οποιαδήποτε τηλεόραση. Η 
κάρτα της Μίτο εξασφαλίζει ταυτόχρονη απεικόνιση στην τηλεό¬ 
ραση και το πΊοηίϊστ, ενώ ανιχνεύει αυτόματα την παρουσία της 
πρώτης. Οπως αποδεικνύεται από τις μετρήσεις, οι επιδόσεις της 
κάρτας στο ΟΪΓβε^Ο υπολείπονται ελαφρώς της ΟιαηποηεΙ Μοη- 
5ίΘΓ 30, εξαιτιάς των μη βελτιστοποιημένων άπνοια. Ωστόσο, στην 
πράξη δεν θα δείτε καμία διαφορά. Αν όμως σας απασχολεί ιδιαί¬ 
τερα το γεγονός αυτό, μπορείτε να τοποθετήσετε χωρίς κανένα 
πρόβλημα τους ταχύτερους άτινοτί της Οΐαπποπά, αφού όλες οι 
κάρτες με το νάοάοο Ωταρήο διαθέτουν ακριβώς την ίδια σχε¬ 
δίαση. 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Πουλιάδης & Συνεργάτες 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Αμυ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 9242072 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 6133000 

ΤΙΜΗ: 34.500 δρχ. + ΦΠΑ 


ΤΙΜΗ: 72,500 δρχ. + ΦΠΑ 

ΕΠΙΔΟΤΕΙΣ 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

ΟΙΜΟΓ3Ι) =***☆* 


ΒΙΚΕ0Τ3Ο =**★** 

ΠΟΙΟΤΗΤΑ 3Ρ =***** 


ΠΟΙΟΤΗΤΑ 30 = ***** 
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ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Τα μοντέλα που ξεχώρισαν από τις ολο¬ 
κληρωμένες κάρτες γραφικών αποτελούν 
άριστες αγορές για τον 9 α π\θγ αλλά και 
γενικότερα για κάθε χρήστη. Εξετάζοντας 
τα προϊόντα κατά αλφαβητική σειρά, η ΑΤΙ 
ΧΡΕ^Τ@ΡΙαγ διακρίνεται για τις πολύ κα¬ 
λές επιδόσεις και την ιδιαίτερα χαμηλή τι¬ 
μή της, αν αναλογιστούμε ότι προσφέρει 
και έξοδο τηλεοπτικού σήματος. Ακολου¬ 
θεί η Οιαίτιοπά 5ΐ©αΜι 30 2400 Ργο που 
αποδεικνύεται "σοφή" επιλογή για όποιο 
χρήστη δεν είναι σε θέση να δαπανήσει 
σημαντικό ποσό για την αγορά κάρτας 
γραφικών. Μία άλλη κάρτα από την Οία- 
ΓποπεΙ, η νέα $ίθαΙΐΗ II 5220, εντυπωσιάζει 
με την απόδοση οε 30 και, παρ' ότι δεν 
μπορεί να χαρακτηριστεί μία ομοιογενής 
λύση, διατίθεται σε χαμηλή τιμή, οπότε 
μπορεί να προταθεί για τον σύγχρονο 
9 απΊβπ Ωστόσο, αν αναζητάτε την καλύτε¬ 
ρη δυνατή λύση σε όλους τους τομείς, δεν 


έχετε παρά να αποκτήσετε την Οίαηποηά 
νϊροΓ ν330 που Βάζει "φωτιά" στα παιχνί¬ 
δια. Η ΗσιχυΙθδ 5ίϊπ 0 Γαγ 128/30 
533 1 8 Τν διαθέτει το δικό της "φανατικό" 
κοινό, αφού, εκτός από πολύ υψηλές συ¬ 
νολικές επιδόσεις, προσφέρει συμβατότη¬ 
τα με τη μεγάλη γκάμα των τίτλων που πα¬ 
ρέχουν υποστήριξη για το πιο εδραιωμένο 
30 εΗίρ^αί από την 30ίχ ΙπΙβΓαείινο. Η τε¬ 
λευταία αλφαβητικά αλλά, συνολικά, ίσως 
η καλύτερη πρόταση για ολοκληρωμένη 
κάρτα γραφικών έρχεται από την 5ΤΒ. Η 
ν©ΙοεΐΙγ 128 προσφέρει αντίστοιχες επι¬ 
δόσεις και ομοιογένεια με την ΟίαπποηεΙ 
νΐροΓ ν330 και κοστίζει ελαφρώς περισ¬ 
σότερο, αλλά περιλαμβάνει επιπλέον έξο¬ 
δο σήματος τηλεόρασης και συνοδεύεται 
από τρία παιχνίδια. 

Εφόσον έχετε στη διάθεσή σας μία καλή 
κάρτα γραφικών και δεν επιθυμείτε να την 
αλλάξετε ή αποφασίσετε πως θέλετε τον 
καλύτερο συνδυασμό από πλευράς επιδό¬ 


σεων και υποστήριξης, δεν έχετε παρά να 
επιλέξετε έναν εξειδικευμένο επιταχυντή 
30 με το εδιρίθί 3Ε>ίχ ΙπϊβΓαεϊίνε νοοάοο 
ΟΓαρΙιίεδ, Και οι τρεις κάρτες που παρου¬ 
σιάζουμε με αυτό το οΗίρ^οί προσφέρουν 
εντυπωσιακές επιδόσεις, ενώ παρέχουν 
απόλυτη συμβατότητα με όσα παιχνίδια 
έκαναν την εμφάνισή τους για το εν λόγω 
εΗιρ^θί, Η Μϊγο Ηί^εοΓΟ 30 διαφοροποιεί¬ 
ται από τους ανταγωνιστές της και θα κα^ 
λύψει πιο "εξειδικευμένο" αγοραστικό κοι¬ 
νό. 

Τέλος, και εφόσον αρχίσουν να εμφανί¬ 
ζονται στην αγορά αρκετοί τίτλοι για τον 
επεξεργαστή Ρόν/ 6 Γ νβ Ρ0Χ2 που χρησιμο¬ 
ποιεί η γπ30, η κάρτα της Μοϊγοχ μπορεί 
να αποτελέσει άριστη επιλογή, αφού η 
απόδοση που σημειώνει -με κώδικα γραμ¬ 
μένο ειδικά για αυτή- είναι αντίστοιχη των 
καρτών με το νοοάοο θΓαρ^ίε$, ενώ η τιμή 
της αρκετά χαμηλότερη. 



ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ ΚΑΡΤΩΝ ΣΕ ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΤΩ ΑΠΟ ΤΟ ΠΡΟΤΥΠΟ ΟΙΚΕΟΒΟ 
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ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ ΤΕΧΝΙΚΩΝ 3Ρ ΟΡΩΝ 


Στη συνέχοα γίνεται αναφορά απς σημαντικότερες τεχνικές επεξεργασίας μας τρισδιάστατης εικόνας, 
οι οποίες ενδέχεται να περιλαμβάνονται στον επεξεργαστή της κάρτας γραφικόν. Ωστόσο, άναι λίγοι οι 
επεξεργαστές που υποστηρίζουν άλες τις ακόλουθες τεχνικές και βναι σε θέση να προσφέρουν 
ικανοποιητική απόδοση <τ€ καΘεμια από αυτές. 


ΑΙΡΗΑ ΒΙΕΝΟΙΝΟ 

Χρησιμοποιείται για τη σωστή από¬ 
δοση εφέ διαφάνειας και Θαμπά- 
δας σε αντικείμενα που βρίσκονται 
κάτω από διάφορες διαφανείς ή 
ημιδιαφανείς επιφάνειες (π.χ. γυα¬ 
λί). 

ΑΝΤΙΑΙΪΑ5ΙΝΟ 

Επιτυγχάνει την εξομάλυνση των 
ανωμαλιών που παρατηρούνται 
στα αντικείμενα μίας εικόνας εξαι- 
τίας του τετράγωνου σχήματος των 
ρϊχβΙ$. 

ΑΤΜ05ΡΗΕΚΙ€ ΕΡΡΕΟΓ5 

Αναφερεται στο συνδυασμό των 
τεχνικών ΟβρΐΗ Ουσίπ9 και Ροε]“ 
9ΪΠ9, οι οποίες προσφέρουν 
"ατμοσφαιρικό" τοπίο. 

ΒΙΙΙΝΕΑΚ ΤΕΧΤυΚΕ 
ΡΙΙΤΕΚΙΝΟ 

Από τις σημαντικότερες τεχνικές, 
προσφέρει τρισδιάστατη εικόνα 
χωρίς "ριχβΙ-ιασμα" (δηλαδή, 
αφαιρεί τα μεγάλα τετράγωνα 
ρίχοΐδ). 

οερτη ευείΝβ 

Χρησιμοποιείται για τη μείωση της 
έντασης και/ή την αλλοίωση του 
χρώματος ενός αντικειμένου, κα¬ 
θώς αυτό απομακρύνεται από τον 
παρατηρητή. 

□ΙΤΗΕΚ1ΝΟ 

Μπορεί να δημιουργήσει ένα χρώ¬ 
μα που δεν βρίσκεται στο διαθέσι¬ 


μο χρωματικό φάσμα. 

ροεοΝΟ 

Εξομοιώνει την ομίχλη με διαβαθμι¬ 
ζόμενη θαμπάδα στις διάφορες 
περιοχές μιας τρισδιάστατης εικό¬ 
νας. 

αουΚΑυΟ 8ΗΑΟΙΝΟ 

Αναπτυγμένη τεχνική φωτοσκίασης 
των πολυγώνων μιας εικόνας και 
απαραίτητο στοιχείο για 30 γραφι¬ 
κά υψηλής πιστότητας. 

ΜΙΡ ΜΑΡΡΙΝΟ 

Αυξάνει τη λεπτομέρεια ενός αντι¬ 
κειμένου καθώς αυτό πλησιάζει 
προς τον παρατηρητή και επίσης 
ευθύνεται για την ανάλογη μείωση 
καθώς απομακρύνεται. 

ΡΕΚδΡΕΟΊΥΕ 

ΟΟΚΚΕΓΠΟΝ 

Διορθώνει την απόκλιση από τη 
νοητή γραμμή που εμφανίζεται σε 
ένα ΒαεΙ< 9 ΓθυηεΙ ίθχίυΓθ, το οποίο 
εφαρμόζεται σε μία εικόνα που θέ¬ 
λει να προσδώσει την αίσθηση του 
βάθους. 

ΡΗΟΝΟ 5ΗΑΟΙΝΟ 

Ισχυρή τεχνική για τη φωτοσκίαση 
των πολυγώνων που απαρτίζουν 
μία 30 εικόνα, χρειάζεται όμως πο¬ 
λύ μεγάλη υπολογιστική δύναμη. 

δΡΕευίΑΚ ΗΙΟΗΙΙΟΗΤ5 

Δημιουργεί διάφορες αντανακλά¬ 
σεις σε λαμπερές 30 επιφάνειες, 


ώστε να δώσει την εντύπωση ότι 
αντανακλάται φως στα αντικείμε¬ 
να, όπως και στον πραγματικό κό¬ 
σμο. 

ΤΕΧΤυΚΕ Ο0ΜΡΟ5ΙΤΙΝΟ, 
ΜΟΚΡΗΙΝΟ, ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 

Οπτικά εφέ που εφαρμόζονται στα 
ίΘχίυτθδ και αναπαράγονται σε 
αληθινό χρόνο, ώστε να προσδώ- 
σουν μία αίσθηση αληθοφάνειας 
στην εικόνα. 

ΤΕΧΤυΚΕ ΜΑΡΡΙΝΟ 

Διαδικασία που χρησιμοποιείται 
για την προσθήκη υφής στα αντι¬ 
κείμενα μίας εικόνας. Απαραίτητο 
στοιχείο για τα 30 γραφικά. 

ΪΛΙϋΝΕΑΛ ΤΕΧΤυΚΕ 
ΡΙΙΤΕΚΙΝΟ 

Είδος φιλτραρίσματος των ίθχίυηβδ 
που πετυχαίνει αποτελέσματα ποιο¬ 
τικά ανώτερα από αυτά του ΒίΙίπβαΓ 
ϊαχίυτβ ΕϊΙΐβπη9, όμως έχει ανάγκη 
μεγαλύτερης ισχύος. 

Ζ-ΒυΡΡΕΚΙΝΟ 

Ελέγχει το βάθος κάθε πολυγώνου 
που συνθέτει ένα αντικείμενο -από 
τη γωνία του παρατηρητή-, έτσι 
ώστε αντικείμενα που βρίσκονται 
κρυμμένα πίσω από άλλα σε μια 
σκηνή να εμφανίζονται και να εξα¬ 
φανίζονται με μεγάλη ακρίβεια, 
καθώς ο παρατηρητής μετακινεί¬ 
ται. 
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ΕΝΑ ΕΝΥΔΡΕΙΟ 
ΣΤΟ ?€ ΣΑΣ 


Επ' ευκαιρία του πρώτου 
τεύχους του 1998 οας 
εύχομαι ο νέος χρόνος να 
οας χαρίσει ευτυχία και 
καλές Κ εμπειρίες. Το νέο 
έτος για εμάς τους 
"κομπιουτερόβιους" 
αναμένεται συναρπαστικό, 
αφού ΐ) καλή μας φίλη 
Μκγο&οΑ 8α κυκλοφορήσει 
τα νέα ΜίπτΙονκ 98. Εκτός 
τον άλλον, η στήλη "Κ 
Εχρβπβηςβ" σε αυτό το 
πρώτο τεύχος της χρονιάς 
φιλόξενά, μεταξύ άλλων, 
ένα θέμα σχετικό με νίτΤυα! 

0γΟΟΗΙΓ65... 

του Εϊανϊύ ΜφΗαίι 
<ΙανϊιΙιη@€οηιρυΙϊη1[,9Γ 
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ο δεύτερο μεγάλο ΗοΒΙογ 
μου μετά την Πληροφορική 
είναι η συντήρηση τροπικών 
ψαριών σε κατάλληλα για το 
σκοπό αυτόν ενυδρεία. Ισως 
αναρωτηδείτε τι σχέση μπορεί να έχουν οι 
ψυχρά λογικοί υπολογιστές με τα συμπαθέ¬ 
στατα αυτά πλάσματα. Μέχρι πριν από λίγο 
καιρό, το μόνο που, κατ' εμέ, συνέδεε αυ- 
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Το ΡογγοΙ Ρί$Κ της ΗΡ, 


τούς τους δύο τόσο διαφορετικούς κό¬ 
σμους ήταν αφ' ενός η καταχώριση στο Εχ- 
εσΙ του αρχείου γεννήσεων θηλυκών ζωοτό¬ 
κων ψαριών του ενυδρείου μου όπως τα 
Ουρργ και τα ΜοΙίγ και αφ' ετέρου η παρα¬ 
κολούθηση στο ΙηϊσΓπβί σχετικών γισ τα 
ενυδρεία ιστοσελίδων. Τώρα όμως κάτι άλ¬ 
λαξε στον υπολογιστή μου και ίσως αλλάξει 
και στον δικό σας. Πώς 8α σας φαινόταν αν 
συντηρούσατε στον υπολογιστή σας ένα πα¬ 
νέμορφο τροπικό ψαράκι, του οποίου η ζωή 
εξαρτάται από τη σημασία και τη φροντίδα 
που εσείς θα του δίνετε; Ολα αυτά μη σας 
φαίνονται παράλογα. Θυμάστε μήπως, πριν 
από περίπου δύο χρόνια, που μας Βομβάρ¬ 
διζαν τα μέσα μαζικής ενημέρωσης με πλη¬ 
ροφορίες σχετικές με τη νέα τρέλα που κυ* 
κλοφορούοε στην Ιαπωνία και αφορούσε 
στα ηλεκτρονικά ζωάκια, τα οποία έπρεπε 
να "τρέφονται" σε τα¬ 
κτές ώρες και με σωστά 
γεύματα, ειδαλλως εγκα- 
τέλειπσν τον μάταιο τού¬ 
το κόσμο; Οποια και αν 
είναι η απάντηση, μία επί¬ 
σκεψη στο πλησιεστερο 
μεγάλο κατάστημα παι- 
χνιδιών θα αας πείσει, 
αφού κυκλοφορούν στην 
αγορά μπρελόκ που 
^ προσομοιάζουν 
αυτά τα ζωάκια. 
Ενα τέτοιο ζωάκι 
και συγκεκριμένα 
ψαράκι μάς προσφέρει η 
Ηθν4θΚ ΒαεΙωΓεΙ. Το Μοργ ΡϊβΗ είναι ένα συ¬ 
μπαθέστατο τροπικό ψαράκι της οικογένει¬ 
ας Ραιτσί Ρί$Η (ΗορΙαεΗυ* ΡϊϊίΙίευδ). Ονομά¬ 
στηκε Μοργ πιθανόν γιο να θυμίζει τον όρο 
ΜΟΡ (ΜυΙΐίρΙγ ΟπεμπαΙ Ραπίιπεβ}. Το Μοργ 
μπορείτε να βρείτε στη διεύθυνση 
νν^.ΚρχοπΓΐ/9θ/ίί5Κ. Μετό την εγκατάστα¬ 
ση, κάνοντας διπλό κλικ στο 5Ριοι1ευί που 
έχει προστεθεί στο άθδΐςίορ του υπολογιστή 
σας ή περιμένοντας τον προκαθορισμένο 
για τον $εΓ 6 θπ 5 αν 6 Γ χρόνο, θα δείτε την 
οθόνη σας να μεταλλάσσεται σε ένα μικρό 
ενυδρείο μέσα στο οποίο ζει το κατακόκκι- 
νο Μοργ Ρΐ$Κ, Μερικά κλικ πάνω του το κά¬ 
νουν να παίξει μαζί σας. Στο κάτω μέρος της 
οθόνης υπάρχει ένα όστρακο που με ένα 
κλικ σας δίνει τις οθόνες του ΗσΙρ, 
ενώ το μικρό δοχείο περιέχει την τρο- 


Κ μσυρίτσα 
ταυ Μοργ Εί$Κ, 
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ΑΐϋΤΙΥΕ μεμβεβ 
ΑΑΑΜΑΝΠΑΚΕ ΑΑΡ^Υ*Α??ΪΜ 
βΕΜΗΕ ΛΑΚΛ^ΟΚ ηηη-ΟΕ 

ΑΘΗΝΑΪΚΗ ΑΜΑΝΤΑ 

ΚΟΜΠΑΝΙΑ _ 


ΑΝ ΑΩ Π 1 


ΑΡΑΠΛΚΗΕΠΟΡΓΟΕ ΒΑΚΜΕ ΑΝΤΏΝΗ& ΓΑΪΤΑΝΙ -ΪΙίΤΓΟξ 
ΑΗ3 ΑΝΓΤ ΑΚΗ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑ ΗΙΕίΙΥΑίΑ ΠΜΑ^Η ΑΗ^ίΗΤΡΑ 

ΑΡΒΑΝΙΤΗ ΣΟΦΙΑ ΒΟΠΑΤΖΗΕ ΓΙΑΝΝ1ΙΣ Πβ^ΐΜίΥ 

αΡΒΑνττιλη ΏΰΑ ΒΟΣΚΩ ΕΟΦΙΑ ΪΙΕΔώώ 

νίΑΓκρ^ΗήΙΙΕΑ 

ΓΟΝΊ^ΗΕ 
ΚΤΑΜΑΤΗΕ 


ΑΑΝΤΗΣ ΕΚΕΙΝΟΣ & ΕΚΕΙΝΟΣ 

ΑΗΜΗΤΙ’ίΟΪ ΑΝΤΖΕΑΑ 

ΛΐΑΜΑΓΠΉ ΑΠΤΑ 


2ΙΓ&ΖΑΓΚ 


Οι σελίδες Ελλήνων καλλιτεχνών 
στον ννβ& από τον Οτοονγ ΝθΤ. 


φή του Μοργ σε φιαλίδια. Το ψάρι συμπερι- 
φέρεται ακριδώς όπως τα ψαράκια του συ¬ 
γκεκριμένου είδους και η συμπεριφορά του 
εξαρτάται καθαρά από τη δική σας φροντί¬ 
δα. Οταν το ταΐζετε κάθε μέρα και μάλιστα 
μια συγκεκριμένη ώρα της ημέρας, το Μοργ 
νιώθει πολύ καλά και είναι υγιέστατο. Αν ξε¬ 
χνάτε να του δώσετε τα γεύματα, τότε το 
ψαράκι θα αρρωστήσει και στο τέλος θα 
πεθάνει* Κάθε μέρα που περνά συλλέγετε 
πόντους, ανάλογα με τους οποίους κερδίζε¬ 
τε δώρα για το νΪΓίυαΙ ενυδρείο σας. Ετσι, με 
800 πόντους παίρνετε ένα θροχάκι με φυ¬ 
τά, με 1.000 πόντους το ενυδρείο αποκτά 
και φυσσλίδες γισ καλύτερη οξυγόνωση, με 
2.400 πόντους γίνεται δικό σας το θερμό¬ 
μετρο και, τέλος, με 3.200 πόντους αποκτά¬ 
τε αφροδισιακή τροφή, την οποία τρώγο¬ 
ντας το ψαράκι σάς δίνει φιλάκια στην οθό¬ 
νη. 

Το Μοργ Ρί$Η είναι αποτέλεσμα χιλιάδων 
ωρών παρακολούθησης και καταγραφής 
της συμπεριφοράς δύο ψαριών-μοντέλων 
που χρησιμοποιήθηκαν για το σκοπό αυτόν. 
Μία τέλεια δημιουργία, αποτέλεσμα μιας 
εξαίρετης εργασίας. 

ΕΛΛΗΝΕΣ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΕΣ 
ΣΤΟΝ ννΕΒ 

Ο ννάθ ως μέσο παρουσίασης ασφαλώς 
δεν θα άφηνε αδιάφορους τους Ελληνες 
καλλιτέχνες, αφού μέσα από τις ιστοσελί¬ 
δες ταυ μπορούν να δίνουν πληροφορίες 
για το άτομό τους, ενώ παράλληλα έχουν 
μία καθαρά εγθοΓ επικοινωνία με 
τους θαυμαστές τους. Μάλιστα η 
Μαντώ διαθέτει Ραπ Ουθ και μέ- 


Και ο Στέφανος 
Κορκολής εδώ. 


ίΑΝ 
ώΙΐΚΟΓΡΑΦΙΑ 
ΦΟΤΟίΡΑ'ΤίΕΕ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 
ΗΧΟ! Α ΕΙΚΟΝΕΣ 


Ή» ΓΜΗΤ^'λιπιη, 


σω της σελίδας της τα 
μέλη του εΐυό απολαμ¬ 
βάνουν διαφόρων προ¬ 
νομίων. 

Τις περισσότερες 
παρουσίες καλλιτε¬ 
χνών στο ΙπίθΓΠβί 
φιλοξενεί ο Ιηίετηοί 
ΡίονΐεΙθΓ ΘΐΌονγ Νβϊ 
(ν^ΝΥ. 9Γθονγ.9τ), ° 
οποίος έχει σχέση με 
τον γνωστό ραδιοφωνι¬ 
κό σταθμό ϋεΓοηίπΊΟ 
ΟίΌσνγ. 


■ ΙΙΑ]ΛΡίΛΛΡΓΒ<ίΛ 

- ίΙ»ίΙί1ίΛΐ£Εί<& ΕΙΡΤΚΟ* 

- ρΐϋΗΜΛ·η>ΓΙ*»ΡΕ 

- ■·υί.ΚΓ/1ί'.\·ΐΑ 

' ΐΚΟΤίΡΤΟΐΧ πηε λγ αιτη Μί ηυι ΛηπΆ 

χΦΟΐΜϋ 

ΠΑΪΛίΚΛ ΧΙΟΝΙΑ 



Η Ιί4ηρνιι Κ/Γίτν* τϊηήϊφίΐ ν' ^ οϊιλϊιϊϊ ϊ«μ 
η«φΐΙ«< ΚΙλΑΚβί εην Ηρανϊχΐι £«»**- Σ* **«1Γ 


Η σελίδα της 
Κατερίνας Κούκα. 


ρ.ιπι.ι.π '.Ί'ϋι:· |· ^ΙΙΓή 


Ιϋ'-Γ 
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Ιτη διεύθυνση νννννν,πτιυδίε^ΓΟΟνγ.ς^/ 
αΓΐΐ5ί5 παρουσιάζονται περισσότεροι από 
40 τραγουδιστές όλου του φάσματος του 
ελληνικού τραγουδιού. Μεταξύ τους η Κα¬ 
τερίνα Κούκα, ο Στέφανος Κορκολής, η Σο¬ 
φία Αρβανίτη κ.ά. Η σελίδα της Μαντώ 
φιλοξενείται στον Ρο\νθτ ΝοΙ (\ν\ννφο*£Γ- 
πβί. 9 γ ) και στη διεύθυνση νννννρο>νθΓηΘί. 
9Γ/ππαηόο. 

ΙΕ05ΙΟΝ 2,7: ΔΙΕΥΚΡΙΝΙΣΕΙΣ 

Μετά την κυκλοφορία του τεύχους 
Οκτωβρίου, στα οποίο η παρούσα στήλη 
ήταν αφιερωμένη στο ϋανα ΑρρΙαΙ Ιοά- 
5 ϊ9π 2.7 και στον τρόπο με τον οποίο αυτό 
πρέπει να στηθεί, έλαβα πολλά θ-ππαϊΐδ 
από αναγνώστες που μου ζητούν περισσό¬ 
τερες διευκρινίσεις ή και απαντήσεις σε 
τυχόν προβλήματα που συνάντησαν κατά 
την προσπάθεια ενσωμάτωσης στις δικές 
τους σελίδες αυτού του αρρίβί, Στη συνέ¬ 
χεια παραθέτω την επιστολή του κ. Βλαδί¬ 
μηρου I. Ιτσιου, ο οποίος έκανε μία πολύ 
σωστή παρατήρηση: 

Αγαπητέ κύριε Δαβίδ, 

Κατέβασα το Ιοά5ϊ9 η μετά το άρθρο 
στο Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ, αλλά έχω ένα πρόβλημα. 
Συγκεκριμένα, όταν προσπαθώ, χρησιμο¬ 
ποιώντας το ΥΥ5 ΡΤΡ 95, να ανεβάσω τα 
1£0, ΟΙΑ55, ]ΑΥΑ, το πρόγραμμα μου λέει 
ότι η ΟΕΟΟΊΊΕ5 δεν υποστηρίζει τέτοιου 
τύπου αρχεία και 6εν μπορούν να ανέ¬ 
βουν!!] Θέλω να μου πείτε ποια αρχεία 
πρέπει να ανεβάσω στη σελίδα μου και 
πώς μπορέσατε να τα ανεβάσετε εσείς 
επιτυχώςϋ! 

Ευχαριστώ προκαταβολικά. 

Μετά τιμής, 
Βλαδίμηρος I. Ιτσιος 
Αογι ατής/Π ρο γρα μ μ ατ ι στ ή ς 

Ο κ. Ιτσιος έχει απόλυτο δίκιο. Πράγμα¬ 
τι, η Θθοαίίθ$ δεν υποστηρίζει όλους τους 
τύπους αρχείων, παρά μόνο έναν περιορι¬ 
σμένο αριθμό για καθαρά λόγους ασφα¬ 
λείας. Για να αποφύγω αυτόν τον περιορι¬ 
σμό, κοτέφυγα σε ένα τέχνασμα που, ευτυ¬ 
χώς για μένα αλλά και για εαάς, στέφθηκε 
με απόλυτη επιτυχία, όπως άλλωστε μπο¬ 
ρείτε να διαπιστώσετε και στη σελίδα μου 
στην ΘθοοΪ 1 ίθ 5 . Παρέλειψα να σας επιση- 
μάνω αυτήν τη, σημαντική κατά τα άλλα. 


λεπτομέρεια γιατί απλούστατα δεν θυμή¬ 
θηκα την ώρα που έγραφα το αφιέρωμα 
το πρόβλημα που είχα αντιμετωπίσει. Ελπί¬ 
ζω στην κατανόησή σας. Πρέπει να ευχα¬ 
ριστήσουμε τον κ. Ιτσιο για τη ευκαιρία 
που μας έδωσε να επιλύσουμε αυτό το 
πρόβλημα. 

Στη συνέχεια, λοιπόν, σας δίνω τα αρ¬ 
χεία που βρίσκονται στο άίπβϋοιγ που μου 
παραχωρεί η Οβοαΐϊθδ και έχουν σχέση 
με το ίβά5ΐ9η 2.7: 


Οε&υΐΐ.ΐχΐ 

ΡιιπεΙηΓο.εΐ355 

ΙΕ0.αΐ335 

1ίηίζϋ5ΐ:.ςΙ^5$ 

ΡΐΧ£ΐϊΖΕ.ί:Ϊ355 

$επρυ]βν9 


1>0Πιο,ίχί 

ΡυπεΙηίο.]3ν& 

Ιηάεχ.]3ν3 

ΙΕΟ^νδ 

ΙΕ0Με583§ε.]3νΒ 

Ιεΐΐ£Γ5.]3ν3 

1ίηί(:Ιϊ5ΐ.]Βν3 

5επρ1.εΐ3$$ 


Τα αρχεία στα οποία αντιμετώπισα πρό¬ 
βλημα είναι τα ΠθίαυΙΐ.ίοπί (αρχείο γραμ¬ 
ματοσειράς] και ΟθΓπο.Ιβά [^επρΐ με το 
κείμενο και τις ρυθμίσεις του Ιοά5ί9η 2,7]. 
Προκειμένου να παρακάμψω το πρόβλημα 
μετονόμασα τα θχί0η$ΐϋΠ5 από .Ιθά και 
Ταπί σε Τχί, τα οποία αποδέχεται ο μηχανι¬ 
σμός αποστολής αρχείων στην Οθοείίίβ^. 
Στα αρχεία με θχίβη$ίοη5 χΙα5$ και .|ανα 
δεν αντιμετώπισα παρόμοιο πρόβλημα, 
ίσως όμως η Οθοειϊίθδ να έχει συμπεριλά- 
βει στους περιορισμούς αρχείων και αυτό 
της ]ανα. Δοκιμάστε να αλλάξετε τα 
6 χ]·θΠ5Ϊοη$ με αποδεκτά, ενημερώνοντας 
ταυτόχρονα και τα $επρί5. 

ΠΑΙΔΕΙΑ & ΕΛΛΗΝΙΚΗ 
ΓΛΩΣΣΑ 

Πριν από μερικές ημέρες έλαβα το ακό¬ 
λουθο β-ηπαίΙ από τον αγαπητό αναγνώστη 
Δημήτρισ Καβακόπουλο σχετικά με την ελ¬ 
ληνική γλώσσα στα ΡΟ, αλλά και τη σχέ¬ 
ση Παιδείας και Πληροφορικής, Ας δούμε 
τις απόψεις του φίλου μας. 

Αγαπητέ Πανιά, 

Πιστεύω πως τα κράτος πραγματικά 
πάσχει από αδιαφορία και έλλειψη νοημο¬ 
σύνης... Γιατί το λέω αυτά; Πολύ απλά, 
όπως τόνισε και ο Κώστας στο τεύχος 90, 


οι προσπάθειες διδασκαλίας Πληροφο¬ 
ρικής είναι από κακές έως μηδαμινές. Αντί 
λοιπόν το κράτος να κοιτάξει να εξοπλίσει 
τα σχολεία (Γυμνάσια και Λύκεια) με νέες 
τεχνολογίες, καθώς και με εκπαιδευτικά 
σεμινάρια για τους καθηγητές του μα¬ 
θήματος αυτού (αλήθεια, έχεις δει καθη¬ 
γητή να επιμένει πως δεν έχουν όλα τα 
586 ΓποϊΗαΓ0οαΓά5 ΓΙαίΓι ΕΡϋΟΜ'5 ΒΙ05;) 
δίνει δωρεάν δεκαήμερες διακοπές στη 
Γαλλία. 

Αλήθεια! Ενα σχολείο εδώ στη Θεσσα¬ 
λονίκη φεύγει για δεκαήμερη εκδρομή στη 
Γαλλία. ΟΛΑ ΠΛΗΡΩΜΕΝΑ από το κρά¬ 
τος! Αίσχος! Επειτα από αυτά απορώ πώς 
είναι δυνατόν να αρχίσει ο κόσμος να 
ασχολείται με την Πληροφορική (και με 
τους υπολογιστές γενικότερα), όταν οι μα¬ 
θητές αντιμετωπίζουν το μάθημα της Πλη¬ 
ροφορικής ως αγγαρεία, ο δε εξοπλισμός 
περιλαμβάνει δίκτυο όπου ο 5θΓνθΓ είναι 
ένας 486/40 και οι εΐίοπί* 3865Χ/16 χω¬ 
ρίς δίσκο και ΙΜβγία μνήμης. Τι είπατε; 
νΥίπάονν^; Ναι, φυσικά κάναμε και νΥιπ- 
άο\ν$. Μόνο ένα δύο μαθήματα και αυτά... 
νΥίπάα\ν5 3.0!!! Ακριβώς, 3.0! Τι να πει κα¬ 
νείς; Ο,τι και να πει λίγο θα είναι. 

Σχετικά τώρα με τη γλώσσα στα Μα 
είναι δυνατόν; Ξέρεις πώς μετέφρασε ένας 
φίλος μου το ΤΡΑ0Κ ΒΑΙΙ; Κυλιόσφαιρα. 
Σωστά διάβασες! Ακου κυλιόσφαιρα... 
Συμφωνώ και πάλι με τον Κώστα ότι η ελ¬ 
ληνική ορολογία στους υπολογιστές έχει 
και όρια (εντάξει, το να πεις οθόνη 15 
ιντσών, αλλά όχι και εικονοοτοιχείο 
(ΡίχβΙ)... Ή το άλλο; Σας παρακαλώ, να 
μου απαντήσετε μέοω τηλε-ομοιοπαθητι- 
κής μηχανής (ΓΑΧ). Το ακόυσα και αυτό σε 
μία συζήτηση και έπαθα! Μα είμαστε σο¬ 
βαροί; Μα τα χίλια οπτικοδισκαφωνα 
(005]1 

ΥΓ.: Θα το δημοσιεύσεις, ε; 

Οπως βλέπεις, φίλε μας, δημοσιεύσαμε 
την επιστολή σου, στο πλαίσιο του διαλό¬ 
γου που έχουμε ανοίξει από τη στήλη για 
τα τόσο σημαντικά θέματα της παιδείας 
και της ελληνικής γλώσσας σε σχέση βέ¬ 
βαια με την Πληροφορική. Μην ξεχνάτε 
πως περιμένουμε και τις δικές σας από¬ 
ψεις στη διεύθυνση του περιοδικού ή μέ¬ 
σω 6-ΠΊαϊΙ (άανίάηΊ@εοΓηρυΙΐπ^9^ 
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Οι οθόνες ΙΟ διαθέτουν ειδικές επιστρώσεις που βελτιώνουν την 
ποιότητα της εικόνας και μειώνουν την κούραση των 
ματιών. Έτσι όταν κάθεστε με τις ώρες μπροστά τους για να 
δουλέψετε ή να παίξετε κάποιο παιχνίδι 
το μόνο που νιώθετε στα μάτια σας 

Τ280^?24/6ο'η7, €ίνο, ~· Π απόλαυση. Ο. οθόνες ΙΟ κατα- 

σκευάζονται στην Ευρώπη με αυστηρές προδιαγραφές 


έτσι ώστε ν' ανταποκρίνονται στα υψηλά ποιοτικά 


ΟΘΟΝΗ ίΟ 70 - 17" 
(1280 χ 1024/όΟΗζ) 
ΜϋίΤΙΜΕΟ/Α 


3 




ΟΘΟΝΗ ίθ 50 ■ 15" 
(1280 χ Ϊ024/60ΗΖ} 
ΜϋίΤ/ΜΕΟίΑ 


5ΐαηέατεΐ5 που συνήθως θέτετε 
εσείς... με τις απαιτήσεις σας! 
Αποκτήστε σήμερα λοιπόν μια από 
τις οθόνες ΙΟ και θα τρίβετε 


ΟΘΟΝΗ ίθ57ί- 15" 


τα μάτια σας από... έκπληξη και τα χέρια σας από χαρά! 


±^ 4 , Φ # ® ® ® ®· 150 9241-3 



(1280 χ 768/όΟΗζ) 
ΟΙΟΙΤΑί 



ΑΓΙΟΥ ΝΙΚΟΛΑΟΥ 79 & Λ, ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 128 
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ΙΧΕΔΙΑΣΜΟΙ 

ΓΡΑΦΕΙΟΥ 

Το απόλυτο όπλο 
ηλεκτρονικής σχεδίασης 
του γραφείου μας 


Δύο πολύ ενδιαφέρουσες 
σχεδιαστικές εφαρμογές 
κυκλοφόρησαν πρόσφατα 
από τις εκδόσεις 
"Κλειδάριθμος" σε 
συνεργασία με τη 
γερμανική εταιρία θαία 
ΒβεΙεβΓ. Οι συγκεκριμένες 
εφαρμογές χαρακτηρίζονται 
από το στοιχείο του 
επαγγελματισμού, όμος 
ακόμη και οι μη μυημένοι 
χρήστες μπορούν να τις 
προσεγγίσουν και να τις 
δουλέψουν. Η πρώτη 
εφαρμογή, την οποία 
εξετάζουμε στο παρόν 
τεύχος, έχει την ονομασία 
"Σχεδιασμός Γραφείου" και 
η δεύτερη, με την οποία θα 
ασχοληθούμε διεξοδικά τον 
επόμενο μήνα, ονομάζεται 
"Σχεδιασμός Κατοικίας". 

του Γιώργου Ανοστα οάκ η 
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ραγε χωρά το γραφείο μου 
σε εκείνη τη γωνιά; Ή μήπως 
όχι, καί πάει χαμένη η μετά- 
κόμιση που έχω στα σκαριά; 
Μένει αρκετός χώρος για 
τον υπολογιστή μου; Και τη βιβλιοθήκη, που 
είναι μεγάλη, πού θα την τοποθετήσω; Αυτά 
και άλλα ερωτήματα βα¬ 
σανίζουν πολλούς από 
εμάς που περνάμε αρκε- 
τές ώρες της ημέρας στο 
γραφείο μας. Είναι βέ¬ 
βαιο, λοιπόν, πως αυτό 
8α πρέπει να είναι όσο γί¬ 
νεται πιο λειτουργικό, για 
τη μέγιστη δυνατή απόδο¬ 
σή μας. 

Εχουμε διαβάσει κατά 
καιρούς σε διάφορα έντυ¬ 
πα πόσο μεγάλο ρόλο 
παίζει η καλύτερη εφικτή 
διάταξη των αντικειμένων 
που απαρτίζουν ένα γρα¬ 
φείο στην εργασιακή από¬ 
δοση. Οσο για τα ερωτή¬ 
ματα που προα να φέ ραμε, 
δεν εστιάζουν μόνο σε 
προσωπικό επίπεδο. Πα¬ 
ράλληλα, αποτελούν "πο¬ 
νοκέφαλο" για όσους 
έχουν στη δικαιοδοσία 
τους τη συγκράτηση σύγ¬ 


χρονων και λειτουργικών εργασιακών χώ¬ 
ρων, στους οποίους μπορεί να εργάζονται 
δεκάδες άτομα, όπως συμβαίνει σε μεγάλες 
επιχειρήσεις και οργανισμούς. 

Για όλους τους ενδιαφερομένους, η 
εφαρμογή από τις εκδόσεις "Κλειδάριθ¬ 
μος" και τη γερμανική εταιρία Οαία ΒβεΚβΓ 
έρχεται να δώσει τις κατάλληλες λύσεις με 
το δυνατόν λιγότερο κόστος. Αυτό σημαίνει 
ότι δεν χρειάζεται πλέον να σπαταλάτε πο¬ 
λύτιμο χρόνο και κόπο σε ενδεχόμενες ανα¬ 
κατατάξεις των γραφείων της επιχείρησής 
σας ή του προσωπικού γραφείου σας, προ- 
κειμένου να εξοικονομήσετε περισσότερα 
λειτουργικά τμήματα. Αρκεί Βέβαια να δώ¬ 
σετε τις σωστές διαστάσεις του χώρου, 
όπου πρστίθεστε να κάνετε αλλαγές, αλλά 
και το μέγεθος των επίπλων που τον απαρτί¬ 
ζουν. 

Το δοίυρ της εφαρμογής είναι απλό και 
δεν θα αντιμετωπίσουν πρόβλημα ακόμα 
και οι πιο αρχάριοι χρήστες. 

ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΠΡΩΤΗ 
ΕΠΑΦΗ ΜΕ ΤΗΝ ΕΦΑΡΜΟΓΗ 

Μόλις ξεκινήσετε την εφαρμογή, μπορείτε 
να διαλέξετε από το πιαηυ Επιλογές την 
εντολή Σελίδα, προκειμένου να ορίσετε τις 
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Η ίίσσγωγικη ο&όνΐ) της 
εφαρμογής, όπου ζητείται να 
ορίσουμε τις διαστάσεις του 
οζιδίου μας. 


Τα έτοιμα σχέδιο φυτών 
που προσφέρει το 
πρόγραμμα για τον 
καλλώπισμα του σχεδίου 
μβς. 


γορία συμβόλων θέλετε, ώστε να πάρετε 
από εκεί τα σχέδια των επίπλων που θα χρη¬ 
σιμοποιήσετε. 

Μετά την τοποθέτηση κάποιου αντικειμέ¬ 
νου στο δωμάτιο, αυτό βρίσκεται μεν εκεί 
που το αφήσατε, αλλά παραμένει και προε¬ 
κλεγμένα. Ετσι, αν θέλετε, για παράδειγμα, 
να σχεδιάσετε μια αίθουσα συσκέψεων και 
χρειάζεστε έξι ίδια καθίσματα, δεν είναι 
απαραίτητο να επιλέξετε έξι φορές το σχετι¬ 
κό σύμβολο και να το μεταφέρετε αντίστοι¬ 
χες φορές στο σχέδιό σας. Αρκεί απλώς να 
τοποθετήσετε ένα αντίγραφό του στο εΐίρ- 
θοατά, από όπου μπορείτε να το ξαναχρησι- 
μοποιήσετε. 

Στη συνέχεια, προσθέτετε στο σχέδιό σας 
όσα αντικείμενα θέλετε και με τη διάταξη 
της αρεσκείας σας. Αφού τελειώσετε, είστε 
έτοιμοι να εκτυπώσετε τα αποτελέσματα της 
εργασίας σας στο χαρτί. Αν στην εκτύπωση 
βγαίνουν "κινέζικα", μην ανησυχείτε, η λύση 


διαστάσεις του φύλλου σχεδίασης που προ¬ 
τιμάτε. Πρέπει να τονίσουμε ότι το φύλλο 
που θα διαλέξετε εξαρτσται κυρίως από τις 
δυνατότητες του εκτυπωτή απ' όπου θα εμ- 
φανισθεί τελικά το σχέδιό σας, ενώ μπορεί¬ 
τε να μοιράσετε την εκτύπωση σε πολλά 
φύλλα χαρτιού, τα οποίο θα συγκολλήσετε 
στη συνέχεια. 

Η αμέσως επόμενη κίνησή σας θα πρέπει 
να εστιάζει στην προσπάθεια να δώσετε 
στο σχέδιό σας ένα χαρακτηριστικό όνομα 
και να το αποθηκεύσετε με αυτό. Το όνομα 
που θα δώσετε δεν θα πρέπει να είναι μεγα¬ 
λύτερο από οκτώ χαρακτήρες ούτε να πε¬ 
ριέχει ελληνικά γράμματα, σημεία στίξης ή 
άλλους ειδικούς χαρακτήρες. 

ϊεκινάτε λοιπόν την εργασία 
σας σχεδιάζοντας την κάτοψη των 
χώρων, αρχίζοντας από τους τοί¬ 
χους. Για να προσανατολιστείτε, 
πατήστε με τα αριστερό πλήκτρο 
του ποντικιού στο κουμπί εμφάνι¬ 
σης του καννάβου. Ετσι, θα εμφα¬ 
νιστεί στην οθόνη σας ένας "ελ¬ 
κτικός" κάνναΒος, που "έλκει" το 
δείκτη του ποντικιού στα σημεία 
του ακόμη και όταν δεν πατήσετε 
ακριβώς πάνω σε κάποιο από αυ¬ 
τά. Με αυτό τον τρόπο ο σχεδια- 
σμός μιας ευθείας γραμμής 
απλουστεύεται φοβερά 

Σίγουρα, τα σχέδια που θα κα¬ 
τασκευάζετε στα πρώτα βήματα δεν θα εί¬ 
ναι παρά ενδεικτικά, Ετσι, δεν χρειάζεται να 
ενδιαφερθείτε σε αυτό το στάδιο της προ¬ 
σαρμογής σας με το πρόγραμμα για τις υπό¬ 
λοιπες αρχικές ρυθμίσεις και την κλίμακα. 
Αυτά αποτελούν στοιχεία της εφαρμογής 
που θα αας φανούν άκρως απαραίτητα 
στους μετέπειτα σχέδιασμούς του εργασια¬ 
κού ή μη χώρου σας. 

Προχωρώντας περνάμε στη φάση όπου 
θα πρέπει να εμφανίσετε την πτυσσόμενη 
γραμμή εργαλείων σχεδίασης χώρων, η 
οποία βρίσκεται κάτω από το εργαλείο σχε¬ 
δίασης χώρων (το πέμπτο από αριστερά). 
Αφού γίνει αυτά, επιλέγετε το πρώτο από τα 
εργαλεία. 

Οι τοίχοι ορίζονται πάντα από δυο διαγω- 
νίως απέναντι σημεία τους, τα οποία θα κα¬ 
θορίσετε κάνοντας κλικ σε αυτά με το αρι¬ 
στερό πλήκτρο του ππου5β. Σχεδιάστε 
απλώς τους τοίχους, τον έναν απέναντι στον 


άλλον, σαν να ήταν 
μονοκόμματοι. 
Οσον αφορά στις 
πόρτες και τα παρά¬ 
θυρα, αυτά δα σας 
απασχολήσουν αρ¬ 
γότερα. Το πρό¬ 
γραμμα δίνει τη δυ¬ 
νατότητα να σβήσε¬ 
τε όποιο κομμάτι 
της εργασίας σας 
θεωρείτε ότι δεν 
αντιπροσωπεύει 
πλήρως αυτό που 
έχετε φανταστεί ή 
επιδιώξει. 


Αφού ολοκληρώσετε τη σχεδίαση των 
τοίχων, μπορείτε να προσθέσετε στο σχέδιο 
τις πόρτες, επιλέγοντας το εργαλείο που 
αφορά οτο σχεδίασμά τους. Για να προσ¬ 
διορίσετε τη μορφή της πόρτας πρέπει να 
διαλέξετε τον άξονα, την κάσα και την κλει¬ 
δαριά της. Οπως βλέπετε, το πρόγραμμα 
μπαίνει σε λεπτομέρειες που ίσως να μην εί¬ 
χατε φανταστεί. Με παρόμοιο τρόπο γίνεται 
ο χειρισμός για τον ορισμό των παραθύρων. 
Αφού τελειώσετε και με αυτό, είστε πλέον 
έτοιμοι να αρχίσετε να τοποθετείτε τα έπι¬ 
πλα στο νεοσχεδιαζόμενο γραφείο αας. 
Από τη στιγμή που ξεκινάτε την εφαρμογή 
ανοίγει μία Βιβλιοθήκη σχημάτων (είναι η 
στήλη των συμβόλων στην αριστερή πλευρά 
της οθόνης). Στη μικρή κατακόρυφη γραμμή 
εργαλείων [στο αριστερό άκρο της οθόνης) 
μπορείτε, πατώντας το αριστερό πλήκτρο 
του ποντικιού, να επιλέξετε όποια υποκατη¬ 
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Με την Επιλογή 
"Σχι&οβη χώραν" 
προοψφίτοι η 
δυνοτοτητο 
πολλών 
Εναλλακτικόν 
τρόπον σχεδίασης. 


είναι απλή: δεν έχετε παρά να ενεργοποιή- 
αετε την επιλογή "Προσαρμογή Ιγιιθ Τγρβ" 
και όλα 8α πάνε καλά. 

Εμείς σας υποδείξαμε τα πρώτα βήματα. 
Εσείς έχετε πλέον τον πρώτο λόγο, προκει- 
μένου να μετσυσιώσετε τη φαντασία σας σε 


ΒγΤθ5 και κατόπιν 
σε ένα όμορφα τυ¬ 
πωμένο σχέδιο. Το 
πρόγραμμα διαθέ¬ 
τει επίσης έτοιμα 
σχέδια γραφείων 
με τα οποία 8α εκ- 
πλαγείτε, αν τα εξετάσετε λεπτομερώς. 
Αρκεί μονάχα να σας πούμε ότι μπορείτε να 
ορίσετε μέχρι και τις καλωδιώσεις των υπο¬ 
λογιστών που 8α βρίσκονται μέσα στο γρα¬ 
φείο! 


II ΕΠΙΤΥΓΧΑΝΟΥΜΕ 
ΜΕ ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

Χρησιμοποιώντας τη συγκεκριμένη εφαρ¬ 
μογή, σε πρώτη φάση πετυχαίνουμε να μειώ¬ 
σουμε στο ελάχιστο το κόστος μιας πιθανής 
ανακατάταξης των επίπλων του εργασιακού 
χώρου ή του γραφείου μας. Επίσης, σε κάθε 
ανάγκη προσθήκης νέων αντικειμένων δεν 
θα χρειαστεί να πονοκεφαλιάζουμε για το 
πού είναι προτιμότερο να τα τοποθετήσου¬ 
με, αφού μας δίνεται η δυνατότητα να κά¬ 
νουμε όσους πειραματισμούς θέλουμε εύ¬ 
κολα και γρήγορα. Εάν, δε, κάποιος ασχολη¬ 
θεί αρκετά με την εφαρμογή, και επιπλέον 
έχει κάποιο έμφυτο ταλέντο με το σχεδία¬ 
σμά χώρων, μπορεί να δημιουργήσει ιδανι¬ 
κές συνθήκες εργασίας. 

Τα εργαλεία σχεδίασης που προσφέρει η 
εφαρμογή είναι αρκετά, ενώ παράλληλα με¬ 
γάλος είναι και ο αριθμός των έτοιμων συμ¬ 
βόλων για γραφεία, ερμάρια, φωτιστικά 
κ.λπ, Ο βαθμός παρέμβασής μας σε ορι¬ 
σμένα λειτουργικά σημεία είναι πολύ αυξη- 



ΕΠΕΙΔΗ ΟΛΑ ΞΕΚΙΝΗΣΑΝ ΜΕ ΤΗΝ ΑΓΟΡΑ 


' ' ν;: 

μιιΐε# γ>γ^^//ι 

Χρυσοστόμου Σμύρνης 8, Βύρωνας 
Τηλ.: 7667507, 7265979, Ραχ: 7265978 


Η ΑιιΙΙιοπζθύ οΙθβΙθγ 


ΡθοΙοιγοΙ ΒθΙΙ 


ήμουν σίγοι/ρος ότι 9α ΐλον λνοίΐ όΜ τα ύορβλήματα 
ύίν ^ταΤόμοΛ' άτι μόλκ Φαν ΑΡΧΙΣΕΙ." 


: τ. 


πολλά: λογισμικό, 
δεν «τρέχουν» Ρ Ρ Ρ ' 


εκπαίδευση, 


ιροβλήμ 


Για τον οικιακο υπολογιστή 
συντήρηση, επισκευή, αναβάθμιση 
Όμως, υπάρχει λύση: 

Το δβΓνίεβ 

Εγγυημένη εργασία, άμεση ανταπόκριση και φυσικά στις καλύτερες τιμές της αγοράς, 
Τηλεφωνήστε, λοιπόν, τώρα στο 7265979 ή επισκεφθείτε μας, 
προκειμένου να βρούμε απά κοινού τη σωστή και πιο οικονομική λύση 
για την κάλυψη των αναγκών του υπολογιστή σας. 

























































Εργασιακός χώρας 
με πολλές θέσεις 
εργασίας. Προσέξτε 
τις λεπτομέρειες! 


μένος, ενώ οι πράγματι ατέλειωτες επιλογές 
που προσφέρονται ίσως αποτελούν το μόνο 
μειονέκτημα της εφαρμογής σε σχέση με 
τους αρχάριους που 8α ασχοληδουν μαζί 

τ ης- 


ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Οπως 8α διαπι¬ 
στώσατε, ο Σχεδια- 
σμός Γραφείου 
αποτελεί μία πλήρη 
-με όλη τη σημασία 
της λέξης- ΓηυΙίϊπτίΘ- 
άία παραγωγή. 
Εκμεταλλεύεται 
στο έπακρο τις δυ¬ 
νατότητες των σύγ- 
χρονων πολυμέ¬ 
σων, προσφέροντας παράλληλα σημαντική 
βοήδεια σε καθημερινά ερωτηματικά που 
μας βασανίζουν, σε ό,τι αφορά στην καλύ¬ 
τερη χωροδέτηση των επίπλων και των λοι¬ 
πών αντικειμένων που βρίσκονται ατο γρα¬ 
φείο μας. Η εφαρμογή συνοδεύεται από ένα 
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ΣΧΕΔΙΑΙΜΟΣ ΓΡΑΦΕΙΟΥ 


Κατασκευαστής: Κλειδάριθμος - 
Οαία ΒθεΙίβΓ 

Λειτουργικό: νΥίπάοΆ'ί 3,1 ή 3.11, 
ννίηάον/5 95 

Ελάχιστες Απαιτήσεις: ΡΟ 436/3Χ 
33 ΜΗζ, 4ΜΒ ΚΑΜ, κάρτα οθόνης με 
τουλάχιστον 256 χρώματα, 
Προτεινόμενο Σύστημα: ΡΟ 

486/0X2 80,8ΜΒ ΡΑΜ, κάρτα οθόνης 
με τουλάχιστον 256 χώματα και 
λειτουργικό νΥίπάον$ 95, 

Διάθεση: Κλειδάριθμος, Στουρνάρη 
37Β, τηλ,: 3829629 
Τιμή: 9.900 6ρχ. 


πολύ κατατοπιστικό ιτιαπυαΙ στα ελληνικά, 
το οποίο παρέχει πλήθος πληροφοριών για 
το πώς θα οργανώσουμε καλύτερα το γρα¬ 
φείο μας, καθώς και χρήσιμες συμβουλές 
για την ενασχόλησή μας με το πρόγραμμα. 



Εξουσιοδοτημένοι 
Αντιπρόσωποι 
για τα ΜιοΓΟδοίΙ 
ννϊηόονυβ ΝΤ Δίκτυα 


Εξουσιοδοτημένο Κέντρο 
Ψηφιακού νίάβο 
με τις κάρτες της εταιρίας 


Ολοκληρωμένα Συστήματα 
Υπολογιστών 


Πλήρης Τεχνική Υποστήριξη 
όλων των ανωτέρω 


Ελάτε να ετοιμάσουμε 
μηχάνημα στα μέτρα σας! 


Τατοΐου 122, Νέα Ερυθραία τηλ./ίαχ: 6205339, 6209375 
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ΙΙΟΗΤννΑνΕ 5.5 

Δόοτΐ ζοή στις ιδέες σας! 


τώρα όλοι έχουμε την ευκαιρία να πειραματι¬ 
στούμε με τα εργαλεία που χρησιμοποιούν οι 
επαγγελματίες. Αν δε κάποια στιγμή θελήσου- 
με να επενδύσουμε σε ένα ισχυρότερο μηχά¬ 
νημα, το Ι^Ηΐννανο θα εμφανίσει τον καλύτε¬ 
ρο εαυτό ενός γρήγορου επεξεργαστή ή μιας 
κάρτας γραφικών που επιταχύνει τις λειτουρ¬ 
γίες ΟροπΟΙ 


Το ΙΐςΗίννανβ 
αποτελώ ένα από τα 
πιο δημοφιλή και 
«άχρηστα πακέτα 
σχεδίασης και 
απόδοσης σε τρεις 
διαστάσεις. Επειτα 
και από δική σας 
απαίτηση 
αποφασίσαμε να 
αφιερώσουμε την 
παρούσα στήλη στην 
παρουσίαση του 
προγράμματος, ώστε 
να εμΒαθύνουμε στις 
πολλές και 
ενδιαφέρουσες 
δυνατότητες του. Τα 
αηστέλεαρα 
εμφανίζεται στις 
σελίδες που 
ακολουθούν. 

Του Κώστα Καρπούζι) 
|€ Κα γ ρο υ @ ϊοΗ I α Ικηίυα γ 


ώς είναι δυνατόν ο αμίμητος 
Μγ Βθαπ να κάνει παρέα με 
δύο γευστικά "Μ&Μ&" ή οι 
καραμελίτσες να το ρίχνουν 
■ στη γυμναστική και την ηλιο¬ 
θεραπεία; Απλώς η τελευταία έκδοση του 
Ιί^ΐ^ανο της ΝβνίΤθΙς δίνει τη δυνατότητα να 
μοντελοποιήσουμε και να δώσουμε ζωή στις 
σκηνές που φανταζόμαστε, χωρίς κανένσν 
περιορισμό ή συμβιβασμό. Απλό ή πολύπλο¬ 
κα αντικείμενα μπορούν να συνδυαστούν με 
εντυπωσιακά οπτικά εφέ (θυμηθείτε τα τηλεο¬ 
πτικά "Βαόγίοπ 5" και "δοαρυ^ί") ή ακόμα 
και με πραγματικό νιάθο και να δώσουν τις ει¬ 
κόνες που μέχρι τώρα υπήρχαν μόνο στη φα¬ 
ντασία μας ή ήταν αποκλειστικότητα πανάκρι¬ 
βων υπολογιστικών συστημάτων. Επίσης, το 
Ιΐ 9 Ηί\νανο μπορεί να αποδώσει τα θαύματά 
του ακόμα και στον ταπεινό υπολογιστή που 
διαθέτουμε στο σπίτι ή το γραφείο. Θα χρεια¬ 
στεί βέβαια να οπλιστούμε με περισσότερη 
υπομονή, ωστόσο το πιο σημαντικό είναι ότι 


Η ΠΡΩΤΗ ΜΑΤΙΑ 

Σε αντίθεση με άλλα συγγενικά πακέτα, 
όπως το 30 5ίυάΐο ΜΑΧ ή το Ττυβδραεβ, τα 
οποία χρησιμοποιούν ενιαίο ίπίβΓίαοθ για 
όλες τις λειτουργίες που προσφέρουν, στο 
Ι^Ηϊννανβ η εργασία χωρίζεται σε δύο διαφο¬ 
ρετικά τμήματα, το ΜοΘθΙθγ και το Ιαγουί. 
Τούτο, βέβαια, δεν αποτελεί πρόβλημα ακό¬ 
μα και για κάποιον που έχει ήδη συνηθίσει 
έναν διαφορετικό τρόπο εργασίας, μια και τα 
δύο αυτά τμήματα επικοινωνούν μεταξύ τους 
με το απλό πάτημα ενός πλήκτρου. Ενα άλλο 
στοιχείο που παρατηρεί κάποιος δουλεύο¬ 
ντας με το Ιι^Ηίν^ανΒ είναι η απουσία εικονι* 
δϊων από την περιοχή εργασίας. Αντίθετα, 
όλσ τα εργαλεία του ΙϊςιΜ^ανο επιλέγονται 
με το πάτημα πλήκτρων, τα οποία είτε είναι 
ενσωματωμένα στο κυρίως ίπϊοΓίαεβ είτε εμ¬ 
φανίζονται ομαδοποιημένσ μέοα σε κάρτες. 
Ετσι, λοιπόν, η λογική διαδικασία που θα μπο¬ 
ρούσε να ακολουθήσει ο χρήστης είναι πρώ¬ 
τα η κατασκευή των αντικειμένων του στο 
ΜοάοΙθΓ, στη συνέχεια η επι¬ 
λογή των τμημάτων της επιφά¬ 
νειας τους που θα έχουν δια¬ 
φορετικές ιδιότητες (χρώμα, 
γυαλάδα, τραχύτητα κΑπ.) και, 
τέλος, η εισαγωγή τους στο 
Ιαγσυϊ. Μπορούμε να κατα¬ 
σκευάσουμε φωτεινές πηγές 
διάφορων ειδών, να ορίσουμε 
την ακριβή μορφή της επιφά¬ 
νειας των αντικειμένων και να 
αλλάξουμε τη θέση και τη 
μορφή τους κατά την εξέλιξη 
της οκηνής (αηίΐϊΐαίϊοη). Κατό¬ 
πιν, μπορούμε να προσθέσου¬ 
με ειδικά εφέ, όπως συστήμα¬ 
τα σωματιδίων ή ομίχλη και, τέ¬ 
λος να αποδώσουμε τη σκηνή 
σε μια στατική εικόνα ή ένα 
αρχείο Ρ1£ ή Ανί. Ενα ακόμα 
θετικό στοιχείο του ίΪ 9 ^ανβ 
είναι το γεγονός ότι οι δυνατό- 
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τητές του μπορούν Εύκολα να πολλαπλάσια- 
στούν με τη χρήση εξωτερικών προγραμμά¬ 
των [ρΐυεμίπ*]. Ενώ όμως άλλα πακέτα προ¬ 
σφέρουν ένα βασικό μόνο σύνολο λειτουρ¬ 
γιών και αφήνουν σε τρίτους προγραμματι¬ 
στές την υλοποίηση των πιο προχωρημένων 
εργαλείων, το Ι^ΗΤ^ανθ παρέχει απλόχερα 
τέτοιες δυνατότητες, που σε άλλες περιπτώ¬ 
σεις απαιτούν την αγορά των πρόσθετων 
ρΐυεμιη*. Μεταξύ αυτών είναι η χρήση των 
Βοπθ 5 για την εύκολη και ρεαλιστική εμψύχω- 
ση αντικειμένων (θυμηθείτε τις διαφημίσεις 
των τα εφέ που έχουν σχέση με 

φωτεινές πηγές (Ιοη$ ίΙαΓθ*) ή με κάμερες 
(άερίΗ οΙ ίΐθΐά), αλλά κυρίως η χρήση ταγ 
ϊΓαείπ9 για την απόδοση των πιο εντυπωσια¬ 
κών σκιών και ανακλάσεων που έχουμε δει 
από προσωπικό υπολογιστή και εμπορικό 
πρόγραμμα. Αθροίζοντας, λοιπόν, όλες αυτές 
τις ευκολίες, δεν είναι δύσκολο νσ ανακαλύ- 
ψουμε γιατί το σημειώνει τόσο με¬ 

γάλη επιτυχία στην αγορά του $Ηανν βυ5Ϊπ655, 
την πιο απαιτητική αναμφισβήτητο σε οχέση 
με αυτήν των υπολογιστών, 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ 
ΤΩΝ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΩΝ 

Το τμήμα του ϋ^ϊνωνα που αφορά στη μο¬ 
ντελοποίηση των αντικειμένων, το ΜοεΙθΙογ, εί¬ 
ναι τόσο ολοκληρωμένο που 8α μπορούσε 
ίσως να αποτελεί και ένα ξεχωριστό πακέτο. 
Με το πάτημα ενός πλήκτρου μπορούμε να κα¬ 
τασκευάσουμε κάποιους οπό τους βασικούς 
τύπους αντικειμένων και να τους επεξεργα¬ 
στούμε τόσο με το ποντίκι όσο και με την εισα¬ 
γωγή των αριθμητικών παραμέτρων που τους 
περιγράφουν. Για τη δημιουργία πιο σύνθετων 
αντικειμένων μπορούμε να ζωγραφίσουμε ένα 
δισδιάστατο προφίλ, είτε σαν μια απλή γραμμή 
είτε σαν ένα σύνολο σημείων, και περιστρέφο- 
ντάς το στο χώρο (ΙαΗιβ) να κατασκευάσουμε 
κάτι που να μοιάζει με βάζο ή μπουκάλι, ή ανυ- 
ψώνοντάς το (οχίΓυάε) κατά μήκος μίας από 
τις διαστάσεις του να κατασκευάσουμε, για 
παράδειγμα, ένα τρισδιάστατο λογότυπο. Πολ¬ 
λές από αυτές τις λειτουργίες που πραγματο¬ 
ποιούνται σε ξεχωριστά βήματα έχουν αυτομα- 
τοποιηθεί - για παράδειγμα, το ρΐυςμΐπ 
ΐνν 5εα$ΚαΙΙ χρησιμοποιεί ως βάση ένα απλό 
κυκλικό σχήμα και το περιστρέφει με τέτοιον 
τρόπο οτο χώρο ώστε να δημιουργεί ένα κοχύ- 
λι. Αντίστοιχα, το ρΐυςμίπ ΙΜ/ ΤσχίΟοιτιροδθ δέ¬ 
χεται ως είσοδο μία ή περισσότερες λέξεις και 


κατασκευάζει αυτόματα ένα τρισδιάστατο 
αντικείμενο που μπορεί να είναι σκαλισμένο 
(δονεί) στις άκρες του ή να έχει τη μορφή μιας 
επιγραφής από νέον. Αν θέλουμε να δημιουρ¬ 
γήσουμε μια ομαλή, αλλά όχι απαραίτητα συμ¬ 
μετρική, επιφάνεια, μπορούμε να χρησιμοποιή¬ 
σουμε το εργαλείο ΡαϊεΗ. Φανταστείτε το σκα¬ 
ρί μιας βάρκας: αν είχαμε τρεις καμπύλες που 
να περιγράφουν τον τρόπο με τον οποίο μετα¬ 
βάλλεται η επιφάνεια μας ξεχωριστά κατά τις 
τρεις διαστάσεις, τότε το εργαλείο αυτό θα 
ανακατασκεύαζε την εν λόγω επιφάνεια με 
όση λεπτομέρεια εμείς θέλαμε. 

Προχωρώντας στην επεξεργασία των αντι¬ 
κειμένων, το Ιι^^ανε προφέρει μια μεγάλη 
ποικιλία εργαλείων για το μετασχηματισμό των 
κορυφών και των ακμών των αντικειμένων μας, 
όπως το λύγισμα ή το σκάλισμα μιας περιοχής 
ή το "τράβηγμα" των σημείων της με έναν μα¬ 
γνήτη. Η πιο εντυπωσιακή όμως ιδέα που ενσω¬ 
ματώνεται στο Ιις^ΝναΥθ είναι τα ΜβίαΝϋβΒδ* 
Κάθε αντικείμενο μετατρέπεται προσωρινά σε 
ένα ομαλό σύνολο από καμπύλες - κάτι σαν 
πολλά ρα!εδε$ μαζί - του οποίου η επεξεργα¬ 
σία του είναι απλή, σαν να πλάθουμε ένα αντι¬ 
κείμενα από πηλό. Με την ολοκλήρωση της 
επεξεργασίας, οι καμπύλες επιφάνειες που θα 
έχουμε μπορούν να προσεγγιστούν με πολύγω¬ 
να, των οποίων ο αριθμός μπορεί να ποικίλλει 
ανάλογα με τη σημασία κάθε τμήματος. Αν, για 
παράδειγμα, μοντέλο ποιούμε ένα αντικείμενο 
που να μοιάζει με κεφάλι, 8α θέλουμε να δώ¬ 
σουμε μεγαλύτερη πρσοχή στις περιοχές γύ¬ 
ρω από τα μάτια και το στόμα, οι οποίες είναι 
πιο εκφραστικές, και στη μύτη που έχει μεγαλύ¬ 
τερη καμπυλότητα. Τελικά, τα πολύγωνα που 
βρίσκονται σε κάθε συγκεκριμένο Ιαχές από 
τους δέκα που διατηρί το ΜοάεΙθΓ, ομοδοποι- 
ούνται για να δημιουργήσουν ένα ξεχωριστό 
αντικείμενο, το οποίο μπορεί να μεταφερθεί 
στο Ιαγουί. Πρτού γίνει αυτό, με το εργαλείο 
δυτίαεβ πρέπει να καθορίσουμε το όνομα της 
επιφάνειας ($υΓίαεε) που 8α απεικονίζεται σε 
κάθε αντικείμενο - αυτό που στο 3Ρ δίυάίο 
ονομάζουμε υλικό (ΓηαίβπαΙ), Ο ακριβής καθο¬ 
ρισμός του χρώματος ή του ΙεχίυΓε ηπαρρίη9 
θα γίνει σε επόμενο στάδιο στο ίαγουί, όπου 
πρέπει να καθορίσουμε ποιες ακριβώς πλευ¬ 
ρές θα χρωματίσει ένα συγκεκριμένο ΒυιΤαεε. 

ΑΠΛΕΣ ΙΔΕΕΣ ΠΑ ΤΗΝ ΚΙΝΗΣΗ 

Αφού τα αντικείμενά μας εισαχθούν στο 
ίαγουί, η σκηνή μας είναι έτοιμη να αποκτή¬ 


σει ενδιαφέρον. Η κίνηση και γενικά η αλλαγή 
εμφάνισης των αντικειμένων πραγματοποιεί¬ 
ται με τον καθορισμό των θέσεων τους σε 
διαφορετικές χρονικές στιγμές (1<βγίΓαιηβ5). 
Το Ιϊφίνανε τότε αναλαμβάνει να υπολογί¬ 
σει όλες τις ενδιάμεσες θέσεις και καταστά¬ 
σεις των αντικειμένων μας (συμπεριλαμβανο¬ 
μένων των φωτεινών πηγών και της κάμερας), 
με Βάση μια καμπύλη μετάβασης, τη μορφή 
της οποίας μπορούμε εύκολα να καθορίσου¬ 
με. Φανταστείτε μια σκηνή από έναν ποδο¬ 
σφαιρικό αγώνα: ο απλός καθορισμός των 
θέσεων στις οποίες η μπάλα αλλάζει πορεία 
δεν είναι αρκετός, γιατί ανάμεσα σε αυτές η 
μπάλα μπορεί να κινηθεί ευθύγραμμα ή με 
καμπυλόγραμμη τροχιά, αν χρησιμοποιήσου¬ 
με φάλτσο. 

Ετσι, αλλάζοντας τη μορφή αυτής της κα¬ 
μπύλης, μπορούμε να πετΰχουμε εντυπωσιακά 
εφέ. Η δημιουργία των απαιτούμενων 
Ι<βγίΓαηΊ65 γίνεται με την επιλογή του αντικει¬ 
μένου και το πάτημα του πλήκτρου Επίαη Με 
αυτόν τον τρόπο μπορούμε να ορίσουμε ένα 
ΙΐογίΓαππθ οε οποιαδήποτε χρονική στιγμή για 
ένα ή όλα το αντικείμενα. Κατόπιν, η αλλαγή 
της καμπύλης μετάβασης μπορεί να πραγμα¬ 
τοποιηθεί από την κάρτα ΟΐΌρΗ ΕάϊίοΓ και την 
επεξεργασία καθεμιάς από τις καμπύλες σαν 
απλές γραμμές. Τελικά, μια πρώτη γεύση της 
εξέλιξης της σκηνής μας μπορεί να μας δώσει 
το εργαλείο ΡΓονίανν, που σχεδιάζει τα αντι¬ 
κείμενα σε μορφή ννίΓείΐΌπαε ή ως στερεό, 
αλλά δεν λαμβάνει υπόψη του πρόσθετες λε¬ 
πτομέρειες όπως ο φωτισμός ή το ϊθχΗιγθ 
ϊτιαρρίπε]. Παρ' όλα αυτά, πρόκειται για ένα 
ιδιαίτερα χρήσιμο εργαλείο, ειδικά στη μορφή 
του νπι-οίΐΌΐτιβ ρΓβνιβν, αφού μπορεί να μας 
εμφανίσει χαρακτηριστικά που δεν φαίνονται 
από ένα στατικό καρέ. 

ΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΒΗΜΑ 

Το "Ρ€ Μα5ίθΓ" θα είναι κοντά σας με μια 
σειρά από ιδέες για την καλύτερη χρήση του 
παντοδύναμου αυτού πακέτου. Ωστόσο, για 
περισσότερες πληροφορίες, το ΙπΙσΓπεϊ είναι 
γεμάτο από "καλόψυχους" χομπίστες ή επαγ- 
γελματίες που περιμένουν να μοιραστούν τη 
γνώση τους μαζί μας. Ενα καλό μέρος να ξε¬ 
κινήσει κάποιος είναι το 5Ϊίε 30 ΑτΙς 
(Ηίίρ://ν\νν/.3εΙαΓΐ<:.εοηι) με πληθώρα πηγών, 
αλλά και ΙίπΙ(5 σε άλλα $ίίθ$, Μέχρι την επόμε¬ 
νη φορά, προσπαθήστε κι εσείς να δαμάσετε 
τη δύναμη του "φωτεινού κύματος". 
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Π Το ίπριβόλλον «ργαοίος του ΜοάοΙβΓ, 
«ιαυ κβΜοίΜυά^υμι και 
επεξεργαζόμαστε το αντιχαμενά μας. 


Ε]Ι Το περιβάλλον εργασίας του ΙαγουΚ 
ΜπιιηΜ Εδώ η σκηνή μας "ζωντανεύει" με την 
κίνηση τ©ν αντικειμένων, τον καθορισμό της 
εμφάνισής τους και τα ειδικά εφέ. 


ΕΙ Αυτόματη δημιουργία τρισδιάστατοι 
ΕμΙ καμένου με το ρΐυ^-ίη 
ΐγν.ίοχ!£αϊΏρσΐίο* Εκτος από απλές λέξης, 
μπορούμε να εισαγάγουμε και ολόκληρες 
παραγράφους. 



Π ίθον το λογότυπό μας 

κατασκευασμένο κάνοντας 
μόνο ένα ΒήμαΙ 



ΕΜ Αν θέλουμε περισσότερο έλεγχο στο 
Μ μέγεθος και τη λεπτομέρεια του 
αντικειμένου μας, αρχικά χρησιμοποιούμε το 
εργαλείο ΤοχΤ προκχιμένον να το 
ζωγραφίσουμε και το εργαλείο ΕχΙτυάο για να 
δώοουμε Βάθος. 



■V Αφού κάνουμε ΜαΙεβ, επιλέγουμε ένα 
προς ένα τα γράμματα και τα 
κάνουμε €υϊ και Βαιϊο σε ξεχωριστά Ιαγστ*. 
Τούτο γίνεται γιατί πρέπει ι 
διαφορετικά αντικάμενα. 



Ο Αφού τοποθετηθούν σε ξεχωριστά 
Καγοκ, πρέπει να καθοριστεί από το 
εργαλασ $υι4οεβ το όνομα και το χρώμα της 
επίφάνειάς τουςι κόκκινο για το Ρ€ και μαύρο 
για το Μα*ΐβε» 


Ε!1Η Κάνοντας ένα προς ένα Ρυΐ τα 

γράμματά μας στο Ιαγουϊ, μπορούμε 
να ελέγξουμε τον τρόπο με τον οποίο θα 
φαίνονται στην οθόνη από την κάρτα $οοπο 
Εάϋοτ. Αν το ανηκαμενα μας άναι πολλά, 
τότε Βολεύει να τα παρουσιάζουμε ας 



Από την κάρτα ΟΙήοείΒ μπορούμε να 
εισαγάγουμε πρόσθετα αντικείμενα 
στη σκηνή μας. Για να δώσουμε έναν πιο 
γιορτινό τόνο, δίνουμε Ιοαά ΟΒ]β4 και 
επιλέγουμε το ΧτπαείτσοΛνπι από τον 
κατάλογο Οθ|οεί*\ΗοΙίάαγ. 
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ΓΚ1 Κατόπιν, μετακινούμε τη φωτεινή 
ΜΚΛ πηγή στα σημεία που θέλουμε ι«αι ικ® 
δημιουργούμε Ιΐ^γΐΓαπι^ί. Μια Βολική ιδέα 
είναι η πηγή μας να κάνει έναν γύρα στη 
σκηνή μας και μετά να εξαφανίζεται* 


ΙΙΥΙ Κατόπιν, προσθέτουμε φωτεινές πηγές 
ΗηΙ τις οικιίη μετονομάζουμε ανάλογα με 
τη χρήση τους. Εδώ δα χρησιμοποιήσουμε ένα 
ροίπί %Η§ για ίβηι Βατ·, οπότε μας Βολεύει 
να τον δώσουμε ανάλογη ονομασία* Ο τύπος 
της πηγής αλλάζει «ιέ τη λίστα 1\φύ Τγρ*, 


Επιλέγοντας την περιοχή ΙπαΜβ ίο«§ 
ιι το πλήκτρο Ιον» ΕΙατο 
κάτω από το όνομα της φωτεινής πηγής, το 
εργαλείο Ιλπ* Ρίαια Ορΐίοη* μας επιτρέπει να 
καθορίσουμε το χρώμα και την εμφάνιση του 
βφέ* 



Ζτην κάρτα ΟταρΗ Νϋοτ μπορούμε 
1 μ ν© καθορίσουμε τη μορφή της 
καμπύλης μετάβασης* Με το εργαλάο δρΗπο 
ΟοηϊτοΙι επιλέγουμε μια τιμή γύρα στη 
μονάδα στο πεβίο Οοπΐιηυιΐγ* 



ΠΠ| Μια πρώτη ιδέα της εξέλιξης μας Ιίνει 
ΜΗ το εργαλείο ΜαΙεβ Ρηνίβην. Αν και η 
μομφή ΟροπΟΙ εοΙοτ είναι πιο ©αφής, κατά 
κανόνα είναι πολύ "βαριά" για τους 
συνηθισμένους υπολογιστές. 



ΓΠ Το φόντο της σκηνής ορίζεται από την 
ϋϋ! κάρτα Ε#**», δίνοντας ΚμηΙογ 
Ιχοαμβ την πρώτη σκηνή μας στα ΙίρΜίέΚίνοΙ 



16 

Αν θέλουμε οι μπάλες του δέντρου να 
αλλάζουν χρώμα, μια ιδέα είναι το 

17 

Επιλέγουμε, λοιπόν, δύο μπάλες τις 
οποίες θα "μεταμορφώσουμε" για να 

18 


ΓποηρΚίπ^ Απλώς δημιουργούμε δύο μπάλες 
με διαφορετικό χρώμα^κπιφάνεια. II επιλογή 
τον πολυγώνων της συγκεκριμένης 
επιφάνειας γίνεται απά το εργαλάο 50οϋ«0ΐκ« 


αλλάξουμε χρώμα. Η εν λάγω μεταβολή 
μπορεί να γίνει με διαφορετική καμπύλη 


Απά το εργαλείο ΜοτρΚ της κάρτας 
ΟΙήοεΙβ μπορούμε να επιλέξουμε το 
αντικείμενο στο οποίο θα "μεταμορφωθώ” η 
μπάλα μας. Αν «πιλέξρυμε το πεδίο ΜοτρΚ 
ΙυτΚχ**, τάκ θα αλλάξει και το χρώμα της 
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Το "ΡΟ ΜαδΙθΐ·"... ακρνιδιάζει! 
Κάθε μήνα οι συντάκτες μα 
βανίά ΜθΛαΗ και Σπάρος 
ράσχης "οργώνουν" τα 
ταστήματα πώλησης 
υπολογιστών και πε 
ρκρερειακών, δοκι 
μάζοντας επιτά- 
που μ 

στη σύνθεση 
την οποία 
δοθούν σε 
εσάς, του 
τελικούς 
κατανα- 
λωτε'ς. 


^ΐίΛΊΪΙΐΐιΐ^ ■ 


Γ ια τέταρτο μήνα το Μαδίστ" βρίσκε- 
ται κοντά σας, έτοιμο να σας ενημερώσει 
για τα στραβά -αλλά και τα καλά- των 
καταστημάτων. Φυσικά, ο λόγος για ακόμα 
ένα 5ίτ66ΐ ΤθβΚ Οπως δα δείτε, μάλιστα, αυ¬ 
τό μήνα φροντίσαμε να ικανοποιήσουμε 
τους φίλους της βόρειας Ελλά¬ 
δας, ουμπεριλαμβάνοντας 
ατο $ίΓ€€ί και καταστή¬ 
ματα της Θεσσαλονίκης, 


Η ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ 

Τη διαδικασία, την οποία 
ακολουθούμε για την αξιο¬ 
λόγηση των υπολογιστών, 
έχουμε ήδη παρουσιάσει 
στο τεύχος 87, Επειδή όμως 
από τότε έχουν αλλάξει κά¬ 
ποιες παράμετροι, κρίνου¬ 
με σκόπιμο να την περι¬ 
γράφουμε και πάλι. 
Χρησιμοποιούμε 
κατά Βάση το δοκι¬ 
μασμένο ννίπ- 
ΒβπεΚ 97, που 
θεωρείται ένα 
από τα πλη¬ 
ρέστερα 
και ακρι¬ 
βέστερα 
πρσ- 
γράμ· 






των Σπυρου 
Παρασχη & Οανΐεΐ 
ΜβΐίοΗ 


ΠΙΝΑΚΑΣ ΑΙΙΟΛΟΓΗΣΗΣ 
Εξάρτημα Βαθμοί Κριτήριο 

Οθόνη 5-20 Μέγεθος, ποιότητα 

Μοάβηι 1-5 Ταχύτητα, υποστηρίζομε να πρωτόκολλα κ.λπ, 

Κάρτα ήχου 3-17 Ποιότητα ΜΙΘΙ, συμβατότητα, κανάλια 

ματα μέτρησης, «νώ αξιολογεί τη συνολική απόδο¬ 
ση ενός συστήματος σε πολλές σύγχρονες εφαρ¬ 
μογές, Επειδή όμως υπάρχουν εξαρτήματα του 
υπολογιστή που δεν επιδέχονται εκτίμησης από 
ένα πρόγραμμα, όπως η ποιότητα της κάρτας ήχου 
ή η αξιοπιστία του ιηοάοην αποφασίσαμε να ορί¬ 
σουμε συντελεστές, με τους οποίους θα βαθμολο¬ 
γούμε τα μη μετρήσιμα χαρακτηριστικά (Βλ< Πίνα¬ 
κα Αξιολόγησης). 

Επίσης, συμβαδίζοντας με την εποχή και ανα¬ 
γνωρίζοντας τη σημασία της 30 επιτάχυνσης, 
χρησιμοποιήσαμε τα αποτελέσματα της 
αξιόπιστης και αναγνωρισμένης ΜετευΓχ 
ΚοίοακΗ που έχει μετρήσει όλα τα 

εΐιίρίοί γραφικών, για να αξιολογήσου- ' 

με τους υπολογιστές του Ακόμη 
υπολογίσαμε το μέγεθος του δίσκου σε 
ΜΒ, ενώ, για να έχουμε μια πληρέ¬ 
στερη εικόνα των επεξεργαστών, 

"τρίξαμε" και το ενσωματωμένο · 

δοπεΚιπσιΊε (ΗιτιβΓείΓοίΚ} : · | Βμ 

Στη συνέχεια υπολογίσα- ήΜ ^ 

με όλα τα αποτελέσματα 
σε σχέση με τις αντίστοι- £-Χ ϋ - | 

χες επιδόσεις ενός Ρ0 των 

εργαστηρίων του περίοδέ Ι^ΒΒτ· + & 

κού. Βγάλαμε, τέλος, 

έναν συντελεστή τιμής ψ ζ 

προς απόδοση, ο οποίος *Η£| 

είναι αναγκαίος, αφού ΙβπΗ ^ ί ΕΕΚ 

τα μηχανήματα που 
συμμετέχουν στο δίτβθΤ 

δεν είναι κατ' ανό- Γ * ^ 

γκη ανταγωνιστικά 
όσον αφορά στις επιδό- 

Απσφασίσαμε από αυ- 
τόν τσ μήνα σι βαθμολο- * Ιρ| 
γΪ€ς μσς να υπολογίζο¬ 
νται σε ποσοστιαία (%) 
τιμή για να είναι σαφέ¬ 
στερες, Τα ποσοστό ανα- 
φέρονται στους υπολο¬ 
γιστές κάθε μήνα και, 
ως εκ τούτου, δεν είναι 
συγκρίσιμα με ίθ 5 ί$ άλ¬ 
λων τευχών. 






ΐ © 8 ΐ 


ρυτυκΕ ιινε 

200ΜΜΧ 

ΑΠΟ ΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ "ΕυτυΚΕΙΙΝΕ 
ΟΟΜΡϋΤΕΚΒ" 



Τ ο πρώτο γιο αυτόν το μήνα έγινε 
στην Καλλιθέα, στο κατάστημα 
"Ρυΐυίβ Ιιπθ", Εκεί, οι πολύ πρό¬ 
θυμοι υπεύθυνοι του καταστήματος 
μας διέθεσαν για τις ανάγκες του Ιβδί 
έναν πολύ δυνατό υπολογιστή, στον 
οποίο ξεχώρισαν δύο χαρακτηριστικό. 

Το πρώτο ήταν η πΊοίΙιβΓΒοαΓό της Α5υ&, 
την οποία είχαμε δει και κατά το πρώτο 
δίταοϊ Το 5 ϊ μας, στο τεύχος Σεπτεμβρίου, 
Ιος θυμίζουμε ότι στα χαρακτηριστικά του 
συμπεριλαμβάνεται ο συνεχής έλεγχος της 
θερμοκρασίας του επεξεργαστή και η ειδο¬ 
ποίηση του χρήστη, καθώς και η μείωση της 
συχνότητας λειτουργίας της ΟΡϋ, αν κάτι 
δεν πάει καλά. Επίσης είναι ΑΤΧ, με όλα τα 
αβαντάζ που αυτό συνεπάγεται. Το 
δεύτερο σημαντικό γνώρισμα του 
υπολογιστή της Ευϊυτβ Είπα εστιάζει 
στην κάρτα γραφικών. Η αρκετά καινούρια 
Μαϊτοχ ΜίΙΙοηϊυπίΐ II συνεχίζει την παράδο¬ 
ση της προκάτοχού της και προσφέρει κο- 


"Παρά τον κάπως ράθυμο 
επεξεργαστή, πρόκειται για 
ένα καλοστημένο και 
μοντέρνο μηχάνημα 
προτείνω" 




σεις στα 
ννίηεΙονν5. Στα 
τρισδιάστατα 
^ γραφικά τα καταφέρ¬ 
νει χειρότερα, αλλά και 
εδώ υπάρχει λύση, αφού 
η Μαϊιοχ έχει κυκλοφο¬ 
ρήσει την πρόσθετη 
Μ30 κάρτα, που 
διαθέτει το ΡοννοΓνβ εΗΕρ. 

Αντίθετα με τα παραπάνω, χλιαρές ήταν 
οι εντυπώσεις που μας άφησε ο γνωστός ίπ- 




\β\ 200 ΜΜΧ, αφού οι επιδόσεις του ήταν 
κατώτερες των αναμενόμενων. Με δεδομέ¬ 
νο το καλό και γρήγορο άοατά, η αιτία θα 
πρέπει να αναζητηθεί στη μνήμη. Είτε αυτή 
ήταν μέτριας ποιότητας είτε οι ρυθμίσεις 
που της είχαν γίνει ήταν συντηρητικά επιλεγ¬ 
μένες. 

Κατά τα άλλα, ο εξοπλισμός του μηχανή¬ 
ματος ήταν συνηθισμένος, όπως θα δείτε 
και στον πίνακα των χαρακτηριστικών. Εξαί¬ 
ρεση ίσως αποτελεί η οθόνη της VIεντόπιε, 
η οποία ήταν μια τυπικά καλή 1 5άρα, με εύ¬ 
χρηστο Οη-δεταοπ ΟίφΙαγ, 

Ο υπολογιστής της Ρυίυια Είπα ήταν πολύ 
γρήγορος -λόγω της ΜίΙΙβηιυη 2- στο περι¬ 
βάλλον εργασίας των ννίηεΐον^ και, σε συν¬ 
δυασμό με τη σταθερή λειτουργία που εγ- 
γυάται το Βοατε), δεν μπορεί παρά να είναι 
μια καλή επιλογή αγοράς. 

Επεξεργαστής; Ρθπίιυηη ΜΜΧ 200 
ΜοίΗοιΊιοαΓά; Α5υ5 ΤΧ 97ΧΕ ΑΤΧ 
€αεΚε: 512ΚΒ 
Μνήμη: 32ΜΒ ΕΟΟ 
Σκληρός δίσκος; Ουαηίυππ ΡίΓοθαΙΙ 5Τ 
2.1 ΟΒ 

Κάρτα γραφικών: Μαΐτοχ ΜίΙΙθπίυηη II 
Κάρτα ήχου; 5ουηάΒ[α5ίβΓ Ιό νιάτα 
ΟΡ-ΚΟΜ: Τθ5Ηίάα 1 όΧ 

Κουτί: Μιάι ΑΤΧ 
Πληκτρολόγιο: 104 πλήκτρων 
Ποντίκι; 3 πλήκτρων 
Ηχεία: 60 ν/αϊΐ 
Οθόνη: νίβ\ν$οπϊε 15" 

Μοάβιπ: Ζοογπ 33.600 εσωτερικό 
Συνοδευτικά προγράμματα: ν/ίπ 95 
Επιπλέον προσφορές; Μου5θ ραά, 
βιβλίο - καλύμματα 
Εγγύηση; 3 έτη 

Υποστήριξη; Παράδοση κατ' οίκον, 
ένας μήνας οπ 5 ΐία 5 θΓνϊεθ, δωρεάν 
σεμινάρια στα \Υίπ 95 ή στο Υ/οΐά 

Τιμή συστήματος (χωρίς ΦΠΑ); 

340.000 δρχ. 

Τιμή οθόνης {χωρίς ΦΠΑ): 

98,000 δρχ. 

Τιμή Ηΐοάβιπ; 22.000 δρχ. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

84 

ΑΠ0Δ0ΖΗ/ΤΙΜΗ 

100 


86 ΡΟ Μα$ϊθΓ 















ΖΕΚΟΝΕ Ρ-ΙΙ 266 

ΑΠΟΤΟΚΑ ΤΑΣΤΗΜΑ "ΖΕΚΟ ΟΝΕ" 





"Το ταχύτερο σύστημα 
ηον έχω δει μέχρι 
τώρα. Το όνειρο κάθε 
χρήστη,” 


Ο πως ήδη σας αναφέραμε, η "χά¬ 
ρη" μας αυτό το μήνα έφθασε μέ 
χρι τη συμπρωτεύουσα, την πανέ¬ 
μορφη Θεσσαλονίκη. Το πρώτο από τα 
δύο καταστήματα που επισκε- 
φθήκαμε εκεί ήταν το "Ζθγο 
Ο πο", στην οδό Εμμ. Ροΐδη 
8. Πρέπει να ομολογήσου¬ 
με ότι η υποδοχή που μας 
επιφύλαξαν οι υπεύθυνοι 
ήταν θερμότατη και η εξυπη¬ 
ρέτησή τους έφθασε μέχρι το 
σημείο να προθυμοποιηθούν να 
φωτογραφίσουν οι ίδιοι τον υπό 
δοκιμή υπολογιστή για τις 
ανάγκες του περιοδικού. 

Και τώρα λίγα λόγια για 
το μηχάνημα. Ο υπολογι¬ 
στής της Ζθγο Οπο δεν έκα 
νε μόνο το ποδαρικό των 
στη συμπρωτεύου¬ 
σα. Είναι ταυτόχρονα το 
πρώτο σύστημα που συμμε¬ 
τέχει στα δίΓθθί Τθ5ϊ$ και διαθέτει επεξερ 
γαστή ΡθπΙίυπτι II, και μάλιστα την έκδοση 


των 26όΜΗζ. Ακολουθώντας τη γνωστή πο¬ 
ρεία, οι τιμές των επεξεργαστών πέφτουν 
(φυσικά εμφανίζονται νεότεροι, ταχύτεροι 
και ακριβότεροι αντι¬ 
καταστάτες). 
Ετσι, η κο¬ 
ρυφαία 
αΡϋτης 
ΙηίοΙ μπο¬ 
ρεί πλέον και 
κάνει την εμφά- 
νισή της με σχε- 
τικώς προσιτά, 
όσον αφορά στην 
τιμή, μηχανήματα. 

Η Ζθγο Οπο έχει επιλέ- 
ξει να εξοπλίσει και το υπόλοιπο σύστη¬ 
μά της με εξαρτήματα ανάλογης ποιότη¬ 
τας. Η μνήμη φθάνει τα 04ΜΒ (αν και τα 
από αυτά είναι σχεδόν άχρη¬ 
στα στα ΝΛ/ΐπ 95), ενώ το ΘΟ-ΡΟΜ 
περιστρέφεται με 24πλή ταχύτη¬ 
τα. Η ΑΤΧ ιποϊΗθΓΒοαΓεΙ και το αντί¬ 
στοιχο κουτί αφήνουν καλές εντυπώσεις, 
ανάλογες με αυτές του γνωστού δίσκου 


<2 


των 3.2ΘΒ της Ουαπίυηη, Την καλή εικόνα 
συμπληρώνουν η κορυφαία οθόνη Ρ35 της 
ΕΙΖΟ και η επαρκής, αν και όχι ιδιαίτερα 
καλλίφωνη, 5ουηάΒΐα5ϊεΓ 16 ναΙυβ. Μονα¬ 
δική παραφωνία ήταν η κάρτα γραφικών. Η 
ΜαίΓΟΧ Μγ5ίϊςυο είναι μια αποδεδειγμένα 
καλή κάρτα, αλλά η θέση της βρίσκεται σε 
μηχανήματα μικρότερης ισχύος. Σε ένα τό¬ 
σο ισχυρό υπολογιστή θα ταίριαζε κάτι 
ακόμα καλύτερο. 

Γενικότερα όμως δεν μπορεί κάποιας να 
μείνει ασυγκίνητος στην προσφορά της 
"Ζθγο Οπο", Παρουσιάζοντας μας τον ισχυ¬ 
ρότερο υπολογιστή που έχουμε μετρήσει 
μέχρι σήμερα, η μακεδονική εταιρία αποδει- 
κνύει ότι η Πληροφορική στη συμπρωτεύου¬ 
σα ζει και βασιλεύει. 


Επεξεργαστής: Ρθπΐΐυιπ ί! 2όόΜΗζ 
ΜοΐΗθΜ^οατά; Τγαπ ΟυαΙ ΤΧ 
0ατΙΐ8:512ΚΒ 
Μνήμη: 04ΜΒ ΕΟΟ 
Σκληρός δίσκος: Ουαπίυπι ΡίΓσόαΙΙ 3Τ 
3.2 ΘΒ 

Κάρτα γραφικών: Μαϊταχ Μγ5ϊϊςυο 
4ΜΒ 

Κάρτα ήχου: 5ουηάΒΐα5ΐθΓ ΤόνσΙυσ 
€0-ΪΪΟΜ: ΗίϊαεΚί 24Χ 
Κουτί: δυρβΓ ΜΙΡΙ Τοννοτ ΑΤΧ 
Πληκτρολόγια; 105 πλήκτρων ννίπ 95 
Ποντίκι: ΜΐεΐΌ5θίϊ 
Ηχεία: 60 Μαίΐ ΡΜΡΟ 
Οθόνη: ΕΙΖΟ Ρ-35 15" 

Μοάβιπ: ϋ5 ΡοθοΗε5 33000 
Συνοδευτικά προγράμματα; ν/ϊπ 95 
Επιπλέον προσφορές: Μσυ$β ραό 
Εγγύηση: 3 έτη η οθόνη, 1 έτος το 
σύστημα 

Υποστήριξη: Κατόπιν συμφωνίας 

Τιμή συστήματος (χωρίς ΦΠΑ): 

520.000 δρχ. 

Τιμή οθόνης (χωρίς ΦΠΑ): 

129,000 δρχ. 

Τιμή ιηοάοπκ 44,000 δρχ. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

1 

-Λ 
—· 

ΑΠ0Δ0ΙΗ/ΤΙΜΗ 
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ΒΕΙΙ 233ΜΗζ 


ΑΠΟ ΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ "ΚΕΝΤΡΟ 
ΥΠΟΑΟΓΙΣΤΩΝ" 


Τ ο "Κέντρο Υπολογιστών" ήταν ο 
δεύτερος σταθμός του 
θϊΓθβϊ Τσ$ί στη Θεσοα¬ 
λονίκη. Και εκεί μας παραχω- 
ρήθηκε ένα ισχυρό σύστημα 
προς δοκιμή, βασισμένο αυτή 
τη φορά στο μεγαλύτερο μοντέ¬ 
λο της οικογένειας των ΡΒπίίυΓη 
ΜΜΧ, με το όνομα ΒβΙΙ 233ΜΗζ* 

Ο υπολογιστής ήταν φτιαγμέ¬ 
νος για να ανταποκρίνεται σε 
μεγάλη γκάμα εφαρμογών και 
έτσι διέθετε επαρκή εξοπλισμό 
σε όλους τους τομείς* Η γπο- 
ίΚοτόοατεΙ ήταν η συνηθι¬ 
σμένη 5ογο 5ν05, που 
υποστηρίζει όλους τους 
καινούριους δοε^βί 7 επε¬ 
ξεργαστές και δουλεύει σε αρκετά γρήγο¬ 
ρους ρυθμούς. Πάνω της φιλοξενούσε την 
επαρκή ποσότητα των 32ΜΒ μνήμης, κα¬ 
θώς και μια κάρτα γραφικών ϋίαπιοηά 
δίοαΙΐΗ 2000 Ργο. Το συγκεκριμένο μοντέλο 
έχει καλύτερες επιδόσεις από τον Θθ5ί- 


$©ΙΙθγ προκάτοχό 
του και 
μαςάφη- 
σε αρ¬ 
κετά κα¬ 
λές εντυπώ- 
σεις, αν και η 

Μοϊγοχ Μγ^ίςυβ 

παραμένει γρηγο¬ 
ρότερη. 

Ο ΒοΙΙ 233ΜΗζ διαφο¬ 
ροποιήθηκε από τα υπόλοιπα συ¬ 
στήματα του στον τομέα του δί¬ 
σκου* Σπάζοντας τη μονοκρα¬ 
τορία της Ουαηϊυπτι στους δί¬ 
σκους, διέθετε έναν Μίαορ- 
οΙί5 με 2*50Β* Καλός και αξιό¬ 
πιστος δίσκος με επαρκή χωρητι¬ 
κότητα αλλά πιο αργός, κατά το ννΐπΒβηεΙϊ, 
από τους αντίστοιχους ΡίηοΒαΙΙ. 

Τα υπόλοιπα εξαρτήματα του υπολογιστή, 
όπως θα δείτε και οι ίδιοι στο σχετικό πίνα¬ 
κα, ήταν οπό τα πλέον συνηθισμένα. 

ΡΟΜ 24πλής ταχύτητας από τη ΗίϊαεΚϊ, 





"Ενα ισχυρό εργαλείο 
για κάθε βαριά ν 
εργασία,” 






δουπόΒία^ίοτ κάρτα ήχου, ένα φθηνό 15" 
ΓΤΊοηίϊοΓ από την ΡΓονίον και το κορυφαίο 
τποείοπη της 11$ Ροόοϊίε^ συμπλήρωναν την 
εικόνα* 

Με αυτή τη σύνθεση, το σύστημα του Κέ¬ 
ντρου Υπολογιστών ανταποκρίνεται με 
επαρκή τρόπο σε μεγάλη γκάμα εφαρμο¬ 
γών. Τα παιχνίδια τρέχουν ομαλά και γρήγο¬ 
ρα, ενώ οι εφαρμογές κάτω από τα Μ/ιπ- 
άον^ ικανοποιούνται απολύτως από τον 
επεξεργαστή και τη μνήμη* 

Ολα τα παραπάνω προοφέροντσν σε τι¬ 
μή λίγο ακριβότερη από αυτή που περιμέ¬ 
ναμε, αλλά αυτό δεν αναιρεί το γεγονός ότι 
ο ΒείΙ 233ΜΗζ είναι ένας όντως γρήγορος 
υπολογιστής, ικανός να ανταποκριθεί στις 
περισσότερες απαιτήσεις του χρήστη. 


Επεξεργαστής: Ρ&πΗυιπ 233ΜΜΧ 
ΜοίΗβΗϊοαΓά: 5ογο 5Υ05 
€αεΚβ: 512ΚΒ 
Μνήμη: 32ΜΒ ΕΟΟ 
Σκληρός δίσκος: ΜΕεΓοροΙί$ 2,5ΜΒ 
Κάρτα γραφικών: ϋίαπιοπό $ΙβαΙΐΚ 
2000 Ργο 4ΜΒ 

Κάρτα ήχου: δουηείΒΙαδΐσΓ Ι ό νιάτα 

€Ρ-ΚΟΜ: ΗϊίαεΗϊ 24Χ 

Κουτί: Μιπϊ 

Πληκτρολόγιο: Ναι 

Ποντίκι: Ναι 

Ηχεία: ΥαηπαίΊα Μ20 

Οθόνη: ΡτονίΘΝν 15" 

Μοάσητκ 0$ ΡοΒοΙιεδ 33,000 
Συνοδευτικά προγράμματα: - 
Επιπλέον προσφορές: Μου$ε ροό 
Εγγύηση: 1 έτος 
Υποστήριξη; - 

Τιμή συστήματος (χωρίς ΦΠΑ): 

520.000 δρχ. 

Τιμή οθόνης {χωρίς ΦΠΑ): 

80.000 δρχ. 

Τιμή πτοάσιτι: 45*000 δρχ. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

8§|| 

ΑΠΟΔΟΣΗ/ΤΙΜΗ 
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ΗΙ-ΤΕΟΗ 200ΜΜΧ 

ΑΠΟ ΤΟ ΚΑ ΤΑΣΤΗΜΑ "ΜΙϋΚΟ 
5ΤΟΚΕ" 





εφεύγοντας για ακόμη μια φορά 
από τα συνήθη κατα- 
ιμ στήματα του Κέντρου, 
πήγαμε στην πλατεία της Νέ- 
ας Σμύρνης γιο να επισκε- 
φθούμε το κατάστημα "Μίσο 
δίοιο". Εκεί μας περίμενε ο Ηΐ-ΤοεΝ 
200ΜΜΧ, ακόμα ένας υπολογιστής 
βασισμένος σε επεξεργαστή της 
ΙπΙοΙ 

Το σύστημα δεν διέθετε κά¬ 
ποιο εξάρτημα που μας ξένισε. 

Η ιτπσϊΗθώοαΓεΙ της 5ογο είναι 
από τις δημοφιλέστερες αυτό τον 
καιρό, ενώ και ο μεγάλος 
δίσκος της Ουαπίυτη συ¬ 
νεχίζει την επιτυχημένη 
παράδοση των ΡίΓβόαΙΙ όσον αφορά τόσο 
στην πορεία του στην αγορά όσο και στην 
απόδοσή του. 

Κατά τα άλλα,., μονοτονία! Μγ^ίρυθ, 
5ουηάΒΙα5ϊ&Γ 16 και ΤοδΗΐόα 24Χ. Εύφημος 
μνεία αξίζει στην οθόνη της Ε1ΖΟ, που είναι 
η καλύτερη της κατηγορίας της. Εντύπωση 
μας έκανε επίσης το κουτί του συστήματος. 


ο 


Η σχεδίασή του, 
με τις μεγά¬ 
λες γρίλιες, 
το 100 άϊ5- 
ρΙαγ και το 
πλήκτρο Τυώο 
θύμιζε παλαιότε- 
ρες εποχές, αλλά 
η ποιότητα κατασκευής 
του ήταν πολύ καλή, 
θα σας έπειθε και ένα... φιλί* 
κό χτύπημα στην "πλάτη" του. 
Φυσικό, το ότι δεν μας περίμενε 
κάποια έκπληξη στη σύνθεση του 
μηχανήματος δεν είναι αρνητικό. 
Οι υπολογιστές είναι εργαλεία 
διασκέδασης, αλλά 
ρΓαίΡα-ροτίθ (αν 
και μερικές φορές ισχύει και αυτό). Ο Ηί- 
ΤεεΙι 200ΜΜΧ, λοιπόν, ανταποκρίνεται στο 
ρόλο του ως υπολογιστής και προσφέρει 
ανταγωνιστικότατα χαρακτηριστικά, Η σε¬ 
βαστή ποσότητα μνήμης και η καλή για την 
εποχή ταχύτητα τον καθιστούν επαρκή για 
σχεδόν οποί αδ ή ποτέ εφαρμογή θελήσετε 


να τρέξετε στο ν^ιπάο^Β, ενώ η Μγ^ίςυα 
είναι μια ταχύτατη 20 κάρτα, που δίνει στα 
παιχνίδια στο 00$ καλές επιδόσεις. Το μό¬ 
νο που ίσως λείψει σε κάποιον είναι η καλή 
επιτάχυνση σε τρισδιάστατα γραφικά. 

Αυτός είναι ο Ηΐ-ΤεεΗ 200ΜΜΧ Ενας 
υπολογιστής που, χωρίς να εντυπωσιάζει, 
ανταποκρίνεται με επιτυχία στις απαιτήσεις 
των περισσοτέρων και προσφέρεται σε πο¬ 
λύ καλή τιμή. 


Επεξεργαστής: Ρ^ηΗυιπ 200 ΜΜΧ 
ΜοΗιβΗϊοαιχΙ; $ογα 5ΒΤ5 
ΟσεΚβ: 512ΚΒ 
Μνήμη: 32ΜΒ ΕΟΟ 
Σκληρός δίσκος: 3.20Β Ουαπίυπη 
ΡϊΓεΒαΙΙ $Τ 

Κάρτα γραφικών: Μοϊιόχ Μγ5ΐίρυε 
2ΜΒ 

Κάρτα ήχου: $ουηάΒΙα5ΐθΓ ΙόΥαΙυε 
€0-ΚΟΜ: Το5Η όα 24Χ 
Κουτί: Ηΐ-ΤθεΚ ΜίεΙί ΤοννοΓ 
Πληκτρολόγιο: 105 πλήκτρων λΛ/ϊπ 95 
Ποντίκι: Μίσα5οίϊ 
Ηχεία: ΤγρΙποοη 80 νναίϊ 
Οθόνη: ΕΙΖΟ Ρ-35 
Μοάοιτι: δυμια 33,000 εξωτερικό 
Συνοδευτικά προγράμματα: 

Ελληνικά ννίπ 95, ΟδΡ 2 
Επιπλέον προσφορές: Ενας μήνας 
ΙπΙοΓποί δωρεάν 

Εγγύηση: 3 έτη (1 έτος πλήρης, 2 έτη 
μόνο ανταλλακτικά), 3 έτη για δίσκο 
και οθόνη 

Υποστήριξη: Δωρεάν ατην εταιρία, οαο 
ισχύει η εγγύηση 

Τιμή συστήματος (χωρίς ΦΠΑ): 

281.000 δρχ. 

Τιμή οθόνης (χωρίς ΦΠΑ): 

] 18.000 δρχ. 

Τιμή πτοάθπι: 29.000 δρχ. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 79 
ΑΠ0Δ0ΣΗ/ΤΙΜΗ 1ΟΟ 


Ρ0 Μαϋΐθτ 89 


















δΤΑΝϋΑΚϋ 233ΜΜΧ 

ΑΠΟ ΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ "ΜΙΟΪΟΟΗΙΡ" 


Σ το νούμερο 42 της οδού Αργυρου¬ 
πόλεως στην Αργυρούπολη βρίσκε¬ 
ται το κεντρικό κατάστημα της Μί- 
σοεΗίρ Θιουρ. Εκεί εκτελέστηκε άλλο ένα 
αιφνιδιαστικό από τους "ελεγκτές" του 
"ΡΟ Μα5ίβΓ". Η ΜίοΓοοΗϊρ ΟΓουρ 
είναι μία ανερχόμενη ελληνική 
εταιρία στο χώρο της Πληρο¬ 
φορικής και έχει εξελιχθεί σε 
αλυσίδα που αριθμεί ήδη 
έντεκα καταστήματα. Επειδή 
εκτός από τις "Γκρίνιες" πρέπει να 
γίνεται ιδιαίτερη μνεία και σε 
όσες εταιρίες μάς δέχονται με 
χαμόγελο, οφείλουμε να ανα¬ 
φέρουμε πως η εν λόγω εται¬ 
ρία ήταν μία από αυτές. Ο 
υπεύθυνος του Τεχνικού Τμήμα¬ 
τος Θάνος Μποζατσής μας 
παρείχε κάθε δυνατή διευ¬ 
κόλυνση την περίπου μία 
ώρα που χρειάστηκε για να ολοκληρωθεί η 
διαδικασία του ίοδί. 

Το μηχάνημα που ελέγξαμε ήταν ο 5ϊαπ- 
είαιχ! Ρθπίιυπι 233 ΜΜΧ. Πρόκειται για ένα 
τέλειο σύστημα που, όμως, σε καμία περί¬ 
πτωση δεν είναι άπιαστο όνειρο* Το όλο σύ¬ 
στημα φιλοξενείται σε ένα ΑΤΧ κουτί σε μέ¬ 
γεθος Μίάι ΤοννβΓ, που θυμίζει 5θΓνβη αφού 
το πλάτος του είναι αρκετά μεγαλύτερο 


από τα συνηθισμένα. Η ιποίήεΓΕκχίΓεΙ που 
διαθέτει ο δίαηάαΓεΙ είναι το αστέρι της 
αγοράς: Η "έξυπνη" Α5ϋ5 ΤΧ97ΧΕ 5ΜΑΡΤ 
ΜοίΚοΓΕίοαΓεΙ ελέγχει τις θερμοκρασίες σε 
αρκετά από τα εξαρτήματα 
της, όπως τον 
επεξεργαστή 
και τον στα¬ 
θεροποιητή 
β των 12 νοίί (ΕΜ 
7812). Επίσης, 
όταν η άνοδος 
της θερμοκρασίας 
του επεξεργαστή ανά¬ 
βει αρκετά, η ίδια κατε¬ 
βάζει τη συχνότητα του ρολογιού, για 
παράδειγμα από τα 233 ΜΗζ στα 
200 ΜΗζ, ώστε να αποφευχθεί 
πιθανό οο5 1 ί του συστήματος. 
Ολες αυτές οι λειτουργίες 
ελέγχονται πλήρως μέσα σπό 
το περιβάλλον των \νίηάο\ν5 μέσω ειδικού 
5 οΓΚναΓΘ, που διατίθεται σε ΟΟ-ΡΟΜ, Ο 
επεξεργαστής είναι ο δυνατός Ροπίιυπι 233 
ΜΜΧ της ΙπίοΙ, οι επιδόσεις του οποίου εί¬ 
ναι γνωστές. Η μνήμη των 32 Μάγίθ5 θεω¬ 
ρείται αρκετή για την πλειονότητα των ση¬ 
μερινών εφαρμογών. Πρέπει όμως να σημει¬ 
ωθεί πως η μνήμη έρχεται με τη μορφή 
50ΡΑΜ 10 Μ$ 0ΙΜΜ5 3.3 νοίΐ, που απογει¬ 




ώνει το όλο σύστημα. Ο σκληρός δίσκος εί¬ 
ναι ο ΡίΓθόαΙΙ 5Τ ϋίττα Αϊα της ΩυαηΙυπι με 
χωρητικότητα 3,2 ΟδγίΘ5. 

Η κάρτα γραφικών είναι η νέα δίεαΙΐΗ II 
της ΟιαΓποηά 5220 με μνήμη 4 Μθγίοδ, που 
έχει ανεΒασμένες επιδόσεις σε σχέση με 
τις παλαιότερες. Το μηχάνημα διαθέτει το 
ΟΟ-ΡΟΜ 24χ της ΤοΒΗϊάα, που είναι γνω¬ 
στό για τις επιδόσεις του και κινείται στην 
αγορά παράλληλα με το αντίστοιχο της 
ΗίΤαοΕιί. Το ποντίκι είναι ένα αξιόπιστο Μι- 
σοδοΐΐ, Η κάρτα ήχου είναι η βασίλισσα 
των καρτών, η 5ουηά-ΒΙα5ίβΓ ΑΫ/Ε 04 με 64 
κανάλια Γπίάι και τέλεια νανβίαόΐο σύνθε¬ 
ση. Τέλος, το ιποηϋοΓ είναι το Ε35 της ΕΙΖΟ, 
που θεωρείται πολύ καλή επιλογή. 

Ο δίαπάαΓεΙ είναι ένα αξιόπιστο μηχάνη¬ 
μα και, με τη συγκεκριμένη σύνθεση, δελεά¬ 
ζει κάθε χρήστη. 


Επεξεργαστής: ΡίΘηΙιυηη 233 ΜΜΧ 
ΜοίΙιβΛοαίΈΐί Α5ϋ5 ΤΧ97ΧΕ 5ΜΑΡΤ 
ΟαεΗβ: 512ΚΒ 
Μνήμη: 32ΜΒ 50ΡΑΜ 
Σκληρός δίσκος: 3.2ΘΒ ΩυαηΙυπι 
ΗγθΓκιΙ! 5Τ 

Κάρτα γραφικών: Οϊαηηοηά δϊθαΙΐΓι I! 

2020 

Κάρτα ήχου: δουπόΒίαδίοτ 64 
€0-ΚΟΜ: Το$Γιίβα 24χ 
Κουτί: ΜίεΙϊ ΑΤΧ 

Πληκτρολόγιο: 105 πλήκτρων ννίπ 95 
Ποντίκι: Μίετα^οΒ 
Ηχεία: 40 \ναΐί 
Οθόνη: ΕΙΖΟ Ρ 35 

Μοάοιτι: Μίσοεοιπ 33,000 εξωτερικό 

Συνοδευτικά προγράμματα: ννϊη 95 
& ΟρβταΙοΓ 

Επιπλέον προσφορές: I μήνας 
θΓοσνγ Νβί 
Εγγύηση: 3 χρόνια 
Υποστήριξη: - 

Τιμή συστήματος (χωρίς ΦΠΑ): 

380.000 δρχ. 

Τιμή οθόνης (χωρίς ΦΠΑ): 

121.500 δρχ. 

Τιμή ηιοάβιττ; 43,700 δρχ. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 94 
ΑΠΟΔΟΧΗ/ΤΙΜΗ 93 


90 ΡΟ ΜαϊίθΓ 


ΙΠΙΙηη 















Σας παρουσιάζουμε τα αναλυτικά αποτελέσματα των μετρήσεων, όπως αυτά προε'κυψαν από την 
εγκατάσταση του ΜηΒβηεΙι σε κάθε υπολογιστή που δοκιμάστηκε. Διατηρούμε την αυθεντική, 
αμετάφραστη ορολογία των ΙιεπεΠηιατΙίδ, προκειμένου αυτά να είναι άμεσα συγκρίσιμα από 
οποιονδήποτε επιθυμεί να επαναλάβει ή να επαληθεύσει τις μετρήσεις του δίΐΐβΐ ΤεδΙ. Για λόγους 
οικονομίας χώρου, δεν εξηγούμε την πλήρη διαδικασία αξιολόγησης των μετρήσεων, ωστόσο αυτή 
παρατίθεται αναλυτικά στο τεύχος 87 του περιοδικού για οποιονδήποτε επιθυμεί να ενημερωθεί 

διεξοδι κότερα. 


ΣΥΓΚΕΝΤΡΩΤΙΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 


ΜΕΙΟΗΤΕΘ $υΐΤΕ 

■Β1 

ΕυΙυΐ'β Ιίηβ 

200ΜΜΧ 

ΖΕΗΟΝΕ 
Ρβηΐίυπι II 266 

ΒβΙΙ Ρ&ηΙϊυιη 
233ΜΜΧ 

Ηί-Τ«Κ 

200ΜΜΧ 

$*αη< 1 αΓ 0 

233ΜΜΧ 

^^-Β^Μ Οίνση δρββά 


8 

Ιό 

24 

24 

24 

24 

’€Ρϋϊΐιαά1ό 




360 

407 

520 

471 

425 

491 

.ΟΡϋπτΜί32 




363 

398 

678 

456 

413 

503 

Βυ$ίηθ55 Οί^ννίπΜατΙζ 97 


783 

84ό 

1020 

614 

928 

714 

Ηί^-Επά ννΐπΛΑαι^ 97 


2510 

3160 

3540 

2160 

2990 

2860 

Βυ5ίπ655 ΟαίαΒα^β&αρΗο 


4,59 

8. 13 

10,2 

7,99 

7,34 

9,99 

Βυ5ΐιΐ055 ΘιαρΒο ννίηΜαά 97 


45,5 

87,5 

99,1 

737 

63,6 

93,7 

Βυ5ίπβ55 ΡυΒΙΐ^ίπρ ΟταρΗο 


4,87 

9,29 

10,2 

7,65 

5,06 

9.65 

Βϋ5ίπ055 \Α/Ρ/55 6ταρΒ<05 


4.41 

8,74 

97 

7,07 

6,84 

7,07 

ΗίρΙι-Εη^ Αρρ Οθν Οταρίιο 


278 

4,35 

5,54 

3" 

3,23 

3 

ΗιαΗ-Επό ^Α^/3-^ θορΗία 


2,46 

3,82 

3,68 

4,07 

3,81 

4,07 

ΗΐαΗ-Επ^ Οταοίιο ΜηΜαιΙ. 97 

25,6 

40,1 

42,2 

38,8 

36,4 

48,8 

ΗίρΗ-Επα Ιιπαε 

]θ Εόΐίΐπρ ΟταρΕϊ 


262 

4,17 

4,68 

4,22 

3,63 

5,22 

ΟυαΕθΤιπίΐθΓβΙ 

[γθ^Η 


32 

42 

50 

44 

42 

44 

Μέγεθος δίσκου |ΚΒ) 


3200 

2100 

3200 

2500 

3200 

3200 

Βαθμός οθόνης 


12 

12 

13 

12 

13 

13 

__1_ 

Βαθμός κάρτας ήγαυ 


10 

11 

11 

11 

11 

17 

30 απόδοση 




193 

64,2 

56,7 

47 

56,7 

90 

Βαθμός γποΟ 

Ιθγϊι 


■3 

3 

4 

4 

3 

3 

Τιμή 





460.000 

693000 

645.000 

428.000 

545.200 

Επιδόσεις 




100 

138 

165 

134 

131 

155 

Επιδόσεις % 




. 61 

84 

100 

81 

79 

94 

.ιμπ/Απόδοοη 




30 

23 

20 

30 

28 

Τιμή/Αποδοση % 



100 

77 

67 

100 

93 


ΤΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΟΣ ΑΝΑΦΟΡΑΣ 

ΤΩΝ Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ ΙΑΒ5 

Επεξεργαστής ΡβηΝυΓΠ Οα5$ίε 187.5ΜΗζ 

ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 

ΠΟΥ ΕΠΙΣΚΕΦΘΗΚΑΜΕ 

ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΜοίΗοι-ΒοαΓά 

$ογο 5ΕΑ5 

ΟαεΗβ 

512ΚΒ 

■ Ρυίυτθ Ιιησ, Λασκαρίδου 99, Καλλιθέα, τηλ.: 

Μνήμη 

32ΜΒ ΕΟΟ 

9598530 

Σκληρός δίσκος 

Ουαπίυηπ ΡϊΓθδαΙΙ $Τ 3.20Β 

■ Ζογο Ο π©, Εμμ. Ροιδη 8, Θεσσαλονίκη, τηλ.: 
031-235073 

Κάρτα γραφικών 

Οϊαιηοηε] δϊοαΙίΗ 30 2000 2ΜΒ - 

Οϊαηηοπ ά Μοπ5ϊθγ 30 

Κάρτα ήχου 

5ουηάΒΐα5ίθΓ Ργο συμβατή 

9 Κέντρο Υπολογιστών, Αγγελάκη 31, 

Οϋ-ΒΟΜ 

ΗιΙαεΗί Βχ 

Θεσσαλονίκη, τηλ.: 031 -262940 

Κουτί 

Μιάΐ Το^θγ 

|*Λ Ρα Ρ.£Λ/Ιί ίΓ λΐ'Τ.Ι 1 *//ί / 1 Ιί ι^υπ· 

Πληκτρολόγιο 

! 02 πλήκτρων 

ν ιυικ,γο γ,λ. οενιςεΛου ι^. ί,μυρνι 

Ποντίκι 

Οθηιυ5 3 πλήκτρων 

τηΛ.: ΎύΖοΑ όό 

Ηχεία 

Στην οθόνη 

■ ΜκΓΟΐΚίρ, Αργυρουπόλεως 42, 

Οβόνη 

Οαο\νοο 15" 

Αργυρούπολη, τηλ.: 9961945 

Μοάβιπ 

5υρΓα 33.000 εσωτερικό 



Ρ^ ΜαίϊθΓ 91 


































































































ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 


31 π ϋιI 


ΐ Θ 3 ΐ 



Ιτη γωνιά αυτή της στήλης Βα διαβάζετε κάδε μήνα τις πιο πρόσφατες 
αναφορές των υπευουνων συντακτών του Βίτββί Τ&5Ϊ, σχετικά με τα κατα¬ 
στήματα που δεν τους επίτρεψαν να δοκιμάσουν κάποια από τα μηχανή¬ 
ματα που διέθεταν. 


ΤΕΥΧΟΣ ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ ΑΝΑΣΤΑΣΙΑΔΗΙ: Η προσπάθεια 
ι·μ διεξαγωγής ενός ακόμα 5ΐΓεεΙ Ϊ 0 $ί στο κατάστημα "Αναστασιάδης 
που βρίσκεται στην οδό Φιλικών 25 στο Περιστέρι, δυστυχώς δεν στέ 
φθηκε με επιτυχία. Αυτό συνέβη γιατί, κατόπιν διαΒουλεύσεων, οι υπευθυ 
νοι μας είπαν ότι δεν "ενδιαφέρονται" για το τεστ, Η έλλειψη ενδιαφέροντος από ένα 
κατάστημα ειδών Πληροφορικής για την ενημέρωση των κοινού αναφορικά με προϊόντα 
του, μέσω ενός τεστ από ένα έγκυρο περιοδικό του χώρου, είναι κάτι που μόνο ερώτημα 
τικά μπορεί να προκαλέσει. 


ΤΕΥΧΟΣ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΥ ΕπισκφΒήκαμ*: το κατάστημαι "ΚΛΜ 

5Ηορ" στις 20/11/97, ωρα 10:30 π,μ 
Αφού εξηγήσαμε στους υπευθύνους του καταστήματος τη διαδικασία του 
5 ϊγθθϊ Τείϊ, αρχικά δέχθηκαν. Ομως στη συνέχεια, και κατόπιν τηλεφωνικής επι¬ 
κοινωνίας τους με το Τμήμα Συναρμολόγησης προφανώς, απάντησαν ότι το ίθ5ί δεν 
μπορούσε να γίνει, γιατί δεν υπήρχε κάτι έτοιμο. Παρ' ότι ήταν πολύ φυσικό (και απολύτως 
τανοητό) να μην υπάρχουν διαθέσιμα μηχανήματα τη στιγμή της επίσκεψής μας, εκείνοι σπσίτη 
σαν να γράψουμε πως δεν μας δέχθηκαν και όχι ότι δεν είχαν μηχανήματα (άγνωστο το γιατί). 
Μάλιστα, ανέφεραν χαρακτηριστικά: "Εχουμε δέκα μηχανήματα, αλλά δεν τα δίνουμε", συνεχί¬ 
ζοντας: "Ποιος σας έδωσε το ρόλο του δημόσιου κατήγορου και με ποια εξουσία δυσφημείτε τις 
εταιρίες;". Εμείς ρωτάμε με τη σειρά μας: "Και με την ενημέρωση του αναγνωστικού κοινού τι γί¬ 
νεται, κύριοι του ΡΑΜ 5Ηορ';" Πάντως, όπως είδατε, σας κάναμε τη χάρη και δημοσιεύσαμε 
ακριβώς αυτά που ζητήσατε. Δεν έχετε παράπονο, έτσι; 

Στις 19/11/1997 βρεθήκαμε για ακόμη ένα 5ϊΓθβί Τβ5ί στο κατάστημα "ΡΓΟχίπια”, στην Καλ¬ 
λιθέα, Στο αίτημά μας να μας παρασχεθεί ένας υπολογιστής από αυτούς που διατίθενται στους πε¬ 
λότες της εταιρίας, ο υπεύθυνος απάντησε αρνητικά. Συγκεκριμένα, μας είπε ότι η Ργοχϊγπο δεν εν- 
διαφέρεται για το ίο&ί και δεν δίνει υπολογιστές για δοκιμές σε περιοδικά. Ομολογούμε ότι μας δια¬ 
φεύγει ο λόγος για τον οποίο ένα κατάστημα κατασκευής και εμπορίας Η/Υ δεν επιδιώκει την παρου¬ 
σίαση των προϊόντων του στον ειδικό Τύπο της Πληροφορικής, Μια τέτοια πρακτική μας προκαλεί μό¬ 
νο απορίες και πονηρές σκέψεις.» 


Ο πως φαίνεται από τις επι¬ 
δόσεις των μηχανημάτων 
που ελέγξαμε αυτόν το 
μήνα, τα καταστήματα 
έβαλαν τα καλά τους ενό- 
ψει των Χριστουγέννων και διαμόρφωσαν 
ελκυστικές προσφορές για όσους θέλουν 
ο νέος χρόνος να τους βρει αγκαλιά με 
ένα εοιπρυϊθΓ (βίτσιο κι αυτό...(. Ετσι, αυτή 
τη φορά μετρήσαμε τα ταχύτερα συστήμα¬ 
τα στη σύντομη ιστορία των δϊπββί Τσ5ί5 
και είδαμε εμφανή άνοδο των εοπίί- 
9υΓαΗοπ5 σε σχέση με προηγούμενα τεύ- 


ΧΠ- 

Κατά τα άλλα, εντύπωση μας έχει προ- 
καλέσει η εύκολη επικράτηση των ΙπΐσΙ 
ΡθπΙϊυηπ ΜΜΧ επεξεργαστών επί των αντα¬ 
γωνιστών τους, ΑΜΟ Κό και €γπχ ΜΧ. Και 
ενώ ο €γιϊχ ΜΧ είναι ακόμη καινούριος 
[μη τον συγχέετε με τους απλούς όχδό), 
είναι πράγματι αξιοπερίεργο για ποιο λόγο 
ο Κό δεν έχει κερδίσει την προτίμηση τό¬ 
σο των αγοραστών όσο και των καταστη¬ 
μάτων, παρά τις πολύ καλές κριτικές που 
έχει λάβει ως τώρα. 

Θα πρέπει να σημειώσουμε την εμφάνι¬ 
ση ενός υπολογιστή βασισμένου στον 
ΡοπΗυίη II και σε σχετικά προσιτή τιμή, γε¬ 
γονός που σηματοδοτεί σταδιακά τη μετά¬ 
βαση στη ναυαρχίδα της Ιπίβί Δικαιολο¬ 
γώντας εν μερει το υψηλό κόστος αγοράς 
του, ο ΡθπίίυπΊ II ήταν εμφανώς καλύτερος 
από την προηγούμενη γενιά των 5οεΙ<θί 7 
επεξεργαστών, δίνοντάς μας μια γεύση 
της απόδοσης που θα κυριαρχήσει το 

1998. 

Ο επόμενος μήνας θα εγκαίνιασει αλ¬ 
λαγές στο δϊΓβοί Τθ5ί, αφού ο ένας από 
εμάς, ο Σπόρος Παράσχης, 9α αποχωρή¬ 
σει ελλείψει χρόνου (άτιμο Πανεπιστήμιο!) 
από τη στήλη. Φυσικά, θα πσραμείνει στις 
επάλξεις του περιοδικού ως μάχιμος συ¬ 
ντάκτης, από άλλα μετερίζια βέβαια. Ως 
την επόμενη επικοινωνία μας σας χαιρε¬ 
τούμε αμφότεροι και σας ευχόμαστε ολό¬ 
ψυχα "Καλή Χρονιά". 
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Το ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ δεν περιορίζει την 
ενημέρωση των αναγνωστών του 
στα αποτελέσματα του 5ίΓθβΙ Το§Ι. 
"Πριν αγοράσετε", λοιπον, μην 
παραλείψετε να συμβουλευθείτε 
τις οδηγίες του εξειδικευμένου 
συντάκτη μας, ο οποίος "σαρώνει" 
σε καθημερινή βάση την αγορά, με 
μοναδικά στόχο την έγκαιρη και 
έγκυρη ενημέρωσή σας σχετικά με 
τις προσφορές, τα "Ηοί" προϊόντα 
αλλά και τις παγίδες της* 

Του Ιάσονα Δουζα 

Η ΟίαιτιοπεΙ δίθαΙίΚ 
II 5220 είναι η νεό¬ 
τερη κάρτα γραφι¬ 
κών του μεγάλου 
κατασκευαστή και 
έχει να επιδείξει 
εντυπωσιακές δυνατότητες. Βασίζεται 
στο νέο ολοκληρωμένο νοπίθ 2100 
της Ροηάίΐίοπ, το οποίο διαθέτει ενσω- 
ματωμένο ΡΑΜΟΑΟ με συχνότητα λει¬ 
τουργίας 1/ΟΜΗζ και συνοδεύεται 
από 4ΜΒ μνήμης 5ΘΒΑΜ* Οι επιδό¬ 
σεις της είναι κορυφαίες αε κάθε το¬ 
μέα (ιδιαίτερα στην απόδοση των 30 
γραφικών], ενώ η τιμή των περίπου 
40*000 δρχ. που απαιτείται για την 
αγορά της είναι για,** γέλια* 

Ενα νέο εαίβ από 
την Α5ϋ$ έκανε την 
εμφάνισή του στην 
αγορά πρόσφατα* 

Το (υπέρ) ποιοτικό 
αυτό Μϊάί Τονν&Γ 
εο5β δέχεται πποίΗθΗοοαΓίΙί με ΑΤΧ 
σχεδίαση, ενώ διαθέτει το ανάλογο 
τροφοδοτικό με ισχύ 200 νΥαίΐ, το 
οποίο πιστοποιεί σχεδόν όλες τις 
εγκρίσεις που υπάρχουν στον*,* πλανή¬ 
τη Γη, ώστε να εξασφαλίζεται αψεγά¬ 
διαστη λειτουργία. Εάν λοιπάν αναζη¬ 


τάτε ένα εα50 με ποιότητα ισάξια αυ¬ 
τής των μεγάλων κατασκευαστών, θα 
το βρείτε στο κατάστημα "Πλαίσιο" 
και στην τιμή των 45.000 δραχμών 
περίπου. 

Δυο επαναστατικά 
ασύρματα τηλεχειρι¬ 
στήρια, μέσω των 
οποίων μπορείτε να 
διαχειριστείτε πολ¬ 
λές από τις λειτουρ¬ 
γίες του υπολογιστή, εισάγει η εταιρία 
Τορ ΟοπηρυίβΓ δγ5ΐθΓΠ5 (τηλ,ι 
6858689), Το πρώτο κατασκευάζεται 
από την ΡαεΙ^αΓοΙ-ΒβΙΙ, συνοδεύεται 
από ίυποΓ για να ακούτε τους αγαπη¬ 
μένους σας ραδιοφωνικούς σταθμούς 
μέσα από τα ηχεία του υπολογιστή, 
ενώ κοστίζει γύρω στις 1 2,000 δρχ. 

Το δεύτερο (που είναι και το καλύτερο 
στη χρήση) κατασκευάζεται από την 
Α5Τ, έρχεται μόνο με το δέκτη του και 
κοστίζει περίπου 1 5*000 6ρχ. 

Μία νέα κάρτα 30 
από τη Μίτο, που 
χρησιμοποιεί το 
γνωστό για την από¬ 
δοσή του εΗιρχοϊ 
νόοάοο θΓαρΚίε5 
της 30ίχ ΙηΐβΓαεϊίνβ, έκανε πρόσφατα 
την είσοδο της στην αγορά, Η Ηί5εθΓβ 
30 συνοδεύεται από μνήμη 6ΜΒ ΕΟΟ 
0ΚΑΜ (αντίθετα με τα ανταγωνιστικά 
προϊόντα, που αρκαύνται στα 4ΜΒ), εκ 
των οποίων τα 4ΜΒ χρησιμοποιούνται 
για αποθήκευση ϊθχίυΓθΐ. Αυτό σημαί¬ 
νει πως όσα παιχνίδια εκμεταλλεύο¬ 
νται αυτή την ποσότητα μνήμης θα πα¬ 
ραδίδουν ανώτερη ποιότητα και επι¬ 
δόσεις* 

Επιπλέον, η έξοδος σήμοτος που πα¬ 
ρέχεται για τη σύνδεση με τηλεόραση 
φροντίζει, ώστε να απολαμβάνετε τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια ακόμη πε¬ 
ρισσότερο* 







Εάν η προηγούμενη 
κάρτα 30 επιβαρύ¬ 
νει σημαντικά την 
τσέπη σας, δεν έχε¬ 
τε παρά να επιλέξε- 
τε την ολοκαίνουρια 
Βίοδίατ νβπυ5 30, η οποία χρησιμοποι¬ 
εί επίσης το ανωτέρω εΙπίρ5θϊ, αλλά 
συνοδεύεται από 4ΜΒ μνήμη και δεν 
παράγει τηλεοπτικό σήμα. Το προϊόν 
θα βρείτε σε τιμή μικρότερη των 
60.000 δραχμών. 



Το ΜίεΓϋδϋίί 
δΐάο^ίηάβΓ Ρογοο 
Ρ 0θεΙΒαεΙ< Ργο είναι 
το νεότερο ργ^ίιε^ 
του κολοσσιαίου κα¬ 
τασκευαστή 
5θίΐνναΓ6. Το (ογδΗεΙί διαθέτει δύο 
ισχυρά μοτέρ, έτσι ώστε να προσφέ¬ 
ρει ανάδραση στο χρήστη κάτω από 
τα παιχνίδια που το υποστηρίζουν και 
τα οποία πληθαίνουν μέρα με τη μέρα. 
Επίσης, ανάμεσα στα λοιπά χαρακτη¬ 
ριστικό του συναντάμε ενσωματωμένο 
τροφοδοτικό, ανεμιστήρα που εξα¬ 
σφαλίζει την ομαλή θερμοκρασία στο 
εσωτερικό του, μνήμη και τέλος έναν 
επεξεργαστή! Εάν, λοιπόν, πάντα θέ¬ 
λατε ένα "πληθωρικό" [ογδίίε^, με 
εντυπωσιακές δυνατότητες και χαρα¬ 
κτηριστικά που συναντώνται σε.*. Ρ€, 
δεν μένει παρά να αποκτήσετε το συ¬ 
γκεκριμένο προϊόν, στην ολίγον τσου¬ 
χτερή τιμή των περίπου 50*000 δρχ*! 

Μετά την τελευταία 
πτώση των τιμών στη 
μνήμη (τα 16ΜΒ τι- 
μ ώνια ι γύρω στις 
15.000 δραχμές), 
πολλοί από εσάς εν¬ 
δεχομένως σκεφθήκοτε μία αναβάθ¬ 
μιση πέρα από τα 64ΜΒ, για να παίζε¬ 
τε καλύτερα τα αγαπημένα σας παιχνί¬ 
δια. Εάν η υπόθεσή μας είναι σωστή, 
σας συμβουλεύουμε να μην το επιχει¬ 
ρήσετε, καθώς ακόμα και οι νεότερες 
ΓΤΐοίΚβΓ0οαιχ]$ της αγοράς δεν μπο¬ 
ρούν να πραγματοποιήσουν εαεΗίπ9 
πέρα από τα 64ΜΒ, και έτσι επέρχεται 
πτώση των επιδόσεων, της τάξης του 
5-10% ή και περισσότερο* 




Ρ€ Μο5ϊθγ93 








ρΙ^ρϊ! 


1«Ρ111 


Ζ ■ 

ρ^"" ρ ^ΐί?'=°"”° , "”"''’ 
Χ«“»“.;“; η „Μ .<·■»·**“ 


ΑΤΧΡί'- 

., ρ» 0144 :^ 

Λί»^ 0106 


ΚΑΜ 64 , 

νγρβτ^Ι 


ΈκρβΛδ^^ρΙοΛίι»^ 

Κ&Β·»** 

Κ"«ν*" 

ΐπΟΛ*** 0 _ 


- ^Α^^^ΤΤτκϊίϊΟ Τ *Ί 
ΟΟΙΤή^"^ δ1 2«. (430 ™ 


ΒίίΒ- ■' ****'.,»\ ******* 


'Γο$Η&β· 2** 
Ρ&η^ 0 ™ 0 2 

Μ&κΚ 1 ^ 6ϊΐ 

ϊϋ^^ ρ 


β .ΟΟΟ Α 

7Τ« 

3 ΪΒ»* **»*» 

59.οοο ^ βΤνΙΕ! 

’δβ «ϊ^ϊΐι 

«β 88 »—· 


ΕΡδΟΝδί^^ο 

ΕΙ:- 5 

| 3 ?& 


ΟΡΟ ΙηΙβΙ ΡθηΙίυιη 166ΜΜΧ, ΗΑΜ 16ΜΒ, 
Ρϋϋ 1.44, Ηϋϋ 1.70Β υΐίιτθ, 00-ΡΟΜ24Χ 
Τθ80ί&8, δοιιηιΙ 03Γ£) 16 Μ 30,5νθΑ ΑΤΙ 30 
2 Μ Β, πληκτρολόγιο 104, πτουδθ Ρ5/2, 
ΜοπίΙοτ 15’ Ρΐφίδυ Οί9ΐΐ3ΐ, Μ5 ϋ05 6.22 
^ 365.000+ΦΠΑ η53.500 Α 


,ννίΛί.Ι*" 10 ®" 


Οι τιμές είναι 

ενδεικτικές- 

—ΐ!#* 
»"·- 5 £ 

Αποστολή με 

«**&!!&*£ 


,αθεςηχονδρ 



















■ ΤΟΜΒ ΚΑΙΡΕΚ 2 ....*. 96 

■ ΖΟΚΚ ©ΚΑΝΟ ΙΝ<5υΐ5ΙΤΟΚ*.102 

■ ΡΟΟΤΒΑΙΛ ΘΑΜΕ5 .. 108 

■ νίΚΤυΑ ΓΙΟΗΤΕΚ2 *..*.114 

■ ΒΙΑΟΕ ΚυΝΝΕΚ . 120 

■ ΟυίΡΟδΤ 2 „„.«»·***· 1 26 

Β ϋΟυΚΝΕΥ ΤΟ ΤΗΕ ΕΟΟΕ.130 




νίΚΤϋΑ 

_ ΗΟΗΤΕΚ 2: Ενα 

εκπληκτικό Ββαί'βιπ υρ 
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αξιοπρεπές. 



ο ανταγωνισμός δεν επιτρέπει 
επιείκεια! 


ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΟ 

Ενας τίτλος που 
σίγουρα 8α φι- 
γουράρει στις λί¬ 
στες με τα ίαρ 


ΗαΙΙ οΡ Ραπίθ. 
Αποκτήστε το χωρίς 
συζήτηση! 


900105 της χρονιάς. 


Η κλίμακα αυϊή αντιστοιχεί στις 
ΒαθμοΧσγίες τον παιχνιδιων, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνα¬ 
κες των Οαιπο Κβνίβνί, κάτω από 
το γενικό τίτλο "Επιδόσεις". 




































































Με την ιψφ&ι κιόλας εμφάνισή της 
κατάφερε να γίνει όχι απλός σταρ 
αλλά 8ρύλόΜ£εσηκώνοντας τα πλήθη 
με την απαράμιλλη γοητεία της. Αν 
αναρωτιέστε για ποια καλλιτέχνιδα ή 
μοντέλο ο λόγος, τότε, φίλοι μου, 
δυστυχώς έχετε μείνει πολύ πίσω. 
Φυσικά, αναφερόμαστε στη μία και 
μοναδική άΐρίίαΙ Ιαάγ, την 
περιβόητη ίατα & 0 &, η οποία 
επιστρέφει δριμύτερη για να μάς 
1 σαγηνεύσει για ακόφ μία φορά! 

^ Του ΒΐΙΙγ ίΚβ ΚίεΙ |^Ρ8π| — 



ΟϋίΔ Οβ© β © <: ίι\ I; 









Ο τον πριν από δύο μήνες δη¬ 
μοσιεύσαμε ένα ρΓβνιβνν για 
τοΤοπτιό ΡαϊόθΓ II στη στήλη 
του περιοδικού "Ρ€ $ργ", ή; 
μαστέ Βέβαιοι ότι η συνέ¬ 
χεια του παιχνιδιού 8α 
τελούσε Νίί, κυρίως λόγω 
της ίδιας της πρωταγωνίστριας του, Η κυρία 
Ιατα ΟοΒ, με την πληθωρική παρουσία της 
αλλά και το θόρυβο που τη 
ντού, μας σαγήνευσε τόσο 
δον ξεχάσαμε ότι αποτελεί μέρος ενός παι 
χνιδιού* Ταυτόχρονα κάποια αμφιλεγόμενα 
άρθρα στον ξένο Τύπο μας έβαλαν ψύλ¬ 
λους στα αυτιά για την ποιότητα της άολϋα- 
ναμενόμενης συνέχειας* Δεν σας κρύβω, 
λοιπόν, ότι είχα αποφασίσει να ασχοληθώ 
α-π^ο-κ-^ε-ι-σ-τ-ι-κ-ά με το παιχνίδι και 
αγνοήσω τα κάλλη της ΙαΓα Ευτυχώς, όμως, 
η τελική έκδοση του Τοιπ§ ΚαιάβΓ II διέλυσε 
τις όποιες αμφιβολίες. Το παιχνίδι είναι τό¬ 
σο καλό, που την πρώτη μέρα που ασχολή¬ 
θηκα μαζί του αναγκάστηκα να ξεκολλήσω 
από τον υπολογιστή μου ύστερα από επτά- 
μισι ολόκληρες ώρες και μάλιστα χωρίς να 
έχω κορεστεί. Οσον αφορά στη Ιαιτα, είναι 
αστραφτερή όσο ποτέ, σέξι σε βαθμό που 
κολάζει και άγιο και Βέβαια ικανή να παρα¬ 
σύρει τόσο, ώστε με έκανε να αθετήσω την 
υπόσχεση που διαβάσατε μόλις δύο τρεις 
προτάσεις παραπάνω. Οχι, όχι, δεν είμαι α- 
σταθής χαρακτήρας. Πείτε μου, όμως, πό- 
οοι από εσάς 8α μπορούσατε να αντιστα- 
θείτε σε αυτήν τη γλυκιά αμαρτία; 

ΙΣΤΟΡΙΑ - ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ 

Μια πανάρχαιη κινέζικη παράδοση απο- 
τέλεσε την αφορμή για τη νέα περιπέτεια 
της ηρωίδας μας. Κάπου στο Σινικό Τείχος 
είναι θαμμένο τα ξίφος του Χϊαη, το οποίο, 
σύμφωνα με τα θρύλο, όταν βυθιστεί στην 
καρδιά του δράκου, αποκτάς τη δύναμή 
του. Λένε δε ότι όταν το είχαν στη διάθεσή 
τους αι αρχαίοι Κινέζοι αυτοκράτορες, απο¬ 
κτούσαν τεράστιο δύναμη και κατακτούσαν 
με τους στρατούς τους αχανείς εκτάσεις, 
δημιουργώντας έτσι τις πανίσχυρες αυτο¬ 
κρατορίες τους. Η εξουσία όμως φέρνει α¬ 
λαζονεία, την οποία οι γενναίοι πολεμιστές- 
μοναχοί του Θιβέτ κατόρθωσαν να εξουδε- 


τερώσουν αποσπώντάς από τους νεόκο¬ 
πους δυνάστες το περίφημο ξίφος. Επειδή 
όμως τη γλυκιό και αμαρτωλή γοητεία της .£■ 
ξ° υί ## πολλοί ονειρεύονται, ξεκινά ένας 
αγώνας δρόμου ανάμεσα σε τρεις υποψηφί¬ 
ους - συμπεριλαμβανομένης της κ. Οοίτ - 
για την απόκτηση του πολυπόθητου αντικει¬ 
μένου,ΊΊ πρόκειται να ουμβεί; Μάλλον 8α 
πρέπει να μοχθήσετε λίγο, ξεπερνώντας τις 
συνολικά δεκαεπτά πίστες του παιχνιδιού, 
για να μάθετε την τελική απάντηση. 

Στη διάρκεια αυτής της περιπλάνησης δεν 
θα πλήξετε καθόλου. Θα ξεκινήσετε από το 
Σινικό Τείχος, δα εξερευνήσετε τα κανάλια 
της Βενετίας, το πλούσια αρχοντικά της και 
την Οπερα, θα βρεθείτε στα Βάθη του ωκε¬ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΟοΓβ" Εί<4οι 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: 

ΙΒΜ ΟοπιραΙιΒΙβ 
μ« ΟΟ-ΚΟΜ «Ιι-ίνβ 

ΤΥΠΟΣ 

ΑϋΗοο ΑίίνβηΙυΓ© 

ΕΠΙΠΕΛΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μ«σο 


ανού έξερευνώντάς το εσωτερικό ενός βυ¬ 
θισμένου πλοίου, θα ταξιδέψετε ως το μα- 
κρινό Θιβέτ και θα καταλήξετε περίπου στο 
σημείο από όπου ξεκινήσατε, για να δώσετε 
την τελική μάχη. Ολα κι όλα, η ίαΓύ είναι μια 
πραγματική κοσμοπολιτισσα! 

Το Τοιπό ΡαίεΙοΓ II, αν και ακολουθεί τα 
χνάρια του προ κατόχου του όσον αφορά 
στην ποικιλία των περιοχών που πρέπει να ε¬ 
ξερευνήσετε, παρουσιάζει μία ειδοποιό δια¬ 
φορά, Ενώ στην πρώτη έκδοση τόσο οι προ¬ 
ορισμοί όσο και οι τρόποι δράσης θύμιζαν 
Ιντιάνα Τζόουνς, εδώ η Ιατα φαίνεται να 
γλυκοκοιτάζει έναν άλλο περίφημο ήρωα: 
τον Τζέιμς.Μποντ! θυμηθείτε με στο φινάλε 
της δεύτερης πίστας στη Βενετία - δεν το α¬ 
ναφέρω για να μην καταοτρέψω τη μαγεία 
του παιχνιδιού.Μόνο το κοφτερό μυαλό του 
περίφημου πράκτορα 007 θα μπορούσε να 
επινοήσει μία τέτοια ευρηματική Χύση. Επί¬ 
σης, η εξερεύνηση του ναυαγίου στα Βάθη 
του ωκεανού μόνο σε σενάριο για τον 
Τζέιμς Μποντ 8α μπορούσε να συμβεί. Σαν 
να μου φαίνεται ότι η ίαΓΟ μας έπεσε θύμα 
της γοητείας του εν λόγω κυρίου. Αλλωστε 
με τέτοια προσόντα πώς να μη τη βόλεϊ στο 
μάτι*.. 

Τα ΤοπίΒ ΚαίεΙθΓ II, χωρίς να προκαλεί ε¬ 
κείνο το πρώτο συναίσθημα κατάπληξης 
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ΓΘΥίβν/ 





γκάνγκστερ και Σικελία νους μα φι όζους, 

Η ΙαίΌ αυτήν τη φορά χρησιμοποιεί διά¬ 
φορο μεταφορικά μέσα; ταχύπλοα, μηχανή 
κινητά έλκηδρα, υποβρύχια, αεροπλάνα. 
Προφανώς 9α σκέφδηκε άτι τασο γοητευτώ 


του προκατόχου του [άλλωστε το βασικό 
ςριπφΙαγ δεν έχει αλλάξει), δημιουργεί ένα 
συναίσθημα ολοκλήρωσης - προς Θεού, 
δεν εννοώ τίποτα πονηρό*.. Εχετε την αίσθη¬ 
ση ότι συμμετέχετε σε μια χολιγουντιανή υ¬ 
περπαραγωγή. Το περιβάλλον, είτε εξωτερι¬ 
κό είτε εσωτερικό, είναι τόσο όμορφα σχε¬ 
διασμένο και τόσο πλούσιο, που πολλές φο¬ 
ρές σταματάτε απλώς και μόνο για να χαζέ¬ 
ψετε τις λ^τομέρειες* Στην Οπερά, φέρ' εί¬ 
πε ίν Γ βρίσκεστε επί της σκηνής και νομίζετε 
πώς από στιγμή σε στιγμή θα ξεπροβάλουν 
οι καλλιτέχνες. Για κακή σας τύχη. Βέβαια, 
βρίσκεστε ίαεο Ιο ίαεο με επικίνδυνους 


Μ5-005 6.22 ή «ΙηΛην* 96, 00 
ΗΟΜ 4 πυθ και 65ΜΒ ελεύθερα 
οτο σκληρό δίσκο. 


Το παιχνίδι ηεριέχετσι σε 1 0Ε> 
και μας το πρόσψερε η αντιπρό¬ 
σωπος εταιρία Οηιρ ΜυΙΙϊιτιβίϋΒ, 
Μακρυγιάννη 20 (Μοσχάτο, τηλ.: 
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ΓΡΑΦΙΚΟ 
. ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
I ΗΧΗΤΙΚΗ 
■ ΕΠΕΝΔΥΣΗ 


σπά8€ΐα να μειωθούν σημαντικά οι "τυ¬ 
φλές" γωνίες της κάμερας, φυσικό επακό¬ 
λουθο του χειρισμού της ηρωίδας μας σε 
τρίτο πρόσωπο. Ορισμένες στιγμές, μάλι¬ 
στα, όταν η κάμερα απομακρύνεται και ε¬ 
στιάζει από αρκετό ύψος, δημιουργείται 
μια ιδιαίτερα δραματική προοπτική στο 
παιχνίδι. Οι κινήσεις έχουν παραμείνει πε¬ 
ρίπου ίδιες. Αξίζει ιδιαίτερης μνείας η προ¬ 
σθήκη μίας νέας κίνησης, αυτής της αναρ¬ 
ρίχησης, η οποία είναι εξαιρετικά χρήσιμη 
τόσο σε ορισμένα σημεία του παιχνιδιού 
όσο και σε ό,τι αφορά τη δική σας οπτική 
απόλαυση. Μάλλον ο εαιποΓαπιαη είναι η¬ 
δονοβλεψίας, αφού κάθε φορά που εκτε- 
λείται η συγκεκριμένη κίνηση, αυτός εστιά¬ 
ζει ξεδιάντροπα στα οπίσθια της ΙαίΌ.» 

Νέα στοιχεία στο παιχνίδι είναι η χρήση 
φωτοβολίδων, αλλά και σπίρτων που φωτί¬ 
ζουν σκοτεινές γωνιές. Οι μάχες επίσης έ¬ 
χουν γίνει πολύ ρεαλιστικές και σε κάποια 
σημε ία εξα ι ρετι κα ε π ι κ ίνδ υνές. 

Μ π ρατσωμέ νοι τύποι και κακοποιοί που 
έχουν την κακή συνή 
δεια να εκτοξεύ¬ 
ουν δεκάδες 
πυρομαχικά 
εναντίον 
σας, απει- 
λούν τη ζωή 
σας συνεχώς 
Πιστέψτε με, υ¬ 
πάρχουν σημεία που 
8α σας δυσκολέψουν αρκε¬ 
τά. Φροντίστε λοιπόν να κάνετε ορθολογι- 
κή χρήση των ΓΠ6άΙαϊ5 και των πυρομαχι- 
κών σας, γιατί διαφορετικά σας βλέπω να 
επαναλαμβάνετε κάποιες σκηνές αρκετές 
φορές μέχρι να τις,,, εμπεδώσετε. Ευτυχώς 
τα 5ανθ5, με τον τρόπο που εκτελούνται, 
σας προσφέρουν αυτήν τη δυνατότητα. Σε 
αντίθετη περίπτωση θα ήμαστε ακόμα στο 
ΤοπιΒ βαίάοΓ I. 

Τέλος, σε ο,τι αφορά το χειρισμό, θα 
πρέπει να αποδώσουμε τα εύσημα στους 
κατασκευαστές για την απευθείας ρύθμι¬ 
ση της ανάλυσης που επιθυμούμε, χωρίς 
να απαιτείται η έξοδός μας σε κάποιο 
πΊθπυ. Επίσης, στα ητιοπυ* έχει προστεθεί η 
ενημέρωσή σας με στατιστικά στοιχεία για 
την ανά πάσα στιγμή πρόοδό σας σε κάθε 
πίστα, καθώς και για τα μυστικά που έχετε 
ανακαλύψει. Οι υπόλοιποι χειρισμοί είναι 
πανομοιότυποι με αυτούς του πρώτου μέ¬ 


- ■ 


ρους. 

Μην ξεχύ¬ 
σετε, βέβαια, 
να επισκε- 
φθείτε το οπί- 
τι της Ισια. 

Για τους νέ¬ 
ους παίκτες 
είναι εντελώς 
απαραίτητο, 
για λόγους 
εκπαιδευτι¬ 
κούς σχετικά 
με τους χειρι¬ 
σμούς του 
παιχνιδιού. Εί¬ 
ναι σίγουρο 
πως η επίσκε¬ 
ψη εκεί θα α- 
ποκαλυψει 

κάποια ά- . 

κρως ενδιαφέροντα ιδιαίτερα μυστικά. Μη 
μου πείτε ότι δεν αναρωτιέστε πώς είναι η 
κρεβατοκάμαρά της! 


κάρτες δημιουργούν υψηλά επίπεδα ρεαλι¬ 
σμού. Υπάρχουν γνωστοί μου, λάτρεις του 
$οπγ Ρΐαγ 5 ΐσΙΐοη, οι οποίοι κατάπιαν τις 
γλώσσες τους βλέποντας τα γραφικά του 
ΤογπΒ βαιάθΓ II στο ΡΟ Κάποια σημείο είναι 
τόσο όμορφα ώστε δεν θέλεις να ξεκολλή¬ 
σεις. Η ατμόσφαιρα της Βενετίας με το κα¬ 
νάλια, το κλειστοφοβικό περιβάλλον στο 
ναυάγιο και οι χιονισμένες βουνοκορφές 
του Θιβέτ έχουν αποδοθεί εκπληκτικά. 

Οι χαρακτήρες είναι μεγαλύτεροι και πιο 


ψ Σε κάποιες σκηνές τα 
γραφικά του παιχνιδιού αγ¬ 
γίζουν το τέλειο. Οι νέες 3Ρ 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Η αλήθεια είναι ότι προβληματ»στήκιΐ|ΐε για ίο αν θα 
έπρεπε να αναφερθούμε στις επιδόσεις του παιχνι 
διού ή σε αυτές της ίαΓα; Αν και, τελικά, η διαφορά 
είναι μικρή, καθώς και τα δύο κυμαίνονται στα υψη¬ 
λότερα δυνατά επίπεδα,.. 


ρίφημη κοτσίδα του κοριτσιού μας, που 6“ 
ταν κάνει τις ακροβατικές ενέργειες της 
πάλλεται στον αέρα με μοναδική φυσικάτη* 
τα, έως τις υπέροχες αντανακλάσεις στα 
κρύσταλλα των πολυελαίων στα αρχοντικά 
της Βενετίας και από τις ρίγες στις πλάτες 
των τίγρεων έως τις σκουριές στα ρήγματα 
ενός ναυαγίου. Πρόκειται γιο οπτική παν¬ 
δαισία. 

Οσον αφορά στην ηχητική επένδυση του 
παιχνιδιού, αυτή παίρνει άριστα. Ο πλού- 
σιος στερεοφωνικός ήχος κινείται σε πλή- 
ρη αρμονία με το περι&αλλον. Οι φυσικοί 
ήχοι έχουν αποδοθεί με ρεαλιστικό τρόπο, 
τα δε μουσικά κομμάτια, αν και λιτά, προσ¬ 
δίδουν έντονα δραματικό τόνο σε αρκετές 
σκηνές. 

Οταν βρεθείτε, παραδείγματος χάριν, σε 
μια κρίσιμη μάχη, η μουσική υπόκρουση αυ¬ 
ξάνει ακόμα περισσότερο την ένταση. 
Οταν επίσης ανακαλύψετε κάποια σημεία- 
κλειδιά για την εξέλιξη της πορείας σας 
στην υπόθεση, η μουσική λειτουργεί ως μία 
μικρή επιβράβευση. Γενικά, η ηχητική επέν- 
στο παιχνίδι. 
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ρεαλιστικοί, ενώ και τα επίμαχα σημεία της 
Ια τα είναι μεγαλύτερα και πιο "ζωντανά". 
Σε κανένα σημείο, εφόσον διαθέτετε το κα¬ 
τάλληλο ΝαιεΚνατθ, δεν θα δείτε ρίχοΙ-ια- 
σμσ. 

Αν είστε λάτρεις του παιχνιδιού και δεν 
διαθέτετε κάποια από τις καινούριες κάρ¬ 
τες γραφικών, είμαι σίγουρος ότι θα ανα¬ 
γκαστείτε να βάλετε το χέρι Βαθιά στην 
τσέπη. Εχουν δίκιο όσοι υποστηρίζουν ότι 


το να κυκλοφορείς με τέτοιες γυναίκες συ¬ 
νεπάγεται αιματηρές θυσίες. Ας προσέχα¬ 
με... Οι άνθρωποι της Οογο έχουν προσέξει 
και 
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ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Είμαι σχεδόν βέβαιος πως οι δημιουργοί 
του 8α αφήσουν να παρέλθει αρκετό χρο¬ 
νικό διάστημα προτού επιχειρήσουν την κυ¬ 
κλοφορία νέας έκδοσης. Το τρίτο παιχνίδι 
της σειράς - μα καλά έχουμε τρελαθεί ε¬ 
ντελώς, ακάμα δεν τελειώσαμε το Νο 2, αχ! 
ΙθΓά τι μας κάνεις * 8α πρέπει, αν θέλει να 
γνωρίσει μια εξίσου επιτυχημένη πορεία, να 
προσθέσει νέα στοιχεία στο ε^ΓπβρΙαγ του, 
ίσως περισσότερους πρωτότυπους γρίφους 
και σίγουρα να εντείνει την κινηματογραφι¬ 
κή ατμόσφαιρα. Από την άλλη, ο μύ8ος της 
Ιογο ΟγοΒ θα συντηρηθεί και θα μεγαλώ¬ 
σει ακόμη περισσότερο* θα γίνει κινηματο¬ 
γραφική ταινία, τραγούδι και εγώ δεν ξέρω 
τι άλλο... 

Ισως μάλιστα βρισκόμαστε μπροστά στη 
δημιουργία ενός φαινομένου. Τα πρότυπα 
γυναικείας ομορφιάς και συ μ περί φορείς μέ¬ 
χρι σήμερα δημιουργήθηκαν από ηθοποι¬ 
ούς, τραγουδίστριες, μοντέλα* Η κυρία 
Οο\\ δείχνει να γίνεται πηγή έμπνευσης τέ¬ 
τοιων προτύπων, ενώ η ίδια δεν αποτελεί 
ζωντανή υπόσταση αλλά ψηφιακή! 

Σημάδια των καιρών; ίσως. Ας αφήσουμε 
όμως την κοινωνιολογική ανάλυση. Μπρο¬ 
στά σας έχετε ένα κλασικό παιχνίδι. 
Απολαύστε το, αφού αφήνει εκείνο το 
αίσθημα της ικανοποίησης που δίνει έ¬ 
να καλό παιχνίδι. Ξεκολλήστε λοιπόν 
από την αναπαυτική πολυθρόνα σας. 
Η Ια τα είναι εδώ και σας περιμένει. 
Δεν πρόκειται όμως για μια τυχαία 
γυναίκα. Για να την κατακτήσετε, 8ο 


πρέπει να της αποδείξετε ότι είστε διατε¬ 
θειμένος να την ακολουθήσετε στην πιο ε¬ 
πικίνδυνη περιπέτεια. Είναι ένα ρίσκο με υ¬ 
ψηλό τίμημα και ακόμα υψηλότερη αντα¬ 
μοιβή! 
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ΚΡΙΣΗ - ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Σπάνια τα δεύτερο μέρος ενός επιτυχη¬ 
μένου παιχνιδιού είναι καλύτερο του πρώ¬ 
του, ειδικά όταν δεν απέχει σημαντικά χρο¬ 
νικά, Η σύγκριση, η έλλειψη αιφνιδιασμού 
και ουσιαστικών νεωτερισμών συνηγορούν 
συνήθως σε αυτή τη διαπίστωση. Αν και οι 
παραγωγοί του ΤοιπΒ ΚαίάθΓ αποφάσισαν 
να ακολουθήσουν την πεπατημένη, μη αλ¬ 
λάζοντας τίποτα από τη βασική συνταγή, 
το δεύτερο μέρος τολμώ να πω ότι είναι 
κατά τι καλύτερο του πρώτου. 

Σύμφωνοι, δεν υπάρχει αυτή η αίσθηση 
του πρωτόγνωρου 
στο χώρο των 
αεϊίοπ αά- 
νΘΠίυΓ05 
που έφε¬ 
ρε το 
πρώτο 
μέρος, ω¬ 
στόσο η 
έμφαση 
που δόθη¬ 
κε στις λε¬ 
πτομέρειες έ¬ 
κανε το δεύτερο 
μέρος πιο ολο¬ 
κληρωμένο* 


Ο ταν κυκλοφόρησε το πρώτο 
Δίοπο ίη ΟατΙ<, κανείς δεν 
μπορούσε να φανταστεί ότι αυτό το εί¬ 
δος των πολυγωνικών γραφικών θα είχε 
μια τέτοια εξέλιξη. 

Να, όμως, που με αυτά -ή, αν θέλετε, με 
τη σύγχρονη μετεξέλιξή τους- δημιουρ- 
γήθηκε η υπ' αριθμόν ένα νίιΐυαΐ ονεί¬ 
ρωξη των εφήβων που μεγαλώνουν 
στην εποχή της Πληροφορικής. 

Είναι λοιπόν το ΤογπΒ βαΐάβΓ II απλώς έ¬ 
να Ηιε^εεΚ υποκατάστατο για όσους 
δεν αισθάνονται ακόμα ώριμοι να χειρι¬ 
στούν μια ζωντανή ίοηπτηβ ίαίαΙβ ή ένα 
καλοφτιαγμένο αεΗοπ οάνοηίυΓβ που ο 
κεντρικός χαρακτήρας του δεν αποτε¬ 
λεί παρά μόνο ένα από τα πολλά συ¬ 
στατικά της επιτυχίας του; Για την απά¬ 
ντηση δεν είμαστε και τόσο σίγουροι, 
όπως και να 'χει όμως... γου'ΓΟ 9 σηηα 
ΙίΙίβ ιΗΐΙ<α ΗβΙΙ! 

Βαγγέλης Κράτσας 









Τ α ΖοτΙί$ έχουν γράψει τη δική 
τους ιστορία. Αποτελούν το βα¬ 
σικό πεδίο αναφοράς των αά- 
νβπίυτβΓί κυρίως στην Αμερική 
και όχι μόνο. Σε έναν ειδικό πίνακα που 8α 
βρείτε στις σελίδες αυτές, παρουσιάζουμε 
όλα τα παιχνίδια που έχουν δημιουργη8εί 
από την Ιπίοεοιτι και την Αείίνί5ίοπ, τόσο με 
την πραγματική χρονολογία κατά την ο¬ 
ποία κυκλοφόρησαν όσο και με αυτήν, βά- 



Παγι&ενονιας τον Υαππί(Ι( μέσο του μυθικού ΟοωηυΤ 
οί Ουθηθοτ. 


σει της οποίας εξελίσσονται ως ιστορίες 
στον κόσμο της Οτοαί ΙΙπάθ^ΓΟυπά Ειτι- 
ρίτθ (θϋΕ). 

Η είδηση ότι η Αείίνί5ίοπ αποφάσισε να 
κυκλοφορήσει μία νέα τριλογία αφιερωμέ¬ 
νη στα ΖογΙ^5, μετά τη μεγάλη εμπορική επι¬ 
τυχία που σημείωσε το Ζοτϊε Νβηπθόί, γέμι¬ 
σε χαρά τους φίλους των αάνβηΙυΓΘ 


Ζογ/γ: Το όνομα που 
κάθε αάνβηίυτοτ 
γνώριζα καλά, ακόμη 
και εάν δεν έχει παίξει 
σχεδόν ποτέ κάποιο 
από τα θρυλικά ίβχϊ 
αάνεηίυία της 
Ιπίοεοτπ. 
ΟταπάΊηηυίίΗοπ Το 
πρώτο αάνβηίυτο μίας 
νέας τριλογίας που έχει 
σχεδιάσει η Ααίνί$ίοη. 

Ο κόσμος της 
φαντασίας και της 
μαγείας κινδυνεύει να 
ταφεί για πάντα κότα 
από τον 

"εκσυγχρονισμό" της 
τεχνολογίας. Εσύ, ένας 
αάνβηΙυτβΓ, 


8α κατορθώσεις να 
σταματήσεις τα 
διαβολικά σχέδια του 
Ιηηυΐ$ί*οτ; 

του Αντρέα - Παραοκ€υά 
Τσουρινάκη 






9αππ05. Το πλάνο της εταιρίας περιλαμβά¬ 
νει την κυκλοφορία κάδε επεισοδίου της 
νέας τριλογίας την περίοδο των Χριστου¬ 
γέννων. Ετσι, προβλέπεται ότι το δεύτερο 
της σειράς 8α κυκλοφορήσει τα Χριστού¬ 
γεννα του '98 και το τρίτο στις γιορτές του 
'99. 

Πράγματι φιλόδοξο σχέδιο και μακάρι να 
καταφέρουν να το υλοποιήσουν, 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Βρισκόμαστε στο σωτήριο έτος 1067 της 
Οηβαί ϋπά 0 Γ 9 Γουηά ΕππρίΓβ, η οποία περνά 
πάρα πολύ δύσκολους καιρούς μετά το τέ¬ 
λος της εποχής της μαγείας, όπως κατα¬ 
γράφεται στα χρονικά που έμειναν γνωστά 
με τα ονόματα Βθγοπά ΖογΙ κ και δροΙΙ- 
άΐΌαΙςοΓ. Εκτοτε ο καταχθόνιος Μϊγ ΥαηηίεΙ< 
έχει αποκτήσει τον έλεγχο της αυτοκρατο¬ 
ρίας, χρησιμοποιώντας διαβολικά "τεχνο¬ 
λογικά" επιτεύγματα, προκειμένου δε να ε- 



Το φινάλί της περιπέτΐΐας, στο οποίο γϊνεοαι ο Ροπ^οοπ 
ΜοϊΙβγ! 


102 Ρ€ ΜαίίθΓ 

































ΒΛΚΙίί 


& Λ®ϊ&ίρφβΐϊί·»; 




ξασφαλίσει την απόλυτη κυριαρχία του, έ¬ 
χει α να κηρύξει τον εαυτό του σε "Μεγάλο 
Ανακριτή", απαγορεύοντας διά νόμων την 
αναφορά και τη χρήοη οιουδήποτε πράγ¬ 
ματος προέρχεται από τον κόσμο της μα¬ 
γείας. Ολοι όσοι παραβαίνουν τους νόμους 
του ή εναντιώνονται στη Θέλησή του, γίνο¬ 
νται τοτέμ μέσω του φοβερού μηχανήματος 
που ο ίδιος έχει δημιουργήσει. 

Οπως συνηθίζεται στα ΖογΙ< 900105, είσαι 
ένα ανώνυμος αάνβηίυίθΓ και μια μέρα ο 
δρόμος σου σε φέρνει στην π όλη οικισμό 
Ρογϊ ΡοοζΙβ. Εκεί, εντελώς τυχαία 8α ανακα¬ 
λύψεις μία λάμπα, όπου βρίσκεται το πνεύ¬ 
μα του μεγάλου ϋυπ96θπ Μα$ίθΓ (ο οποίος 
στην εισαγωγή του παιχνιδιού "εξαφανίζε- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Αοίίνΐ$ΐοη 

®§ : ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ )) 

ΙΒΜ και συμβατοί 
μί €0-ΚΟΜ ίίπνβ 
ΤΥΠΟΣ 
30 9ΓαρΗκ5 
αηΐιηαΐεΐΐ αβίνβηίυΓε 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Μίσο/Ανώτερο 


των ονείρων, της μαγείας, των δράκων, των 
Ογο 5 και τόσων άλλων βρίσκεται στα χέρια 


I 


σου... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι εξαιρετι¬ 
κής ποιότητας και βρίσκονται τουλάχιστον 
ένα σκαλί πάνω από αυτά του ΖογΙ< Νθγπθ- 
5 ϊ 5 , τα οποία είχαν εντυπωσιάσει κοινό και 
κριτικούς. Χρησιμοποιεί την ανάλυση 
640x480, αλλά σε ΙόΒίί εοΙουΓ ητιοάβ (χι¬ 
λιάδες χρώματα), η δε γραφική απόδοση 
των χώρων είναι κάτι το εντυπωσιακό. Φο¬ 
βερές αποχρώσεις και συνδυασμοί χρωμά¬ 
των δημιουργούν έναν από τους πιο ζωντα¬ 
νούς και ωραίους κόσμους που έχω δει σε 
αάνθπίυΓβ 9 αππΘ, Τα διάφορα τμήματα 
δράσης περιλαμβάνουν εξαιρετικής ποιό¬ 
τητας βιντεοσκοπημένα $θ9υβηεο5 με 
π ρα γματι κού ς η 8 οπ ο ιούς. 

Ο 1 όόίί ήχος βρίσκεται σε ικανοποιητικά 
επίπεδα, χωρίς όμως να ξεπερνά αυτόν του 
ΖογΙκ Νβιτΐθ5Ϊ5* Μόνο δύο μουσικά όαείς- 
9 Γουπά μοτίβα κατορθώνουν να ξεπερά- 
οουν την εκπληκτική μουσική του Νθγϊιθ 5Ι5, 
Οι ομιλίες είναι εξίσου καλές, ενώ παρέχε¬ 
ται η δυνατότητα να βλέπεις τους διαλό¬ 
γους και σε κείμενο πάνω στην οδόνη. 

Ο χειρισμός του στηρίζεται ατην περίφη¬ 
μη "Ζ-νί$ίοη" μηχανή, η οποία εμφανίστηκε 
για πρώτη φορά οτο ΖογΙ< Νθιίπθ5ι$. Πρό¬ 
κειται για το πρώτο ιηίθΓίαεβ που επέτρεψε 


Δείγμα τον που χαρίζεσαι. 

ται" από τον ΥαηηίεΙς που είναι παλιός συμ¬ 
μαθητής του!!!). Το πνεύμα του 0υπ9^οη 
Μα$ΐβΓ θα σε καθοδηγήσει μέσω μίας "μυ¬ 
στικής" εισόδου στην ΘγθοΙ ΙΙηεΙθί^ΓουηεΙ 
Ετπρίτθ. Εκεί θα συναντήσεις την πανέμορ¬ 
φη ΕηεΗαπίΓβ55 ΥΌαθΙ, η οποία θα οου 
δώσει ένα δρθΙΙόοοΙς ικανοποιώντας έτσι 
το πιο απόκρυφο όνειρο κάθε αάνθπΐυΓθΓ. 

Η αποστολή σου είναι να αποκαταστή- 
αεις τον κόσμο της μαγείας, νικώντας τον 
διαβολικό ΥαππϊεΙζ και την "τεχνολογία" 
που προσπαθεί να επιβάλει. Η τύχη της 
Ογθοϊ ϋηάΒφΓουηεΙ ΕπηρΐΓθ, του κόσμου 


Δείγμα του ΐηνεπίοιγ σου. 
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ΑΡνΕΝΤυΚΕ 




ΙαηίθΓη, ^ο^η5 όυ9 και 3 ϊοίβηη$. Σε αυ¬ 
τό το σημείο επίσης υπάρχει ένας ειδι¬ 
κός νϊβ\νθΓ, μέσω του οποίου μπορείς 
να εξετάζεις προσεκτικά τα διάφορα α¬ 
ντικείμενα. Είναι και το μοναδικό σημείο 
όπου μπορείς να συνδυάζεις μεταξύ 
τους δύο αντικείμενα που βρίσκονται 
στο ίηνθπίοΓγ σου, όποτε αυτό χρεια¬ 
στεί. Οταν ο κέρσορας "καταλάβει" έ¬ 
να από τα λεγάμενα ΚοΙ-$ροί 5 (δηλαδή 
τα σημεία όπου μπορεί να γίνει κάτι - η 
ΑίΙΤΙΟΝ λειτουργία), τότε αυτός απο¬ 
κτά ένα κίτρινο χρώμα, γεγονός που 
βοηθά πολύ το χρήστη. Οταν είναι να 
πάρεις ένα αντικείμενο, ο κέρσορας με- 
τατρέπεται οε μία παλάμη. 


0 σουριολισμάς στο γραφικό. 0 τηλεφωνητής σου. 


$ΑνΕ, ΚΕ5ΤΟΚΕ, 

ΡΚΕΕΕΚΕΝ0Ε5 και 

ουιτ. Στο ΡΓθίθΓ- 

θπεθ5 περιέχονται 
διάφορες ρυθμί¬ 
σεις που αφορούν 
στον ήχο και την 
εικόνα του παιχνι¬ 
διού, Φρόντισε να 
βάλεις το ^αρ“ 
ί ί ο π 3 (υπότιτλοι) 
στο Οπ, Πηγαίνο¬ 
ντας τον κέρσορα 
στο επάνω και 
δεξιά μέρος της 
οθόνης, βλέπεις 

την ειδική μπάρα για 
εύκολη χρήση των 
5ρθΙΙ$ που έχεις μά¬ 
θει. 

Κάνοντας δεξί κλικ 
οπουδήποτε, εμφανί¬ 
ζεις το πραγματικά ϊπ- 
νβπίοΓγ σου. Στα δε¬ 
ξιά μπορείς να τοπο¬ 
θετήσεις το πολύ με- 
χρι 20 αντικείμενα 
(δεν δα χρειαστείς πε¬ 
ρισσότερα), ενώ στο 
αριστερό μέρος θα 
τοποθετηθούν, αφού 
πρώτα τα βρεις, τα: 
$ρθΙΙβοοΙζ, Μαεμε 


Το παιχνίδι παρουσιάζει μία πολύ ση¬ 
μαντική καινοτομία, η οποία είμαι σί¬ 
γουρος ότι χαράζει μια νέα εποχή στα 
αάνβπϊυΓθ 9αιηθ5. Δίνει τη δυνατότητα 
σε δύο χρήστες μέσω Γηοάβιπ να παί¬ 
ξουν το παιχνίδι σαν μία ομάδα. Ο δεύ¬ 
τερος παίκτης μπορεί να εξετάζει οτι¬ 
δήποτε πάνω στην οθόνη, Βοηθώντας 
έτσι σημαντικά τον πρώτο παίκτη, ενώ 
ανά πάσα στιγμή οι δύο χρήστες μπο¬ 
ρούν να αλλάξουν ρόλους, Η αρχή έγι¬ 
νε και η στιγμή κατά την οποία 8α δού¬ 
με ένα αάνβηίυΓσ με δύο ήρωες και κά¬ 
θε χρήστης θα κινεί τον έναν από τους 
δύο, λειτουργώντας έτσι σαν ομάδα, 
δεν πρέπει να βρίσκεται μακριά. 


Η φοβ«ρή μηχανή της οποίας ο Υαπηιώ 
μετατρέπει ο« τοτέμ τους εχ&ρσυς του. 

πλήρη περιστροφική κίνηση 300 μοι¬ 
ρών σε άάνθΠίυΓθ 9αίτιε, το οποίο ακο¬ 
λούθησε η Οτγο δημιουργώντας το 
Αίίαπίί^: ΤΗβ Ιθ5ί ΤαΙθ$, Σε όποιο ση¬ 
μείο της οθόνης επιτρέπεται η έξοδος 
απ' αυτήν και η μετάβαση σε μία άλλη, 
ο κέρσορας αλλάζει σε βέλος κίνησης. 
Η οθόνη δράσης καταλαμβάνει τα πε¬ 
ρίπου 5/8 της οθόνης. Πηγαίνοντας 
τον κέρσορα στην αριστερή άκρη του 
επάνω μέρους της οθόνης εμφανίζεις 
την ειδική μπάρα του ίπνεπίοιγ για εύ¬ 
κολη χρήση, ενώ πηγαίνοντας τον στο 
μέσον του άνω μέρους εμφανίζεις τα 


Το σπίτι τον Ουπ^βσπ ΜσέΤβκ 


104 Ρ€ Μα5!θΓ 






















ΑΟΥΕΝΤυΚΕ 



μένη αναφορά και χρήση του κόσμου 
της μαγείας. Συνολικά 8α μάθεις 12 
$ρβΙΐ5 που 8α καταγράφουν στο βιβλίο 
οου χωρισμένα σε δύο βασικός κατη¬ 
γορίες, 3 5 ρθίΐ 5 που είναι τα αντίθετα 
κάποιων από τα πρώτα και 3 ακόμη που 
έχουν μόνο μία χρήση. Στο παιχνίδι α¬ 
ποκτάς πόντους (σκορ) καδώς προχω- 
ράς, ενώ ταυτόχρονα κερδίζεις διάφο¬ 
ρους τίτλους. 

Οι γρίφοι του είναι έξυπνοι και το κυ- 
ριότερο πρωτότυποι, είναι δε σίγουρο 
ότι θα παιδέψουν αρκετά τον μέσο 
χρήστη. Η δράση είναι πολύ έξυπνα 
σχεδιασμένη και περιλαμβάνει τη μετα¬ 
κίνησή σου στις διάφορες τοποθεσίες 
ακολουθώντας είτε έναν χάρτη, είτε τα 


Το πιριβόητο ν/Νϋο Ηου$ε οτιο το Ζοτίι 1, 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ * ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού ξεχωρί¬ 
ζει με το φοβερό χιούμορ που περιέχει, 
το οποίο σπάνια συναντάται σε παιχνί¬ 
δια του είδους και μόνο τα ϊθχί αάνθπ- 
ίυΓθ 5 είχαν δώσει μέχρι τώρα. Είναι ανε¬ 
πανάληπτη και θα εντυπωσιάσει κάδε 
φίλο του είδους, 

Η δράση του δεν είναι τόσο μεγάλη 
σε διάρκεια όπως αυτή του Νβιηθ5ί5, ω¬ 
στόσο είναι πολύ πιο πλούσια σε ιδέες 
και ενδιαφέρουσα. Σημειώνεται όμως 
ότι χωρίς λύση ένας απλός χρήστης 
(και όχι μόνο) θα δυσκολευτεί πάρα πο- 


Ίόπΰθπώντας δυο από τα ιερά αντικαμΐνα που χιάζονται για να αποκαιαστιμίίξ ταν κόσμο της 
μαγείας. 



Συνδυάζοντας 6υο αντικείμενα μεταξύ τους. 


λύ να τελειώσει το 
παιχνίδι. 

Αντικειμενικός 
σκοπός σου είναι 
να βρεις τρία μαγι¬ 
κά αντικείμενα, τα: 
ίΐοεοηυΐ οί Ουβη- 
εΙοΓ (Βθγοηά ΖοιΊς), 
Ουόθ οί Ρουηάαίίοη 
(δροΙΙότθα^βΓ) και 
5Ι<υΙΙ οί ΥθΓυΙ< (ΖοιΨ 
ΝβΓΠθ5Ϊ5), Για πρώτη 
φορά σε ένα 30 
9 ΓαρΓιίε αάνβπΙυΓο 
γίνεται τόσο εκτετα- 


ίίηπθ ίυηηθίδ, είτε τον υπόγειο "σιδηρό¬ 
δρομο", Μέσω της μαγείας και των 
ίοϊ6Γϊϊ5 θα πάρεις τη μορφή τριών άλ¬ 
λων χαρακτήρων, ενός φτερωτού δρά¬ 
κου, ενός Οτε και μίας γυναίκας, και 8α 
μεταφερθείς στους αντίστοιχους κό¬ 
σμους τους. Ολες οι σημαντικές τοπο¬ 
θεσίες των ΖογΙ< 9 αΓΤ10 5 είναι εδώ και 
φυσικά το περίφημο "\νΗϊίθ Ηου^θ", Το 
φινάλε είναι εντυπωσιακό, όσο και αν 
ενδεχομένως ξαφνιάσει το χρήστη. 

Γενικά το Ζογ^ ΘίαπεΙ Ιηηυΐ5ΪίαΓ 8α 
σας προσφέρει αρκετές ώρες πραγμα¬ 
τικής αάνβπίυΓβ-Ιστικης απόλαυσης, γι' 
αυτό μην το χάσετε με τίποτα. 




















ΑΟνΕΝΤυΚΕ 
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με τα ψάρια καί λίγο την αποβάθρα. 
Πήγαινε ευθεία μπροστά στον πάγκο. 
Δόκιμαοε να πάρεις το "αναψυκτικό" 
που βλέπεις. Χτυπά ο συναγερμός και 
σε ακούει η καταστηματάρχισσα. Κάνε 
3 φορές την ίδια κίνηση, για να δεις τι 
λέει. Κάνε $ΑνΕ και άλλη μία φορά την 
ίδια κίνηση. Πρόσεξε το πώς χάνεις! 
Κάνε ΚΕ5ΤΟΚΕ τη θέση που μόλις έσω¬ 
σες και πήγαινε προς τα πίσω. Τώρα 
γύρνα λίγο προς τα δεξίά και πήγαινε 
στον πίνακα. Κάνε κλικ στο πράσινο 
πλήκτρο, ώστε ο δείκτης να πάει στο 
"ΤΗαΪ5 ίΚθ δρίπί". Ανεβάζεις την έντα¬ 


Εδώ θα θρας «να ϊΐη>& ϊυηπβΙ, 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Μετά την εισαγωγή βρίσκεσαι στο 
σταυροδρόμι. Κάνε αργά μία πλήρη 
περιστροφή γύρω από τον εαυτό σου. 

Παρατήρησε ότι υπάρχουν 3 δυνατές 
έξοδοι από το σημείο που στέκεσαι και 
ότι αυτή που είναι στ' αριστερά από 
την αρχική θέση από όπου ξεκινάς πε¬ 
ρικλείεται από μία μπλε αύρα. Πήγαινε 
ευθεία μπροστά στις πινακίδες. Αφού 
τις "δεις", γύρνα πίσω. Στρίψε αριστε¬ 
ρά περίπου 45 μοίρες και πήγαινε ευ¬ 
θεία μπροστά στο ΡογΙ ΕοοζΙθ. Φθάνο- ο σκακιστικος γρίφος* Και όμας, θιν λύνεται μ« το μυαλά, 
ντας στην αρχή του οικισμού, κάνε πά- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Ρ^πϋικνι στα 90ΜΗζ, 


16ΜΒ ΠΑΜ Τ Μιπαονί» 95. 


4* ΟΒ-ΑΟΜ άπνρ και 50ΜΒ στο 
σκληρά Αιακό. 


ΟΙιέοΪΧ 5.0 οΐίμβατή κάρτα γρα¬ 
φικών με ΙΕάίί χρώματα, 16άϊί 
κάρτα ήχου. 


Τα πακέτα, παν περιλαμβάνει 2 
ΟΒ&, μας έΑωσΐ το κατάατημο 
νβιΐιςσ, ενώ τβ παιχνίδι αντι¬ 
προσωπεύει η Οτιιρ ΜυΙΙϊΓπεάΐο, 



λι αργά μία πλήρη περιστροφή γύρω α¬ 
πό τον εαυτό σου. Παρατήρησε ότι στα 
δεξιά της αποβάθρας και χαμηλά στη 
θάλασσα υπάρχει η ίδια μπλε αύρα. 
Πήγαινε στην αποβάθρα και προχώρη¬ 
σε ξανά μπροστά στο βίντσι. Κάνε κλικ 
στο μοχλό. 

Κατεβάζεις το γάντζο και ψαρεύεις 
ένα ψάρι, το οποίο, αφού σου πει διά¬ 
φορα, ξαναπέφτει στη θάλασσα, ϊανα- 
παίξε αυτήν τη σκηνή έως άτου το ψάρι 
αρχίσει να επαναλαμβάνεται. Οι μονό¬ 
λογοι του είναι ενδεικτικοί του χιούμορ 
του παιχνιδιού. Πρέπει να βρεις έναν 
άλλο τρόπο να ψαρέψεις αυτό που υ¬ 
πάρχει στο νερό. Κάνε πίσω, κάνε στρο¬ 
φή 1 80 μοιρών και πήγαινε μπροστά. 
Εδώ στρίψε περίπου 140 μοίρες αρι¬ 
στερά, έτοι ώστε να βλέπεις τον πάγκο 


ση. Περίμενε να ακούσεις την καταστη¬ 
ματάρχισσα να διαμαρτύρεται και να 
ζητά να χαμηλώσει κάποιος την ένταση. 
Κάνε πίσω και ξαναπήγαινε στον πάγκο 
με τα ψάρια. Κάνε πάλι κλικ στο ανα¬ 
ψυκτικό. Ο συναγερμός χτυπά, αλλά ο 
ήχος των μεγάφωνων τον καλύπτει. 
Ετσι, παίρνεις το αναψυκτικό, αλλά και 
ένα 5ΐχ-ραεΙ< ππ^ Πήγαινε τον κέρσορα 
στο πάνω και αριστερό μέρος της οθό¬ 
νης. Ανοίγεις την ειδική κίτρινη μπάρα 
του ίπνοηίοΓγ οου. Κάνε κλικ το 5ΐχ- 
ραεΙ< π πς| στην κίτρινη αυτή μπάρα και 
το τοποθετείς στο ίπνβπίοΓγ σου. Κάνε 
πίσω και ξαναπήγαινε στην αποβάθρα. 

Προχώρησε προς το βίντσι και πήγαι¬ 
νε τον κέρσορα στο πάνω και αριστερό 
μέρος της οθόνης. Από την ειδική μπά- 


10ά Ρ^ ΜαϋϊεΓ 




















Η ΧΡΟΝΟΛΟΓΙΚΗ Ε1ΙΛΙΖΗ ΤΩΝ ΖΟΚΚ5 ΚΑΙ ΟΧΙ ΜΟΝΟ 

0 ΟυΕ: 

0 ΕπίΗαποη ανακαλύπτει το βασίλειο του ΟυθηάοΓ. 

666 ΟυΕ: 

Ο ΟυηεαηΗϊΓαχ ανακαλύπτει τα περίφημα υπόγεια τούνελ. 

770 ΟϋΕ: 

Ο ΙογΒ 0ϊπη\νϋ ΡίαίΡίθαά ανακαλύπτει την περιβόητη Θγθοϊ υπάοΓείΓΟυηά ΕητρίΓθ. 

883 ΟϋΕ: 

Εξελίσσεται το ΖΟΚΚ ΖΕΚΟ [κυκλοφορία 1987 μΧ), όπου σημειώνεται και η πτώση της 

ΟΓ 0 ΟΤ υηείθΓε|ΓΌυηεΙ ΕππρϊΓθ. 

948 ΟυΕ: 

Εξελίσσονται τα ανεπανάληπτα ΖΟΚΚ 1-3 (κυκλοφόρησαν το 1981-3 μΧ], όπου ένας ανώνυμος 
αόνβπίυτθΓ αντικαθιστά τον μοναδικό Ουπε^οπ Μο$ϊθγ, ανακαλύπτοντας 20 θησαυρούς και νικώντας 
τον \νϊζαΓ0 οί ΡγοΒοζζ. 

949 ©ΙίΕ: 

Εξελίσσεται το ΖΟΚΚ ΝΕΜΕ5Ι5 (κυκλοφορία 1990 μΧ), όπου οι ενέργειες 4 αλχημιστών προκαλούν 
τον φοβερό Νβηπα$ί$, του οποίου η κατάρα απλώνεται σε ολόκληρες τις ΡοΗοϊάείΒη Ι_αη05, 

952 ΟυΕ: 

Εξελίσσεται το ΕΝΟΗΑΝΤΕΚ (κυκλοφορία 1984 μΧ), όπου η ερασιτέχνις ΕπεΗαηίθΓ νικά τον 
διαβολικό νναΗοοΙί ΚγιΙΙ και προάγεται σε δοΓεθΓθπ 

957 611Ε: 

Εξελίσσεται το δΟ^ΕΙΐΕΚ (κυκλοφορία 1984 μΧ), όπου η $οπ:θγβγ νικά τον δαίμονα Τθβαιτ 
και αντικαθιστά τον περιβόητο ΒβΙΒοζ στη θέση του επικεφαλής στα περίφημο ΟιχΙθ οί ΕπεΚαπ!θΓ$, 

966 6ϋΕ: 

Εξελίσσονται τα 5ΡΕΙΙΒΚΕΑΚΕΕ (κυκλοφορία 1985 μΧ) και ΒΕΥΟΝ0 ΖΟΚΚ 

(κυκλοφορία 1987 μΧ). Η επαναδημιουργία του κόσμου και το τέλος της εποχής της μαγείας. 

Ανακαλύπτεται το περίφημο Οοεοηυί οί ΟυοηθοΓ, 

1067 ΟυΕ: 

Εξελίσσεται το ΖΟΡΚ ΘΚΑΝ0 ΙΝΟυίδΙΤΟβ (κυκλοφορία 1997 μΧ), όπου ο ΟΓαηά ΙηρυίδΐϊΟΓ 
απαγορεύει τη χρήση της μαγείας και μετατρέπει σε ίοίβπτ όποιον παρακούσει τις εντολές του. 

1647 ©ΙΙΕ; 

Εξελίσσεται το ΡΕΤυΚΝ ΤΟ ΖΟΚΚ [κυκλοφορία 1993 μΧ], οπότε σημειώνεται η εξαφάνιση του 

Εα$1 δίιαπόαΓ και ένας μοναχικός αόνθπίυΓθΓ νικά τον καταχθόνια ΜθΓρΙιίυ5. 



Μ« το κατάλληλο $ροΗ ΐνιργοποιάς τα Ηιπο ίι/ηηβΙ*, 


ρα του ιηνβηίοΓγ οου πάρε το 5ΐχ-ραεΙς 
ππ9 (κάνοντας απλώς κλικ σε αυτό) και 



τώρα κάνε το κλικ 
στο γάντζο. Κάνε 
κλικ στο μοχλό, 

Ακούς διάφορα, 
κάποια ποράξενη 
φωνή μιλά. Ψαρεύ¬ 
εις ένα κιβώτιο, το 
βγάζεις έξω, το α¬ 
νοίγεις και βλέπεις 
μία λάμπα. Να εί¬ 
ναι, άραγε, η περί¬ 
φημη λάμπα που 
μέσα της είναι πα- 
γιδευμένο το πνεύ¬ 
μα του μοναδικού Ουπε^οπ Μα5ίθΓ; 

Ποιος ξέρει! Η λάμπα όμως πρέπει να 
επιδιορθωθεί λόγω της μακροχρόνιας 
παραμονής της στο νερό. Πάρε τη λά¬ 
μπα και βάλε τη στο ϊηνβπίοΓγ σου. Πή¬ 
γαινε πίσω, κάνε μία περιστροφή 180 
μοιρών και προχώρησε ευθεία μπρο¬ 
στά, Τώρα στρίψε λίγο προς τα δεξιά 
και πήγαινε στο σπίτι που είναι στην ά¬ 
κρη του δρόμου. Προχώρησε προς τα 


ρο5ί6Γ$ που είναι στα δεξιά της πόρτας, 
Αχά! Εδώ φτιάχνουν λάμπες». Πήγαινε 
πίσω και κάνε κλικ στην πόρτα. Σου μι¬ 
λά ο καταστηματάρχης. Κάνε συνεχώς 
κλικ στην πόρτα μέχρι να αρχίσει να ε¬ 
παναλαμβάνει τους μονολόγους του. 
Τώρα πάρε τη λάμπα από το ιπνοπΙοΓγ 
σου και κάνε την κλικ στην πόρτα.., Η 
συνέχεια επί της οθόνης σας,,. 
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ηοαο το χχ/οκιω €υΡ 


"Πώς μας ενώνει και πώς 
μας δονεί του 

^ Διακογιάννη η φωνή..." 
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Τα παιχνίδια ποδοσφαίρου ποτέ δεν 
έλειψαν από τους υπολογιστές. Από 
την εποχή ακόμη του "ΜαίεΗάαγ" 
στον δροείτυτη και του 
"ΙηϊβΓηαίίοηαΙ Βοεεβτ" στον 
€θΓΠΓηοάθΓβ 64, οι προγραμματιστές 
προσπαθούσαν να φέρουν το 
δημοφιλές άθλημα στις οθόνες μας. 
Εκτοτε η "στρογγυλή θεά" πέρασε 
αμέτρητες φορές -άλλοτε με επιτυχία 
και άλλοτε χορίς- από τις οθόνες 
μας, για να φθάσουμε σήμερα σε 
τρία παιχνίδια τελευταίας εσοδείας. 
Ας τα γνωρίσουμε καλύτερα... 

του Ιπύρου Γίαράσχη 

αί>/55 @ηιαίηχ*ί(αρα*θΙ.<}Γ 

Μ ε την ΕΙβείΓοπιε Αγϊ5 συμβαί¬ 
νει κάτι πολύ περίεργο. Κάθε 
χρόνο κυκλοφορεί από μία 
καινούριο έκδοση παιχνιδιών 
ποδοσφαίρου και μπάσκετ, από τις οποίες 
η μία είναι πολύ επιτυχημένη και η άλλη 
σκέτη απογοήτευση. Το 1996, για παρά¬ 
δειγμα, το 'ΉΒΑ Γίνε" ήταν σχεδόν απαρά¬ 
δεκτα, ενώ το "ΡΙΓΑ δοεεθΓ" ξεχώρισε. Το 
1997 οι όροι αντιστράφηκαν, με ένα εξαι¬ 
ρετικό παιχνίδι μπάσκετ και ένα υηρίαγαόΐθ 
ποδόσφαιρά κι. Σε ό,τι αφορά τις φετινές 
εκδόσεις, όπως είδαμε τον προηγούμενο 
μήνα, το "ΝΒΑ Ι_ίνθ' ; ήταν πολύ καλό, ενώ 
αντίθετα οι οιωνοί για το "ΗΡΑ" δεν ήταν 
ιδιαίτερα αισιόδοξοι. 

Η σειρά των "ΚίεΙΐ Οίί" έχει μεγάλη ιστο¬ 
ρία. Το πρώτο ^ΚίεΙκ ΟΡΡ^' κυκλοφόρησε για 
την Απτικά 500 και τον Αίαπ 5Τ και έθεσε 
νέα 5ίαηε)αΓ05 στο χώρο. Η δε δεύτερη έκ¬ 
δοση για την Απτικά παραμένει, κατά τη 
γνώμη μου, το καλύτερο παιχνίδι ποδο¬ 
σφαίρου πσυ έχει κυκλοφορήσει, αφού διέ¬ 
θετε εκπληκτική ταχύτητα, άμεσο χειρισμό, 
έξοχη δράση και μοναδικό 9 απηΘρΙαγ. Με¬ 
τά το "ΚίεΙί Οίί 2" ο δημιουργός του, Οίπο 
Οίπϊ, αποχώρησε από την εταιρία, με αποτέ¬ 
λεσμα οι επόμενες εκδόσεις του παιχνιδιού 
να μείνουν στη μετριότητα. Η Απεο, όμως, 
δεν σταμάτησε να προσπαθεί να ανακτήσει 
το χαμένο έδαφος. Ετσι, πρόσφατο κύκλο- 


ΕΤΑΙΡΙΕΣ 

Αγκο, ΕΙθοϊγοπκ Αι-ί$, 
υΒίκοίΓ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΜυΙΐίιπεοΙΐα ΡΟί 

ΕΙΛΟΣ 

ΡοοίΒαΙΙ 9αηΐθ5 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


φόρησε το "ΚίεΙ< Οίί '98", το οποίο έχει 
μεγάλο ενδιαφέρον ειδικά για εμάς τους 
Ελληνες. Βλέπετε, η 00-Μοάϊα έχει εξελλη¬ 
νίσει πλήρως το πρόγραμμα και το έχει 
προικίσει με ένα μοναδικό χαρακτηριστικό: 
ελληνικό σχολιασμό από τον Γιάννη Διακο- 
γιάννη! 

Παρ' ότι έχει ως χορηγό μια εταιρία πολύ 
γνωστή στους αθλητικούς χώρους, το 
"Ρυπια ν/οΗε! δοεεβΓ" της ίΙόΐδοΒ βγήκε 
στην αγορά χωρίς ιδιαίτερες τυμπανοκρου¬ 
σίες. Μέχρι και το τέλος του 1997, οι σελί¬ 
δες στο ΙπϊθΓπσΙ που είχαν αναφορές στο 
παιχνίδι ήταν μετρημένες στα δάχτυλα του 
ενός χεριού, ενώ καμία παρουσίασή του 
δεν είχε εμφανιστεί. Παρ' όλα αυτά, η 
υόίβοίϊ τρέφει ιδιαίτερες φιλοδοξίες για τη 
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Οι ιπιλογίς 
δημιουργίας 
παικτών ατα "ΡΙΓΑ 


δημιουργία της. Αδιαφορώντας για τα εξε¬ 
λιγμένα τρισδιάστατα γραφικά και τους πο¬ 
λύπλοκους χειρισμούς επικεντρώνεται στο 
9 αππθρΙαγ που τόσο έχει παραμεληθεί στα 
σύγχρονα ποδοσφαιράκια και προσπαθεί 
να μας δώσει το πιο ρίαγαόΐβ παιχνίδι του 
είδους. Αν τα καταφέρνει, θα το δείτε στις 
επόμενες σελίδες... 

Υστερα από αυτή τη σύντομη παρουσία¬ 
ση των τριών σημερινών μονομάχων, ας 
δούμε ποιες είναι οι επιδόσεις τους στους 
επιμέρους τομείς που κρίνουν ένα παιχνίδι. 
Αρχίζουμε λοιπόν με τις... 
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Ιοηε* ΰζιτιί. 




ΕΓβϊίΗ-Η 


Η βρχική οδάνη του "ΗίΑ '98". 

ΓΕΝΙΚΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 
ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΤΟΝ ΑΓΩΝΑ 

Το παιχνίδι της ΕΑ επιτρέπει στον παί¬ 
κτη να προπονηθεί σε διάφορες φάσεις 
και να συμμετάσχει σε φιλικό αγώνα, 
σε πρωτάθλημα ή στο Παγκόσμιο Κύ¬ 
πελλο της Γαλλίας (εξ ου και ο υπότιτ¬ 
λος του παιχνιδιού "Κοαά ϊο Μ/οιΊεΙ 
Ουρ"), από τα προκριματικά μέχρι και 
την τελική φάση. Επιπλέον, επιτρέπονται 
αγώνες μέσω ηποάθΓπ ή σε δίκτυο. Δυ¬ 
στυχώς, το γνωστό πρόβλημα που συ¬ 
νοδεύει τα παιχνίδια της ΕΑ κατά τη 
σύνδεση με το ιποείθπη στις ελληνικές 
γραμμές παραμένει (πάντως, έχει βγει 
σχετικό ραίεΗ). Υπάρχουν συνολικά 
172 εθνικές ομάδες με πραγματικούς 
παίκτες, καθώς και σύλλογοι από διά¬ 
φορες χώρες. Παρεμπιπτόντως, στη 
σύνθεση της Εθνικής μας υπάρχουν λά¬ 
θη. Ως δεκάρι της Ελλάδας α να φέρε¬ 
ται ο Τσιάρδης, ενώ ο Μιχόπουλος αγω¬ 
νίζεται ως επιθετικός. Αφήστε που στην 
Γκάνα δεν παίζει ο Οφορίκουε! 

Το παιχνίδι παρέχει τη δυνατότητα να 
αλλαχθούν διάφορα χαρακτηριστικά 
τόσο των ομάδων, όπως οι στολές και 
τα συστήματα, όσο και των παικτών. 
Μπορείτε, για παράδειγμα, να τους 
εφοδιάσετε με μουστάκια και να καθο¬ 
ρίσετε τις επιμέρους ικανότητάς τους 
(ταχύτητα, άουτ κΛπ.) στο παιχνίδι. 

Το ΠΊ0πυ5 του προγράμματος είναι 
καλοφτιαγμένα και συνοδεύονται από 


διάφορα απϊ- 
Γπαίίοη5 με πρω¬ 
ταγωνιστή τον 
κόκορα-μασκότ 
του Παγκόσμιου 
Κυπέλλου της 
Γαλλίας. Οι επι¬ 
λογές γίνονται 
γρήγορα και χω- 
ρίς ιδιαίτερες 
ρυθμίσεις, ενώ 
η μουσική των 
Βΐυτ στο ΒαεΙε- 
9 Γουηά δίνει το 
ρυθμό. 

Το "ΚίεΙ< Οίί 
'98" ξεχωρίζει 
από την πρώτη 
στιγμή, χάρη στη χρήση της ελληνικής 
γλώσσας. Ομως το αρχικό Γπβπυ που 
προσφέρει μάλλον μπερδεύει το χρή¬ 
στη. Αλήθεια, ποια η διαφορά ανάμεσα 
οτις επιλογές "γρήγορο ξεκίνημα", "φι¬ 
λικός αγώνας" ή " φιλικός αγώνας προ¬ 
ετοιμασίας"; Ευτυχώς, το ηπαπυαΙ είναι 
σαφέστερο! 

Το παιχνίδι της Απεο επιτρέπει στον 
παίκτη να προπονηθεί σε διάφορες τε¬ 
χνικές, να παίξει μεμονωμένους αγώνες, 
να διοργανώσει πρωταθλήματα ή κύ¬ 
πελλα, να συμμετάσχει στην τελική φά¬ 
ση του Παγκόσμιου Κυπέλλου ή να παί¬ 
ξει το "Πρωτάθλημα Απεο" που θυμίζει 
εοϊη-ορ5, αφού σταδιακά ο χρήστης 
αντιμετωπίζει κα¬ 
λύτερες ομάδες 
μέχρι να γνωρί¬ 
σει την ήττα. Σε 
όλους αυτούς 
τους τρόπους 
παιχνιδιού 
(εκτός από το 
Παγκόσμιο Κύ¬ 
πελλο που είναι 
προκαθορισμέ¬ 
νο) μπορούν να 
λάβουν μέρος 
οποιεσδήπατε 
από τις 120 
εθνικές ομάδες 
(σύλλογοι δεν 
υπάρχουν) που Ενα από τα πολλά κολπάκια που γίνονται σιο ** ί!ΡΑ '98*** 


περιέχονται στο "ΚΐεΙ< Οίί '98", ενώ 
υπάρχει η δυνατότητα για αγώνες σε 
δίκτυο. Ακόμα, μπορείτε να αλλάξετε 
τα φυσικά χαρακτηριστικά των παικτών, 
κατά τρόπο παραπλήσιο με αυτόν στο 
"ΡΙΕΑ '98", και να παρακολουθήσετε 
φάσεις οπό προηγούμενα παιχνίδια, τις 
οποίες έχετε καταχωρίσει στο δίσκο 
[την ίδια δυνατότητα έχει και το παιχνίδι 
της ΕΑ). 

Το "Ρυηπσ νΥοΓίά δσεεοΓ '98" επίσης 
διαθέτει πολλές δυνατότητες παιχνιδιού 
και υποστηρίζει, όπως και οι ανταγωνι¬ 
στές του, αγώνες σε δίκτυο. Μέσα από 
τα εύχρηστα πιοηυ5 ο παίκτης μπορεί 
και εδώ να προπονηθεί, να συμμετά- 
αχει οε φιλικό αγώνα, σε τουρνουά, σε 
πρωτάθλημα ή σε κύπελλο. Εχει τη δυ¬ 
νατότητα να επιλέξει ο ίδιος τις ομάδες 
που θα συμμετάσχουν ή να λάβει μέ¬ 
ρος σε κάποιες από τις προκαθορισμέ¬ 
νες διοργανώσεις (Κύπελλο ϋΕΕΑ, €ο- 
ρα Αιτιβπεα κ.λπ). Το παιχνίδι δεν δια¬ 
θέτει εθνικές ομάδες αλλά περίπου 
320 συλλόγους από όλο τον κόσμο. Εί¬ 
ναι, μάλιστα, το μοναδικό από τα τρία 
με τέσσερις ελληνικές ομάδες (Ολυ¬ 
μπιακός, Παναθηναϊκός, ΑΕΚ, ΠΑΟΚ), 
Ιδιαίτερα πρωτότυπη είναι η επιλογή 
που καθορίζει τον αριθμό των παικτών 
για κάθε ομάδα [για παράδειγμα, η μια 
μπορεί να αρχίσει με οκτώ παίκτες και η 
άλλη με έντεκα!), ενώ η δυνατότητα για 
αλλαγή των στολών των ομάδων υλο- 
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Τα γραφικά του γηηΐδαυ στο 'ΊΟΟΚ ΟΡΡ' «ναι 
πολύ καλά* 

ΗΧΟΣ 

Πολλές ήταν οι προσδοκίες μου από 
τις ηχητικές επιδόσεις του "ΚϊεΙ^ Οίί", 
λόγω του κ. Διακογιάννη, αλλά δυστυ¬ 
χώς διαψεύσθηκαν, Το βασικό πρόβλη¬ 
μα του παιχνιδιού είναι ότι έχουν ηχο- 
γραφηθεί ελάχιστα σχόλια, ενώ η ποιό¬ 
τητα της εγγραφής είναι κακή και η 
ένταση πολύ χαμηλή. Σαν να μην έφθα¬ 
νε αυτό, πολλές από τις εκφράσεις -ως 
μεταφράσεις των αντίστοιχων αγγλι¬ 
κών- ηχούν πολύ περίεργα, ενώ δεν 
ακούγονται τα ονόματα των ποδοσφαι¬ 
ριστών. Αν ο κ* Διακογιάννης αναλάμ¬ 
βανε εξαρχής το σχολιασμό σε ένα παι¬ 
χνίδι ποδοσφαίρου, είμαι σίγουρος ότι 
το αποτέλεσμα θα ήταν ξεχωριστό. 
Ομως, η απλή προσαρμογή της φωνής 
του σε ένα ήδη έτοιμο παιχνίδι (σημειω¬ 
τέο ν ότι και στα αγγλικά ο σχολιασμός 
είναι μετριότατος) αποδείχθηκε λανθα¬ 
σμένη ιδέα. Εκτός από αυτή την απο¬ 
γοήτευση και τα εφέ του "ΚιεΙζ Οίί '98" 
είναι μέτρια, ολοκληρώνοντας μια κακή 
συνολική εντύπωση. 

Το "ΡΙΕΑ '98" από την άλλη σημειώνει 
καλές επιδόσεις στον ήχο, βελτιώνο¬ 
ντας την ήδη καλή περσινή έκδοση. Τα 
ηχητικά εφέ του αγώνα είναι καλά και 
περιλαμβάνουν τόσο τους διάφορους 
ήχους του γηπέδου όσο και τις αντι¬ 
δράσεις της κερκίδας που συμμετέχει 
ενεργά οτον αγώνα. Ο σχολιασμός γί¬ 
νεται από το γνωστό δίδυμο των ϋοΡιη 


ποιείται με τρόπο απλοϊκό και σαφώς 
κατώτερο των δύο άλλων παιχνιδιών, 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Η πρωτοκαθεδρία στο συγκεκριμένο 
τομέα ανήκει στο 'ΉΡΑ '98". Οι παίκτες 
του αποτελούνται από πολύγωνα, ενώ η 
κίνησή τους είναι ρεαλιστική και ομαλή. 
Ο σχεδιασμός τους είναι λεπτομερής 
και διακρίνονται και τα χαρακτηριστικά 
του προσώπου τους και οι λεπτομέρειες 
των στολών. Τα γήπεδα όπου γίνονται οι 
αγώνες είναι τρισδιάστατα μοντέλα 
πραγματικών (συνολικά 16) σταδίων 
από όλο τον κό¬ 
σμο, Δυστυχώς, 
δεν περιλαμβάνε¬ 
ται κάποιο ελληνι¬ 
κό γήπεδο (αντί¬ 
θετα με το 
Τππίάαά, για πα¬ 
ράδειγμα), Πολύ 
καλό χαρακτηρι¬ 
στικό είναι η υπο¬ 
στήριξη καρτών 
3ϋίχ και ΡονβΓνΚ. 

Αν είστε ο ευτυ- 


ννατθ. Θα πρέ¬ 
πει να παραδε¬ 
χθούμε ότι, με 
βάση αυτό το 
δεδομένο, τα 
γραφικά του 
"ΚιεΙ< Οίί '98" 
είναι πολύ κα¬ 
λά, Και εδώ οι 
παίκτες αποτε¬ 
λούνται από 
πολύγωνα, τα 
οποία όμως 
δεν είναι ιδιαί- 


χης κάτοχος μιας 
εκ των δύο, θα 

απολαύσετε βελτιωμένες επιδόσεις 
στα γραφικά, όσον αφορά τόσο στην 
ταχύτητα όσο και στην εμφάνιση. Μι¬ 
λώντας για ταχύτητα, το παιχνίδι δοκι¬ 
μάστηκε σε δύο συστήματα. Στο πρώ¬ 
το, που διέθετε μια νίι^β 2240 και 
έναν Ρ-166 ΜΜΧ, η κίνηση ήταν "σπα¬ 
στή" και ήταν φανερό ότι "κόβονταν" 
πολλά ίΓαιτΐθ5. Αντίθετα, στο δεύτερο 
μηχάνημα, με έναν Ρ-188ΜΜΧ και μια 
Μοπβϊθγ 30, τα πάντα κυλούσαν ομα¬ 
λά, Το μοναδικό παράπονό μου από τα 
γραφικά είναι ότι, ενώ στην έκδοση του 
Ρίαγδίαίϊοη η Βροχή και το χιόνι απει¬ 
κονίζονται στην οθόνη, ατούς πανάκρι¬ 
βους υπολογιστές μας δεν συμβαίνει 
το ίδιο... 

Ενώ η ΕΑ τονίζει ότι το "ΗΡΑ '98" 
υποστηρίζει τις καινούριες κάρτες επι¬ 
τάχυνσης, η Απεο διαφημίζει για το 
"ΚίεΙ< Οίί '98" ακριβώς το αντίθετο - 
προφανώς για να δείξει ότι το παιχνίδι 
της δεν έχει τόσες απαιτήσεις σε Ηαι-ά- 


Το πανηγύρια μςτη το γκολ ["ΚίΟί ΟΡΓ *9Β), 


τέρα λεπτομερή. Μάλιστα, οι ποδο¬ 
σφαιριστές δείχνουν υδροκέφαλοι, 
ενώ είναι χειρότερα σχεδιασμένοι και 
από τους αντίστοιχους του περσινού 
"Πία δοεοθΓ". Πάντως, η κίνησή τους 
είναι ταχύτατη και το αηϊτηαίίοπ δείχνει 
αρκετά ρεαλιστικό. Τα γήπεδα είναι κα- 
λοσχεδιασμένα και η όλη εικόνα των 
γραφικών είναι αρκετά ικανοποιητική. 
Το "Ρυπτια δοεεβΓ" έρχεται τρίτο και 
καταϊδρωμένο στον τομέα των γραφι¬ 
κών, αφού θυμίζει παλαιότερες εποχές. 
Ολα τα 5ρπΙθ$ των παικτών είναι ίδια 
μεταξύ τους και η κίνησή τους, παρά τη 
χρήση ηποίϊοη εαρίυπη9 από τους κα¬ 
τασκευαστές, παραπέμπει περισσότε¬ 
ρο σε κινούμενα σχέδια παρά σε πο¬ 
δοσφαιριστές, Η ταχύτητα πάντως εί¬ 
ναι πολύ υψηλή, ενώ για κάποιους απο¬ 
τελεί πρόσθετο αβαντάζ το γεγονός 
ότι, λόγω των σχετικά απλών γραφικών, 
το παιχνίδι δεν απαιτεί ιδιαίτερα δυνα¬ 
τό μηχάνημα για να "τρέξει". 
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Μία ιντυπαβιακή απόκρουση σ« κόρνερ {"ΚΚΚ ΌΗ '98")·. 


Μοίδοπ και Απάγ Θτβγ, οι οποίοι έχουν 
αυξήσει το ρεπερτόριό τους σε σχέση 
με το αντίστοιχο περσινό, λένε τα ονό¬ 
ματα πολλών παικτών και χρωματίζουν 
με ζωντάνια τις φράσεις τους. Βέβαια, 
δεν αποφεύγουν τις επαναλήψεις, ενώ 
πολλές φορές τα σχόλιά τους δεν 
έχουν ιδιαίτερη σχέση με το παιχνίδι, 
αλλά αυτό δεν ενοχλεί ιδιαίτερα. 

Το "ΡϋΜΑ δοεεβΓ '98" διαθέτει ικανο¬ 
ποιητικό ήχο που βρίσκεται στο ίδιο επί- 
πεδο με τα γραφικά του. Κατά τη διάρ¬ 
κεια του αγώνα ακούγονται οι άκρως 
απαραίτητοι ήχοι, χωρίς να συναρπάζουν 
τον παίκτη με την πρωτοτυπία ή τη ζωντά¬ 
νια τους. Και σε αυτό το παιχνίδι, ένα δί¬ 
δυμο σχολιαστών έχει αναλάβει την πε¬ 
ριγραφή όσων συμβαίνουν πάνω στο 
χορτάρι. Παρ' ότι δεν διαθέτουν πλού¬ 
σια φρασεολογία και δεν εκφωνούν τα 
ονόματα των παικτών, εντούτοις χρωμα¬ 
τίζουν με ενθουσιασμό τη φωνή τους και 
αποφεύγουν τις πολλές επαναλήψεις, 
αφού άλλωστε τα σχόλια τους δεν καλύ¬ 
πτουν όλες τις φάσεις. 

©ΑΜΙΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το "ΡΙΡΑ '97" είχε κατηγορηθεί για το 
αργό ςιαπιερΙαγ και τον χωρίς απόκρι¬ 
ση χειρισμό του. Ετσι, αυτή τη φορά η 
ΕΑ έδειξε ιδιαίτερη φροντίδα στο συ¬ 
γκεκριμένο τομέα. Ο παίκτης έχει στη 
διάθεσή του ένα πλούσιο ρεπερτόριο 
κινήσεων που περιλαμβάνει συν τοις 
άλλοις ντρίμπλες με σπάσιμο μέσης και 
αλλαγή κατεύθυνσης, τακουνάκια, βο¬ 
λέ, ανάποδα ψαλίδια, κεφαλιές όλων 


των ειδών, σκαφτά σουτ, 
ακόμα και βουτιές [ξέρετε, 
όπως του Γ.Χ. Γεωργιάδη], για 
να ξεγελαστεί ο διαιτητής 
και να σφυρίξει ανατροπή! 
Ο χειρισμός στη λογική του 
θυμίζει μεν την περσινή έκ¬ 
δοση του παιχνιδιού, μόνο 
που αυτή τη φορά η απόκρι¬ 
ση είναι άμεση. Οι παίκτες 
κινούνται έξυπνα χωρίς την 
μπάλα, ακολουθούν τα συ¬ 
στήματα που έχετε καθορί¬ 
σει, βγαίνουν στον κενό χώ¬ 
ρο όταν πρέπει και, γενικά, 
συμπεριφέρονται ως πραγματικοί ποδο¬ 
σφαιριστές. Το βασικό χαρακτηριστικό 
του ερπΊθρΙαγ είναι ότι το παιχνίδι δεν 
επιτρέπει ατέλειωτα σλάλομ και ατομι¬ 
κές ενέργειες αλλά απαιτεί υπομονή 
και συνεχείς πάσες, όπως συμβαίνει και 
στην πραγματι¬ 
κότητα. 

Παράπονα; 

Βεβαίως και 
υπάρχουν. Κό¬ 
τα ρχήν, για τον 
πλήρη χειρισμό 
χρειάζονται, 
εκτός των πλή¬ 
κτρων διεύθυν¬ 
σης, άλλα οκτώ 
πλήκτρα! Μάλι¬ 
στα μερικές κι¬ 
νήσεις, παρά το 
πλήθος των 
πλήκτρων, απαι¬ 
τούν πολύπλο¬ 
κους συνδυα¬ 
σμούς. [Για να 
κάνετε Βολέ, για 
παράδειγμα, θα πρέπει να πατήσετε το 
πλήκτρο του σουτ μια φορά, να το αφή- 
σετε και μετά να το κρατήσετε πατημέ¬ 
νο, ενώ η μπάλα θα βρίσκεται στον αέ¬ 
ρα...] Ακόμη και κάποιες άλλες κινή¬ 
σεις, όπως οι κεφαλιές, εκτελούνται με¬ 
ρικές φορές με δυσκολία. Τέλος, οι τερ¬ 
ματοφύλακες τρώνε πολλά αστεία γκολ 
ή πιάνουν χωρίς λόγο την μπάλα έξω 
από την περιοχή, ενώ κάποιες πάσες 
καταλήγουν σε λανθασμένο μέρος. 


Βλέποντας το "ΚίεΙς Οίΐ '98" παρατη¬ 
ρούμε ότι δεν καταφέρνει να δημιουρ¬ 
γήσει καλές εντυπώσεις ούτε στον το¬ 
μέα του 9οππ0ρ1αγ. Το κυριότερο πρό¬ 
βλημά του είναι η πολύ μεγάλη ταχύτη¬ 
τα. Ο παίκτης αδυνατεί να παρακολου¬ 
θήσει τη δράση, η οποία εκτυλίσσεται 
μπροστά στα μάτια του με ταχύτητα 
ίΙίρρβΓ. Κρίμα, γιατί, αν προσέξετε, θα 
δείτε ότι οι παίκτες κινούνται έξυπνα 
μέσα στο γήπεδο και έχουν ικανοποιητι¬ 
κή γκάμα κινήσεων, Η ιλιγγιώδης ταχύ¬ 
τητα μπορεί να ήταν αβαντάζ για το 
πρώτο δισδιάστατο "Κίεΐί Οίί" του 
1986, αλλά οε ένα τρισδιάστατο παι¬ 
χνίδι το μόνο που πετυχαίνει είναι να 
μπερδεύει. Επίσης, το παιχνίδι παρου¬ 
σιάζει Βυεβ και ορισμένες φορές κολ¬ 
λάει. Με αυτό το δεδομένο, το μόνο 
πλεονέκτημα του "ΚιεΙί ΟΗ '98" είναι 
το σύστημα εκτέλεσης φάουλ και κόρ¬ 


νερ, που είναι μακράν καλύτερο από το 
αντίστοιχο των ανταγωνιστών του και 
επιτρέπει οτους ικανούς παίκτες να 
στέλνουν την μπάλα εκεί που θέλουν. 

Το "Ρυππα Υ/ογΙΘ $οεεθΓ '98" ακο¬ 
λουθεί μια διαφορετική προσέγγιση 
του χειρισμού. Χρησιμοποιεί μόλις τρία 
πλήκτρα, χωρίς συνδυασμούς μεταξύ 
τους. Παρ' όλα αυτά, οι παίκτες του 
μπορούν να κάνουν διάφορες κινήσεις 
στο γήπεδο, όπως βολέ, κεφαλιές ψα- 



Τα γκολ οιο μίνι ποδόσφαιρο πέφτουν βροχή ("ΡϋΜΑ ννΟΚΙΟ 50<ΧΕΚ "98")* 
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Προοηόδίΐο για ανάηαίο ψαλίδι ο?η μιγάλη 
ικριοχή ("ΡϋΜΑ νΐίΟΒΙΟ 5<κ«Β '98"). 

ράκι, ανάποδα ψαλιδάκια κΑπ, Η δρά¬ 
ση είναι γρήγορη και η μπάλα μεταφέ- 
ρεται από τη μια πλευρά του γηπέδου 
στην άλλη σε λίγα δευτερόλεπτα. Οι 
αντιδράσεις των παικτών είναι άμεσες 
και οι τερματοφύλακες αποδεικνύονται 
πολύ ικανοί. Επιπλέον, η δυνατότητα για 
προσαρμογή της ταχύτητας στα γούστα 
των χρηστών είναι ευφυής και προσφέ¬ 
ρει στο ερπΊβρΙαγ. 

Δυστυχώς, όμως, το παιχνίδι παρου¬ 
σιάζει ορισμένα προβλήματα. Το σύστη¬ 
μα της πάσας δεν ικανοποιεί και πολλές 
φορές οι μπαλιές δεν καταλήγουν εκεί 
που περιμένετε. Ακόμα, λόγω της ικανό¬ 
τητας των παικτών να διώχνουν την μπά¬ 


λα με βολέ, συχνά 
τα παιχνίδια Θυμί¬ 
ζουν τις ενδοξότε¬ 
ρες μέρες της ΕΑΡ, 
αφού η μπάλα συ¬ 
νεχώς βρίσκεται 
στον αέρα, ενώ κά¬ 
ποτε και το οοπίΓοΙ 
είναι προβληματι¬ 
κό, Πάντως, σε γε¬ 
νικές γραμμές το 
παιχνίδι της υΒϊ^οΒ 


Μια ΐντυιΐΰοιακή κίψαλια ψαράκι. Μπηκ* γκολ, πιοτιψτ* μι 
(ΦϋΜΑ ΜΟΒΙΡ $0€€ΕΒ 98”). 


προσφέρεται για γρήγορες και διασκε- 
δαστικές αναμετρήσεις, ιδίως με δύο 
παίκτες, και είναι πολύ εύκολο στην εκ¬ 
μάθησή του. 


Η ΕΤΥΜΗΓΟΡΙΑ 

Αν τα "ΚίεΙ< Οίί '98" και "Ρυπια νΥοΠεΙ 
δοεεοΓ '98" είναι παιχνίδια ποδοσφαί¬ 
ρου, τότε το "ΗΡΑ '98" είναι εξομοιωτής 
ποδοσφαίρου. Εχει ασυναγώνιστα γρα¬ 
φικά και υψηλής ποιότητας ήχο, ενώ το 
9 απΊ 6 ρΙαγ του ισορροπεί όπως πρέπει 
ανάμεσα στο ρεαλισμό και τη διασκέδα¬ 
ση. Σίγουρα είναι το καλύτερο αθλητικό 
παιχνίδι της ΕΑ. Από την άλλη, το "ΚίεΙί 
ΟΒ '98" δίνει την εντύπωση ενός ημιτε¬ 
λούς προγράμματος. Τα διάφορα Βυς^ 
και οι τεχνικές ατέλειές του, 
σε ουνδυασμό με τον κακό 
σχεδίασμά του 9 αΓΠ ^ρΙ α Υ^ 
δυστυχώς σβήνουν την πο¬ 
λύ καλή προσπάθεια εξελ- 
ληνισμού που έκανε η €Ρ- 
ΜβεΙια. Το "Ρυιτια ννοΗά 
5οεεθΓ", τέλος, διαφορο¬ 
ποιείται από τους ανταγωνι¬ 
στές του. Βασίζεται σε ένα 
παλαιότερο μοντέλο παιχνι¬ 
διού που, σε γενικές γραμ¬ 
μές, λειτουργεί καλά, αλλά 
τελικά δεν καταφέρνει να 
είναι διασκεδαστικότερο 
από το πιο σύγχρονο και 
"βαρύ" "ΗΡΑ'98". 

Τα παιχνίδια μάς πρόσφεραν οι εται¬ 
ρίες ΡΙοίίΐπβ (ΤΙΡΑ '98"),^0-Μβάία 
("ΚΚΙΚ ΟΡΡ '98") και ΜίεΓθ5ίαΓ ("Ρυπια 
ννοΓίά 5 μ»γ '98"1 ■ 
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Το νϊήυα ΡϊρΗίβΓ 2 για 
ΡΟ: είναι πλέον γεγονός. 
Το "ΡΟ Μο5ϊθγ" σπεύδει 
να σας το παρουσιάσει, 
^^ρροκειμένου να 
ανακαλύψετε κατά πόσο 
μπορεί να ανταγωνιστεί 
τα, ούτως ή άλλως, λίγα 
παιχνίδια του είδους. Αν 
και οι μεταφορές τίτλων 
από παιχνιδομηχανές 
δεν κατορθώνουν να 
προσφέρουν υψηλά 
ίΤαηάαιάί είχα το 
προαίσθημα ότι το 
δεύτερο μέρος του 
^0ά®ιχνιδιού δεν θα με 
απογοήτευε. 


Του ίάσονα Δούζα 
Ια5οηά@ 
αοοηρυϋηΙί^Γ 


Τ ο ΥΐΓΐυα Βφ\βτ παρουσιάστηκε για 
πρώτη φορά υπό μορφή εοίπ-ορ το 
1993, Μα μία επαναστατική για την 
εποχή "μηχανή" που έκανε χρήση 
εξαιρετικά πολύπλοκων πολυγώνων και ένα 
τρισδιάστατο περιβάλλον που όμοιο του δεν 
είχε κατασκευαστεί άλλη φορά, το παιχνίδι 
δεν άργησε να γίνει ιδιαίτερα δημοφιλές. Το 
9 αηΐθρΙαγ βρισκόταν σχεδόν στα ίδια επίπε¬ 
δα με αυτά των " δ ισδι άστατων" ανταγωνι¬ 
στών του, αλλά το τρισδιάστατο περιβάλλον 
έδινε σαφώς ανώτερο 6 α 8 μό ρεαλισμού και 
έναν άλλο "αέρα". Η δράση απεικονιζόταν 
από πολλές γωνίες, 
αφού η κάμερα 


περιστρεφόταν γύρω από τον αγωνιστικό χώ¬ 
ρο, ενώ παράλληλα η συχνή χρήση του ζοογτϊ 
είχε ως αποτέλεσμα την καλύτερη δυνατή ο¬ 
πτική υπό όλες τις περιστάσεις. Ετσι, ήταν ε¬ 
πόμενο να καταστεί ένα από τα πιο επιτυχη¬ 
μένα παιχνίδια που έκαναν την εμφάνισή τους 
στις αίθουσες των εοίη-ορ. 

Η 5 θ 9 α όμως δεν επαναπαύθηκε στις δάφ¬ 
νες της, με αποτέλεσμα λίγο μετά τη μεταφο¬ 
ρά του παιχνιδιού στο 5αίυτπ, το 1994, να 
προβεί στην ανάπτυξη και δεύτερης έκδοσης. 
Σημειωτέον δε ότι η έκδοση για το δαϊυΓΠ εί¬ 
χε ήδη γνωρίσει κάποιες βελτιώσεις, τόσο 
στον τομέα του ςριπθρίαγ όσο και οε αυτόν 
των γραφικών. Ως φυσικό επακόλουθο, το 
νίΓίυα Ρί^ΐθΓ 2 δεν άργησε να κάνει την εμ¬ 
φάνισή του και στη δημοφιλή παιχνιδομηχανή 
της δθ 0 α, τη στιγμή μάλιστα που ήδη ετοι¬ 
μαζόταν η τρίτη 
έκδοση _ 

α 
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τα εοϊη-ορ, Για την ιστορία αναφέρουμε πως 
το νϊΓΐυα Ρϊ^Κϊθγ 3 κάνει χρήση του πανίσχυ- 
ρου ΗαΓοΙν/αΓθ ΜοάβΙ 3 της ΙοεΙάιββά Ματίιη 
και ως εκ τούτου προσφέρει ανεπανάληπτα 
γραφικά στο χώρο των ίϊο^Ηί’ίη^ 900105 , 

Το παιχνίδι άργησε πολύ να κάνει την εμφά- 
νισή του στα ΡΟ, λόγω του ότι η 500 α ανα¬ 
κάλυψε" κάπως αργά τα έσοδα που θα μπο¬ 
ρούσε να της αποφέρει η μεγάλη αγορά των 
συμβατών μηχανημάτων. Περί τα τέλη του 
1996, λοιπόν, παρουσίασε το αρχικά νϊΓίυα 
Ριε^ίθΓ Ρ€, μία μεταφορά της έκδοσης για 
5 αΐυπ\ το οποίο είχε τα ίδια - 
αν όχι ανώτερα- γραφικά, ενώ 
κατά κοινή ομολογί διέθετε 
καλύτερο 9 Επΐ 0 ρΙαγ, Ωστό¬ 
σο, το $αϊυπι είχε ήδη στη 
"διάθεσή" του το νίτΐυα Ρϊ 9 ^’ 
θγ 2, Πρέπει να σημειωθεί 
πως η καθυστέρηση της δεύ¬ 
τερης έκδοσης για τα Ρ^5 ο¬ 
φειλόταν καθαρά σε λόγους 
ΓηαΗ<βϊϊη 9 [έπρεπε πρώτα να 
φύγει το νίιΐυα Π 9 ΗΪ 6 Γ Ρ€ α¬ 
πό την αγορά), αφού η μετα¬ 
φορά του στο ΗαΓάνγαΓθ των 
συμβατών αποτελεί μία απλή 
διαδικασία, η οπαία στοιχίζει 

ελάχιστα χρή¬ 
ματα. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Το νϊΓίυα Ρί^ΙιΤβΓ 2 διαθέτει τα ίδια ακρι¬ 
βώς στοιχεία που έκαναν τις εκδόσεις για 
εοϊη-ορ και δαίυιη να ξεχωρίζουν, ενώ έχουν 
προστεθεί αρκετά νέα χαρακτηριστικά. Το 
9 αηπθρΙαγ αγγίζει το τέλειο, αφού η πληθώ¬ 
ρα των κινήσεων τις οποίες μπορεί να εκτελέ- 
σει κάθε μαχητής, σε συνδυασμό με την άρι- 
στη τεχνολογία του τίτλου, συνθέτουν ένα α¬ 
νεπανάληπτο σύνολο. Οι μαχητές είναι πλέον 
έντεκα [σε αντίθεση με τους οκτώ της πρώ¬ 
της έκδοσης), εκ των οποίων ένας δεν είναι 
δυνατόν να επιλεγεί. Κάθε μα¬ 
χητής διακρίνεται για τις μο¬ 
ναδικές κινήσεις και το ιδιαί¬ 
τερο στιλ που χρησιμοποιεί, ε¬ 
νώ διαθέτει διαφορετικές δυ¬ 
νατότητες. 

Προτού ξεκινήσουμε έναν 
αγώνα, επιλέγουμε το στιλ με 
το οποίο θέλουμε να αγωνι¬ 
στούμε. Διαλέγοντας "Αισαάθ 
Μοάθ" αντιμετωπίζουμε με τη 
σειρά καθέναν από τους έντε¬ 
κα μαχητές (συμπεριλαμβανο¬ 
μένου του εαυτού μας), ώστε 
να διεκδικήσουμε τον τίτλο. 
Στο "ΤβαηνόαίίΙθ Μϋάβ" επι¬ 
λέγουμε τρεις ή πέντε αντίπαλους μαχητές, οι 
οποίοι αγωνίζονται ενάντια στους αντίστοι¬ 
χους δικούς μας. Το Μοάθ" αφορά στο 
παιχνίδι ανάμεσα σε δυο παίκτες, ενώ στο 
"Εχρβιΐ Μοάβ" ο υπολογιστής προσάρμοζε- 
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ταί στο στιλ της μάχης που έχουμε επιλέ- 
ξει και έτσι μπορεί να μας αντιμετωπίζει 
αποτελεσματικότερα. Στο "ΙΐαηΙαηρ 
Μοάβ" αποκτάμε Βαθμούς καθώς κερδί¬ 
ζουμε αγώνες, ενώ στο "Υ/αίοΗ ΜοεΙο" 
παρακολουθούμε τον υπολογιστή να μά- 
χεται με τον εαυτό του. Τέλος, το "ΡόιΤΓαίΙ 
Μοάβ" προσφέρει φωτογραφίες από την 
καθημερινή ζωή των έντεκα χαρακτήρων, 
σε μια προσπάθεια να δώσει μεγαλύτερο 
"βάθος" στον τίτλο. 

Οι βασικοί τρόποι να κερδίσουμε έναν 
αγώνα είναι δύο: ή βγάζουμε τον αντίπα¬ 
λα νοκ'άουτ ή τον "πετάμε" έξω από τον 
αγωνιστικό χώρο. Στην τελευταία περί- 
πτώση απαιτείται οωστός χειρισμός, ώστε 
ο αντίπαλος να στρψωχθεί στην άκρη 
της αρένας. 

Υπάρχει και τρίτος τρόπος να αναδει- 
χθούμε νικητές. Εφόσον το χρονόμετρο 
παραμένει ενεργοποιημένο, μετά το πέ¬ 
ρας του διαθέσιμου χρόνου αναδεικνύε- 
ται νικητής όποιος έχει στην κατοχή του 
περισσότερη ενέργεια. Για να "πάρουμε" 
έναν αγώνα, θα πρέπει να νικήσουμε 
οτους δύο από τους τρεις γύρους. 

Το νίΓίυα ΠςιΗίθΓ 2 διαθέτει τρία επίπε¬ 
δα δυσκολίας. Στο εύκολο και το μεσαίο 
επίπεδο οι αντίπαλοι δεν αντιδρούν άμε¬ 
σα και έγκαιρα, ειδικά κατά τη διάρκεια 
των πρώτων αγώνων. Στο ανώτερο επίπε- 


Μανομοχιρ κακόφημη ικριαχή». 


6ο δυσκολίας οι αντίπαλοι εμφανίζονται 
σαφώς πιο έξυπνοι, ωστόσο διαθέτουν έ¬ 
να σημαντικό μειονέκτημα: δυσκολεύο¬ 
νται να αποκρούσουν μία με δύο βασικές 
κινήσεις, εάν δεν τους αφήσου με περιθώ¬ 
ριο να "ανασάνουν" [δεν ήταν λίγες οι 
φορές που χρησιμοποίησα μία και μόνο 
κίνηση για να βγάλω τον αντίπαλο νοκ- 
άουτ, αμέσως μετά την εκκίνηση του αγώ¬ 
να αφού δεν μπορούσε να αντιδράσει). 
Επίσης, το επίπεδο δυσκολίας αυξάνει 
αρκετά δυσανάλογα. Ετσι, ενώ ενδέχεται 
να μην αντιμετωπίζουμε κανένα πρόβλη¬ 
μα μέχρι τον έκτο, παραδείγματος χάριν, 
αγώνα, ατον έβδομο μπορεί να μην προ¬ 
λάβουμε να κάνουμε ούτε μια κίνηση! Ευ¬ 
τυχώς, εκτός οπό το επίπεδο δυσκολίας, 
μπορούμε να καθορίσουμε την α¬ 
ντοχή του παίκτη μας ή του αντιπά¬ 
λου στα χτυπήματα. Σε γενικές 
γραμμές η δυσκολία του παιχνιδι¬ 
ού μπορεί να χαρακτηριστεί ως 
μεταβαλλόμενη. 

Το νίΓίυα Ρί^ίβΓ 2 ξεχωρίζει για 
την πληθώρα των ειδικών κινήσε¬ 
ων που εκτελεί κάθε χαρακτήρας, 
οι οποίες επιτυγχάνονται μέσω 
διάφορων συνδυασμών πλήκτρων. 
Τούτο αποτελεί, οτην ουσία, την 
κρυφή γοητεία του παιχνιδιού. Οι 
κινήσεις "κατακτώνται" ύστερα α¬ 
πό ώρες ενασχόλησης και αποτε¬ 
λούν έναν τρόπο ανταμοιβής και 
συνάμα ευχάριστη έκπληξη που 
μας βγάζει από τη μονοτονία. Για 
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τη σωστή απόδοση των 
1.200 (!) συνολικά κινή¬ 
σεων έχει εφαρμοστεί * 
σε όλο το μεγαλείο της- 
η τεχνική πποϊίοη εαρίυτθ 
[δηλαδή, λήψη ίταπΐθ5 α¬ 
πό ανθρώπους - στην 
προκειμένη περίπτωση α¬ 
πό δασκάλους πολεμι¬ 
κών τεχνών). Το αποτέλε¬ 
σμα αγγίζει το τέλειο». 

Στις περισσότερες ει¬ 
δικές κινήσεις οποκτάμε 
πρόσβαση εκτελώντας 
διάφορους συνδυα¬ 
σμούς ή συνεχόμενα χτυ¬ 
πήματα σε ένα πλήκτρο. 

Κάθε χαρακτήρας έχει 
στη διάθεσή του περίπου 
10 βασικές κινήσεις, μη συνυπολο¬ 
γίζοντας τους αμέτρητους συνδυα¬ 
σμούς. Προκειμένου για την αξιο¬ 
ποίηση των πολλαπλών συνδυα¬ 
σμών, χρειάζεται οπωσδήποτε ένα 
9 αιηθραά τεσσάρων ή περισσότε¬ 
ρων πλήκτρων. Ωστόσο, για να παί¬ 
ξουν δύο παίκτες ταυτόχρονα σε έ¬ 
ναν υπολογιστή, απαιτείται ένα 
ππυΙίίίυηεΗοη-ΓπυΐΗεοηίΓοΙΙθΓ 
9 αιηθραό όπως τα Μίετοεοθ 
$ίάθ\νίη1θΓ και Αάναπεβά Οτανίδ 
Οαηίθραά Ρτο, διαφορετικά κάποι¬ 
ος θα πρέπει να αρκεστεί στη χρή- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Ρθπίϊυππ 90ΜΗζ. 


Θα της πατήσα τον αστράγαλο! 


45ΜΒ ΗΡ, 

Ζπ Οΰ-ΒΟΜ. 
5ουικ1ΒΙΰ&ΐβΓ 16. 


5νθΑ, 


Τον τίτλο μάς πράοφερε το «ατάιητ^ 
μα νετΙΙφο, αντιπρόσωπος δε είναι η 
εταιρία ΡΜΐϊηο. 


Τι κοιτάς ίτοι ηερκργα; 


ση του πληκτρολογίου. Εάν διαθέτουμε 
κάποιο από τα ανωτέρω 9αππθραεΐ5, τότε 
μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε μέχρι 
και επτά πλήκτρα κατά τη διάρκεια του α¬ 
γώνα. 

Στο νϊΓϊυα Ρ^ϊθγ 2 δεν θα βρούμε τις 
"μαγικές" εκείνες ικανότητες με τις οποί¬ 
ες μπορούμε να βλάψουμε τον αντίπαλο 
από απόσταση [όπως π,χ, στο ΜοΓίαΙ 
Κοπιβαϊ 3), χωρίς ωστόσο αυτή η έλλειψη 
να αποτελεί μειονέκτημα. Εχουμε όμως τη 
δυνατότητα να χτυπήσουμε τον αντίπαλο 
την ώρα που βρίσκεται στο έδαφος, κα¬ 
θώς και να αποθηκεύσουμε τα στιγμιότυ¬ 
πα (χρησιμοποιώντας έναν πολύ απλό 
συνδυασμό πλήκτρων) υπό μορφή ειδι¬ 
κών φακέλων που διαβάζει το νϊιΊυα 
Ρ 19 ΗΙ 0 Γ 2 , 


Το παιχνίδι υποστηρίζει 
τις πιο εξελιγμένες δυνα¬ 
τότητες διασύνδεσης για 
συναγωνισμό ανάμεσα 
σε δύο ή περισσότερους 
παίκτες, η δε σύνδεση ε¬ 
πιτυγχάνεται μέσω γτίο- 
άθίτι, δικτύου ΙΡΧ, Ό/ίΡ 
[ΙηΐθΓΠθί) ή μέσω σειρια¬ 
κού καλωδίου (για δια¬ 
σύνδεση δύο υπολογι¬ 
στών). 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Στη συσκευασία του 
νΐιϊυα Ρ^ΡιίθΓ 2 ξεχωρί¬ 
ζει το λογότυπο ΜΜΧ 
που δηλώνει την υποστή- 
ρίξη της νέας γενιάς επε¬ 
ξεργαστών, ώστε να γί¬ 
νουν πράξη τρισδιάστα¬ 
τα γραφικά υψηλότερης 
απόδοσης. Η υποστήριξη 
των 30 καρτών γραφι¬ 
κών προστέθηκε αργότε¬ 
ρα υπό μορφή ραίεΗ στο 
ΙηΐθΓΠθί. Ωστόσο προκα- 
λεί εντύπωση το γεγονός 
ότι στο 5Ϊΐβ της 5000 δεν 
υπάρχει καμία αναφορά 
σχετικά με το ραίεΙπ που 
έχει κατασκευάσει η ίδια! 
Ετσι, αναγκαστήκαμε να 
το προμηθευτούμε από 
ένα $ίίθ που δεν έχει την παραμικρή σχέ¬ 
ση με την κατασκευάστρια εταιρία. 

Το νίσυα Ρϊο^θτ 2 διαθέτει λεπτομερή 
τρισδιάστατα γραφικά, τα οποία κάνουν 
χρήση σημαντικού αριθμού πολυγώνων. 
Ετσι, μπορούμε να παρατηρήσουμε ακό¬ 
μα και τις διαφορετικές εκφράσεις στο 
πρόσωπο κάθε χαρακτήρα. Σε σύγκριση 
με το νΐιΤυα Ρ^Ηϊογ Ρ0, οι τρισδιάστατοι 
χαρακτήρες (αποτελούνται οπό εκατο¬ 
ντάδες μικρά ίθχίυΓβ-πΊαρρθά πολύγωνα) 
έχουν αποκτήσει πιο ομαλή υφή, ενώ έ¬ 
χουν αποδοθεί με πιο ρεαλιστικό τρόπο. 
Επίσης, τόσο το θαε^Γουπά όσο και το 
τερέν του αγωνιστικού χώρου είναι πιο 
προσεγμένα. Σε αυτό το σημείο πρέπει να 
τονιστεί ότι το νϊΓίυα 2 δεν "συ¬ 

μπαθεί" το αίμα, κάτι εμφανές από την 
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Υοτΐρα από μία νίκη, 


πρώτη έκδοση. Η ανάλυση 
που χρησιμοποιείται είναι η 
640x480 με απεικόνιση 256 ή 
65,000 χρώματα. Υπάρχει επί¬ 
σης επιλογή Ιηΐθάαεθ [τοποθε- 
τεί διαδοχικά "κενές" γραμμές 
στην οριζόντια ανάλυση), ώ¬ 
στε να "Βολευτούν" και οι λι¬ 
γότερο ισχυροί υπολογιστές. 

Στη συνέχεια, υπάρχει δυνατό¬ 
τητα καθορισμού του ρυθμού 
του ίΓαιτίθ ταία μέσα από πέ¬ 
ντε επιλογές (η προκαθορισμένη ρύθμιση 
είναι η 'Άυίο", αλλά σας συμβουλεύω να 
επιλέξετε την "1:2", αφού προσφέρει υ¬ 
ψηλότερη ταχύτητα). Για καλύτερα αποτε¬ 
λέσματα σε αργούς υπολογιστές, μπο¬ 
ρούμε επίσης να μικρύνουμε το παράθυ¬ 


Χορευτικές φιγούρά 


Αποφιύγο μ* δίξιοκχνω την μπουνιό»» 

ρο. Μία άλλη επιλογή μάς επιτρέπει να 
ρυθμίσουμε τη λεπτομέρεια και την ποιό¬ 
τητα που προσφέρει το θαε^Γουπά μέ¬ 
σα από τρεις υπο-επιλογές. Ακόμα και 
στην καλύτερη δυνατή απόδοση, όμως, η 
διαφορά στην ποιότητα δεν είνοι τόσο 
εμφανής κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού, ε¬ 
νώ καταναλώνεται 
"πολλή" €ΡΙΙ Για το 
λόγο αυτόν προτείνεται 
η ρύθμιση στη χαμηλή 
ποιότητα. Ομοίως είναι 
δυνατόν να καθορί¬ 
σουμε την ποιότητα του 
αγωνιστικού χώρου, κα¬ 
θώς και τους χαρακτή¬ 
ρες επιλέγοντας μετα¬ 
ξύ κανονικών και Μοά- 
θΙ 2, Σύμφωνα με τη 


5θ9α, εάν επιλέξουμε προσομοίωση του 
ΜοάθΙ 2, οι χαρακτήρες αποκτούν την 
πληθώρα των πολυγώνων του εοϊπ-ορ, με 
αποτέλεσμα να φαίνονται πιο ρεαλιστι¬ 
κοί. Ωστόσο, η μόνη διάφορό που εντοπί¬ 
ζεται αφορά οε μία κατακόρυφη πτώση 
του ίτονηβ ταΐβ. Ετσι, δεν συστήνεται η εν 
λόγω επιλογή, εκτός αν διαθέτετε έναν 
ΡεπίιυπΊ II στα 500ΜΗζ! Επίσης, η επιλο¬ 
γή σκίασης των χαρακτήρων δεν προ¬ 
σφέρει κάτι το σημαντικό, ενώ, για άλλη 
μια φορά, επιβαρύνει σημαντικά το σύ¬ 
στημα, Σημειώνεται ότι στον υπολογιστή 
όπου δοκιμάστηκε το ΫΪΓίυα Ε^Ηϊθγ 2 (έ¬ 
νας Ρθηίίυητι-ΜΜΧ 233ΜΗζ, 32ΜΒ ΡΑΜ 
και κάρτα γραφικών θιαηηοηεΙ ΥϊρβΓ 
ν330) το ίταπΊβ ταίβ βρισκόταν σε κορυ¬ 
φαία επίπεδα, χρησιμοποιώντας τις ακό¬ 
λουθες ρυθμίσεις: 65.000 χρώματα, α¬ 
πεικόνιση σε όλη την οθόνη, ΒαεΡε^ουπά 
χαμηλής ποιότητας, τερέν υψηλής ποιότη¬ 
τας, κανονικοί χαρακτήρες, απενεργοποι- 
ημένες σκιές. Επιχειρώντας μία αύξηση 
των λεπτομερειών, παρατηρήθηκε ότι το 
οπτικό κέρδος ήταν μηδαμινό σε σχέση 
με τη μείωση του Γγοπιθ τα\β. Σε γενικές 
γραμμές, πάντως, ακόμα και μετά την α- 
π ενεργοποίηση όλων σχεδόν των άθίαΐΐ5, 
το νίΓϊυα Ρίε^ίθΓ 2 δείχνει θεσπέσιο. 

Μετά την εγκατάσταση του ραϊεΗ που 
προσφέρει υποστήριξη 3Θ, μέσω του Οΐ- 
Γβεί36, το αποτέλεσμα ήταν ακόμη ανώ¬ 
τερο από οπτικής άποψης, ενώ το ίΓαιτίθ 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα παιχνίδι- πρότυπο στο είδος τμι! Αποκτήστε τσ 
πάοπ θυσία, ακόμη και αν διαθέτετε την πρώτη έκ¬ 
δοση,,. 
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Το οπαγκάτο <κ ©λο το μ€γαλβο του. 


ιόϊο σημείωσε σημαντική, αν και όχι εντυ¬ 
πωσιακή, αύξηση. Οι διαφορές, πάντως, 
ανάμεσα στην 30 έκδοση και την απλή 
δεν είναι άξιες λόγου, τουλάχιστον αε 
σχέση με ό,τι έχουμε συνηθίσει στα άλλα 
παιχνίδια. Οταν εγκατασταθεί το ραϊεΚ, 
δεν υπάρχει δυνατότητα παραγωγής 25ό 
χρωμάτων. Επίσης, η χρήση της 30 επιτά¬ 
χυνσης μπορεί να επιλεγεί σε διαφορετι¬ 
κά "τμήματα" του περιβάλλοντος. Οπως 
διαπιστώθηκε, απενεργοποιώντας το 30 
στο ΒαεΙζε^ουπά, το οποίο εμφανιζόταν ι¬ 
διαίτερα μουντό, εξαιτίας της χωρίς λόγο 
εφαρμογής της τεχνικής Βϊ-ΙϊηβαΓ ίϊΙϊβηη9 
(εξαφανίζει το ρϊχεΙ-ΐασμα), η ποιότητα 
βελτιωνόταν. 

Στον τομέα της ηχητικής επένδυσης τα 
πράγματα διαφοροποιούνται κάπως, α¬ 
φού τα ηχητικά εφέ δεν διακρίνονται για 
την πληθώρα τους, ενώ η συνοδευτι¬ 
κή μουσική καταντά Βαρετή 
και κουραστική από ένα 
σημείο και πέρα, έστω και 
αν χαρακτηρίζεται από υ¬ 
ψηλή ποιότητα. Στον τομέα 
του ήχου το παιχνίδι είναι 
πιστή αντιγραφή της έκδο¬ 
σης για το εαιπ-ορ, η ο¬ 
ποία ούτως ή άλλως δεν 
ξεχώριζε για τα ηχητικά 
της. 

Σύμφωνα με τη 5β0α, 
για να τρέξει το νίτίυα 
Ρ^Ηϊθγ 2 απαιτείται ένας 
Ρβηΐίυιη στα 90ΜΗζ, με 
Ί όΜΒ ΚΑΜ. Η προτεινό- 



Η αλογοουρά τιγς ΐχίΐ γίνιι σαν το κ€ντρι του ακορπιού* 

καταλαμβάνει 45ΜΒ στο σκληρό δίσκο, 
αλλά δεν μπορείτε να "δείτε" 65.000 
χρώματα, ενώ τα Βαε^ουηθ* μεσαίας 
και υψηλής λεπτομέρειας δεν είναι δυνα¬ 
τόν να επιλέγουν. Η δεύτερη επιλογή 
(προτείνεται από τον κατασκευαστή) κα¬ 
ταλαμβάνει 295ΜΒ και δεν απεικονίζει 
Εκκ^Γουπά υψηλής λεπτομέρειας, ενώ η 
τρίτη αρκείται σε... μόλις 370ΜΒ! Στον 
τομέα αυτόν οι απαιτήσεις του τίτλου εί¬ 
ναι εξαιρετικά παράλογες. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ..* 

Συνολικά, το νίτίυα Ριε^βΓ 2 είναι με 
διαφορά το καλύτερο ίϊ9ΗΗπ9 9 αΓΊΓΙ0 
(όθοί'θηπ υρ] που έχει κάνει την εμφάνισή 
του στο Ρ€. Περιλαμβάνει μοναδικά γρα¬ 
φικά με ικανοποιητικό ήχο και διαθέτει ε¬ 
ξαιρετικό 9 αηί 10 ρΙ α Υ σ€ συνδυασμό με 
πλήρη υποστήριξη για ητυΙϋρΙαγβΓ 9 α- 
ΓΠΪΠ 0 . Χρειάζεται Βέβαια έναν ισχυρό υ¬ 
πολογιστή ώστε να αποδώσει τα μέγιστα, 
ωστόσο και με σχετικά ανίσχυρους υπο¬ 
λογιστές δίνει ιδιαίτερα καλά 
αποτελέσματα, εφόσον α π ε¬ 
νεργοποιηθούν τα άθΐαίΙ^. 
Μετά δε την ενσωμάτωση του 
□ϊΓβεί30 ραίεΗ αποκτά ακό¬ 
μα μεγαλύτερο βαθμό ρεαλι¬ 
σμού. Τα όποια μειονεκτήμα¬ 
τα του υπερκαλύπτονται από 
τα πλεονεκτήματα του. Για κα¬ 
λό και για κακό, όμως, αγο¬ 
ράστε μαζί και έναν σκληρό 
δίσκο,» 


μενη σύνθεση, ωστόσο, προκειμενου να 
απολαύσετε το παιχνίδι οε όλο το μεγα¬ 
λείο του, είναι ένας ΡοπίιυπΊ ΙόόΜΗζ με 
32ΜΒ ΡΑΜ. 

ΑΡΝΗΤΙΚΕΣ ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Αν και στο σύνολό του το νίιΐυα Ρ19Η- 
ϊογ 2 αγγίζει το τέλειο, υπάρχουν δυο αρ¬ 
νητικά σημεία στα οποία πρέπει να στα¬ 
θούμε. Το πρώτο αφορά στο δύσχρηστο 
ίηΐθΓΪαεθ. Αν και αποτελεί αυτούσια μετα¬ 
φορά από το εσϊη-ορ, ωστόσο δεν ενδεί- 
κνυται η χρήση του στο Ρ€. Από την άλ¬ 
λη, βέβαια, δεν μπορεί να περάσει απα¬ 
ρατήρητο το γεγονός ότι η $090 το χρη¬ 
σιμοποιεί σε όλα τα παιχνίδια της. Το δεύ¬ 
τερο αρνητικό στοιχείο εντοπίζεται στο 
μέγεθος των αρχείων που αντιγράφονται 
στο σκληρό δίσκο. Συγκεκριμένα, υ¬ 
πάρχουν τρεις επιλογές κατά 



Οι δύο γέροι υποκλίνονται. 
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επιτυχία, οχι 
νομικής που 
κληρονομιά 


σοι παρακολουθούν τις εξελί¬ 
ξεις, ήξεραν καλά ότι το παι¬ 
χνίδι είχε, πολύ προτού κυκλο¬ 
φορηθεί, εξασφαλισμένη την 
μόνο λόγω της τεράστιας δυ- 
ούτως ή άλλως, περικλείει η 
του ονόματος της ομώνυμης 
ταινίας, ούτε λόγω 


Ποια β ναι η πιο ευπ 
ταινία που συνδυάζει 
5 αβπΐβ (ίεΐίοπ με όλα 


χαρακτηριστικά των 
ΠΙπ) ηοϊτ και 
ταυτόχρονα θεωρείται η 
πιο φιλοσοφημένη του 
είδους; Η απάντηση 
είναι μόνο μία: Βίαάβ 
Κυπηβτ. Τι μπορεί να 
συμβεί όταν ένα 
εοαιρυίβτ φατηβ 
συνδυάζει το όνομα και 
τον κόσμο της 
ομώνυμης ταινίας με 
έναν τεχνολογικό άθλο 
στο χώρο των 
υπολογιστών; ίσως 
τίποτα το ιδιαίτερο, 
εκτός του ότι ως 
αποτέλεσμα έχουμε ένα 
παιχνίδι που σημειώνει 
τεράστια εμπορική 
επιτυχία, μετά δε την 
κυκλοφορία του τίποτα 
πια δεν θα είναι ίδιο 
στο χώρο. Επιτέλους, 
ένα παιχνίδι που 
φτιάχνει ιστορία, 
προκαλώντας την 
τεχνολογία... 

του Αντρ€0 - Παροοκευά 
Τσουρινάκη 



του γεγονότος ότι δημιουργός εταιρία είναι 
η πολύ δημοφιλής ν/Θ^οοά 5ΐυεΙϊθ5. 
Αρκετό καιρό πριν από την κυκλοφορία, οι 
δημιουργοί του παιχνιδιού άφησαν να διαρ- 
ρεύσουν στο ΙπίθΓΠθί και τον ειδικό Τύπο 
μερικές ειδήσεις που προκάλεσαν σοκ. 
Εστειλαν ένα γράμμα στην ΙπίθΙ μέσω του 
οποίου τη ρωτούσαν αν ήταν δυνατόν οι α¬ 
πλοί ΡθηΗυπΊ επεξεργαστές και οι Ρ€ί 
ΠΊθϊΗθΓ0οαιτΐ5 να επιτρέψουν τη δημιουρ¬ 
γία ενός παιχνιδιού που να τρέχει σε ανά¬ 
λυση 640x480 και στα 65.000 χρώματα 
και να εξομοιώ¬ 
νει ίτυβ οοΙογ 
γραφικά με 
16-δΐί Ζ- 
όυίίθΓ και ε- 
ξακάναλο ή¬ 
χο ποιότη¬ 
τας 00, Η α¬ 
πάντηση α¬ 
πό την ΙπΐθΙ 
ήταν κατηγο- 
ρηματι- 
κ ή: 


Η πανέξυπνη 













ΕΤΑΙΡΙΑ 

Μβδίν/οοί! 5ΐυ«Πο5 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΙ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με ΟΡ-ΚΟΜ είπνβ 

ΤΥΠΟΣ 

3Ρ ΓβαΙ-ίΪΓηβ ροΙγ9οη 
9ΓαρΚίε$ αηΐιηαΙβεΙ 
αΐΙνθηίυΓβ 

ΕΠΙΠΕΛΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


ϊεχάστε το, οι ΡΟ ιτιοίΤιαΓόοαΓά* δεν επι¬ 
τρέπουν κάτι τέτοιοΓ 

Σκεφτείτε, λοιπόν, τι έγινε στα η θνζψο υρ5 
αλλά και γενικότερα στο χώρο, όταν ο 
ίουΪ 5 ^α 5 ϊIβ, αντιπρόεδρος της \Α/θ5^νοοεΙ 
5 ίυάίϋ 5 , που ήταν ο υπεύθυνος για όλο το 
ρΓθ[θ€ί, έδωσε την προαναφερόμενη είδη¬ 
ση οχολιάζοντας ταυτόχρονα: "...όταν πή¬ 
ραμε την αρνητική απάντηση της ΙπΙθΙ, ξέ¬ 
ραμε ότι ήμαστε σε πολύ καλό δρόμο, α¬ 
φού όχι μόνο εμείς είχαμε κατορθώσει κάτι 
τέτοιο, αλλά επιπλέον επεξεργαζόμαστε 
και 750.000 πολύγωνα για τους χαρακτή¬ 
ρες..." Ο κύβος ήδη είχε ριφθεί, αφού όλοι 
περίμεναν το θεωρητικά ακατόρθωτο- 
Πρόκειται για την πιο έξυπνη και τελείως α¬ 
νέξοδη διαφήμιση που είχα δει/ακούσει πό¬ 


της ταινίας στους υπολογιστές. Δεν θέλαμε 
όλοι αυτοί που έχουν δει την ταινία, και εί¬ 
ναι εκατομμύρια, να ξέρουν τι πρόκειται να 
συμβεί κάθε στιγμή. Ετσι, αποφασίσαμε να 
δημιουργήσουμε ένα παιχνίδι, του οποίου ο 
περί βάλλω ν κόσμος θα είναι αυτός της ται¬ 
νίας, η κεντρική ιδέα θα είναι η ίδια, αλλά 
ο χρήστης θα χειρίζεται ένα άλλον χαρα¬ 
κτήρα και όχι τον ΡογΘ../' Πράγματι απλή 
αλλά ιδιοφυής ιδέα. 

Η δεύτερη πληροφορία αφορούσε στη 
δράση της ταινίας αυτής καθ' εαυτής: 
"...καταλήξαμε ότι θα είναι πολύ σημαντικό 
το να πετύχουμε η δράση της ταινίας να έ¬ 
χει ένα πολύ ισχυρό ταπείοπη στοιχείο, έτσι 
ώστε να μην αποτελεί μονόδρομο και να 
μην είναι η ίδια κάθε φορά που θα παίζει 
το παιχνίδι ο χρήστης. Θέλαμε να δημιουρ¬ 
γήσουμε ένα αόνβπϊυΓβ $ϊηπυΙαίοΓ, αν ευ- 
σταθεί ο όρος..." 

Επειτα και από αυτές τις ανακοινώσεις α¬ 
κολούθησε ένας χαμός. Ολοι συζητούσαν 
γί αυτό, ένα περιοδικό μάλιστα το ανα κή¬ 
ρυξε ως το καλύτερο παιχνίδι του V7 { προ¬ 
τού καν κυκλοφορήσει. 


0 φοβιρός €ίονίϊ, αρχηγός τον ΓθρΙκαηΙί, 

τέ. Καθώς, δε, όλοι είχαν σχεδόν τρελαθεί 
και ήταν έτοιμοι να ρουφήξουν κάθε νέα 
πληροφορία σχετικά με το μικρό αυτό τε¬ 
χνολογικό θαύμα, οι άνθρωποι της 
ν/β 5 ί\νοοά συνέχισαν την πανέξυπνη τακτι¬ 
κή τους δίνοντας κάθε τόσο πολύτιμες πλη¬ 
ροφορίες γύρω από την πορεία του ριο|θεί 
του ΒΙαάβ ΚυππβΓ. Η αγωνία όλων κορυφώ- 
θηκε, όταν "ήρθαν" δύο νέες πληροφο¬ 
ρίες. Η πρώτη αφορούσε στη σεναριακή ε- 
ξέλιξη του παιχνιδιού. Οι άνθρωποι έδειξαν 
πόσο έξυπνοι είναι υιοθετώντας μία απλή ι~ 
δέα: "...το παιχνίδι δεν είναι μία μεταφορά 


Δβγμα τον π€ριβάλλοντος της «ριππίίος. 

Τέλος, μία ακόμη αημαντική είδηση: Στο 
ρΐΌ|βεί του παιχνιδιού δούλεψε και ο ϋπη 
ννάΙΙ$, ο δημιουργός των τεσσάρων πρώτων 
ΡοΙίεθ Ουθ 5 ί της 5ίβΓΓα και του ΒΙυβ Εοισο 
της Ϊ 5 υηαιτιί. 
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ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Οπως ήδη αναφέραμε, τα γραφικά 
του παιχνιδιού αποτελούν ένα τελολο¬ 
γικό θαύμα, θέτοντας νέους όρους, α¬ 
φού επιτυγχάνουν εκπληκτικά αποτελέ¬ 
σματα χωρίς την αναγκαιότητα ύπαρ¬ 
ξης ειδικού ΙιαΓεΚναΓθ (π.χ. κάποια ειδι¬ 
κή 30 αεαβΙοΓαίοΓ κάρτα γραφικών). 
Εται, αναδεικνύεται με τον πιο τρανό 
τρόπο η προβληματική κατάσταση που 
επικρατεί στις εταιρίες παραγωγής και 
ο εύκολος, αλλά εις βάρος του χρή¬ 
στη, δρόμος που έχουν διαλέξει, απαι¬ 
τώντας όλο και περισσότερη υπολογι¬ 
στική ισχύ, τη στιγμή που δεν έχουν α- 
ξιοποιήσει ούτε το 50% της υπάρχου- 
σας. Ισως να έδινα υψηλότερη βαθμο¬ 
λογία στα γραφικά του, αν δεν με ενο¬ 
χλούσαν τα εΙθ5θ-υρ $θρυθηεβ5 των 


Εντοπίζοντας μ« τον αναλυτή Ε$ρβί το αμάξι των 
ΓβρΙκαπΚ. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στις αρχές του 21ου αιώνα, η ΤγΓβΙΙ 
ΟοφοΓαίίοη κατορθώνει να επιτύχει έ¬ 
να τεχνολογικό και όχι μόνο θαύμα, 
προωθώντας τη ρομποτική σε δρόμους 
που κανείς δεν είχε μέχρι τότε πλησιά¬ 
σει και παράγοντας ρομποτικά πανο¬ 
μοιότυπα του ανθρώπου με το όνομα 
ΓβρΙιεαηί. Το όλο σχέδιο είχε τον κωδι¬ 
κό Νθχυ$ ρΚα56. Τα αντίγραφα Νβχυ$ 
ό ήταν πολύ ανώτερα όσον αφορά στη 
δύναμη και την επιδεξιότητα των πρω¬ 
τοτύπων και εξίσου ευφυή με τους δημι¬ 
ουργούς τους. Χρησιμοποιούνταν ως 
εργάτες, αντέχοντας στις πιο σκληρές 
συνθήκες, για τις επικίνδυνες εξερευνή¬ 
σεις και τον αποικισμό άλλων πλανη¬ 
τών. 

Επειτα από μία αιματηρή εξέγερση σε 
μία απόκοσμη αποικία, μία ομάδα 
Νθχυ5 6 ΓβρΙίεαηί5, ειδικά δημιουργη- 
μένων για καταστάσεις μάχης, κατορ¬ 
θώνει να έρθει παράνομα στη Γη, Αμέ¬ 
σως κηρύσσονται παράνομοι, με την ε¬ 
πισήμανση να εκτελούνται επιτόπου με¬ 
τά τη σύλληψή τους. Δημιουργήθηκαν 
ειδικές αστυνομικές ομάδες για την α¬ 


ντιμετώπιση 
τους, οι περί¬ 
φημες ΒΙαάσ 
ΚυππΘΓ μονά¬ 
δες, με άμε¬ 
σο σκοπό τη 
χωρίς δι- 
σταγμό εξό¬ 
ντωσή τους, 
η οποία απο¬ 
καλείτο 
πόσυρση",,. 

ίο5 Απ9β- 
I θ 5, Νοέμ¬ 
βρης 2019. 

Εσύ είσαι ο 
ΜεΟσγ, ένας 
γεμάτος αισιοδοξία νεοσύλλεκτος στο 
σώμα των Βίαάθ ΚυπηοΓδ. Για κάθε 
ΓβρΙίεαηΙ που θα "αποσύρεις", θα παίρ¬ 
νεις ένα ειδικό όοηυδ... 

Ο κόσμος της ταινίας έχει μεταφερ¬ 
θεί σε εκπληκτικό Βαθμό μέσα στο παι¬ 
χνίδι. Δεν υπάρχουν καλοί και κακοί χα¬ 
ρακτήρες, καθώς όλοι έχουν τις δετι¬ 
κές και τις αρνητικές πλευρές τους. 

Μία μοναδική περιπέτεια αναζήτησης 
της αλήθειας και της ταυτότητάς μας, 
μέσα σε έναν κατάμαυρο κόσμο, από έ¬ 
ναν πραγματικό αντι-ήρωα. 


Εξΐτάζοντας μίοα της ΚΙΑ (το ΐηνβοίοιγ σου) το στοιχαα ηου ίχίΐς μοζίψίΐ. 


χαρακτήρων. Οι προγραμματιστές προ¬ 
τίμησαν, αντί για ίυΙΙ γποΗοπ νΐάβο, να ε¬ 
πεξεργαστούν ψηφιακά τις κινήοεις πε* 
ρίπου 70 ηθοποιών. Το αποτέλεσμα θα 
ήταν εντυπωσιακό, αν σε μερικά σημεία 
οι χαρακτήρες δεν κινούνταν σαν κα¬ 
κώς προγραμματισμένα ρομπότ, κάτι 
που προσωπικά με ενόχλησε πάρα πο¬ 
λύ, αφού δεν μου επέτρεπε να ενσωμα¬ 
τωθώ ουσιαστικά στο περιβάλλον της 
περιπέτειας. 

Ο ήχος του είναι εκπληκτικός. Δεν 
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Ενασκούμενος στη σκοποβολή 

διαθέτει Βέβαια τους απίστευτης τελει¬ 
ότητας αΐΎΐΒίθηΙ ήχους του Κϊνβη, αλλά 
μην ξεχνάτε ότι πρόκειται για μουσική 
εξακάναλης ποιότητας η οποία φυσικά 
απαιτεί την ύπαρξη πολύ καλής κάρτας 
ήχου* Μειονέκτημα, πάντως, του παιχνι¬ 
διού αποτελεί το γεγονός ότι δεν μετα¬ 
φράζονται σε κείμενο (ίθχί) στην οθό¬ 
νη οι πλουσιότατοι διάλογοι των χαρα¬ 
κτήρων, κάτι που αρκετές φορές δυ¬ 
σκολεύει τον Ελληνα (και όχι μόνο) χρή¬ 
στη να παρακολουθήσει τις συζητήσεις 
αυτές. Επίσης, δεν υπάρχει ένα πλήκτρο 
για να κάνεις Βγρα$$ κάποιους διαλό¬ 
γους, ειδικά όταν τους έχεις ξανακού¬ 
σει έπειτα από κάποιο Γθ5ίθΓθ. 

Ο χειρισμός του περιέχει πολλά εν¬ 
διαφέροντα στοιχεία. Καταρχήν, η κίνη¬ 
σή σου στις κύριες οθόνες γίνεται μέ¬ 
σω του Βασικού κέρσορα ο οποίος, ό¬ 
ταν "καταλαβαίνει" κάποιες δυνατές 
εξόδους, γίνεται μπλε και δείχνει ανά¬ 
λογα προς τα πάνω ή προς τα κάτω* 
Επισημαίνεται ότι, όταν κινείσαι μέσα 
σε μία οθόνη-τοποθεσία, με συνεχές 
αριστερό κλικ σε όποιο σημείο θέλεις, 
ο ήρωας τρέχει στο σημείο αυτό, (Ανά¬ 
μεσα στις διάφορες τοποθεσίες κινεί¬ 


σαι με το αμάξι-σκάφος οου, το $ρίπ- 
πθγ* Οταν μπαίνεις σε αυτό εμφανίζεται 
ένας ειδικός χάρτης της πόλης με τα 
σημεία-τοποθεσίες που μπορείς να επι- 
σκεφθείς.) Ο ίδιος κέρσορας, όταν ε¬ 
ντοπίσει κάποιο σημείο όπου υπάρχει 
δράση (οποιαδήποτε, π.χ. ΤΑΙΚ, ΟΕΤ, 


ΟΡΕΝ κ,λπ.), παίρνει πράσινο χρώμα. 
Κάνοντας δεξί κλικ πάνω στον εαυτό 
σου ή πατώντας το 5ραεθΒθΓ, περνάς 
αυτόματα στο ΟοπιΒαί πιοείσ τραβώ¬ 
ντας τα όπλο σου. Οταν ο ειδικός κέρ¬ 
σορας με τα 3 βέλη γίνει κόκκινος, 
μπορείς να πυροβολήσεις πατώντας το 
αριστερό πλήκτρο του ιτιου$θ. Κάνο¬ 
ντας κλικ πάνω στον εαυτό σου, ενερ¬ 
γοποιείς το ειδικό ιπνβπίοΓγ, το οποίο 
έχει την κωδική ονομασία ΚΙΑ. Οι λει¬ 
τουργίες με τις οποίες πρέπει να εξοι¬ 
κειωθείς είναι οι: ΟΪγπθ δεοπε 
0αΐαΙοα5θ, $υ5ρθεί Θαίαόαϊθ, (ΙΙυο 
Οαίαόα^θ και ΡθΙυτη ίο Οαπιβ* Στην 
πάνω δεξιά γωνία υπάρχει το Ορίΐοπ5 
(το ενεργοποιείς και απευθείας πατώ¬ 
ντας το πλήκτρο Είεαρβ), Σε αυτό υ¬ 
πάρχουν τα Οαπηθ 5βί1ΐη95 (εδώ ρυθ¬ 
μίζεις τα του ήχου και της εικόνας, εσύ 
Βάλε το 0οπνβΓ5αίίοη εΗοΐ5θ5 στο υ$- 
θγ €ΗοΪ5β και θα με θυμηθείς), ΗθΙρ (ε¬ 
ξηγεί σχεδόν τα πάντα σχετικά με τη 
λειτουργία του παιχνιδιού), δανθ, Ιοαά, 
Ουϋ και ΡθίυΓπ ίο Οαηπθ. Επισημαίνεται 
ότι από την οθόνη του Ιοαά μπορείς να 
διαλέξεις ένα από τα τρία επίπεδα δυ¬ 
σκολίας του παιχνιδιού, το οποίο κυ¬ 
ρίως αφορά στις μάχες. 



Το σκάφος με το οποίο μετακινείσαι* 
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ατμόσφαιρας. Δράση σε πραγματικό 
χρόνο, εντυπωσιακότατη μουσική, υπέ¬ 
ροχοι ευφυείς χαρακτήρες που λει¬ 
τουργούν διαφορετικά, ανάλογα με τα 
κά8ε φορά δρώμενα. Τόσο τέλειο και 
σκοτεινό κόσμο δεν θυμάμαι να έχω 
δει τον τελευταίο καιρό σε κανένα 
εοππρυΙοΓ 9αιπβ, ούτε καν στο περίφη¬ 
μο ΚιρροΓ. 

Η δράση του κυριολεκτικά φέρνει νέ¬ 
ες εξελίξεις στο χώρο, αφού ανατρέπει 
όλες τις παραδοσιακές μορφές λει¬ 
τουργίας. Πρόκειται για έναν κόσμο με 
70 χαρακτήρες, όπου όλοι έχουν τη δι¬ 
κή τους ΑΙ (ΑιΙίίίααΙ ΙηίθΙΙ^θπεβ) και α¬ 
ντιδρούν διαφορετικά σε κάθε διαφο¬ 
ρετική κίνησή σου. Μία ιστορία γεμάτη 


Στο ϋιαμΐρισμά σου. 

Στο κτίριο της αστυνομίας μπορείς να 
έχεις πράα 6α ο η στο εργαστήριο (ΙαΒ), 
το ΜαΐπίΓαιπβ ΟοτπρυΙσΓ και στον ειδι¬ 
κό αναλυτή φωτογραφιών Ε5ρβτ. Σημει¬ 
ώνεται ότι, όταν κοιτάζεις μία φωτο¬ 
γραφία, πατάς το αριστερό πλήκτρο 
του πιου 5 θ και κρατώντας το πατημέ¬ 
νο, μετακινείς τον κέρσορα έτσι ώστε 
να σχηματίσεις ένα πλαίσιο γύρω από 



το μέρος οπού 
θέλεις να κά¬ 
νεις ειδική 
ζοογπ ανάλυ¬ 
ση. Αν το κά¬ 
νεις σωστά και 
υπάρχει κάτι 
στο οημείο ε¬ 
κείνο, θα πά¬ 
ρεις μία επι¬ 
πλέον φωτο¬ 
γραφία με το 
στοιχείο που 
μόλις εντόπι¬ 
σες. Τέλος, με¬ 
ρικές φορές 
θα έχεις τη δυ- 0 χάρτης της πάλης* 
νατότητα να 

κανείς το ειδικό τεστ νοιεμ'Καηπρίί 
(ν«). Ειδικής αναφοράς αξίζουν τα 
δύο, μικρά μεν, πολύ καλά δε, πιαπυαΒ 
του παιχνιδιού, 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Από τα πιο μεγάλα "προσόντα" του 
παιχνιδιού είναι η απαράμιλλη ατμό¬ 
σφαιρα. Ενας σκοτεινός κόσμος σε πε¬ 
ριβάλλει με χαρακτήρες που ξεπηδούν 
από τις καλύτερες παραδόσεις των ίϊΐιπ 
ποιγ και συνθέτουν ένα μοναδικό απο¬ 
τέλεσμα. Ολα λειτουργούν θετικά για 
την ολοκλήρωση της μοναδικής αυτής 


: οι:ιΐΓ·ι··ί·Τί . : · 

V* > ■ 


ϋΐ 


ϋ * * ι 


ρομάντζο, ανταγωνισμό, ηθικά διλήμ¬ 
ματα και συναίσθημα, με ένα καταιγι¬ 
στικό φινάλε. Μία περιπέτεια που έχει 
πάρα, μα πάρα πολλά διαφορετικά φι¬ 
νάλε, τα οποία εξαρτώνται καθαρά από 
τις αποφάσεις που θα πάρεις κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. Πείθοντας τον 
εαυτό σου ότι είσαι 100% άνθρωπος, 
θα σκοτώνεις τα ανθρωποειδή χωρίς 
κανένα πρόβλημα, κερδίζοντας το παι¬ 
χνίδι. Επίσης, πιστεύοντας οτϊ ^ίσαι και 
εσύ ένα ανθρωποειδές, βοηθώντας έ¬ 
τσι τους άλλους ΓβρΙίεαπί5 να δραπε¬ 
τεύσουν, κερδίζεις το παιχνίδι. Αποφα¬ 
σίζοντας ότι το καλύτερο που έχεις να 
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Στην ΟΗίηαίοντη. 


στο σώμα, ακόμη 
και να φύγεις με 
την Οθ^Ιογο σε 2 
διαφορετικά α¬ 
κόμη φινάλε και 
φυσικά δεν ξέρω 
αν υπάρχουν και 
άλλα,,* 

Το ΓβαΙ-ίΐΓϊΐθ 
στοιχείο του παι¬ 
χνιδιού, σε ό/π α¬ 
φορά τόσο τις 
μάχες όσο και 
την πλοκή αυτή 
καθ'εαυτή, είναι 
κάτι παραπάνω 
από εντυπωσιακό 
και σίγουρα 8α 


είναι μπροστά στην πόρτα. Μετά κάνε 
κλικ μία φορά στην ανοικτή εξώπορτα 
του κτιρίου για να την επιθεωρήσεις. Εν 
συνεχεία, κάνε κλικ δύα φορές στον 
κρουνό της πυροσβεστικής. Πρόσεξε 
το αντικείμενο στο δρόμο, μπροστά α¬ 
πό το αμάξι σου, κάνε κλικ σε αυτό και 
βρίσκεις το πρώτο σου στοιχείο, ένα 
ρίοεο οί ΟΗγοπτίθ. Τέλος, κάνε κλικ μία 
φορά στον συγκεντρωμένο κόσμο για 
να πεις στον αστυνομικό να τους εξετά¬ 
σει και να δει μήπως μπορεί να βρει τί¬ 
ποτα από τις μαρτυρίες τους. Μπες μέ¬ 
σα στο κτίριο. Πρόσεξε ότι κάτω ακρι¬ 
βώς από το αριστερό σου χέρι ο κέρ- 
σορας γίνεται πράσινος, Κόνε εκεί κλικ 
και παίρνεις μία σφαίρα, το δεύτερο 
στοιχείο σου. Κάνε κλικ στον ΚυπείίθΓ 



Στην κουζίνα του «στιατορίου. 


κάνεις είναι να φύγεις με κάποιαν για 
την οποία ενδιαφέρεσαι, αδιαφορώ¬ 
ντας για το τι είναι στην πραγματικότη¬ 
τα, κερδίζεις πάλι το παιχνίδι. Κανένα 
άλλο εοΓηρυίΘΓ ερππθ δεν έχει να επι- 
δείξει έναν τόσο ζωντανό κόσμο. Χα¬ 
ρακτηριστικά αναφέρω ότι ανάλογα με 
τη δράση και τη στάση σου απέναντι 
στους ΓβρΙίεαηΙδ, στο φινάλε μπορείς 
να τους σκοτώσεις όλους, είτε να φύ¬ 
γεις με τη Ιυεγ, είτε να γίνεις συνέται¬ 
ρος με την πανέμορφη 5ΐθθΙ, είτε να 
φύγεις μόνος σου, είτε με τους ΟονίΒ 
και δαάιΐς είτε να πάρεις μία προαγωγή 



κερδίσει οποιονδήποτε 9 αηπθΓ, 

Οι μονομαχίες που δίνεις με τους 
Γ0ρΙίεαηΪ5 δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολες, 
τουλάχιστον στο εύκολο επίπεδο. Ενα¬ 
πόκειται όμως στην κρίση οου αν θα 
τους σκοτώσεις ή θα τους αφήσεις να 
φύγουν. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Κατά την εκκίνηση του παιχνιδιού, κα¬ 
ταφθάνεις με το σκάφος σου, το 5ΐάπ- 
πθγ, στον τόπο του εγκλήματος. Μόλις 
πάρεις τον έλεγχο του Με€ογ, κάνε 
κλικ δύο φορές στον αστυνομικό που 


και όταν τελειώσει, ξανακάνε κλικ σε 
αυτόν και ρώτησε τον για τη Ιυεγ. Ια- 
νακάνε κλικ πάνω του και τώρα ρώτησε 
τον για το ΚβίθΓθηοθ (σου δίνει το τρίτο 
στοιχείο σου, ένα ΓοίθΓθηεβ ΙβίίβΓ). Κά¬ 
νε κλικ πάνω του μέχρι να μην έχεις τί¬ 
ποτα άλλο ουσιαστικό να τον ρωτήσεις. 
Εν συνεχεία, κάνε κλικ πάνω στη βιντε- 
οκάμερα που κρέμεται από το ταβάνι 
στα αριστερά του δωματίου. Σου δίνει 
ένα νϊςίθο άϊ5ΐ<. Τώρα προχώρα στο βά¬ 
θος της οθόνης που είναι το γραφείο 
τηςίυεγ,,, 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας.» ■ 
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Η αγορά έχει δείξει εδώ και αρ¬ 
κετό καιρό τις διαθέσεις της. 
Η στροφή προς τα παιχνίδια 
οτρατηγικής -κυρίως όσα εκτυ¬ 
λίσσονται σε πραγματικό χρόνο- είναι κατα¬ 
λυτική. Φυσικά, σπουδαίο ρόλο έπαιξαν τα 
δύο "ιερά τέραταΓ του χώρου, ν^αιχταίί 2 και 
ΟοΓππιαηοΙ & ΟοηςυοΓ. Ελάχιστες είναι οι 
εταιρίες που δεν έχουν ασχοληθεί με αυτή 
την κατηγορία και εξαιρέσεις οι 90^®^ που 
δεν έχουν παίξει τουλάχιστον ένα ΓθαΙ-Ιίππθ 
5 ΪΓαίθ 9 Υ 9απΐθ. Ο κορεσμός όμως έχει οδη¬ 
γήσει τους δημιουργούς να αναζητούν νέες 
πρωτότυπες ιδέες για να προσελκύσουν το 
κοινό, άλλοτε επιτυχημένες και άλλοτε όχι, 
άλλοτε επιμένοντας περισσότερο στη δράση 
[ 7 \Γι ΐΘρϊοπ) και άλλοτε στη στρατηγική. Η με¬ 
γάλη δίθΓΓα δεν θα μπορούσε να λείπει από 
το... χορό. Ετσι δημιούργησε το Ουίρο$ί 2 , το 
οποίο φέρει μια διπλή κληρονομιά; αφ' ενός 
έρχεται ως δορυθ! ενός αδιάφορου -έως κα¬ 
κού- και με προβλήματα παιχνιδιού (ΟυΙρο5ΐ) 
και αφ' ετέρου εντάσσεται σε μια κατηγορία 
παιχνιδιών με "υπερπροσφορά" καλών παρα¬ 
γωγών. 

ΒΑ€Κ ΤΟ ΤΗΕ ίϋΠΙΚί^ 

Το σενάριο του Ουίρο5ί 2 δεν διεκδικεί 
δάφνες πρωτοτυπίας. Ακόμη μία φορά μας 
μεταφέρει οτο απώτερο μέλλον, όπου τα 
πράγματα δεν πάνε καθόλου, μα καθόλου, 
καλά. Οι τελευταίοι επιζώντες της Γης, η 
οποία καταστράφηκε, επιβιβάστηκαν σε ένα 
διαστημόπλοιο και ξεκίνησαν την αναζήτηση 
ενός καλύτερου πλανήτη για να ζήσουν. Για 
περίπου έναν αιώνα περιπλανήθηκαν στο 
διάστημα, όντας σε έναν λήθαργο. Ομως 
όταν άρχισαν να τελειώνουν οι προμήθειες, 
οι υπολογιστές ξύπνησαν μερικούς από το 



πίσω το πρώτο Ουφθ5ί 


υπολογιστή σας. 

: ·' 

του Γιάννη Βογιατζή 


% : ϋ 




'ΰ-Μ ασβό 

ΑΑει οτε 



έναν χώρο > 
κατοκλύζετα 

·· * · · * ■ 

ιαπο 

συνεχείς κύκλε 

ιφοριες 

έων παιγνώιώ * 

π αυτόν 


πλήρωμα. Αυτοί πήραν την 
απόφαση να εγκατασταθούν σε 
κάποιον πλανήτη, ακόμη κι αν αυτός 
δεν έμοιαζε στη Γη. Εκείνη την ώρα 
δεν υπήρχε δυνατότητα για πολυτέλει¬ 
ες. Ετσι και έγινε. Ο νέος πλανήτης 
τους, που ονομάστηκε Νθ\ν Τθίτα, κα¬ 
μία σχέση δεν είχε με το κάποτε φιλό¬ 
ξενο περιβάλλον της Γης. Με όσα μέσα 
διέθεταν, οι τελευταίοι εκπρόσωποι του αν¬ 
θρώπινου είδους δημιούργησαν την αποικία 
τους, την οποία ονόμασαν στην αρχή απλά 
Ουίροδί, αλλά αργότερα της έδωσαν ένα κα¬ 
λύτερο όνομα: ΕΘθπ. Δυστυχώς, όμως, όλα 
τα όμορφα πράγματα τελειώνουν άδοξα* Οι 
άποικοι χωρίστηκαν σε δύο ομάδες* Η πρώτη 
επιθυμούσε να κατακτήσει τη Νέα Γη και η 
δεύτερη προτιμούσε να προσαρμοστεί στις 
νέες συνθήκες, χωρίς να οναμειχθεί οτην 
πλανητική ισορροπία. Οι τελευταίοι ήταν 
εκείνοι που πήραν το μερίδιό τους σε προμή¬ 
θειες και έφυγαν για να ιδρύσουν τη δική 
τους αποικία, την οποία ονόμασαν ΡΙγπιουϊΓι. 
Οι προσπάθειες για συνεννόηση απέβησαν 
άκαρπες και ο« "ΡΙγιηουΐΤίθΓδ" διέκοψαν τις 
επικοινωνίες, οδηγώντας κάθε πλευρά σε 
ανεξάρτητο δρόμο. Με τα χρόνια οι δύο 
αποικίες αναπτύχθηκαν σε μέγεθος και τε¬ 
χνολογία, με αποτέλεσμα οι επιστήμονες της 
Εάβπ να μπορέσουν να ξεκινήσουν την κατά- 
κτηση του πλανήτη. Τα πράγματα πήγαιναν 
πια από το κακό στο χειρότερο. Ο πλανήτης 
άρχισε να ξυπνά, και οι δύο αποικίες έπρεπε 
τώρα να πολεμήσουν για τη σωτηρία τους, 
ακόμη και μεταξύ τους. 


ΤΙ ΕΠΊ ΟυΤΡΟδΤ 2; 

Το Ουίρο5ΐ 2 είναι ένα ΓθαΙ-ΐΪΓπο (ννατ) 5ίια- 
Ιθ9Υ 9 απΓιθ · Το συνθετικό "ννατ" βρίσκεται 
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ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 

ΤΥΠΟΣ 

ΡοαΙ'Τϊηΐθ 5ΐΓα!β9Υ 

ΕΠΙΠΕΛΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Ανώτερο 


ΙίΤΟπίΑί 


ΛΒουτ ο ·'τρο?τ;' ] 


Δόγμα σηό την 
ε«κ»γ<&γη του 


•ΤΟήΑίΗξ' 


Το ^πκ+ντο ΡικΙοτγ προετοιμάζει ένα Κέ^κΙοικο Κϊί, 
γιοιΐ κόηου ηράκι νο μανοον και οι οκονίίοι! 


Χία του παιχνιδιού -παρά τα τρία επίπεδα 
Εα$γ, ΝοτητιαΙ, Πατά- ορισμένες φορές εκνευ- 
ριστική. Στο στρατηγικό επίπεδο διαθέτει μια 
πλειάδα παραμέτρων, οι οπαίες είναι όλες 
ζωτικής σημασίας για την επιβίωση της αποι¬ 
κίας σας, Ξεκινώντας, μάλλον 8α έχετε στη 
διάθεσή σας κάποια κτίρια και οχήματα - δεν 
υπάρχουν πεζές μονάδες, Η σωστή διαχείρι¬ 
ση των φυσικών πόρων είναι σημαντικότατη. 
Για το λόγο αυτό πρέπει να βρίσκετε τα κοι- 


σκόπιμα σε παρένθεση, για να τονιστεί το 
βασικό χαρακτηριστικό του αλλά και η όλη 
φιλοσοφία του. Η πλάστιγγα γέρνει περισσό¬ 
τερο στον τομέα της στρατηγικής -και κυρίως 
στο Γθ$ουΓ€β πΊαπαο^πτοπί- παρά σε εκείνον 
της μάχης. Οχι πως ο πόλεμος δεν είναι Βασι¬ 
κή ασχολία στο παιχνίδι, αλλά στο προσκήνιο 
βρίσκονται κλασικά στρατηγικά στοιχεία. 

Ας πάρουμε τα πράγματα με τη σειρά. 


Το Βοοικο ικιβηυ του ΟυίκκΙ 2. 


Αφού δείτε την αρκετά καλή εισαγωγή, Βρί¬ 
σκεστε αντιμέτωποι με το κύριο ππεπυ, από 
όπου πρέπει να επιλέξετε το είδος του παιχνι¬ 
διού που επιθυμείτε. Υπάρχουν δύο Βασικές 
επιλογές. Στην πρώτη μπορείτε να παίξετε μια 
^αηΓιρα^9π (με όποιο στρατόπεδο θέλετε), 
δηλαδή δώδεκα αποστολές που διαδέχονται 
η μία την άλλη. Στη δεύτερη μπαίνετε στο 
€οΙοπγ ΟαΐΊΠθ, όπου σκοπός σας είναι είτε 
να φθάσετε τον πληθυσμό σας στις όΟΟ μο¬ 
νάδες είτε να επιβιβάσετε έναν δεδομένο 
αριθμό από αποίκους και προμήθειες πρώ¬ 
των υλών σε ένα διαστημόπλοιο και να απο- 
χαιρετήσετε τον αφιλόξενο πλανήτη. Από το 
διαχωρισμό φαίνεται η προσπάθεια των δημι- 
ουργών να δώσουν έμφαση και στην καθαρή 
στρατηγική πρόκληση, η οποία απαιτεί περισ¬ 
σότερο το μυαλό και λιγότερο την ταχύτητά 
σας. Αν όλα αυτά σας φαίνονται εύκολα, κα¬ 
λό θα ήταν να το ξανασκεφθείτε. Η πρόκλη¬ 
ση είναι πράγματι πολύ μεγάλη και η δυσκο- 
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Η έκρηξη τον ηφαιοιάον έχιι φέρει τον κίνΒννο 
προ των πυλόν. 

τάαματα πρώτων υλών, να αναγνωρίζετε 
τις δυνατότητες τους με το ειδικά βοΕίο- 
δυΓνβγοΓ και να χτίζετε πάνω τους Ογθ 
Μίπβ$ [ΟοΓηιτιοη ή ΚαΓό), τα οποία ανα¬ 
λαμβάνουν την εξόρυξη των μετάλλων. 
Από εκεί πρέπει να μεταφέρετε τα μέταλ¬ 
λα με τα ^α^ 9 ο ΤτυεΙς$ -που εκτελούν κά¬ 
θε είδους μεταφορές- στα 5 ιϊίθΙΙθγ, όπου 
"υπόκεινται σε επεξεργασία" ώστε να τα 
χρησιμοποιήσετε για να "αγοράσετε" 
καινούρια κτίρια ή μονάδες (γνωστή τα¬ 
κτική). Εκείνο που μπορείτε να κάνετε εί¬ 
ναι να αποφασίσετε εσείς ποια ΪΓυεΙί$ 8α 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 




Ρβπΐϊΐίπι. 


16 ΜΒ. 


60 ΜΒ ο το σκληρό δίσκο, 
2χ Οΰ-ΒΟΜ. 


3 ν<ΐΑ 1 ΜΒ, συμβατή κάρτα 
ήχου, ιτιυΐί&ο. 


Τον τίτλο μας διέβ£οε για πα¬ 
ρουσίαση το κατάστημα Παπαυω- 
τηρίαυ, ενώ αντιπρόσωπός του 
είναι η εταιρία ΡΙοΙΙίπα- 


κάνουν αυτή τη 
δουλειά και να 
προσδιορίσετε με 
ακρίβεια το δρο¬ 
μολόγιο που θα 
ακολουθούν* Αυ¬ 
τό είναι πολύ χρή¬ 
σιμο, γιατί μπορεί 
να σας γλιτώσει 
από ανούσιες και 
εκνευριστικές κα¬ 


θυστερήσεις από τις μονάδες, που ψά¬ 
χνουν "απεγνωσμένα" τον καλύτερο 
δρόμο για τον προορισμό τους, Στη συνέ¬ 
χεια πρέπει να αυξήσετε το μέγεθος και 
τη δύναμη της αποικίας σας, κρατώντας 
την απαραίτητη ισορροπία ανάμεσα στις 
απαιτήσεις της εκάστοτε αποστολής και 
στις απαιτήσεις των αποίκων. Ανά πάσα 
στιγμή πρέπει να ελέγχετε το ηθικό τους, 
και μάλιστα να το κρατάτε σε υψηλά επί¬ 
πεδα* Διαφορετικά δα έχετε πολλά προ¬ 
βλήματα, όπως μείωση της παραγωγής 
στα εργοστάσια, ελάττωση της ερευνητι¬ 
κής δραστηριότητας, ακόμη και περιορι¬ 
σμό των γεννήαεων. Για να καταφέρετε 
να έχετε ακμαίους και ευχαριστημένους 
αποίκους, πρέπει να χτίζετε πολλές μονά¬ 
δες κατοικίας -ώστε να μη μένει κανείς 
στους... πέντε δρόμους-, να δημιουργείτε 
νοσοκομεία, πανεπιστήμια, μαιευτήρια 
και άλλα κοινωφελή ιδρύματα, και γενι¬ 
κότερα να προσέχετε να μην υπάρχουν 
δυσαρεστημένοι. Ειδικά το "ηθικό" των 


αποίκων δα σας βασανίζει σε όλο το παι¬ 
χνίδι, καθώς από τις πρώτες ακόμη απο¬ 
στολές δα αρχίσετε να έχετε», εφιάλτες 
με το σλόγκαν: "ΜοιόΙθ ϊ$ ϊθγπΘΙθ". Οι 
άποικοι χωρίζονται σε εργάτες και επι¬ 
στήμονες, που εκπαιδεύονται στα πανεπι¬ 
στήμια και εργάζονται στην έρευνα, και 
εσείς πρέπει να κρατάτε πάντα μια ισορ¬ 
ροπία ανάμεσα στις δύο κατηγορίες* 
Παράλληλα με όλες αυτές τις παραμέ¬ 
τρους (και πολλές άλλες!), Βασική ασχο¬ 
λία σας είναι να χτίζε¬ 
τε νέα κτίρια και να 
αυξάνετε το μέγεθος 
(υλικό και ανθρώπινο) 
της αποικίας σας. 
Υπάρχει πληθώρα 
διαθέσιμων κτιρίων 
με διαφορετικές επι¬ 
λογές, τα οποία θα 
σας χρειαστούν σί¬ 
γουρα για να διατη¬ 
ρήσετε τα επίπεδα 
της πόλης σε ανεκτές 
τιμές. Την ανέγερση 
των κτιρίων αναλαμ¬ 
βάνει το Οοπ^Γυείίοπ 
νοΓιΐεΙθ (είναι και το 
μόνο που έχει αυτή τη 
δυνατότητα), αφού πρώτα πάρει το απα¬ 
ραίτητο υλικό από κάποιο €οπ5ΐΓυείϊοη 
Ραείοιγ [που πρέπει με τη σειρά του να 
έχει κατασκευάσει το συγκεκριμένο υλι¬ 
κό). Η διαδικασία είναι αρκετά δύσκολη, 
γιατί σε τθοΙ-Ιϊπίθ συνθήκες δεν είναι τό¬ 
σο εύκολο να περιμένετε να πάει το €οπ- 
νάε στο εργοστάοιο, να φορτωθεί σε αυ¬ 
τό το υλικό και στη συνέχεια να χτίσει τη 
μονάδα όπου του υποδείξετε. Θα υπάρ¬ 
ξουν φορές που θα πρέπει ταυτόχρονα 
να κάνετε πολλά άλλα πράγματα, με 
αποτέλεσμα να χάνετε πολύτιμο χρόνο 
ξεχνώντας ή απλώς μη μπορώντας να δώ¬ 
σετε εντολή να φορτωθεί, για παράδειγ¬ 
μα, στο €οπνθε το εοπ5ίΓυείίοπ Ιοί ενός 
νοσοκομείου. Τα κτίριά σας για να λει¬ 
τουργήσουν πρέπει είτε να βρίσκονται 
"κολλημένα" με άλλα είτε να τα συνδέ¬ 
σετε με τη βάση σας με ειδικούς σωλή¬ 
νες* Σημαντικές μονάδες είναι οι δρΐεΙθΓδ, 
οι οποίες όχι μόνο μπορούν να επισκευά¬ 
σουν οποιοδήποτε όχημα αλλά, παράλ¬ 


ια κουραατΐίτΐ αρκετά για να φθάοετϊ τέτοιο ϊπίίκ&ο τφ αποικία αας. 
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ληλα, έχουν την ικανότητα να επαναπρο- 
γρα μ ματίσουν τα εχθρικά οχήματα, ώστε 
να τα θέσετε υπό τον έλεγχό σας. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Σε αυτό τον τομέα το παιχνίδι δεν πα¬ 
ρουσιάζει σχεδόν κανένα πρόβλημα. Η 
δράση εμφανίζεται όπως και στο Οοιτι- 
ιπαηεΙ & ΟοηηυθΓ, από ψηλά και υπό γω¬ 
νία, για να δίνεται η αίσθηση της τρίτης 
διάστασης. Αριστερά και στα τρία τέταρ¬ 
τα της οθόνης βρίσκεται ο πραγματικός 
χάρτης του παιχνιδιού, όπου εξελίσσεται 
ολόκληρη η δράση. Στη δεξιά πλευρά 
της οθόνης (στο ένα τέταρτο που υπο¬ 
λείπεται) υπάρχει μια μπάρα, όπου εμφα¬ 
νίζονται οι διαθέσιμες επιλογές όταν 
διαλέξετε μια μονάδα. Για παράδειγμα, 
αν επιλέξετε ένα βοόο-ΟοζθΓ, τότε τα ει¬ 
κονίδια που θα εμφανιστούν θα αντι¬ 
στοιχούν στις επιλογές Μονο, 5ίορ, ΒυΙΙ- 
άοζε, ΤιαπδίθΓ, $θΙί-0θ5ίΓυεί. Επειδή είναι 
κουραστικό και μερικές φορές αδύνατο 
λόγω χρόνου να ενεργείτε με τα εικονί¬ 
δια, υπάρχουν κοι τα απαραίτητα 
ΙίβγόοαΓεΙ 5ΚθΓϊευί5 για να σας... "αλα- 
φρώσουν το βάρος". Στο επάνω μέρος 
της μπάρας υπάρχει το κλασικό ραντάρ, 
το οποίο είναι πάρα πολύ καλό, με επιλο¬ 
γές ζοογτί ίπ και ζοοπί ουί, και βοηθά σε 
πολύ μεγάλο βαθμό τον παίκτη. Κάτω 
από το ραντάρ υπάρχουν εικονίδια που 
σας επιτρέπουν να βλέπετε συνοπτικά 
την κατάσταση της αποικίας αας. Συγκε¬ 
κριμένα, υπάρχουν συγκεντρωτικές ανα¬ 
φορές από όλα τα εργοστάσια και τα 
εργαστήριά σας, αναφορές για την κα¬ 
τάσταση των φυσικών πόρων, των δορυ¬ 
φόρων σας και του ηθικού των αποίκων, 
καθώς και όλα τα μηνύματα που έχετε 
λάβει από τον κεντρικό υπολογιστή της 
αποικίας. Επειδή, όπως θα καταλάβατε, 
το Ουίρο5ί 2 είναι ένα αρκετά δύσκολο 
παιχνίδι, η δίαιτα δεν θα μπορούσε να 
σας αφήσει ξεκρέμαστους. (Αλλωστε, εί¬ 
ναι μόνο ένα παιχνίδι!) Εγκαθιστώντας 
το, λοιπόν, 8α αντιγράφουν στο δίσκο 
σας κάποια κείμενα νΥοΓά, τα οποία έρ¬ 
χονται να συμπληρώσουν το ηπαπυαΙ. Το 
τελευταίο είναι αρκετά καλό. Περιέχει 
ένα σύντομο κείμενο για το σενάριο και 
δώδεκα ίυίΟΓίαΙδ για να εξοικειωθείτε με 


το χειρισμό, πράγμα που επιτυγχάνεται 
οτο έπακρο. Τα άλλα κείμενα είναι το σε¬ 
νάριο του παιχνιδιού οε μορφή νουβέ¬ 
λας -173 ολόκληρες σελίδες στο ννοιτΙ- 
και τρία μικρότερα κείμενο -γύρω στις 
60 σελίδες το καθένα- με συμβουλές σε 
θέματα στρατηγικής για το παιχνίδι ως 
Εάθη, ως ΡΙγηπουίΗ και για τη ΓπυΙίίρΙαγοΓ 
έκδοση [αυτό κι αν είναι υποστήριξη!). 

Οσον αφορά στις ππυΙΤϊρΙαγβΓ δυνατό¬ 
τητες, ο τίτλος δεν μας αφήνει απογοη¬ 
τευμένους καθώς υποστηρίζει παιχνίδι 
μέσω ηποάθηπ για δύο παίκτες, μέσω σει¬ 
ριακής γραμμής ή τοπικού δικτύου (ΕΑΝ) 
και μέσω Ιπϊθγπθϊ για έξι παίκτες. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά είναι αρκετά καλά, χωρίς 
όμως να ξεχωρίζουν ή να εντυπωσιά¬ 
ζουν. Πρόκειται για καλοσχεδιασμένες 
μονάδες με μεγάλη έμφαση στη λεπτο¬ 
μέρεια και τα φουτουριστικά χαρακτη¬ 
ριστικά. Οι διάφορες κινούμενες μονά¬ 
δες είναι μεν καλά σχεδιασμένες και 
διαθέτουν ομαλή κίνηση, είναι όμως 
αρκετά μικροσκοπικές, γεγονός που 
κουράζει και μπερδεύει το χρήστη. Επί¬ 
σης, οι διάφορες ευ! $εθΠθ5 θα μπο- 
ρούσαν να είναι καλύτερες, αφού πε¬ 
ριορίζονται σε χρόνο, πρωτοτυπία και 
δημιουργική έμπνευση. Ο ήχος του παι¬ 
χνιδιού είναι εντυπωσιακός. Πρώτα απ' 
όλα διαθέτει πλούσιο δρβθεΐτ, τόσο 
στην καλή εισαγωγή όσο και μέσα στο 
παιχνίδι, όπου ο κεντρικός υπολογιστής 
της αποικίας σάς μιλά -με γυναικεία 
φωνή- συνεχώς, για να ξέρετε ανά πά¬ 
σα στιγμή τι συμβαίνει. Η μουσική επί¬ 
σης είναι πολύ καλή, με όμορφες και 
ποικίλες συνθέσεις, ενώ δεν γίνεται βα¬ 
ρετή σε κανένα σημείο. Τα ηχητικά εφέ 
αποδίδουν πολύ καλά τις λειτουργίες 
των διάφορων μονάδων και συμβάλ¬ 
λουν τα μέγιστα στη γενικότερη ατμό¬ 
σφαιρα του παιχνιδιού. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Στο Ουϊρο5ΐ 2 έχετε να αντιμετωπίσετε 
τόσο εσωτερικούς όσο και εξωτερικούς 
κινδύνους. Δεν φθάνει που έχετε τη φρο¬ 
ντίδα του πληθυσμού σας και την αντί¬ 
σταση κατά του αντιπάλου, πρέπει και να 


προφυλάσσεστε από τα διάφορα φυσικά 
στοιχεία που σας απειλούν. Σεισμοί, 
εκρήξεις ηφαιστείων, πτώσεις αστεροει¬ 
δών και πολλά τέτοια "χαριτωμένα" θα 
σας πονοκεφαλιάσουν από την αρχή. 
Οπως καταλαβαίνετε, το Ουίρο5ϊ 2 δεν 
είναι ούτε απλό ούτε εύκολο παιχνίδι. Σε 
καμία περίπτωση δεν επαρκούν τα τεχνά¬ 
σματα και οι στρατηγικές που ακολου¬ 
θούσατε στο Καά ΑΙθγϊ, Εδώ θα βρεθείτε 
ένα βήμα μπροστά, αφού το Ουίρο$ί 2 
απαιτεί όλη την εγρήγορση και την προ¬ 
σοχή σας προκειμένου να τα καταφέρε¬ 
τε. Πολλές φορές το πρόβλημα δεν είναι 
μόνο το τι πρέπει να κάνετε για να ολο¬ 
κληρώσετε μια αποστολή αλλά και το 
πώς πρέπει να το κάνετε. 

Ορισμένοι από τους στόχους των απο¬ 
στολών είναι πολύ δύσκολο να πραγμα¬ 
τοποιηθούν, καθώς έχετε να κάνετε πο¬ 
λύπλοκο πράγματα αντιμετωπίζοντας 
χρονικές δεσμεύσεις και άμεσες απει¬ 
λές. Βασικό πρόβλημα του παιχνιδιού εί¬ 
ναι η έλλειψη ταχύτητας, αφού ορισμέ¬ 
νες φορές αποδεικνύεται εξαιρετικά αρ¬ 
γό και ίαως βαρετό. Ο υβριδικός χαρα¬ 
κτήρας του το καθιστά κατάλληλο για 
τους φανατικούς της οπ^παΙ στρατηγι¬ 
κής πρόκλησης, ενώ όσοι προτιμούν τη 
τθοΙ-Ηπίθ δράση θα το βρουν μάλλον 
δύσκολο και κουραστικό. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Οι φανατικοί των ιν&ουΓέΒ ΓΠΑΠ34|θΐηοπΙ ΐΐταίοςιγ 
93ΠΜΒ να το προτιμήσουν οπωσδήποτε. Με τη ΓββΙ- 
Ιίπι« δράση του πραοψέρεται για πολλές ώρες ενα¬ 
σχόλησης- 
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Θ α ξεκινήσω με τα "παράξενα" 
οτον κόσμο των υπολογιστών 
και των προγραμμάτων... 
Οντας "λίγο" μανιώδης με τις 
τελευταίες εκδόσεις των διάφορων προ¬ 
γραμμάτων, έχω ήδη εγκαταστήσει στον υ¬ 
πολογιστή μου την έκδοση του ΟυίεΙάίπΊσ 
3,0 Ββία 2, την οποία μάλλον οι περισσότε¬ 
ροι 8α αγνοείτε παντελώς. Κατά την εγκα¬ 
τάσταση του τίτλου, ερωτώμαι αν 8έλω να 
εγκαταστήσω το Ουϊείάίιπβ 2.1.1, κάτι που 
φυσικά αρνήθηκα, αφού ήδη είχα εγκατα- 
στημένη μία πολύ ανώτερη έκδοση. Στην 
πρασπάθειά μου να τρέξω τα πρόγραμμα, 
αυτό αρνείται, γιατί, όπως "ισχυρίζεται", 
δεν έχω εγκαταστημένη κάποια έκδοση κα¬ 
λύτερη από την 2.1.1 !!! Αφού κατέβασα ό¬ 
λο το λεξιλόγιο που μου ήρθε στο μυαλό, 
απεγκατέστησα την έκδοση 3.0 Βθϊα 2 και 



Το τροχόσπιτο του φίλου σου Οίπ^ο* 


Μετά την πρόσφατη 
καταστροφή που 
προξένησαν στην 
Αυστραλία οι φοβερές 
πυρκαγιές που δεν 
έλεγαν να σβήσουν, τα 
παράξενα ζωάκια 
αυτής της ηπείρου, τα 
πανέμορφα ίεοαία, 
έγιναν πασίγνωστα 
μέσω της τηλεόρασης, η 
οποία έδειχνε τον τρόπο 
με τον οποίο 
αντέδρασαν στον 
απειλούμενο 
εξαφανισμό τους. Ετσι, 
το σάνβπϊυΓβ αυτό, με 
ήραα το συμπαθέστατο 
ζωάκι, βρίσκεται στην 
επικαιρότητα... 

του Αντρέα - Παρασκευά 
Τσουρινάκη 


εγκατέστησα την 2,1.2.59, η οποία μέχρι 
τότε δεν μου είχε παρουσιάσει κανένα πρό¬ 
βλημα, εκτός από τα ΤΗθ $αεΓθά Μϊγγογ οί 
Κοίυπ. Σίγουρος πια, ξανατρέχω το πρό¬ 
γραμμα, αλλά συναντώ το ίδιο πρόβλημα!!! 
Επειδή είχα εξαντλήσει το λεξιλόγιό μου, 
άρχισα να το μεταφράζω σε διάφορες "κο- 



Βρίσκονιας το Κοαία στην τουαλέτα. 


ομικές" γλώσσες, αναζητώντας λύση. Τότε 
μου ήρθε η ιδέα να δω τι υπάρχει στο 00 
του παιχνιδιού. Και τι είδα; Το παιχνίδι, επει¬ 
δή τρέχει και σε ν/ίηάο^$ 3,11, περιείχε 
μόνο το 1 6ΒίΤ ΟυίεΙάΐππβ! Δεν είχαν κάνει 
τη στοιχειώδη πρόβλεψη για το 32όιί 
ΟυίεΜίππθ κάτω από τα ν/ίπείονν^ 95 και το 
πρόγραμμα, αντί να σου αναφέρει τι ακρι¬ 
βώς συμβαίνει, βγάζει το μήνυμα για μικρό¬ 
τερη έκδοση από αυτήν που πρέπει! Ετσι, υ¬ 
ποχρεωτικά απεγκατέστησα και την έκδοση 
32όϊί 2.1.2,59 και εγκαθιστώντας μία οποι~ 
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αδήηοτε ΙόΒΐΐ, το παιχνίδι ετρεξε αμέσως*» 
Και μετά σου λένε ότι φταίνε οι χρήστες* 
Ελεος!!! 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία ξεκινά με το πασίγνωστο Κοαία 
ίυππρυΓ να στοχάζεται, ενώ βρισκόμαστε 
στον κόσμο των καρτούν! Υποφέρει από έ¬ 
ναν πολύ δυνατό πόνο στα στομάχι, ο οπαί¬ 
ος μπορεί να οφείλεται είτε σε κάποια ανω¬ 
μαλία στην ισορροπία του διαστήματος είτε 
σε κάτι που έχει φάει στην προηγούμενη 
ζωή του. Αναζητώντας μία θεραπεία στο 
πρόβλημά του, διαβάζει έναν πάπυρο από 
το φέσι-σκούφο του και άθελα του προκα- 
λεί μία αλυσιδωτή δράση. Το υπέρτατο ον 
του σύμπαντος των καρτούν, ο ΕΐΙα ΜθπϊαΙ, 
λέει στο ΚοαΙα ότι, για να επανορθώσει τη 
ζημιά που έχει προκαλέσει, πρέπει να ψάξει 


Ρκίι>Γβ5/Βι , <κΐ6ΐΊ>υηα 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συμβατοί 
με ΟΟ-ΚΟΜ είπνβ 
ΤΥΠΟΣ 
3Ρ 9ΓΌρΚΪ€5 
αηιηιαΐβεΙ αεΙνθηίυΓβ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ντροφό του, το σκύλο Ογ 0 ϊπ 9 ο Τυ-ίατ, στο 
παράξενο νησί όπου κατοικεί. 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι αρκετά 
καλό και πλούσιο σε ιδέες, δυστυχώς όμως 
δεν φθάνει για να δώσει μία άλλη δυναμική 
στην περιπέτεια, που εμφανίζει αρκετά 
προβλήματα σε σημαντικούς τομείς. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το παιχνίδι τρέχει οτην ανάλυση 
640x480 στα 25ό χρώματα και τα γραφι¬ 
κά του βασίζονται στα πιο παράξενα Καηά- 
ηηαείθ καρτουνίστικα σχέδια που έχω δει* 
Μπορεί από τεχνικής άποψης να είναι εξαίρε¬ 
τα, ειδικά τα διάφορα εοΓίοοπ απίππαΐθεΙ $θ- 
ρυθηεθ5 και αρκετά ΒαεΙ«|ΓουηοΙ 9 ΓαρΗκ$, 
ωστόσο προσωπικά τα θεωρώ εκτός επο¬ 
χής* Είναι κάτι που δεν εκφράζεται εύκολα 
με λόγια -πάντως δεν κατάφερα να τα συ¬ 
νηθίσω σχεδόν καθόλου* 

Ο ήχος του είναι καλός, χωρίς όμως να α¬ 
ποτελεί κάτι το ιδιαίτερο, ενώ αυτό που ξε¬ 
χωρίζει είναι οι ατμοσφαιρικές ομιλίες 
(ΰρθθεΗ). Το σημαντικό όμως πρόβλημα που 
παρουσιάζει αφορά στο ότι δεν υπάρχει 
σχεδόν καθόλου χρήση κειμένου πάνω στην 
οθόνη [ούτε για τους διαλόγους, οι περισ¬ 
σότεροι από τους οποίους είναι μεγάλοι σε 
έκταση και μάλιστα στην αργκό, ούτε για ο¬ 
τιδήποτε βλέπεις στην οθόνη]* Στο Κϊνοπ επί¬ 
σης δεν εμφανίζονται αε ΐσχί τα αντικείμε¬ 
να, εκεί όμως δεν χρειάζεται να συνεννοη- 


Ολη η παρέα μαζί*,* 

και να βρει τα κομμάτια του θρυλι¬ 
κού Χαμένου Παπύρου των Προφη¬ 
τειών των Καρτούν, Αν δεν κατορ¬ 
θώσει να βρει τα κομμάτια του μυ¬ 
θικού αυτού παπύρου, τότε ο μεγα¬ 
λύτερος εχθρός του, ο φοβερός 
ΜαεΚο Ναάα, θα κατορθώσει 
να βγει από τη διάστασή του και 
να ενεργοποιήσει μία φοβερά κω¬ 
μική αποκάλυψη, η οποία θα κα¬ 
ταργήσει για πάντα τον κόσμο των 
καρτούν*» 

Ετσι, συντροφιά με τη φίλη του τη 
μύγα, ξεκινά αναζητώντας τον πιστό σύ- 


Το ΐηνεπϊοιγ οου* 
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ΑΡΥΕΝΤυΚΕ 



Το σκάφος σου. 


θείς με τόσο "ιδιόμορφα" αντικείμενα 
(σε ό,τι αφορά το είδος τους αλλά κοι 
τη γραφική τους αναπαράσταση). 

Ο χειρισμός του είναι πολύ απλός. 
Εσύ χειρίζεσαι τη μύγα Ρίγ* Οι οθόνες 
έχουν ένα άριστο 5α·σΙΙίπ9 360 μοιρών 
μέχρι να ξα να βρεθείς στο ίδιο σημείο. 
Οδηγώντας τον κέρσορα προς τ' αρι¬ 
στερά ή προς τα δεξιά και προς την ά¬ 
κρη της οθόνης, ο Ηγ και η παρέα του 
θα κινηθούν αντίστοιχα. Ο ΕΙγ θα στα¬ 
ματήσει να μετακινείται, αν αφήσεις τον 
κέροορα στο μέσον της οθόνης* 

Ο Ρίγ δεν έχει ίπνβηίθΓγ και μπορεί 
να κουβαλά πετώντας μόνο ένα σχετι¬ 
κά ελαφρύ αντικείμενο. Οταν όμως πά¬ 
ρεις το ΚοαΙα στην παρέα σου, κάνο¬ 
ντας κλικ ένα αντικείμενο στο σκουφί 
του, το αφήνεις εκεί μέσα. Δηλαδή το 
ίηνοηίΟΓγ είναι το σκουφί-φέσι του Καά- 
λα. Αν θέλεις να χρησιμοποιήσεις κά¬ 


ποιο αντικείμενο που έχεις τοποθετήσει 
μέσα σε αυτό, κάνε κλικ στο φέσι του 
και στη νέα οθόνη που δείχνει το εσω¬ 
τερικό από το φέσι κάνε κλικ στο αντι¬ 
κείμενο που επιθυμείς. Τώρα, αν το χρη¬ 
σιμοποιήσεις εσύ ο ίδιος, θα το πάρεις 
και θα το βγάλεις έξω από το φέσι. Αν 
το χειριστεί το ΚοαΙα, πρέπει να βρίσκε¬ 
ται δίπλα στο αντικείμενο που θέλεις 
να χρησιμοποιήσει. 

Πατώντας το πλήκτρο Εδεαρβ εμφα¬ 
νίζεται η ειδική οθόνη που περιέχει τα: 
Νβνν' Θαιτίθ, 5ανο Θαπιο, Ιααά Οαππο, 


Τυιπ Βαε^Γουπά Μυίίε Οη/ΟΗ, Αόουΐ 
ΚοαΙα ΙυπΊρυη Κθίυτπ ίο Οαππθ και 
Ουίί. 

Δυστυχώς, αν και με το πλήκτρο 


Ε^εαρο μπορείς να κάνεις όγρα55 τα 
απΐπηαΙοεΙ δθρυβηεοΗ, δεν υπάρχει αντί¬ 
στοιχο πλήκτρο για να προσπερνάς και 
τους διαλόγους. Ειδικά όταν τους έχεις 
ακούσει και άλλη φορά, αυτό γίνεται 
αρκετά εκνευριστικό, καθώς στο διά¬ 
στημα αυτό το πρόγραμμα συνήθως 
δεν σε αφήνει να κάνεις κάτι άλλο. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Οταν ξεκινάς το παιχνίδι, η ατμό¬ 
σφαιρα του θα αε παραξενέψει, μόλις 


όμως εξοικειωθείς μαζί του, θα σε σα- 
γηνεύσει. Αρκετές έξυπνες ιδέες και 
αιχμηροί διάλογοι θα προκαλέπουν α¬ 
μέσως το ενδιαφέρον οποιουδήποτε. 
Εκεί όμως που νομίζεις ότι το αάνβπίυΓθ 
θα απογειωθεί και θα πάρει μία ξεχω¬ 
ριστή θέση δίπλα στα Τοοπ 5 ΐΓυεΙ< και 
□Ϊ 5 εννοΓΐά, έρχεται η σταδιακή απογοή¬ 
τευση, αφού το παιχνίδι παραμένει στα 
τετριμμένα. Προσπαθεί να εκμαιεύσει 
το γέλιο μέσα από "σκληρές" εκφρά¬ 
σεις ή καταστάσεις, κάτι όμως που δεν 
νομίζω να συγκινεί ιδιαίτερα, εκτός ί- 




Ετβι βυνδκις τον υπολογιστή με το ψυγϋο/ιφ€6άπ< 
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Βάζοντας σωστά τον κωδικό και πατώντας το σύμβολο του απώρου, έχεις την αυτόματη 
αποκωδικοποίησή του* 


οως από κάποιες πολύ συγκεκριμένες 
ηλικίες. 

Η δράση είναι το πιο δυνατό σημείο 
του παιχνιδιού. Είναι αρκετά μεγάλη σε 
διάρκεια και το κυριότερο περιέχει πά¬ 
ρα πολλές νέες και έξυπνες ιδέες. Δυ¬ 
στυχώς, όμως, λόγω διάφορων προβλη¬ 
μάτων στο σχέδια ο μό του, συχνά μένει 
μετέωρη. 

Στην περιπέτεια 8α συναντήοεις μερι¬ 
κούς πολύ ενδιαφέροντες χαρακτήρες, 
όπως την Τυίί Ιυν, την πρώην φιλενάδα 
του 0 ΐπ 9 θ που είναι ο φόβος και ο τρό¬ 
μος του, ή την Αππΐε Βοάγ, την πιο έξυ¬ 
πνη κοπέλα σε όλο τον κόσμο των καρ¬ 
τούν (τη 8έλω...). Τον μοχθηρό \Α/οοάγ 
Κηοί τον αφήνω για σένα». 

Οπως αναφέραμε, εσύ χειρίζεσαι τη 
μύγα Ρίγ. Αφού κατορθώσεις να μαζέ¬ 
ψεις όλη την παρέα (δηλαδή το ΚοαΙα 
και τον 0 ίπ 9 θ), πρέπει να επισκεφθείς 
τρεις κόσμους, ευτυχώς χωρίς κάποια 
συγκεκριμένη σειρά. Αυτοί είναι οι: 
ίαπό οί Ι_θ5ΐ ΤΗΐπ95 (ένας κόσμος με τα 
πιο εφιαλτικά ιταζθδ που έχω συναντή¬ 
σει), δίΓοαπτ οί 0)Π5αου5ηθ55 και Εγε 
ίπ ΐΗθ 51ςγ. Μόλις ολοκληρώσεις και 
τους τρεις κόσμους θα περάσεις σε έ¬ 
να φινάλε, όπου 8α αναμετρηθείς με 
τον ΜαεΗο ΜβηϊαΙ, ο οποίος μόλις έχει 
απελευθερωθεί, 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας, μετά τη σχετικά μεγάλης 
διάρκειας εισαγωγή του, χειρίζεσαι 


τον ΕΙγ. Πέταξε αριστερά (η οθόνη 
5 εΓθΙΙ-άρει) και μπες στο τροχόσπιτο κά¬ 
νοντας κλικ στην πόρτα του. Μέσα πέ¬ 
ταξε αριστερά και σταμάτησε στο γρα¬ 
φείο με το γυριστό σκέπαστρο [γοΙΙ 
άθ 5 ^). Κάνε κλικ στο σκέπαστρο και ά¬ 
νοιξε το. Μέσα Βλέπεις 3 Βιβλία. Κάνε 
κλικ στο πρώτο απ' αυτά, το κίτρινο. Το 
ανοίγεις. Κάνε συνεχώς κλικ σπς δεξιές 
σελίδες του και γυρνά τες μία-μία. Στην 
τελευταία σελίδα (την 9) πρόσεξε την α¬ 
ναφορά που περιλαμβάνει σχετικά με 
το ότι το ρα55ν/θΓ0 είναι "$ϊΓθαηπβΓ". Κά¬ 
νε κλικ σε κάποια άκρη της οθόνης για 
να κλείσεις το ΒιΒλίο. Σε δείχνει να το 



κρατάς. Κάνε κλικ το ΒιΒλίο κάπου αλ¬ 
λού στην οθόνη για να το αφήσεις κά¬ 
τω. Τώρα κάνε κλικ στο δεξί βιβλίο, το 
μωβ. Το ανοίγεις. Καθώς θα γυρνάς μία- 
μία τις σελίδες πρόσεχε όλα τα γράμμα¬ 
τα που υπάρχουν στη σειρά στο κάτω 
μέρος των σελίδων του. Αυτά σχηματί¬ 
ζουν τη λέξη "ρθηβΐΎΐθζ" και μετά υ¬ 
πάρχει τα σύμβολο του άπειρου. Κάνε 
κλικ σε κάποια άκρη της οθόνης για να 
κλείσεις το βιβλίο. Σε δείχνει να το κρα¬ 
τάς. Κάνε κλικ το βιβλίο κάπου αλλού 
στην οθόνη για να το αφήσεις κάτω. 

Τώρο κάνε κλικ στο μεσαίο βιβλίο, το 
πράσινο. Το ανοίγεις. Κάνε κλικ στην 
δεξιά σελίδα του μέχρι να Βρεις μία 
ΙεογεαΓά. Κάνε κλικ σε αυτήν και παρ' 
την. Σε δείχνει να την κρατάς. Πέταξε 
προς τα δεξιά κρατώντας την Ιζογεαιά 
και κάνε κλικ στην πόρτα. Βγαίνεις έξω. 
Πήγαινε αριστερά στα τσίγκινο παρά¬ 
πηγμα και κάνε κλικ στην πόρτα. Την α¬ 
νοίγεις. Κάνε κλικ σε αυτό που Βλέπεις 
μέσα στην πόρτα. Είναι η πόρτα ενός α¬ 
σανσέρ. Στο κοντινό πλάνο κάνε κλικ 
στη σχισμή/υποδοχή και βάλε μέσα την 
Ιςθγεαιά. Τώρα κάνε κλικ στο κουμπί και 
άνοιξε την πόρτα. Μπες μέσα και κάνε 
κλικ στο μοχλό-τροχά. Δεν μπορείς να 
τον γυρίσεις. Κάνε κλικ στο πάνω πλή¬ 
κτρο για να ανοίξεις την πόρτα του α¬ 
σανσέρ και ξαναπέταξε μέσα στο τρο¬ 
χόσπιτο. Μπαίνοντας μέσα, πέτα δεξιά 
και κάνε κλικ στην πόρτα που θα δεις 
(είναι η τουαλέτα) δύο φορές. Επιτέ¬ 
λους βρίακεις το ΚοαΙα ΙυπτρυΓ (!!) που 
θα σε ακολουθεί όπου και αν πηγαί¬ 
νεις. Βγες έξω από το τροχόσπιτο και 
ξαναπήγαινε στο ασανσέρ. Κάνε κλικ 
στην πόρτα του και την ανοίγεις. Κάνε 
κλικ στην ανοικτή πόρτα και μπες μέσα. 
Κάνε κλικ στο μοχλό και το ΚοαΙα θα 
το γυρίσει! Κάνε κλικ στο κάτω πλήκτρο 
και κατέβα κάτω. Βγες έξω από το α¬ 
σανσέρ, Βρίσκεσαι στο απόλυτο σκοτά¬ 
δι. Πέταξε μέσα στο σκοτάδι προς τ' α¬ 
ριστερά και θα δεις έναν μοχλό. Κάνε 
κλικ σε αυτόν. Το γυρίζεις και επιτέλους 
έχεις άπλετο φως... Η συνέχεια επί της 
οθόνης σας,.. 


























Ενας κόσμος 
υπερφυσικός, 
που συχνά 
φαντάζει παράδο¬ 
ξος, ξεδιπλώνεται 
μπροστά στα 
μάτια σας,.. 


Αλλάξτε συχνότητα! 
Ανοίξτε το ΦΑΚΕΛΟ 
X και διαβάστε τον χωρίς 
προκαταλήψεις. 

Ανακαλύψτε τον κόσμο 
του ανεξήγητου και των 
μυστηρίων, Μυηδείτε 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΡΙΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 

ΠΡΟΦΗΤΕΙΕΣ 

ΠΑΡΕΛΘΟΝ, ΠΑΡΟΝ ΚΑΙ ΜΕΛΛΟΝ 

▲ Το φαινόμενο της προφητείας 
Α Μεγάλοι προφήτες 
Α Προφητείες που εκπληρώθηκαν 
και αυτές που αναμένεται να συμδούν 
ΑΟι κώδικες της Βίβλου 


στα απόκρυφα και 
τα υπερφυσικά. 
Γνωρίστε την 
άλλη διάσταση! 



Α ΥΠΟΘΕΣΗ νΑΠΟΙΝΗΑ: Βρέθηκαν εξωγήινοι στη Βραζιλία; 

Α ΠΕΤΡΙΝΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΤΟΥ ΒΑΙΑΝ-ΚΑΒΑ-ίΙΕΑ: Αρχαία καταγραφή μιας 
επίσκεψης εξωγήινων; 

Α ΠΕΡΙΕΡΓΕΣ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ ΑΠΟ ΤΟΝ ΚΟΚΚΙΝΟ ΠΛΑΝΗΤΗ: Μήπως 

ορισμένες από τις φωτογραφίες που μετέδωσε ο ΡαίΙιίιπάστ εικονίζουν “κάτι' 


ίια όσους αντέχουν την αλήδεια 





1»>ί 


ριτ’δ ουιαε 


Το παιχνίδι εκτελείται σε περιβάλλον 005. Αν Ε' 
χετε ν/ΐπΐΐον^δ 95, δα εκτελεστά σε Ρ05 Βοχ. 2ε 
ορισμένες περιπτώσεις ίσος χρειαστεί να εηα- 
νεκκινήσετε τα ννΐ π<Ιονν3 95 σε περιβάλλον 
005 {ΒβίίαΓί ϊΙιθ εοιηρυΐΒΓ ΐπ Μ5-005 πτοεί©), 

παιχνίδι εκτελείται μόνον σε περιβάλλον 
Μΐπάονν*. Ορισμένα παιχνίδια αυτής της κατητ 
γορίας απαιτούν συγκεκριμένη ανάλυση και 
χρώματα, ώστε να εκτελεστούν χορίς πρόβλημα. 

Τα παιχνίδια αυτής της κατηγορίας εκτελού* 
νται μόνον κάτω από το περιβάλλον τον ΥΥιιν 
άο\ν$ 95. 

Αν στην παρουσίαση ενός παιχνιδιού υπάρχει 
το σήμα, τότε μην το χάσετε με τίποτα! Οι 
συντάκτες του "ΡΟ Μαενθουσιάστηκαν 
μαζρ του. 


ΗΑΚΟϋΝΕ .. 

€ΗΕ$5ΜΑ$ΤΙΚ 5000 ΟΕΐυΧΕ 
ΝΕΤ5ΤΟΚΜ * ■ ... I ··* *»·* ■ ·* * ■ ··* *·* > *** * ■ ** * *·* < 
ΑΒΕ'5 ΟΡΥ55ΕΥ »ι·Ι ■ ··· I Ι·Ι Ι·*Ι 1*1 ■ * *** * ··· · 
ΟΑΚΚ ΕΟΚΟΕ5 2: ϋΕΟΙ ΚΝΙΟΗΤ ..... 

Π ΚΑΟΙΝΟ ·**Ι*Ι***Μ»·**·*·***ί***·*·**1··**ΝΙ 
ΕΧΟΑΙΙΒυΚ 2555 ΑΡ .. 

ΝυΟΙΕΑΚ 5ΤΚΙΚΕ 
5ΤΕΕΙ ΡΑΝΤΗΕΚ5 III ■ ι*··Ι*··**· ■»*» ■ ** * · ΜΙ · · 
ΜΙΝΡΟΚΙΝϋ ·· Β (Μ. ■ ■ * ■ 4 ·« * · ··* * * ■ 4 ■ ** * >···■··> **4 


V ··« ΒI** »** * · Ι·Ι I ·* ■ *Μ 1 Μ» « ·* 


Ρ1 ΚΑΟΝΟ: Οι φίλοι της γρήγορης 
ταχύτητας σίγουρα 8α περάσουν πολλές 
μέρες συντροφιά με το νέο τίτλο της ΙΙάι&οΐί' 


Γ Το "Ρ€ Μα&ίβτ" επιθυμεί να φιλοξενεί μέσα από τη στήλη 
Οομογ' 5 Ρίί και τα δικά σας τονιβντ*. Αν, λοιπόν, αισθάνεστε 
έτοιμοι να γράψετε για το αγαπημένο σας παιχνίδι, να η ευκαιρία! 
Προκειμένου το τονίσω σας να γίνει δεκτό, ας απαραίτητες 
προϋποθέσεις έχουν οριστεί οι εξής; 

1. Να αναφέρεται οε καινούριο παιχνίδι (θα προτιμώνται μάλιστα αυτά 
για τα οποία το "Ρ€ Μα 5 ί©τ" δεν έχει ακόμα δημοσιεύσει τενιβνν}. 

2* Εκταση κειμένου μεταξύ 500 και 600 λέξεων* 

3* Συγγραφή στην ελληνική γλώσσα με γνωστό επεξεργαστή 
κειμένου* Χειρόγραφα δεν θα γίνονται αποδεκτά* 


4. Πλήρης καταγραφή τον στοιχείων σας (ονοματεπώνυμο, 
διεύθυνση και τηλέφωνο)* 

5* Αναγραφή επί του φακέλου της φράσης "Για τα τονίσω 
αναγνωστών"* 

Τα καλύτερα Γβνίβ^ί θα δημοσιεύονται κάθε μήνα από τη στήλη 
ΘαπιβΓ^ Ρϊί, ενώ θα απευθυνθούν προτάσεις συνεργασίας από το 
περιοδικό σε όσους αναγνώστες αποδειχθούν "ταλέντα". Τέλος, ανά 
τρίμηνο θα αθλοθετάται ένα μεγάλο δώρο για εκείνον που θα έχει 
γράψει το πιο ενδιαφέρον τβνίβ*. 

Μην κάθεστε! Το Μα$»σι·" περιμένει και τη δική σας συνεργασία! 






























■Μ ο εν λόγω παιχνίδι αποτελεί ένα 

μείγμα ^ΗοοΙ'θΐη υρ και αιταείθ-αά' 
νβηίϋΓθ, αφού διαθέτει πολλά στοι¬ 
χεία αΓεαάο, ενώ σε διάφορα ση¬ 
μεία απαιτεί στρατηγική σκέψη. Για την ολο¬ 
κλήρωσή του, λοιπόν, απαιτείται ταχύτητα 
στις αντιδράσεις στο ατεαάο τμήμα και ικα¬ 
νότητα επίλυσης των ρυζζΙσ$ που παρουσιά¬ 
ζονται κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 

Σε ο,τι αφορά το σενάριο, μία ομάδα ατό¬ 
μων έχει προσβληθεί απά κάποιον εξωγήινο 
ιό, με συνέπεια να παρουσιάζει επιθετική 
συμπεριφορά. Καταλαμβάνουν μία στρατιω¬ 
τική βάση στρατηγικής σημασίας και ανα¬ 
πτύσσουν τις δυνάμεις τους συνεχώς, Η ε¬ 
μπλοκή σας στην υπόθεση αρχίζει όταν κα¬ 
λείστε να μεταβείτε σε μία στρατιωτική βά¬ 
ση, η οποία όμως, φθάνοντας εκεί, πέφτει 
στα χέρια των εξτρεμιστών. Αναλαμβάνετε, 
λοιπόν, το ρόλο του Τοθ Ιτνίπ, βετεράνου πι¬ 
λότου, και σκοπός σας είναι να σώσετε την 
κατάσταση. Το παιχνίδι αρχίζει με μία εντυ¬ 
πωσιακή εισαγωγή που θυμίζει κινηματο¬ 


το πακέτο. (Επί τη ευκαιρία, το ππαπυαΙ που 
δίνεται είναι από τα μικρότερα που έχουμε 
δει τελευταία.) 

Ο δεύτερος τρόπος δράσης είναι αυτός 
κατά τον οποίο πλέον αναλαμβάνετε ενερ¬ 
γό ρόλο. Η οπτική γωνία αλλάζει και βλέπε¬ 
τε μέσα από τα μάτια του ήρωα. Στην οθόνη 
εμφανίζονται επιπλέον μπάρες ή και αριθ¬ 
μοί, ανάλογα με το τι θα επιλέξετε, που δεί¬ 
χνουν πόαη ενέργεια και πυρομαχικά σας 
έχουν απομείνει. Και τα δύο ανανεώνο¬ 
νται κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού με 
τη συλλογή των αντίστοιχων αντικειμέ¬ 
νων που εμφανίζονται με την εξόντωση 
των εχθρών, Ο έλεγχος της δράσης γί¬ 
νεται μέοω ενός κέρσορα, ο οποίος 
αλλάζει μορφή αναλόγως με τη θέση 
του στην οθόνη, ενώ κάθε κίνηση ε¬ 
νεργοποιείται με το πάτημα του αρι¬ 
στερού πλήκτρου του ππου5β. Για πα¬ 
ράδειγμα, αν τον τοποθετήσετε σε 
μία πόρτα και πατήσετε το αεϊϊοπ 
όυίϊοη, τότε θα προκαλέσετε την κίνη¬ 
ση του ήρωα προς αυτήν τη κατεύθυνση, ε¬ 
νώ αν σημαδέψετε κάποιον εχθρό, τότε ο 
κέρσορας παίρνει τη μορφή στόχου και α¬ 
ποκτάτε τη δυνατότητα να τον πυροβολήσε¬ 
τε. Με το ίδιο σύστημα χειρισμού συλλέγετε 
από το έδαφος διάφορα αντικείμενα όπως 
όπλα, εκτοξευτές ρουκετών, κλειδιά, κάρτες 
πρόσβασης κ,ά. Πρέπει να σημειωθεί ότι 
χρησιμοποιείτε τα προαναφερόμενα αντικεί- 


γραφικό έργο. 

Ξεκινώντας το 
κυρίως παιχνίδι, 
θα διαπιστώσετε ότι υπάρχουν δύο τρόποι 
παρακολούθησης της δράσης. Οταν, παρα¬ 
δείγματος χάριν, ο ήρωας είναι ορατός στην 
οθόνη και συνομιλεί με άλλους χαρακτή¬ 
ρες, τότε δεν έχετε καμία συμμετοχή και α¬ 
πλώς παρακολουθείτε την εξέλιξη της ιστο¬ 
ρίας. Τα γραφικά σε αυτό το σημείο είναι 
νϊόβο καλής ποιότητας, τόσο σε νΟΑ όσο 
και σε 5νθΑ. Οι σκηνές είναι άψογα γυρι¬ 
σμένες, με τους ηθο¬ 
ποιούς να συμπεριφέ- 
ρονται εντελώς φυσικά, 
κάτι που συμβάλλει στη 
δημιουργία μίας εξαι¬ 
ρετικής ατμόσφαιρας. 

Το νιάθο ξεπερνά σε 
συνολική διάρκεια τις 
δύο ώρες, γεγονός που 
δικαιολογεί τα τρία 
€0$ που περιλαμβάνει 
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μένα όποτε εσείς κρίνετε σκόπιμο. Ετσι, για 
παράδειγμα, για να ανοίξετε μια μεταλλική 
πόρτα που συναντάτε σε κάποιο σημείο του 
παιχνιδιού, πρέπει να έχετε συλλέξει δυναμί¬ 
τη προηγουμένως, ώστε να την ανατινάξετε. 

Τα γραφικά μπορούν να χαρακτηριστούν 
ικανοποιητικά. Το σκηνικό είναι λεπτομερώς 
σχεδιασμένο, εμφανίζοντας όμως ελλείψεις 
στον τομέα των χρωμάτων. Τα αντίπαλα 
ψΓΐϊ6£ είναι ευδιάκριτα και κινούνται με ρε¬ 
αλιστικό τρόπο. Ως μειονέκτημα μπορεί να 
θεωρηθεί το γεγονός ότι μετά την εξόντωση 
ενός εχθρού το 5 ρπίβ του εξαφανίζεται από 
το όαε^Γουπά Παρ' όλα αυτά η συνολική 
εικόνα που αφήνουν τα γραφικά είναι Θετι¬ 
κή. Επίσης, αρνητικές εντυπώσεις αφήνει το 
γεγονός ότι απαιτούνται πολλές φορές υ¬ 
περβολικά μεγάλες ποσότητες πυρομαχικών 
για να εξολοδρεύσετε κάποιους εχδρούς. 
Είναι αδιανόητο, παραδείγματος χάριν, να 
βάλλεται ένας άνθρωπος από ρουκέτα και 
παρ' όλα αυτά να συνεχίζει να στέκεται όρ¬ 
θιος! 

Στον τομέα του ήχου η κατάσταση είναι ι¬ 
κανοποιητική, Κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού ακούγε- 
ται μία επιβλητική μουσική, η 
οποία μεταβάλλεται ανάλο¬ 
γα με τις περιστάσεις και τη 
9έση όπου βρίσκεται ο ήρω- 
ας. Επίσης, στα εφέ περιλαμ¬ 
βάνονται πυροβολισμοί, ε¬ 
κρήξεις κ,ά, που ακσύγονται 
πολύ πειστικά. Οσον αφορά 
οτο 9αιπθρΙαγ, καδηλώνει 
τον παίκτη. Η εναλλαγή ανά¬ 
μεσα στις σκηνές νϊάσο και 
το κυρίως παιχνίδι είναι ομα¬ 
λή και δημιουργεί στον παί¬ 
κτη την αίσθηση ότι συμμε¬ 
τέχει και καθορίζει την εξέ¬ 
λιξη ενός κινηματογραφικού 
έργου. Επίσης, χρειάζεται 
σκέψη για τα ρυζζΙβ$ που έ¬ 
χετε να επιλύσετε, καθώς 
και γρήγορα αντανακλαστι¬ 
κά, στοιχείο απαραίτητο σε 
ένα ατεαάο παιχνίδι. Επιβάλ¬ 
λεται, λοιπόν, να ενημερώνε¬ 


λυτά με την ατμόσφαιρα που θέλει να δημι¬ 
ουργήσει το παιχνίδι. Το σύστημα χειρισμού 
είναι ιδιαίτερα εύκολο στην εκμάθησή του 
και Βοηθά το 9 οηΊθρΙαγ να διατηρείται σε 
υψηλό επίπεδο. Πρόκειται για έναν τίτλο 
που αξίζει να έχετε στη συλλογή σας, αφού 
9α σας προσφέρει πολλές ώρες διασκέδα¬ 
σης- 

Το ΗαιάΙίπσ αντιπροσωπεύεται από την ε¬ 
ταιρία ΡΙοίΙΐπο [Μπόταση 8, τηλ,: 3825024). 

Του Γιώργου Δούζα 


στε από το ιπνβπίοΓγ σας 
για τα αντικείμενα που έ¬ 
χετε στην κατοχή σας, κα¬ 
θώς και να βρίσκεστε σε 
ετοιμότητα στο αιταάσ 
μέρος. 

Ακόμη υπάρχουν δέκα 
πίστες, για να ολοκληρώ¬ 
σετε, με τουλάχιστον εί¬ 
κοσι πέντε διαφορετικές 
τοποθεσίες η καθεμία, οπότε δεν αναμένε¬ 
ται να χάσετε το ενδιαφέρον σας εύκολα. 
Το επίπεδο δυσκολίας είναι αρκετά υψηλό, 
ωστόσο ευτυχώς υπάρχει η δυνατότητα να 
σώζετε τη θέση σας σε οποιοδήποτε ση- 
μείο. 

Το παιχνίδι τρέχει κάτω από περιβάλλον 
005 και για να λειτουργήσει σε υψηλή ανά 
λύση, είτε σε 256 είτε σε 65.000 χρώματα, 
απαιτεί 5ΥΟΑ κάρτα γραφικών που να υπο¬ 
στηρίζει ΥΕ5Α 2.0 ή ένα πρόγραμμα 
5 οΗ^ογθ υποστήριξης του ΥΕ5Α 2.0 
όπως, για παράδειγμα, το υηΐνάα 
5,2. Δεν υποστηρίζει κάποια από τις 


30 κάρτες επιτάχυνσης, κάτι που δεν περι¬ 
λαμβάνεται μεταξύ των μελλοντικών σχε¬ 
δίων της εταιρίας. 

Σε γενικές γραμμές, δα μπορούσαμε να 
πούμε ότι το ΗαΓάΙιΠθ ανήκει σε εκείνη την 
κατηγορία των παιχνιδιών που συνδυάζουν 
πολλά στοιχεία. Τα γραφικά του, χωρίς να ε¬ 
ντυπωσιάζουν, είναι προσεγμένα και λει¬ 
τουργικά. Περιλαμβάνονται εφέ πολύ καλής 
ποιότητας όπως και μουσική που δένει από¬ 
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Ι-ΛΠΑΙΤΗΙΕΙΤ 

' ^ υηι %ΜΗζ 
ϊόΜΒΚΑΜ 

™® ,ΚΑ * 5νο Α 

^^5 ο;ηαΐΛΙ05ίθΓ 

2 * ^ΟΜ 

™: 13Μ6 


Οταν έφθασε στα αυτιά μου η είδηση για την 
άφιξη του 0Ιιθ55ηΊα^ί6Γ 5500, δεν ήμουν οε δέ¬ 
ση να καταλάβω αν είναι αλήθεια 
και, αν όντως ήταν, ποιοι λόγοι συνέ¬ 
τρεξαν ώστε σε διάστημα ενός χρό¬ 
νου να κυκλοφορήσει νέα έκδοσή 
του- Βλέπετε, τα σκακιστικά προγράμ¬ 
ματα απαιτούν πολύχρονη προετοιμα¬ 
σία και επεξεργασία, δεν είναι 
"απλά" ώστε οι εταιρίες να προβαί¬ 
νουν κάδε τόσο στη διάθεση νέων 
ν6Γ5ΙΟΠ5, 

Οι διαφορές μεταξύ των δύο αυ¬ 
τών εκδόσεων ξεκινούν από τις ελάχι¬ 
στες απαιτήσεις. Ετσι, το 0Κθ55πηα5ί6Γ 
5000 εμφάνιζε ως Γπιπίπτυπι προϋ¬ 
ποθέσεις λειτουργίας έναν 


48όΟΧ/6όΜΗι και 8 ΜΒ ΚΑΜ, ενώ 
το 5500 έναν Ρθπίίυηη στα 90ΜΗζ 
και 16 ΜΒ ΕΑΜ. Το 5500 δεν πα¬ 
ρουσιάζει βελτιώσεις στη σκακισπ- 
κή του αιϊίίιαα! ϊπ^ΙΙι^οπεο, η ο¬ 
ποία βασίζεται στην περιβόητη 
"μηχανή" ΤΕιθ Κϊηε|. Με άλλα λό¬ 
για, από καθαρά σκακισπκή άπο¬ 
ψη, δεν δια¬ 
φοροποιείται 
σχεδόν κα¬ 
θόλου από 
το 5000, Το μόνο 
σημείο που καθιστά εμφα¬ 
νές ότι πρόκειται για ό¬ 
ντως διαφορετικό πρό¬ 
γραμμα είναι τα ηυΙίΪΓΠθ- 
άίσ χαρακτηριστικά στοι¬ 
χεία του. Πλέον υπάρχει 
άφθονη φωνή για τις πε¬ 
ρισσότερες λειτουργίες 
της εφαρμογής, πλούσια 
θαεΙ^ΓουπεΙ μουσική και 
αρκετές εξαιρετικές δυνα¬ 
τότητες στην Οπ δσσσπ ΗσΙρ επιλογή. Τα στοι¬ 
χεία αυτά επιτρέπουν στο χρήστη να ακούσει 


το πρόγραμμα να περιγράφει διάφορες θέσεις 
ή τον διεθνή μαιτρ ννάίΐζίκίπ να αναλύει 
συγκεκριμένες παρτίδες. Σημειώνουμε δε ότι έ¬ 
χει προστεθεί μία ιδιαίτερα ικανοποιητική γρα¬ 
φική αναπαράσταση των σκέψεων που κάνει το 
πρόγραμμα κατά τη διάρκεια μίας 
ί ^ παρτίδας, οι οποίες κατα¬ 

γράφονται συνεχώς 
σε μία μικρή 20 σκα- 
κιέρα Τέλος, υπάρχει 
άμεση δυνατότητα μέ¬ 
σω του Μοπυ Βατ του 
προγράμματος για σύν¬ 
δεση με το €Ηθ55ΐπα5- 
ίθΓ Ονο, όπως απο καλεί¬ 
ται, το οποίο βρίσκεται 
στη διεύθυνση 
" Βίίρ://νπννχΚο55ΐπα 5ίοτ. 
εοιπ". Επιπροσδέτως, το 
πρόγραμμα έχει τη δυνα¬ 
τότητα να σας εγκαταστήσει και το Νθίίεαρο, 
ον δεν έχετε ήδη κάποιον ν/θό βΓονν^θί στον υ¬ 
πολογιστή σας. 

Οι χρήστες του ΙπίβΓΠθί μπορούν να επισκε- 
φδούν την ΑάνοπίυΓβ Μαεμε στη διεύθυνση 
" ΗΗρ://\ν\νχεοηπρ υ I ί π Ια} Γ/9οηπ65/ρα^Ηβ5" και 
να κατεβάσουν το τελευταίο υράαία του προ¬ 
γράμματος, το οποίο διορθώνει μικρά θυεβ 
που έχουν καταγραφεί. 

Πρόκειται για μία άριστη έκδοση, αν και κα¬ 
τά την άποψή μου υπάρχει ένα "πρόβλημα" 
που θεωρώ σημαντικό: το 0Ηθ55Γπα5ΐ©τ 5500 
απαιτεί την ύπαρξη του προγράμματος στο €0- 
[?ΟΜ άτι να για να λειτουργήσει, σε α¬ 
ντίθεση με το 5000 που, αφού το ε- 
γκαθιστούσες στον υπολογιστή σου, 
τελείωνες με το 00 του οριστικά. Το 
γεγονός αυτό αποτελεί μειονέκτημα, 
γιατί έτοι δεν παρέχει στο χρήστη τη 
δυνατότητα "εύκολης και άμεσης" 
χρήσης του προγράμματος. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατά¬ 
στημα νθΓΐϊερ, ενώ αντιπροσωπεύεται 
από την εταιρία 00-Μθάία, 


Του Αντρεα-Παρασκευά Τσουρινάκη, 
Ομοσπονδιακού μαιτρ με διεθνή 
βαθμό αξιολόγησης 


Π ριν από περίπου έναν χρόνο, στο 
τεύχος Οκτωβρίου 199ό (Νο 77), 
παρουσιάσαμε αναλυτικά το εξαι¬ 
ρετικό σκακιστικό πρόγραμμα 
0Ιτο55Γηα5ίΐθΓ 5000, το οποίο προκάλεσε αί¬ 
σθηση, καθώς περιείχε σημαντικές βελτιώσεις 
τόσο στην εμφάνιση και το χειρισμό όσο και 
στην υπολογιστική δύναμη και αξία του. 
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Ο οΜΡυ- 

Το Σύγχρονο δίκτυο.. 



ΗΗΜηΐ99ι%ηΪ3ΐΒ 



Ρ166 

235.000 

Ρ166 ΜΜΧ 

268.000 



ϋϋΑΙΜΟΝΟ 

189.000 

ΟΙΙΑΙ ΟΟΙΟΒ 

250.000 

ΟίΐνΕΤΤΙ ΕΟΗΟδ 1330 

559.000 

ΟΟΜΡΑΟ ΑΒΜΑϋΑ 1520 

543.000 

ΟΟΜΡΑΟ ΑΒΜΑΟΑ 1550Τ 

780.000 

ΟΟΜΡΑΟ ΑΒΜΑΟΑ 7330Τ 

1.123.000 

Τ05ΗΙΒΑ 210 08 

475.000 

ιι= 


ΗΡ 340 ΟΟΙΟΒ 


630x300 φί 

ΗΡ 400 ΟΟΙΟΒ 

66.000 

600x300 φί 

ΗΡ 670 ο 

39.500 

600x600 φί 

ΗΡ 690 α 

54.900 

600x600 φί 

65.750 

ΗΡ 870 εχί 


§§§|§^^· 

96.500 

δτγιυε 200 

42.700 

δτγΐϋδ 400 

55.600 

δτγιυδ 600 

82.700 

δτγιυε 800 

131.000 

δτγιυδ ρηοτο 

143.500 

δτγιυδ ιοοο 

149,000 


$τγιυ$ 1520 

ΗΗΝ9ΒΜ& 


Βϋ0-80 

Βϋε-250 

Β,ΙΟ-4300 

ΒϋΟ-4650 

ΙΕΧΜΑΒΚ 

ΙΕΧΜΑΒΚ 






• Γ ' ~ 53 *··:. 


Ρ200 + 


■Μ 


ΑΧΙΟΝ 14" 1Β-Ν3 
ΑΧΙΟΝ 15" ΟΙΟ 
50 ΝΥ 10005Χ 15" 
50ΝΥ 10005Ρ 15" 
ΗΙΤΑΟΗΙ ΟΜ 500 15" 
ΗΙΤΑΟΗΙ ΟΜ 620 17" 
ΝΟΚΙΑ 449 ΧΑ15" 
ΝΟΚΙΑ 447 V 17" 
ΡΗΙ1ΙΡ5 1055 15” 
ΡΗΙ1ΙΡ5 17Α 17” 
ΟΑΕννΟΟ 1511 Β 
ΟΑΕν/ΟΟ 1509 Β 
. 

■■ : 

50ΥΟ 5ΕΑ5/5 
80ΥΟ 5ΒΤ5/512 
80ΥΟ 5ΧΒ5/512 
80ΥΟ 5νΜ5/512 
80ΥΟ 5ΧΑΕ5/512 
80ΥΟ 5ΧΑ5/512 
80Υ0 5Υ6ΡΑ/ΡΒΟ 
80ΥΟ 5Υ6ΚΒ/Ρ II 


Μ 


264.000 


66.000 

52.000 

78.000 

160.000 


42.800 

56.000 


21.800 


γ ΝΑΙ 

ΕΝΤΕΚ 


ΣΑΣ ΕΝΩΝΕΙ 


42.000 

57.000 

94.000 

105.000 

85.000 

ΟΑΙΙ 

ΟΑΙΙ 

167.000 

77.500 

170.000 

77.500 

88.200 


30 2200 
30 2240 
30 2240 ΡΗΟ 
ΜΟΝ8ΤΕΒ 
ΜΙΙΙΕΝΙΟΜ 4ΜΒ 
ΜΙΙΙΕΝΙϋΜ 8ΜΒ 

δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΒ 16 {ΟΕΜ) 

δΟίΙΝΟΒΙΑδΤΕΒ 16 

δΟυΝΟΒίΑδΤΕΒ 64 

50υΝ0Β1Α8ΤΕΒ 64 0010 

ΒΤΟ 16ΒΙΤ 

ΒΤΟ Υ/ΑΥΕ ΤΑΒ1Ε 

ΒΤΟ Οϋ-ΒΟΜ 16χ 

ΒΤΟ Οϋ 24χ 

Τ05ΗΙΒΑ 24χ 

ΗΧΕΙΑ 50 Υί 

ΗΧΕΙΑ 80 

ΗΧΕΙΑ 220νν 

ΗΧΕΙΑ 3001/ν 


15.000 

16.500 
21.000 
48.400 
ΟΑΙΙ 
ΟΑ11 

13.000 

21.000 

27.000 

59.000 

4.800 

12.500 

19.500 
22.800 
25.000 

3.300 

7.000 

11.800 

17.000 




αυΑΝτυΜδτι.β 
ΟΙΙΑΝΤίΙΜ 3Τ 2.1 
ΟϋΑΝΤυΜ 5Τ 3.2 
ΟΙΙΑΝΤυΜ 5Τ 4.3 
ΟϋΑΝΤυΜ 8Τ 6.5 
3ΕΑΟΑΤΕ 1.2 Ο Β 
ΖΙΡ ΙΟΜΕΟΑ 100ΜΒ 
ΙΟΜΕΟΑΙΝΤ. 100ΜΒ 
ϋΙΤΤΟ 2 08 ΙΝΤ. 

- 


22.000 

29.000 

34.000 

32.000 

33.000 

35.000 

42.500 

54.500 


υ.δ. ΒΟΒΟΤΙΟδ 33.600 
ΜΙΟΒΟΟΟΜ 33.600 
ΜΟΤΟΒΟΙΑ 56Κ ΙΝΤ. 
ΜΟΤΟΒΟΙΑ 56Κ ΕΧΤ. 
ΒΟΚΑ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


α 133 ΜΜΧ 
7 . 166 ΜΜΧ 

200 ΜΜΧ 
233 ΜΜΧ 
ΡΒΟ-200 
Ρ 11-233 
Ρ 11-266 
Ρ11-300 






Κ6-166 

Κ6-200 

Κ6-233 


ϋΒίνΕ 1.44 
Κ/Β 1041ΥΙΝ 95 
ΜΟυδΕ-ΡΑϋ 
ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΛΒΙΕ 
ΒΑΜ 8ΜΒ 
ΒΑΜ 16Μ8 
ΒΑΜ 32ΜΒ 
ΟΙΜ 16ΜΘ 


500 νΑ 
1000 νΑ 
ΟΝ ΙΙΝΕ 
1500 ΥΑ 


41.500 

47.500 
54.000 

72.500 
96.000 
36.000 
44,000 
36.000 
38.000 


40.000 

37.800 

55.000 

57.000 


32.000 

36.500 

67.500 
90.000 

149.500 

130.000 

169.000 

237.000 


39.000 

61.500 

96.500 


5.500 
3.000 

2.500 
300 

6.000 

12.800 

26.700 

20.000 


39.000 

136.000 


185.000 


ψμΩ$£(ί>ς μη νρς 

ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ - ΕΚΘΕΣΗ: Λένορμαν 166, Αθήνα, τηλ.: 5253353-345-6 
Μττόταση 4, τγ»Α.: 3828000, 3846083 - Θηβών 248, τηλ.: 5782119 - Ιωάννου Γοζή 15, τπλ.: (0645) 22556 

Κορίνθου 47-49 - ί Καζαντη 4-6, τηλ.: (0641) 47645 ■ .·: · Δημοκρίτου 3, τηλ.: (0622) 22851 

Ε-ΜΑΙί: 53ΐθδ@ϊαΙθΓ-αοιτιρυΙβΓδ.9Γ/Ιι11ρ://νΐίννι«.ίη(βΓ-οοιτιρυίβΓ5.9Γ 


Οι αξίες είναι πληρωτέες τοις μετρητοίς χωρίς ΦΠΑ 1Β%< 












^ΑΠΑΐΤΗ^ϋ 

ΟΡΟ*. Ρβη1ΐυπι/90ίΛΗι 
ΜΝΗΜΗ: 16ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ; νΟΑ 1 ΜΒ 
| ΗΟ: 1 

|'ι ΗΧΟΙ: $ουηε)Βΐα^ ΘΓ 

| ςοΚΟΜ: 2χ 
[', Α 1 ΚΤΥΟ: Ναι 


Μετ^τοκη 


Κ άποτε στον κόσμο του 
Νιιτιάυί Βασίλευαν η 
αρμονία και η ηρεμία. 

Οι κάτοικοι της χώρας 
ζούσαν ειρηνικά και τίποτε δεν 
προμήνυε την καταστροφή που 
ερχόταν κάτω από το έδαφος. 

Εκεί οι τρεις ΡυΐΊθ$, ο Κεραυνός, η 
Βροχή και ο Ανεμος, συγκρούστη- 
καν (η μάχη διαρκεί ακόμη) για το 
ποιος τελικά 8α αποκτήσει τα πλε¬ 
ονεκτήματα του άλλου. Η εν λόγω 
σύγκρουση είχε ως αποτέλεσμα τον 
κατακερματισμό της χώρας, τα κομ¬ 
μάτια της οποίας υψώθηκαν στον ου¬ 
ρανό. Το ΝϊΓπόυ5 άλλαξε για πάντα μορφή. Δή¬ 
μιου ργήδηκαν μικρό νησιά που "επέπλεαν" στα 
σύννεφα και ο λαός χωρίστηκε σε πολλές κοι¬ 
νότητες, αρχίζοντας έναν συνεχή πόλεμο για 
την εξασφάλιση των ελάχιστων φυσικών πόρων 
και την κατάκτηση της εξουσίας. 

Υποδύεστε έναν Η\φ Ρπο5ί, ο οποίος είναι 
αρχηγός της κοινότητας και διαθέτει μαγικές 
δυνάμεις, προσπαθείτε δε να σώσετε το λαό 
σας και να αντιμετωπίσετε τους εξωτερικούς ε¬ 
χθρούς. Οπως θα έχετε ήδη καταλάβει, το 
ΝθϊδίοτπΊ είναι ένα παιχνίδι στρατηγικής και μά¬ 
λιστα, κατά τη συνήθεια της εποχής, είναι και 


Οι διαδέοιμες μονάδες των ιμιών Ρυπ^ϋ και ταυ Ηλιου. 


ΓΘαΙ-ΙίΓΠθ. Διαφέρει ό¬ 
μως, σημαντικά από τα υ¬ 
πόλοιπα της κατηγορίας, 
γι' αυτό και παρουσιάζει 
ξεχωριστό ενδιαφέρον. 
Ξεκινώντας για πρώτη 
φορά το παιχνίδι, μπο¬ 
ρείτε να παίξετε τα 
ίυΙοπαΐ5,το οποία είναι 
πολύ καλά και σας εκ¬ 
παιδεύουν γρήγορα 
στον περίεργο χειρι¬ 
σμό, ούτως ώστε να 
μη συναντήσετε με¬ 
γάλα προβλήματα. Οργα¬ 
νικό κομμάτι του "στρατού" 
σας είναι ο Η \φ Ρπσ$ί (δη¬ 
λαδή εσείς), ο οποίος έχει 
τη δύναμη και τη γνώση να 
κατασκευάζει ναούς, εργο¬ 
στάσια και βωμούς. Πιο συ¬ 
γκεκριμένα, προκει μενού 
να εξασφαλίσετε την κυ¬ 
ριαρχία στο νησί που σας 
δίνεται στην αρχή κάθε α¬ 
ποστολής, διατάξτε τον 
Η 19 Ι 7 Ργϊθ5ϊ να χτίσει έναν 
ναό. Εκείνος θα πάει στο ση¬ 
μείο που θα του υποδεί¬ 
ξετε και κάνοντας μερι¬ 
κά "μαγικά" θα χτίσει 
το ναό. Ετσι, είναι αδύ¬ 
νατο κάποια εχθρική 
δύναμη να τοποθετήσει 
μονάδες στο νησί αας. 
Επίσης, η ύπαρξη ενός 
ναού σάς δίνει τη δυνα¬ 
τότητα να χτίσετε γέφυ¬ 
ρες και να δημιουργή¬ 
σετε ΟοΙθιτί. Οι γέφυ¬ 
ρες είναι πολύ σημαντι¬ 
κό στοιχείο του 
ΝοΰίοΓίτι, καθώς είναι 
η μόνη μορφή σύνδε¬ 
σης του νησιού σας με 


τα άλλα, καθώς και με τα $Ιοπη Οαγ5θΓ5 (τα 
"ορυχεία" του παιχνιδιού). Στο αριστερό μέρος 
της οθόνης (περίπου στο 1/5) βρίσκεται το Ργο- 
άυείίοη νΥιπόον, όπου εμφανίζονται οι μονά¬ 
δες που μπορείτε να παράγετε. Εκεί εμφανίζο¬ 
νται και τέσσερα κομμάτια γέφυρας (μοιάζουν 
με "τουβλάκια" του Τβϊπε), τα οποία με άΓαε/η'- 
0Γορ μπορείτε να μεταφέρετε και να τοποθετή¬ 
σετε στην κύρια οθόνη της δράσης. Στις άκρες 
από τις γέφυρες μπορείτε να τοποθετήσετε μο* 
νάδες όπως κανόνια ή πολυβόλα για επίθεση 
στα αντίπαλο νησί, ενώ η "εξόρυξη" πρώτων υ¬ 
λών από τα Οβγ5θΓ5 με τη βοήθεια των ΟοΙθγπβ 
είναι δυνατή μόνο μέσω γέφυρας. Σε αυτό το 
σημείο πρέπει να τονίσουμε ότι για να συνδέσε¬ 
τε το νησί σας με ένα Οσγ^θΓ χρειάζεται τα 
κομμάτια της γέφυρας να φθάνουν ακριβώς οε 
αυτό, κάτι όχι τόσο εύκολο, αφού πολλές φο¬ 
ρές θα αναγκαστείτε να κάνετε ολόκληρους 
κύκλους γύρω από το Οσγ$θΓ για να τα κατα¬ 
φέρετε. Οσον αφορά στους φυσικούς πόρους 
και την εκμετάλλευσή τους, στον κόσμο του Ν- 
ϊπιβυ5 "τα χρήματα" είναι η δίοτητι Ροννστ, η ο- 


Εκρήξίΐς και πάλι ΐκρήξος! 

ποια αποκτάται μαζεύοντας 5Ϊοππ ειγ5ΐαΙΐ5 από 
τα ήδη γνωστά Οογ5βΓ5 και πηγαίνοντάς τα στο 
ναό. Για να το πετύχετε, αναθέστε τη συγκεκρι¬ 
μένη εργασία σε μερικά ΘοΙθγπ 5 ή σε κάποιες 
από τις ιπτάμενες μονάδες σας. Ωστόσο, άλ¬ 
λος ένας τρόπος συλλογής 5!ογγτι Ρο^ογ είναι 
μέσω της καταστροφής εχθρικών ή οικείων μο¬ 
νάδων. 

Οι μονάδες του Νβίδίοπτι ανήκουν είτε στον 
Κεραυνό (όχι γρήγορες, αλλά πανίσχυρες), είτε 
στη Βροχή (πολύ ανθεκτικές), είτε στον Ανεμο 
(ταχύτατες), είτε στον Ηλιο. Ο διαχωρισμός αυ¬ 
τός αφορά τόσο στα εν γένει πλεονεκτήματά 
τους όσο και στο είδος της ενέργειας που χρει¬ 
άζονται. Στο Νιππάυί υπάρχουν τέσσερις μορ¬ 
φές ενέργειας (όσα και το στοιχεία της φύσης 
για τις μονάδες), σι οποίες παράγοντα) από 
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Αυτή ΐίναι η 5«Γβηι$ρϊιβτο ί όπου φλίαβιται η υπό8ίοη του 
ιηυΙΐΐρΙογοΓ παιχνιδιού. 


τους Ναούς και τα ΟθησταίοΓ^ Χτίζο¬ 
ντας Οοπ©ία^θΓ5 και γέφυρες μπορείτε 
να αναπτύξετε τις μονάδες σας και να 
επιτεθείτε ακόμη και σε πολύ μεγάλη 
απόσταση, Επιαημαίνετσι ότι κάνοντας 
δεξί κλικ σε οποιαδήποτε μονάδα και 
επιλέγοντας στο ΓΠβηυ που 9α εμφανι¬ 
στεί ['ΆΒουί", μπορείτε να διαβάσετε 
μια λεπτομερέστατη περιγραφή των χα¬ 
ρακτηριστικών της επιλεγμένης μονά¬ 
δας και με Κγρ&Γ-ίβχί να δείτε και άλ¬ 
λα σχετικά κείμενα για άλλες μονάδες. 
Πρόκειται για πολύ καλή και χρήσιμη 
λειτουργία για να μην ανατρέχετε συ¬ 
νεχώς στο ππαπυαΙ. Το παιχνίδι διαθέτει 
μια πληθώρα μονάδων, οι οποίες είναι 
όλες στατικές ή ιπτάμενες. Οι κινούμε¬ 
νες μονάδες ξηρός είναι μόνο τα ΘοΙθπ5, τα 
$αίΙ δεαίβΓ και οι ΟιγδϊαΙ ΟαΒ$, σι οποίες χρη¬ 
σιμοποιούνται κυρίως για την εξόρυξη των 
$\οπ π εΓγ$Ιαίι Επίσης το παιχνίδι αποκτά έναν 
αείιοη χαρακτήρα με την εισαγωγή κάποιων 
5 ροΙΐ 5 , τα οποία μπορούν να "μάθουν" οι κινού¬ 
μενες μονάδες, αφού αγγίξουν έναν ΟόθΙίδΙε 
Τα 5ρ&1ΐ5 αυτά είναι είτε επιθετικά είτε αμυντικά 
και βοηθούν σημαντικά σε κρίσιμες στιγμές, δί¬ 
νοντας μια ενδιαφέρουσα διάσταση στο παιχνί¬ 
δι. Το τέλος έρχεται όταν συλλάβετε τον αντί¬ 
παλο Ηΐ9^ Ρπβ$ί και τον θυσιάσετε στους Ρύ¬ 
πο*, αφού πρώτα χτίσετε ένα ΑΙΙόγ και ακολου¬ 
θήσετε την κατάλληλη τελετουργία. 

Το όνομα "ΝθίδΙοππ" προδίδει την πρόθεση 
των δημιουργών του για ένα παιχνίδι κατεξοχήν 


"δικτυακά". Πράγματι, υποστηρίζεται πτιυΐίί- 
ρΙογθΓ έκδοση μέσω ΙπίθΓηοί, στην οποία υπάρ¬ 
χουν μερικές σημαντικές διαφορές με το απλό 
παιχνίδι. Για παράδειγμα, το παιχνίδι εξελίσσε¬ 
ται στη 5θΓεηί5ρΚ0Γ0 και όχι εκεί όπου γίνεται 
το 5ΐΠ9ΐο 9 αιηθ (ΡγίΌδρΗοΓθ), ενώ υπάρχουν και 
ουδέτερα νησιά, όπου μπορείτε να χτίσετε α¬ 
ποικίες. Χυμμαχϊες μεταξύ των παικτών μπορούν 
να αυναφδούν, ενώ οι παίκτες ανέρχονται σε 
βαθμίδες ανάλογα με τη γνώση που έχουν (η 
θυσία αντίπαλων Ριϊβδϊδ προσθέτει γνώσεις). 

Τα γραφικά του ΝαϊδίοΓππ είναι πολύ όμορφα 
σχεδιασμένα, Τόαο τα κτίρια όοο και οι μονά¬ 
δες έχουν φτιαχτεί με όμορφα καρτουνίστικα 
γραφικά και πολλά χρώματα. Η κίνησή τους (ό¬ 
σες τουλάχιστον κινούνται.,.) είναι ομαλή και 


προσεγμένη, καθώς ακόμη και η 
σκιά των ιπτάμενων μονάδων έχει α¬ 
ποδοθεί άψογα. Το τερέν (δηλαδή τα 
σύννεφα και τα νησιά), χωρίς να εί¬ 
ναι κάτι εντυπωσιακό, είναι ευχάρι¬ 
στο στο μάτι και δεν κουράζει. Εκεί¬ 
νο που απουσιάζει σχεδόν παντελώς 
είναι οι ευΓ Ι^τουε^ σκηνές, οι οποίες 
μπορεί να μη συνεισφέρουν αε μεγά¬ 
λο βαθμό στο παιχνίδι, είναι όμως 
αρκετά διασκεδαστικές όταν υπάρ¬ 
χουν, Ο ήχος του παιχνιδιού κυμαίνε¬ 
ται σε ικανοποιητικά επίπεδα και σί¬ 
γουρα δεν θα σας απογοητεύσει. Η 
μουσική είναι χαλαρή και όμορφη, ε¬ 
νώ το *ρββεΗ, αν και σχετικά σύντο¬ 
μο, είναι αρκετά καλό. 

Εν κατακλειδί, το ΝεΙδίοπτη βασίζεται σε πο¬ 
λύ πρωτότυπα στοιχεία. Εμφανίζει, βέβαια, κά¬ 
ποια προβλήματα, όπως το ότι είναι αρκετά αρ¬ 
γό (δεν συγκρίνεται με τον καταιγισμό δράσης 
του Κθά Αΐβιΐ) και δεν έχει αναλυτικά *ανβ* αλ¬ 
λά απλώς "θυμάται" ποιες αποστολές έχετε ο¬ 
λοκληρώσει (δηλαδή.., ένα και μοναδικό *ανθ), 
εντούτοις, πιστεύω ότι οι καινοτομίες που δια¬ 
θέτει παρουσιάζουν ενδιαφέρον και προσφέ¬ 
ρουν μια καλή εναλλακτική λύαη για ΓβαΓϊιιτίΘ 
παιχνίδι στρατηγικής. 

Το παιχνίδι αντιπροσωπεύεται από την Θτυρ 
ΜυΙίιππθεΙια, (Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, τηλ.: 
9380000). 

Του Γιάννη Βογιατζή 



Οι γέφυρες «ναι &αοικό κομμάτι του ΝβΗΐοπτη. 


Μόλις θυσιάοατε τον αντίπαλο Ηιφ Ρπβεί* Χαχαΐ 
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Μ έχρι στιγμής οι αξιόλογοι εκπρόσω¬ 
ποι των ρΙαίίοΓΓΠ παιχνιδιών που έ¬ 
χουν εμφανιστεί στις οθόνες των υ¬ 
πολογιστών μας είναι λίγοι σε αριθ- 
μό. Βλέπετε, η κρατούσα άποψη θέλει τους κα¬ 
τόχους των συμβατών να είναι σοβαροί άν¬ 
θρωποι, οι οποίοι παίζουν μόνο μεγάλε π ήβολα 
5ΐιαΐθ9Υ, επικά αόνθηίυΓθ και αιματηρά Οοοπί- 
εΐοποί. Ετσι, τα όρια των ρΐαίίοπτι έχουν περιο¬ 
ριστεί σε αυτό των λιγότερο "σοβαρών" κον¬ 
σολών, Ωστόσο, ένα παιχνίδι ξεφεύγει από τον 
κανόνα και λίγο μετά την επιτυχημένη παρου¬ 
σίασή του στο 
ΡίαγδίαΚοπ φθάνει και 
στα ΡΟ. Πρόκειται για 
το εξαιρετικά πρωτότυ¬ 
πο και έξυπνο στη σύλ¬ 
ληψη ΑΒθ'$ Οάγ55θγ. 

Ο Αόε είναι ένας 
ΜυάοΙ<αη. Από τότε 
που η φυλή του υπο¬ 
δουλώθηκε στους σα¬ 
διστές ΟίυΙκοη5 Η δου¬ 
λεύει σαν σκλάβος στα 
εργοστάσια τροφίμων 

της ΚυρΙυΓθ Ρογπη. Ενα £ν0 »» προχωρημένο οτάδιο, οιο ναό των Μοόώαπί 
βράδυ μαθαίνει τυχαία ότ, 1° υουπ * ! ' τ0 ^9^· 
οι ΘΙυΙίοπ* σκοπεύουν να λανσάρουν 
στην αγορά ένα νέο προϊόν: κονσέρ¬ 
βα φτιαγμένη από Μυάο^απ$ + Στο ά¬ 
κουσμα της είδησης ο Αάθ τρομο¬ 
κρατείται και προσπαθεί να δραπε¬ 
τεύσει. Κατά τη διάρκεια όμως του 
παιχνιδιού, και με τη Βοήθεια σας, 
θα ανακαλύψει ότι η μοίρα του είναι 
διαφορετική και η αποστολή του πο¬ 
λύ σημαντικότερη^ 

Ο έλεγχος του Αάα είναι απόλαυ¬ 
ση, Αυτό το κακομούτσουνο αλλά 
συμπαθέστατο πλσσματάκι (φέρνει 
λίγο στον ΕΧ) μπορεί να εκτελέσει χί¬ 
λιες δυο κινήσεις. Μεταξύ άλλων Εξω οπό το εργοαιαυιο, πλησιάζοντας προς την «λευθερία* 


τήσει στις μύτες των ποδιών, 
να κρεμαστεί κσι να αναρρι- 
χηθεί σε ψηλές πλατφόρμες, 
να κυλιστεί στο έδαφος, ακό¬ 
μα και νσ επικοινωνήσει με 
τους άλλους χαρακτήρες με 
ήχους, φωνές και τραγούδια. 

Το 90 πιερΙαγ ενσωματώνει πολ- Ο ΑΒβ τα Αέα με έναν άλλο ΜυάοΙίαη, Οι συνομιλίες αυτές παίζουν 
λά πρωτότυπα στοιχεία, όπως τη “ΙΗ^τ,κό ρόλο οτο παιχνίδι, 
δυνατότητα να κρύβεστε στις 

σκιές και να μπαίνετε στο μυαλό των αντιπάλων Τα γραφικά, χωρίς να ενσωματώνουν ιδιαίτε- 
σας για να τους ελέγχετε. ρα σύγχρονες τεχνολογικές λύσεις, είναι πο- 

λύ καλά. Αντίθετα με τα περισσότερα 

ρΙαίίοΓτπ, τα οποία βασισμένα 
στο πρότυπο ταυ ΒυΒΒΙο 
από ΒοΒάΙο είναι γεμάτα 
χρώματα και χαριτωμένα ζω¬ 
άκια, ο κόσμος του Αόσ είναι 
σκοτεινός κσι ατμοσφαιρικός. 
Η κίνηση των $ρηϊθ5 είναι πο¬ 
λύ ομαλή και αποτελείται από 
πολλά ίΓαπο*. Ο ήχος που συ¬ 
νοδεύει τη δράση είναι εξίσου 
καλός, ιδίως όσον αφορά στα 
εφέ της φωνής. 

Είναι κρίμα που οι ανάγκες 
του περιοδικού δεν επιτρέπουν 
μια εκτενέστερη παρουσίαση του 
Αόβ '5 Οάγ55θγ. Οπως και να 'ναι, ό¬ 
μως, τα καλά γραφικά, ο ατμοσφαιρι¬ 
κός ήχος, το έξυπνο χιούμορ, το πρω¬ 
τότυπο 9 αΓπαρΙαγ και η περίεργη 
τροπή της υπόθεσης αναδεικνύσυν έ¬ 
να καταπληκτικό παιχνίδι, το οποίο 
συνιστάμε ανεπιφύλακτα. Γι' αυτό κσι 
το Βαθμολογούμε με τον δεύτερο 
καλύτερο βαθμό που έχουμε δώσει 
ποτέ σε παιχνίδι στο ΜοϊΙογ". 

Το παιχνίδι μάς διέθεσε η αντιπρό¬ 
σωπος εταιρία ΟΟ-Μαάία, (Γεωργα- 
ντά 1Α, Κηφισιά, τηλ.: 6233900. 

Του Σπύρου Παράσχη 
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τρίτου προσώπου, η οποία είναι τόσο καλο- 
φτιαγμένη που δίνει την εντύπωση ενός διαφο¬ 
ρετικού πα ινιδίου! 

Οσον αφορά στη μουσική, υπολείπεται των 
γραφικών. Παρά τον ατμοσφαιρικό χαρακτήρα 
της, οι συνδέσεις είναι λιγοστές, ενώ και οι υ- 
πάρχουσες σχεδόν δεν γίνονται αντιληπτές 
λόγω της ροής της δράσης. Τα ηχητικά εφέ 
είναι αρκετά καλά και μεταξύ αυτών δια- 
κρίνονται οι κλαγγές των όπλων, οι προ¬ 
κλήσεις των εχθρών και οι φωνές του η¬ 
ρώα που προκαλούν έκπληξη. 

Το 9 αππσρΙαγ είναι ιδιαίτερα εθιστικό 
και, γενικά, α χειρισμός του ήρωα δεν πρό¬ 
κειται να προκαλέσει προβλήματα. 

Ως ΓπυΗρΙαγθΓ 90 ^, το Λεάι Κπ^Ηί τα πάει 
πολύ καλά, αφού υποστηρίζει όλες τις συνδέ¬ 
σεις (ιτιοεΙοΓη, 5 βπαΙ, ποίννοτίκ και ΤΘΡ/ΙΡ για Ιη- 
ΙθΓηεί), ώστε να μπορείτε να διασταυρώνετε τα 
ξίφη σας και οπ-Ιϊπθ. Ωστόσο, αναφοράς πρέ¬ 
πει νσ τύχουν και τα αρνητικά σημεία του παι¬ 
χνιδιού. Αδυναμίες παρατηρούνται στη λειτουρ¬ 
γία αυϊο αιΓή, ενώ σημαντική κρίνεται τόσο η 
έλλειψη πλήρους αλληλεπίδρασης μεταξύ παί¬ 
κτη και τρισδιάστατου περιβάλλοντος όσο και 
η μη υποστήριξη όλων των 30 καρτών. 

Ολοκληρώνοντας, το ϋβάί Κηϊε^ί μπορεί να 
χαρακτηρισδεί ως ένα πολύ καλό παιχνίδι. Θα 
περιμένουμε, όμως, και τις ολοκληρωμένες εκ¬ 
δόσεις των ΟυαΙ^θ 2, ΙΙπτεαΙ και Ουίκβ ΝυΙίοιπ 
ΡοΓβνοΓ για να αναδείξουμε το νικητή αυτής της 
"σύγκρουσης γιγάντων". Ετοιμαστείτε, λοιπόν, 
για ένα ταξίδι στον μαγικό κόσμο των Λθάι και,*, 
ππαγ ϊΚσ ίοΓεβ Βε ^ιϊΗ γου. 

Του Παναγιώτη Αλικανιώτη 


Η κυκλοφορία του Οοογτί, όπως 
και κάδε άλλης επιτυχίας, είχε 
ως αποτέλεσμα δεκάδες εται¬ 
ρίες να επιχειρήσουν την αντι¬ 
γραφή του καινοτομώ ντο ς(;) ως προς την 
προσθήκη καινούριων στοιχείων. 

Περί το 1994, η πασίγνωστη από τα 
αάνθηϊυίθ 9011105 της Ιυεα 5 Αιϊ 5 κυκλοφό¬ 
ρησε το ΠαΗκ ΡοιτβΒ, ένα Οοοππ-εΙοηθ που 
αντλούσε το δέμα του από τις ταινίες της σει¬ 
ράς 5 ίατ \Υατ 5 και προκάλεσε αίσθηση κυρίως 
για τα πολύ καλά -για την εποχή- γραφικά αλλά 
και το αξιόλογο σενάριό του. 


Σήμερα, λοιπόν, με¬ 
τά την κυκλοφορία 
κορυφαίων σε αυτά το 
είδος τίτλων, πολλών καλών κλώνων και ακόμα 
περισσότερων μέτριων αντιγραφών, η Ιυεα&Αι 1 $ 
αποφάσισε να διαθέσει στην αγορά τη συνέ¬ 
χεια του ΟατΙκ Ρογ€ 05 , το ,Ιοάί Κπ^Ηί, σε μία 
προσπάθεια να βελτιώσει και, παράλληλα, να 
οδηγήσει την κούρσα αυτής της "επικίνδυνης" 
κατηγορίας. Το επιτυγχάνει, όμως, αυτό; Θα 
δούμε στη συνέχεια. 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι αυναφές με 
αυτό των ταινιών; Μετά την καταστροφή του 
δεύτερου ΟθαίΗ δίας οι νικητές πια επαναστά¬ 
τες προσπαθούν να ξανακτίσουν το γαλαξία 


και να ιδρύσουν τη νέα δημοκρατία. Ομως, δεν 
έμελλε να είναι όλα ρόδινα. Μία ομάδα ϋοάί, οι 
ΟατΙκ 1εά\, με αρχηγό τον σκοτεινότερα των 
σκοτεινών, τον ,ΙοΓθε, επιχειρεί να διαλύσει τη 
δημοκρατία και να επαναφέρει την Αυτοκρατο¬ 
ρία. Ο ϋοΓοε προσπαθεί απεγνωσμένα να βρει 
την κοιλάδα των που δα του δώσει απεριό¬ 
ριστη δύναμη. Πρέπει, λοιπόν, κάποιος (ναι, ο 
ΚγΙβ ΚαίαΓπ, το μαντέψατε) να τον εμποδίσει. 

Χμ, μάλλον κλασικό σενάριο. 

Τα γραφικά του τίτλου έχουν βελτιωθεί πάρα 
πολύ. Αντί για την πε¬ 
παλαιωμένη πια ΒυίΙά 
Επ^πθ έχει χρησιμο¬ 
ποιηθεί η νέα μηχανή 
γραφικών του 
ΩυαΙω 2 και τα 
κλασικά ψπίθ* έ¬ 
χουν αντικατασταθεί 
από πολύγωνα. Τα γραφικά είναι σχεδόν ά¬ 
ριστα και αν είστε ευτυχής κάτοχος 30 κάρτας 
γραφικών, 8 α απολαύσετε ανάλυση μέχρι 
1 .όΟΟχ 1.400 και 04.000 χρώματα ταυτόχρονα 
στην οθόνη. Η δε ταχύτητά του εκπλήσσει. Ακό¬ 
μα και σε έναν απλό ΙπίσΙ ΡθηΙίυιπ στα 133ΜΗζ 
και ανάλυση 512x314, το παιχνίδι "πετούσε". 

Αλλος ένας εκπληκτικός τομέας είναι το απί- 
ΓπαΙΙοπ. Οι αντίπαλοί σας, έκτος από υψηλή 
νοημοσύνη, διαθέτουν πληθώρα κινήσεων και 
μπορούν να κάνουν σχεδόν τα πάντα: να πηδή- 
ξουν, να σκύψουν, ακόμα και πανηγυρίσουν!!), 
εάν σας σκοτώσουν. Επίσης, μπορείτε να χρησι¬ 
μοποιήσετε και εξωτερική κάμερα προοπτικής 
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1 ΑΠΑΙΤΗ1ΕΙΣ 

I ΟΡϋϊ Ρβηίίυηι 
I Λ * ν Τ#"|ί ΙόΜΒ 
[ ΒΑΦΙΚΑ: 5/3Α 
Κήρκ>ιίχ<ΗΡ:5ουηοΙ· 

ΒΙοίίβΓ ή συμβ αγ ή 

ερ·ΚΟΜ: 4χ 
Λ'κηίο; Ναι 
ΜΜΧ: Οχ, 

3Ρ «πιτάχυγρη· Ναι | 


Τ ο Ρ1 Οταπά Ργιχ του Θοοίί Ουπν 
ηηοηςΙ ήταν μέχρι πρότινος ο αδια¬ 
φιλονίκητος κυρίαρχος στην κατη¬ 
γορία των εξομοιωτών ΕοππυΙα 1. Η 
υόΐ$οίϊ όμως, η οποία έχει παρουσιάσει μερι¬ 
κά πολύ ενδιαφέροντα παιχνίδια κατά το πα¬ 
ρελθόν, βάλθηκε να δέσει νέα δεδομένα στο 
χώρο, παρουσιάζοντας το πρωτότυπα ονομα¬ 
ζόμενο Ρ1 Ρααπςμ 


μέρειες που αφορούν στη λει¬ 
τουργία του αυτοκινήτου του. Ετσι, 
έχει τη δυνατότητα να αλλάξει τη 
γωνία στρέψης των τροχών, τις σχέ¬ 
σεις των ταχυτήτων και χίλιες δυο άλ¬ 
λες παραμέτρους. Τέλος, υποστηρίζε¬ 
ται και παιχνίδι σε δίκτυο, με τη συμμε¬ 
τοχή μέχρι και τεσσάρων παικτών. Ε&ώ Βέλα προσοχή, γιο να μφ* τρακάρετε με κανένα 

Ολα αυτά α κούγοντα ι ενδ ι αφέρσντα, Ρ° 1 

αλλά δεν αποτελούν κάποια βήμα κάποιες στροφές οι λωρίδες στο οδόστρωμα 
προόδου σε σχέση με το Ρ1 εμφανίζονται ως τεθλασμένες και όχι καμπύ- 

Οίσπά Ργιχ. Εκεί όπου διάφορο- λες γραμμές [ζήτημα ρε^ρθεϊινο εοΓΤβείίοπ). 

ποιείται το Ρ1 Ρααπ9 είναι στον Εν αντιθέσει με τα γραφικά, ο ήχος, μολο- 


Η παρουσίαση του αγώνα ακολουθεί ία τηλεοπτικά 

Από πλευράς σχεδίασης το παιχνίδι ακο¬ 
λουθεί την ηεπατημενη, την οποία έχει χαρά¬ 
ξει ο μεγάλος αντίπαλός του, Καταρχήν, εν¬ 
σωματώνει ένα πολύ ρεαλιστικό μοντέλο οδή¬ 
γησης, για την αξιοποίηση του οποίου απαιτεί¬ 
ται κατ' ελάχιστον ένα καλό αναλογικό 
|ογ5ίίεΙί [το πληκτρολόγιο κρίνέτοι ανεπαρ¬ 
κές), ενώ ένα τιμόνι είναι η καλύτερη λύση. 
Περιέχει τις πραγματικές πίστες, τους οδη¬ 
γούς και τις ομάδες της σαιζόν 199ό/97. Ο 
παίκτης μπορεί να συμμετάσχει σε ένα πλή¬ 
ρες πρωτάθλημα ή σε έναν μεμονωμένο αγώ¬ 
να. Ακόμη μπορεί να φέρει το παιχνίδι στα μέ¬ 
τρα του, αλλάζοντας διάφορες παραμέτρους 
του ερπισρΙαγ. Υπάρχει, γιο παράδειγμα, η 
δυνατότητα να Βοηθά ο υπολογιστής στο 
φρέναριαμα ή να μην παθαίνει ζημιά το μσνο- 
θέσιο στις συγκρούσεις. Ο έμπειρος οδηγός 
μπορεί να μεταΒάλει πολλές τεχνικές λεπτο- 


προτυπα 


τομεο των γραφι¬ 
κών. Συγκεκριμέ¬ 
να, εκμεταλλεύε¬ 
ται όλες τις κάρ¬ 
τες επιτάχυνσης 
μέσω 0ΪΓθ€ΐ30, 
ενώ παρέχει ει¬ 
δική υποστήριξη 
στις 30ίχ, Οι 
πίστες α να πο¬ 
ριστούν με πιστό¬ 
τητα την πραγματικότητα, 
αφού υπάρχουν μέχρι και 
διαφημιστικές πινακίδες. 

Σχεδόν κανένας τετρα¬ 
γωνισμός των ρΐχσΐ5 δεν παρατηρείται και ο¬ 
ρισμένα εφέ, όπως οι αντανακλάσεις 
του φωτός στο φακό της κάμερας 
(Ιαπ5-ίΙαΓθ), ολοκληρώνουν την ποιοτι¬ 
κή εντύπωση των γραφικών, Η ταχύτη¬ 
τα είναι άκρως ικανοποιητική. Ακριβέ¬ 
στερα, στο μηχάνημα της δοκιμής (Ρ- 
188 , δϊεαίϊΐι 3Ε)2ϋΟΟ και Μοπ^Ιθγ 30) 
το παιχνίδι έτρεχε σε ανάλυση 
040x480 χωρίς καμία καθυστέρηση. 

Το μόνο μειονέκτημα που εντόπισα α¬ 
φορά στο ότι τα δέντρα, σε κοντινές 
αποστάσεις, προδίδουν την 
βίϊππαρρσά φύση τους και εμφανίζο¬ 
νται ελαφρώς τετραγωνισμένα, ενώ σε 


νότι καλός, δεν εντυπωσιάζει. 
Επιπλέον, απουσιάζει το χα¬ 
ρακτηριστικό του σχολια¬ 
σμού του αγώνα [είχαμε κα- 
λομάδει με το Ε1 της Ρ5γ9" 

Π 0515 ). 

Εν κατακλείδι, το Η Ρα- 
άπ9 της ϋΒίδοίϊ είναι το παι¬ 
χνίδι που μπορεί να εκτοπίσει 
από την κορυφή το Ε1 ΟΓαπά 
Ργιχ της Μίσορτοδο, Αυτό ση¬ 
μαίνει πολλά,.. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε η 
Μϊσο5ΐαΓ [Κονοπισσπούλου 
30, τηλ.: 0498974). 

του Σπύρου Παράσχη 


Τα στενά δρομάκια του Μοικκο δεν προσφφονιαι για 
προσπεράσματα* 
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Το ΜΟΝΑΛΙΚΟ εξβιδικεορένο κατάστημα 
στϋτ Ελλάδα αποκλειστικά για «ξορδίΜτές - ¥Μ 


Η μεγάλη μας ποικιλία οε εξαρτήματα και προ¬ 
γράμματα για απλή διασκέδαση μέχρι σοΒαρή 
επαγγελματική ενασχόληση σας δίνει τις επιλογές 
που δεν μπορείτε να Βρείτε οε άλλα καταστήματα 


Τα προϊόντα μας περιλαμβάνουν μεταξύ άλλων, κραδαομικά χειριστήρια, μανέττες ισχύος, 
ποδοστήρια (πιάύατκ), ραηοίκ, οοοΚρΙΐβ, νοΚο>, ιοΙΚί'ΙΐνΐΝ, δερμάτινα τιμόνια με υδραυλικό 
φρένο, γκάζι, συμπλέκτη (αγωνιστικό Μ , εργοστασιακό), καΒώς επίσης κράνη, γάντια, καρέ¬ 
κλες, και στερεοσκοπικούς μεγενθυτές για νΐι ίικιΐ εεαίϊΐν εξομειώσεις 

Γραφτίΐά «ηά €ΐϊΐΙί3 που δημιουργούμε για 6Ρ2 (Αγωνιστικά αυτοκίνητα) 
ν ^ ; |οι για Μαχητικά / Πολιτικά Αεροπλάνα 

^ώ : · Γ ·:Γ:: '''' ' ·?? : 

Δωρεάν φιλοξενία των σελίδων σας στο ΙπίεπλέΙ 

■ ,***···■··*».*» *<, ; 

511ί€θα ν*1Ι«γ - $Πηιι1*ΙθΓ 5ύορ, 

: ί' ■>. ι. ί Μπόταοη 14, 10682 Αθήνα, Τηλ. ι 3802397, Ρ&χ : 4523493 

, ■ , ; Ιη(€ΓΙ10ΐ ήηρ://8ν.ρτΟΙΚ ΐ,£Γ 

ίΜ|||^· Ειιιαιΐ : Πληροφορίες γ «νίηίοΦρίΌηεΐ,βΓ, Ώωλησεις ί δν§αΐ€ίί@ρΓθίΐ€ΐ,ρν 
' Προτάσεις : 5ν£Η£υε8ΐ@ρΐΌϊΐ€:ΐ;·ίξΓ, Διαγωνισμοί : 5νοοηΙββΐ§@ρτοΐΐ€ΐ,βΓ, 

Υποστήριξή : 8ν»1ΐρρθΤΪ@ρΓΟΙ1€Ϊ.§Γ 






ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


1 ϋΡϋί ρ-ιοο 

I ΔΙΣΚΟΣ: 20ΜΒ ΗΟ 
I 2χ Οίϊ-ΚΟΜ 

I ΜΝΗΜΗ: ΙόΜΒ 

I I ΚΑΡΤΠ: 5νθΑ συμβατή 
Ι' με ΟίΓδτίΧ 3 

I ΔΙΚΤΥΟ; Οχι 
| ΜΜΧ; Ναι 

ί 30 ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ: 30ί χ 


Η ηροίδα μας από κανιά. 

κρίμα, γιατί τα γραφικά του περιβάλλοντος έ¬ 
χουν καταπληκτικό φωτισμό, η δε μουσική είναι 
ατμοσφαιρική και πρωτότυπη για το είδος (ένα 
μείγμα ΟΓηβίοηί ίαεΗηο και ήχων $γηϊΚθ5ίζθΓ). 

Συμπερασματικά, πρόκειται για ένα αρκετά 
καλό τεχνικά αλλά βαρετό στο σχεδίασμά του 
παιχνίδι, που προσπαθεί να ακολουθήσει την ε¬ 
πιτυχία του ΤοπίΒ βαίεΙθτ (τρισδιάστατο περι¬ 
βάλλον και... "καλλίγραμμη" ηρωίδα) χωρίς επι¬ 
τυχία. Αξίζει αναφοράς το γεγονός ότι η δοκιμή 
έγινε σε μηχάνημα Ρ-188ΜΜΧ εφοδιασμένο με 
κάρτα 30{χ. Χωρίς αυτήν τα γραφικά είναι χει¬ 
ρότερα και το ίΐΌΓησ ταίο πολύ χαμηλό. 

Το παιχνίδι μάς διέθεσε η αντιπρόσωπος ε¬ 
ταιρία ^Ο-Μσάία, Γεωργαντά ΙΑ, Κηφισιά, τηλ>: 
0233900). 

Του Σπύρου Παράσχη 


Μ α καλά, τι γυ¬ 
ρεύει το Εχεα- 
ΙίδυΓ, το θρυλι¬ 
κό σπαθί του 
βασιλιά Αρθούρου, στον 
25ο αιώνα; Εκλάπη, αγαπητοί 
αναγνώστες. Εισβολείς από 
το μέλλον, με επικεφαλής 
τον σατανικό ΟβΙαναη μπή¬ 
καν στο €αιτισΙοΙ και το έ¬ 
κλεψαν, αφού σκότωσαν με 
τα Ια$6Γ τους τον Αρθούρο. 

Ο Μέρλιν, όμως, ο πανίσχυ¬ 
ρος μάγος της αυλής, συγ¬ 
χύστηκε πολύ με αυτή την 
αγένεια. Ετσι, έφτιαξε μια πύλη στο χρό¬ 
νο (ψιλοπράματα...) και έστειλε την ανιψιά του, 
την Μπεθ, να βγάλει το φίδι από την τρύπα. 

Η Μπεθ ήταν χαρούμενη, γιατί έγινε επιτέ¬ 
λους και αυτή ηρωίδα στο δικό της παιχνίδι, το 
οποίο, κατά τη γνώμη της, δεν είχε να ζηλέψει 
τίποτε από αυτό μιας κάποιας Ιατα. Και τρισδιά¬ 
στατο γραφικά διέθετε, και χαρακτήρες σχε¬ 
διασμένους από πολύγωνα, και πολλές κάμε¬ 
ρες που εναλλάσσονταν για την καλύτερη πα¬ 


ρακολούθηση της δράσης. 
Παρά τα όσα πίστευε ό¬ 
μως η Μπεθ, το παιχνίδι της 
έχει πολλά να ζηλέψει από το 
ΤογπΒ βαιάΘΓ. Η ηρωίδα δεν 
διαθέτει τις ακροβατικές ικα¬ 
νότητες της Ιατα, το απί- 
Γΐΐαϋοπ της είναι πολύ πιο σπα¬ 
στό, ενώ η ελευθερία κίνησης 
στους μικρούς χώρους όπου ε¬ 
κτυλίσσεται η δράση είναι πε¬ 
ριορισμένη. Το χειρότερο όμως 
είναι το προβλέψιμο ςρητίθ- 
ρΙαγ, αφού αυνεχώς επαναλαμ¬ 
βάνεται τα ίδιο μοτίβο: συνα¬ 
ντάς κάποιον - σου ζητάει ένα 
αντικείμενο - ψάχνεις να το βρεις σκοτώνοντας 
όσους βρεις στο δρόμο σου - το βρίσκεις και 
το επιστρέφεις για να πάρεις ως ανταμοιβή κάτι 
άλλο, που δα το πας σε άλλον κ,λπ. Αυτό το 
χαρακτηριστικό σε συνδυασμό με την απαρά¬ 
δεκτη έλλειψη της δυνατότητας για 5ανο κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού (απλώς δίνονται κω¬ 
δικοί στο τέλος κάθε επιπέδου) μειώνουν πολύ 
γρήγορα το ενδιαφέρον για το παιχνίδι. Είναι 



Ινος «χβρος ΐίαιμάζίται να υηοκυψίΐ, Το ΤοιηΙϊ Καίεΐΐίτ των φτωχών. 
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\ρίζει το παρόν. - εγγνακ 


ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΑΛΥΣΙΔΑ ΚΑΤΑΣ 


και ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 

Ι^ΕΧΜΑΚΚ 1000 

Μ ΰβί 600 χ 600 

+ ΡΗΙΝΤΒΤϋϋϊΟ 

ΗΕΒΟ)ΕΕ 5 

Σχεδιάστε καττυηώστε ημεροΜ 

κάρτες, αυτοκόΜφ&μρ.τνν*Ηρίΐ 


καΐΥΠόΛόΓΙΣΤΗΣ 

Μ/Β Αβαβ 512 οβελβ 

Ορο Ιπίβΐ 166 ΜΜΧ 

Κβιη 16Μ6 72 ρ1η$ 

ν§α 1 · 4Μ6 οηύοΒτά 

Η,ϋϊβΐί 1.7 βΒΡυμί&υ 

ΜοπΙίοτ 15" θοΐάβίατ 55ϊ 
Οαββ ΜΙΛ βοΗ ΟΕ 


ΜυΐΤίΜΕΟΙΑ 


και 

5ουπό ϋατά Ε55 16611 & 
ΚΛΟΙΟ ΤΟΝΕΚ βΙΙ Ιη οηβ 
εΟΚοπι 16Χ βίήβ 
ϋρβαΐίβτ 80\ΝαΜ . 

και ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ ΥΙΟΕΟ 


ΝΕΜίΟΟΜ Εβχ / Μοάκ 
ΙπΙθπβΙ 33.600 
(Μαάβ Ιη υ»Β) 

1 μήνας Ωιοονμ Νβΐ 

και ΟΑΜΕ5 

ΙομΒϋσΙι 8ΚΥΗΑΜΚ 
ΟΟ ΤΗΙβα 


Τν ίΐΙΠΒΤ & αιρίΐΙΓβ 
Ρσΐ Βαβ 3 -\?Η5 
ΤβΙβαοηΙτοΙ (ορίΐοηβΐ') 


ϊΰϊίδβτ 


ΤΙΜΗ 


ΟοΙό ΡΆΠηβί 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΤΑ ΔΙΚΑΣ ΣΑΣ 


Η ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ : Αργυρουπόλεως 42 Τηλ 9961945 (12 γραμμές) Βετνίοβ: 9930300 
Ύ ΕΛΛΗΝΙΚΟ Τιτάνων 28 Τηλ. 9951138 - 9954622 Β ΠΕΙΡΑΙΑΣ Αποστόλη 47 ΤΗΛ. 4280145-7 

/ Ν.ΣΜΥΡΝΗ Βιάντος 14 Τηλ. 9311313 - 93701 85-6(Υ ΑΙΓΑΛΕΩ Ιερά οδός 289 ΤΗΛ. 5310655 

^ ΝΙΚΑΙΑ Π.ΡΑΛΛΗ 114 Τηλ. 4945520 - 22 Β' ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ Πρωτόπατπτα 59 ΤΗΛ. 9968008 

ϊ' 0 ΕΣ/ΝΙΚΗ φιλλιπουπόλεως71 Τηλ.748751 ^ ΠΑΤΡΑ Κυκπαντινουπόλεως 31 ΤΗΛ 438670-1 

X ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ Χαροστέρνας 24 Τηλ.3471529 ^ Ν.ΗΡΑΚΛΕΙΟ Λ,Ηρακλείου 389 ΤΗΛ 2851401-3 






































[-ΑΠΑΙΤΗ2ΕΙ2 

ίΡΟ: ΡθηΜυίπ )33 

ΜΝΗΜΗ: ϊόΜΒ 
™«ΜΚΑ:5ν0Α2Μβ 

™Κ>Σ: 5ουη3ΕΙα 5 ί ΘΓ 

ΗΟ^ΜΒ^χ^ομ 

ΑίΚΤΥΟϊ Ονρ 


α ταν ένας ελαφρά διαταραγμένος 
ψυχολογικά τύπος γίνεται παράνο- 
μα κάτοχος ενός πυρηνικού φορτί¬ 
ου και απειλεί να τινάξει τα πάντα 
στον αέρα, τότε κάποιος πρέπει να τον σταμα¬ 
τήσει. Στο ΝυεΙθαΓ 5ϊΓΐίκβ„ τη συνέχεια των πολύ 
επιτυχημένων Πο&ογϊ και ,Ιυπ^α 5ίπΙίθ, αναλαμ- 
βάνετε το ρόλο ενός μέλους της μυστικής υπη¬ 
ρεσίας 5ίπΙ® με σκοπό να δώσετε στους τρο¬ 
μοκράτες ένα καλό μάθημα, Φυσικά, ούτε λό¬ 
γος για διαπραγματεύσεις! Εξοπλίζεστε, λοι¬ 
πόν, με σχεδόν όλα τα μηχανοκίνητα "διαμά¬ 
ντια" της συμβατικής πολεμικής τεχνολογίας 
και εφορμάτε στη Νότια Ασία, όπου κρύβονται 
οι τρομοκράτες. 

Συνολικά το παιχνίδι περιλαμβάνει 15 οχή¬ 
ματα: ελικόπτερα, αεροσκάφη, άρματα, ακόμη 
και ΙιονσΓσαΕΐ! Στα βήματα λοιπόν των πρσκα- 
τόχων του, το ΝυεΙσαί 5 Τγϊ(κ& αποτελεί ένα ισο- 
μετρικό ^ΗοοΙ'οπί υρ παιχνίδι, με πέντε μεγάλες 
περιοχές, καθεμία από τις οποίες περιλαμβάνει 
ε π ιμέρους αποστολές. Οι ομοιότητες όμως 
σταματούν εδώ. Αφού απολαύσετε τις εξαιρετι¬ 
κά βινιεοοκοπημένες σκηνές, βρίσκεστε αντι¬ 
μέτωποι με εκπληκτικά γραφικά* Η Είσείτσηκ 


Ενας ΗεΙΙίίτς είναι αρκετός.- 


Μην επαναπαύεστε, τα χωριά κρύβουν κινδύνουςί 


ΑΗ$, υπο¬ 
στηρίζοντας 
το εΗίρ^Θί 
ΥοοεΙοο 

ΟίαρίΊο της 30- 
{χ, μας έδωσε ένα 

θαυμάσιο αποτέλεσμα. Τα βουνά, η θά¬ 
λασσα, τα δέντρα, ακόμα και το γρασίδι 
είναι πολύ όμορφο σχεδιασμένα. Ιδιαίτε¬ 
ρα ο κυματισμός της θάλασσας είναι το λι¬ 
γότερο εντυπωσιακός. Πετώντας, λοιπόν (αρχι¬ 
κά), με το υπερσύγχρονο δυρβΓ ΑραεΗβ στο ει¬ 
δυλλιακό αυτό τοπίο, δεν αργείτε να καταλά¬ 
βετε ότι δεν είστε ευπρόσδε- 
κτοι. Φυσικά, το ελικόπτερό σας 
δεν είναι παιχνιδάκι! Οπλισμένο 
με ΗγάΓα, ΗθΙΙΙιγθ και $ίάσ\νιη- 
άοΓ πυραύλους είναι ικανό να ε¬ 
ξαϋλώσει σποιονδήποτε κινητό 
ή ακίνητο στόχο. Σε αυτό το ση¬ 
μείο βρίσκεται ίσως και το πιο ε¬ 
ντυπωσιακό στοιχείο των γραφι¬ 
κών του Ν5: οι εκρήξεις! Τα ε¬ 
χθρικά οχήματα, τα πλοία, τα 
κτίρια, οι γέφυρες και γενικώς 
όλες οι κατασκευές καταστρέ- 
φσνται μέσα σε ένα σύμπλεγμα 


συντριμμιών και φλόγας, αφού πρώτα έχουν ε- 
κτοξευδεί αρκετά μέτρα στον αέραί Ειδικότερα 
στη θάλασσα, τα συντρίμμια 
που πέφτουν στο νερό 
συνθέτουν ένα γραφικό 
αριστούργημα* Εκτός 
ί από τα γραφικά, τα η¬ 
χητικά εφέ είναι εξί¬ 
σου καλά, ενώ η μου¬ 
σική δεν παρουσιάζει 
κάτι το ιδιαίτερο. Στον το¬ 
μέα του 9 αΓπσρΙαγ το 
ΝυεΙβαΓ δϊπίςα είναι 
| σχεδόν ίδιο με τους 
πρσκατόχους του, 
αλλά με περισσότερη 
ποικιλία λόγω του μεγάλου αριθμού οχημάτων. 
Ο χειρισμός των οχημάτων σας ποικίλλει, κάτι 
όμως που δεν αποτελεί πρόβλημα, αρκεί να τον 
συνηθίσετε. Βασικό μέσο επιβίωσης είναι ο 
χάρτης, ο οποίος σας δίνει όλες τις απαραίτη¬ 
τες πληροφορίες για τις αποστολές, τα πολεμο¬ 
φόδια, τα καύσιμα, τους εχθρικούς στόχους 
κ.λπ. Προσπαθήστε να βρίσκεστε πάντα στα 
νώτα του εχθρού και ποτέ μπροστά στις κάννες 
του. Αποφύγετε τις περιττές επιθέσεις αυτοκτο¬ 
νίας σε εχθρικά συγκροτήματα, συγκεντρωθεί¬ 
τε στο στόχο σας, κινηθείτε γρήγορα και έξυ¬ 
πνα γιατί διαφορετικά είστε εύκολη λεία. 

Το παιχνίδι μάς διέθεσε το κατάστημα Υβιΐί- 
90 και αντιπροσωπεύεται από την εταιρία ΡΙοΙ- 
ϋπο. 

Του Βαγγέλη Παλάντζα 



150 ΡΟ Μα5ΐ^Γ 





























Ι Ττ^π-ίί ! 


ΜΕ ΑΙ^ΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΛΑ ΚΛΙ ΤΗΝ ΚΥΠΡΟ 

>μ/μθί "Μ :γγ; '· γ " Πόλη: · · — 

σθμνση: Τ.Κ: Τηλ: 

ίος 1: Τίτλος 2: Μ| | ίΐ3 Ι ^ 








Ιαπαιτηηιι 

ΚΙΊ* 486 0X2/6* 
£® Λ ' 3β 


ια φορά και εναν καιρό, ήταν 
μια εταιρία που την έλεγαν 551 
Τα παιχνίδια στρατηγικής που 
δημιουργούσε ήταν από τα κα¬ 
λύτερα του είδους και με κάδε κυκλοφορία της 
φρόντιζε να επιβεβαιώνει τη 8έση της ως της 
κορυφαίας εταιρίας στο χώρο. 

Τα χρόνια πέρασαν. Τα 5ϊταΙθ9Υ κινήθηκαν 
στο πνεύμα της εποχής, που πρόσταζε τα πά¬ 
ντα, από σαμπουάν μέχρι καλσόν, να είναι δύο 
σε ένα. Ετσι, βγήκαν τα (-ΟΓΠΠΊαηά από Οοη- 
ρυοτ και ννατααΐΐ, που συνδύαζαν τη τοαΙ Ηπιο 
ατεαάο δράση και τη στρατηγική και γνώρισαν 
τεράστια επιτυχία. Παρ' όλα αυτά η 55! προτί¬ 
μησε να παραμείνει πιστή στο είδος που γνώρι¬ 
ζε καλά, παρουσιάζοντάς μας το 5ίοοΙ ΒαπΐΗθΓΐ 
III Το παιχνίδι δίνει τη δυνατότητα στον παίκτη 
να λάβει μέρος σε πραγματικές ή φανταστικές 
μάχες κατά το δεύτερο μισό του 20ού αιώνα. 
Μπορεί να ελέγξει τους στρατούς διάφορων 
χωρών - μεταξύ των οποίων και η Ελλάδα - και 
να επιλέξει κάποια από τις προϋπάρχουσες α¬ 
ποστολές ή να δημιουργήσει μία δική του χρη¬ 
σιμοποιώντας τον ενσωματωμένο 5ΰθπαπο 
βεΙΙΙοΓ. Στη διάρκεια της μάχης, ο παίκτης έχει 


στη διάθεσή του έναν σημα¬ 
ντικό αριθμό -υπαρκτών- ο¬ 
πλικών συστημάτων και μο¬ 
νάδων, όπως ολμοβόλα, α· 
ντιαεροπορικά κανόνια, 
στρατιώτες, μεταγωγικά, 
πλοιάρια και βέβαια !απΙί$ 

(απ'όπου και ο τίτλος), 

Ο χειρισμός του 5Ρ 3 
δεν γίνεται οε πραγματικά 
χρόνο, όπως παραδείγματος χάριν στο Εθά 
ΑΙβγΙ (όπου η όμορφη Κατερίνη θριάμβευσε 
στο Οιαηά Ρπχ - άσχετο). Αντίθετα, οι αντιμα- 
χόμενες πλευρές στο χωρισμένο στα κλασικά 
εξάγωνα πεδίο της μάχης κινούνται με τη σειρά, 
όπως υπαγορεύει η μακρά παράδοση της 551 
στα παιχνίδια στρατηγικής. Παρ' όλα αυτά οι 
στρατιώτες σας δεν μένουν με σταυρωμένο χέ¬ 
ρια όταν παίζει ο αντίπαλος, αλλά είναι σε επι¬ 
φυλακή, έτοιμοι να πυροβολήσουν αν αυτός 
κάνει επικίνδυνες κινήσεις. Το σύστημα της μά¬ 
χης είναι πολύ καλά επεξεργασμένο, ωστόσο 
δεν παύει να βασίζεται σε ένα παρωχημένο μο¬ 
ντέλο. Δεν μπορεί, λοιπόν, παρά να νιώσει λίγο 
άβολα κάποιος με το ίπίθΗαεβ του παιχνιδιού 


και τα νούμερα που κανουν παντού την εμφάνι¬ 
σή τους (οι συντεταγμένες της θέσης κάποιου 
άρματος στο χάρτη, το ηθικό του πληρώμα¬ 
τος, η ακτίνα Βολής του, η ταχύτητά του, 
η κλίση του εδάφους και δε¬ 
κάδες άλλες παράμετροι α¬ 
πεικονίζονται με κουραστικά 
στην παρακολούθηση νούμε¬ 
ρα], Εξαιτίας αυτού του όχι φι¬ 
λικού ίπίοΗαεο, η δράση εξε¬ 
λίσσεται αργά και το ενδιαφέ¬ 
ρον συχνά μειώνεται. Κι όμως, 
όπως έχουν αποδείξει τα X- 
€ΟΜ ] & 2, ένα ίυΓΠ-Βαδβά 
παιχνίδι στρατηγικής μπορεί να 
έχει Βάθος και να απαιτεί την ε¬ 
πεξεργασία πολλών αριθμητικών 
στοιχείων, χωρίς να γίνεται βαρετά 
Το 5ίβθΙ ΡάπΗιβΓ5 ΙΙΕ απευθύνεται σε αυτούς 
που είτε έχουν εκτιμήσει τις προηγούμενες δου¬ 
λειές των ΘοΓγ ΘπςρΒγ και Κ^ϋΗ Βγογ5 είτε α¬ 
ναζητούν ένα προσεγμένο (αλλά "βαρύ") παι¬ 
χνίδι, στο οποίο η σκέψη και οι υπολογισμοί 
παίζουν σημαντικότερο ρόλο από την ταχύτητα 
κίνησης του ποντικιού. Οι υπόλοιποι μπορούν 
να αναζητήσουν τον παράδεισο στο ΤοίαΙ Απηί- 
ΗίΙαίίοη ή το Οατίί Κθ^π. 

Το παιχνίδι αντιπροσωπεύεται από την εται¬ 
ρία εθ-Μοόια, (Γεωργαντά 1Α, Κηφισιά, τηλ,: 
0233900). 

Του Σπύρου Παράσχη 



Στρατηγική και «ξόγωνα ανέκαθεν πήγαιναν μαζί, Μια οίΜτοιχία οχυρωμένων πολυβόλων έχει μόλις όεχθο ειιί&εση* 



152 Κ ΜαΐϊϊθΓ 
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ΟΟΜΡυΤΕΠδ · ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ■ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

οσ ΠΟΜ 6ΑΜΕ5 - ΠΛΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ ■ ΗΟΙ.Ε ΡΙ.ΑΥΙΝΟ ΟΑΜΕ5 


Λέλας Καραγιάννη 14, 112 52 ■ ΠΑ. Αμερικής ΤΗΛ. & ΡΑΧ : 8564265 


ΠΡΩΤΟΧΡΟΝΙΑΤΙΚΕΣ 51ΙΡΕΚ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ϋΙΑΜΟΝϋ ΜΟΝ5ΤΕΠ 30 56.000 

ΜΟΡΕΜ 33600 ΕΧΤΕΡΝΑΙ 31.000 

ϋΙΑΜΟΝΡ νίΡΡΕΚ ν330 ΡΟΙ 4ΜΒ 60.000 

50ΑΝΝΕΡ ΜΙΟΡΟΤΕΟΗ ΡΗΑΝΤΟΜ 4800 55.000 

ΡΡΙΝΤΕΡ ΟΑΝΝΟΝ ΒϋΟ 250 (720 φ ΟΟΙΟΡ) 51 .000 
30ΥΟ ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΠϋ 5ΕΑ3 25.000 

ΰϋΙ ΤΙΤΑΝίυΜ ΙΒ Ρ1ϋ3 ΕΧΡΕΟΡΕΡ 33.000 


<3 


υΐΤΙΜΑ ΟΝ ΟΙΝΕ 

Παίξτε το γνωστό ΕΡΟ 
μέσω ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
μαζί με 25.000 χρήστες 
απ' όλον τον κόσμο 
#18.000 # 


ΟΟ ΚΟΜ ΤΙΤΛΟΙ - ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


ΘΑΜΕ3 


ΒΕΤΡΑΥΑΙ !Ν ΑΝΤΑΡΑ 
ΟΡΑΟΟΜ ΟΙΟΕ 
ΝυΟίΕΑΡ 3ΤΡΙΚΕ 
ΤΗΕ ΡΕΕΒΙΕ ΡΙΙ.Ε5 
ΝΒΑ ϋΥΕ 98 
ΠΡΑ98 

□ ΙΑΒΙΟ ΗΕϋ-ΗΡΕ 

ΤΗΕ 3Ε0ΡΕΤ ΟΡ ΜΟΝΚΕΥ Ι31ΑΝΟ III 

3ΗΑθθνΥ3 ΟΡ ΤΗΕ ΕΜΡΙΗ5 

3ΗΑ00νν 1Λ/ΑΡΡΙΟΡ 

ΒΡΟΚΕΝ βννΟΡΟ II 

ΙΑΝ03 ΟΡ ΕΟΡΕ II 

ΡΙΥΕΝ {ΜΥ5Τ II) 

ΒΙΡΤΗΚΙΟΗΤ 

υΤΤΙΕ ΒΙΟ ΑΟνΕΝΤϋΡΕ II 

ΑΤΕΑΝΤΙ3 

ΜΑΡ 3003 

,ΙΕΟΙ ΚΝΙΟΗΤ ΟΑΡΚ ΡΟΡΟΕ3 II 
ΙΜΡΕΡΙΑΙΙΒΜ 

ΜΑΟΙΟΤΗΕ ΟΑΤΗΕΡΙΝ6 II 
ΗΕΧΕΝ II 

ΡϋΟΗΤ ΒΙΜϋίΑΤΟΡ 98 




ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ 


ΠΛΑΝΗΤΕΣ ΚΑΙ ΔΟΡΥΦΟΡΟΙ 
ΑΙΛΟΥΡΟΕΙΔΗ 
ϋΙΒΟΟνΕΡ Α3ΤΡΟΝΟΜΥ 
501ΑΡ 5Υ5ΤΕΜ ΕΧΡΙΟΡΕΡ 
ΤΗΕ ΗΝΕΧΡίΑΙΝΕΟ 
ΕΝΟΑΚΤΑ98 

ΕΝΟΑΡΤΑ νΥΟΡΕΟ ΑΤΕΑ3 98 

ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΙΣΤΟΡΙΑ 

ΠΑΓΚΟΣΜΙΑ ΙΣΤΟΡΙΑ 

ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΗΝ XΟΡΑΤΟΝ ΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 

ΜΑΘΑΙΝΟΝΤΑΣ ΣΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΜΟΥ 



30ΟΡΟΗΕΒ ΡΕΑΝΕ! 

ΜΙΡΑΟΕ 

ΑΤΜ03ΡΕΑΡ 



ΒΕΟΙΑΜ 

5.000 


ΤϋΝΕΙΒΙ 

5.000 


ΡΑΝΙΟ ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΡΚ 

5.000 

11.500 

ΗϋΜΑΝ5 III 

5.000 

12.000 

ΒϋΡΑΕΑϋ 13 

5.000 

14.000 

ΩΕΝΕννΑΡ3 

5.000 

13.000 

ΡΙ5ΕΑΝ0 ΡϋίΕ 

5.000 

9.900 

(3ΕΑΡΗΕΑ03 

6.000 

11.000 

3ΙΙ-ΕΝΤ 5ΤΕΕΤ 

6.000 

12.500 

ννίΤΟΗΑΥΕΝ 

5.000 

12.000 

ΗΑΡνΕ5ΤΕΡ 

5.000 

12.900 

ΟΌΑΥ 

5.000 

11.900 

ϋΕΑΤΗΚΕΕΡ 

5.000 

12.500 

ΑΜΑΖΟΝ ΟϋΕΕΝ 

5.000 

12.900 

ΤΗΕ Ο ΡΙ ΟΙ ΝΑΙ ΙΙΝΚ3 

5.000 

12.900 

9.900 

Ί Ο ΓΪΠΓΙ 

5ΙΙΡΕΗ ΜΓ 5Υ5ΤΕΜ 

Ρ€ 


11.000 

12.000 

12.500 
12.000 

ΟΑΙ_Ι_ 

13.000 

18.500 


9.900 

9.900 
12.000 
12.000 
10.000 

Ο ΑΕΙ 
ΟΑΕΕ 
9,300 
14.000 
14.000 

6.900 


5.000 

5.000 

5.000 


ΡΕΝΠϋΜ Ι1/266ΜΗΖ 
1ΝΤΕΕ ΜΟΤΗΗΗΗΟΑΚΟ 
64 ΜΒ ΠΙΜΜ 168 ΡΙΝ 
νίΡΡΕΚ ΡΙΑΜΟΝΒ 330 V 
ΜΟΝ3ΤΕΚ 30 
4,3 αϋΑΝΤυΜ ΗΗΕΒΑΙ1. 5Τ 
030 Ρ 35 

5Ο0ΝΩ ΒΕΑ$ΊΈΡί 64 Α\νΕ ΟΟΙΙ5 
ΜϊΟ&ϋβΟΡΤ ΜΟϋ5Ε 

3ΜΙΟΑΕΚΕΥΒΟΑΗΟ 



ΚΟΙ_Ε ΡΕΑΥΙΝΘ ΟΑΜΕ3 

ΙΝΤΡΟΤΟ ϋυΝΟΕΟΝΒΑΝΟ ϋΡΑΟΟΝΒ 7.000 
ΙΟΒΟ ΟΡ ΤΗΕ ΡΙΝΟΒ 6.900 

ΕνΕΡ\Λ/ΑΥ 8.000 

βΤΑΡΆΆΡβ (ΙΝΤΟΟϋΟΤΟΡΥ) 7.900 

ΑΟ&Ρ ΡΕΑΥΕΡ 3 ΗΑΝΟΒΟΟΚ 10.300 

Α0&0 ΡϋΝΟΕΟΝ ΜΑ3ΤΕΡ ΟϋΙΡΕ 8.900 


1 ΝΕΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ 


ννΐ ΝΟ ΟΟ Μ Μ ΑΝ ΡΕ Ρ ΡΡΟΡΗΕ ΟΥ 12.000 
ΒΕΑΡΕΠΕΙΝΝΕΡ ’ 12,500 

Ν ΕΕϋ ΡΟΗ 3ΡΕ ΕΡ 3Ε 12.500 

ΡΑΧ ΙΜΡΕΡΙΑ 12,000 

Α6ΕΟΡΕΜΡΙΚΕ 15,000 

ΤΟΜΒ ΡΑΙΟΕΒ II 12.500 

ΟυΑΚΕ II 12.000 

5ΤΑΡΚΡΑΡΤ ΟΑΕΕ 

ΒΙΡΟΟΑΝΕΕΡ 12.500 

ΡΑΕΕΟϋΤ 12.500 

ΜΕΟΑΡΑΟΚ 8 11 0Ο-ΡΟΜ5 15,000 

ΜΕΟΑΡΑΟΚ7 11 0Ο-ΡΟΜ8 14.000 

ΚΙϋΚΟΡΡ "98 ΟΑΕΙ 

ΤΕΞΤ ΟΡΙΥΕ 4 12.500 

7ΤΗΕΕΟΙΟΝ 12,500 


ΟΑΚΟ ΟΑΜΕ3 

ΜΑΟΙΟ ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΠΙΝΟ (ΡΟΡΤΑΙ) 3,300 


ΜΙΟΟΙΕ ΕΑΡΪΗ ΤΗΕ ΥνίΖΑΡϋ 3.300 

3ΤΑΠ ννΑΡΒ 3.300 

ΓΙΑ ΠΡΟΧΩΡΗΜΕΝΟΥΣ... 

ΟΡΟΟ ΤΗΕ ΟΛΜΕ ®-300 

ΟΡΕΑΤ ΡΑΙΜυΤΙ 4,900 

Ο ΝΟΕ υΡΟΝ ΑΤΙΜΕ 6 300 

αΐνΐϋΖΑΤΙΟΝ 18.500 

3ΡΑΟΕ ΗΗΙΚ 10.500 

ΡΡΑΟΟΝ ΟΙΟΕ ΒΑΤΤί,Ε ΒΟΧ 12.000 

\ΎΑΡΖΟΝΕ 7.000 

ΤΗΕ Α3ΕΟΡ ΡΕΝΑΙ5ΑΝΟΕ 27.000 

ΤΗΕ ΗΟΒΒΙΤ 16.500 

3ΕΤΤΙΕΡ3 ΟΡ ΟΑΤΑΝ 10.500 




ΜΕ ΚΟΒΕ ΠΓΒΡΠ 
1 ΛΗΡΟ ΕΚΠΛΗΞΗ 




ΔΕΥΤΕΡΑ-ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ; 9,00-20 30 ΣΑΒΒΑΤΟ: 10 ΟΟ -15 00 
ΔΕΧΟΜΑΣΤΕ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ ΠΑ 18% 

ΚΑΙ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 



ΚΑΛΕΣΤΕ ΤΩΡΑ 

85.64.265 













































































































Το βασικό ιτΐΰηυ του παιχνί&ιου. 


ον φίλο Γδϊπλό^ λέγεται αυ¬ 
τό.») κι έπειτα μπορείτε να δια¬ 
λέξετε το χαρακτήρα που προ¬ 
τιμάτε μεταξύ διάφορων εξωγή¬ 
ινων ειδών. Οι εν λόγω χαρακτή¬ 
ρες είναι πολύ χαριτωμένοι και 
σχεδιασμένοι με χιουμοριστική 
διάθεσή, η οποία φαίνεται και 
στις εξαγγελίες τους για τις δρα¬ 
στηριότητες τους σε περίπτωση 
που κερδίσουν το 
διαγωνισμό. Για 
παράδειγμα, ένας 
από αυτούς, ο Ιποάπα, υπόσχε¬ 
ται ότι αν κερδίσει, δα αντικα¬ 
ταστήσει την,*. εκνευριστική συ¬ 
νήθεια των τριών γευμάτων κά¬ 
θε ημέρα με ένα μόνο γεύμα, 
το οποίο 8α διαρκεί οπό τις 
όΌΟ μέχρι τις 23:30!!! 

Μπαίνοντας στο κύριο παι¬ 
χνίδι, έρχεστε αντιμέτωποι με 
τα πέντε επίπεδά του. Για να τα 
ολοκληρώσετε, πρέπει να απα¬ 
ντήσετε σωστά σε έναν αριθμό 
ερωτήσεων. Οι ερωτήσεις χω¬ 
ρίζονται οε δέκα κατηγορίες 

(μία εκ των οποίων η πολύ 
πρωτότυπη Ηογγογ) από αρκε¬ 
τό έως πολύ δύσκολες, ανά¬ 
λογες εκείνων των επιτραπέ¬ 
ζιων παιχνιδιών (κυρίως του 
ΤπνιαΙ ΡυΓ5υίί). Σε κάθε ερώ¬ 
τηση μπορείτε να διαλέξετε 
μεταξύ πέντε πιθανών απα¬ 
ντήσεων, στις οποίες αντι¬ 
στοιχούν κάποιοι πόντοι (50, 

100 ή 150, ανάλογα με τα ε¬ 
πίπεδο δυσκολίας) που λει¬ 
τουργούν και ως χρονόμε¬ 
τρο, αφού μειώνονται με την 
πάροδο του χρόνου. Αν απα¬ 


-ι— τος 2232 μΧ 
Β Πλανήτης ΟϊγΓ 
I Ι-χμΙ). Κατά τη 

συνεδρίαση της 
Εξωγήινης Ομοσπονδίας 
(ΑΙιθπ ΡβάοΓαΗοπ) αποφα- 
σίστηκε ότι έφθασε η ώ¬ 
ρα να αποικηθεί ακόμη 
μία φορά ο πλανήτης Γη* 

Ποια φυλή, όμως, θα α¬ 
ναλάμβανε αυτήν την α¬ 
ποστολή; Σίγουρα η πιο 
σοφή, εκείνη που γνωρίζει όλα 
τα μυστικά και την ιστορία του πλανήτη. Εσείς 
πρέπει να επιβιώσετε μέσα σε ένα διαστημικό 
"πένταθλο" και να αποδείξετε ότι είστε ο ικα¬ 
νότερος για την αποίκηση της Γης. Πρέπει να ε¬ 
πιστρατεύσετε όλες τις γνώσεις αας αλλά και 
τη θεά Τύχη για να τα καταφέρετε. 

Κάπως έτσι σκισγραφείται το πρωτότυπο σε¬ 
νάριο αυτού του ρυίζ Το ΜίπεΙ Θππά δεν 
είναι τίποτε άλλο παρά ένα διαστημικό ΤπνιαΙ 
ΡυΐΈυϋ, στο οποίο πρέπει να ολοκληρώοετε πέ¬ 
ντε "αθλήματα"-επίπεδα, προκειμένου να πι¬ 
στοποιήσετε την ικανότητα και τις γνώσεις σας. 
Στην αρχή του παιχνιδιού πρέπει να αποφασίσε¬ 
τε αν δα παίξετε μόνοι σας ή ενάντια σε κάποι- 


ντήσετε σωστά, δα πάρετε τους πόντους που α¬ 
ντιστοιχούν στις ερωτήσεις που προλάβατε να 
απαντήσετε, ενώ το παιχνίδι προσφέρει και κά¬ 
ποια όοπυ5β5 για τον πρώτο που θα ολοκληρώ¬ 
σει το επίπεδο (όταν παίζετε μόνοι σας, θα πά¬ 
ρετε εσείς το θοπυ$). Σε αυτό το σημείο όμως 
υπάρχει κάτι που μου έκανε αρνητική εντύπω¬ 
ση, Ετσι, όταν κάνετε λάθος σε μια ερώτηση, 
δεν σας δίνεται η σωστή απάντηση, με αποτέλε¬ 
σμα όχι μόνο να γίνεται εκνευριστικό και βαρε¬ 
τό το παιχνίδι, αλλά και να μην είναι ενημερωτι¬ 
κό, Η υλοποίηση των προαναφερόμενων στην 
οθόνη του υπολογιστή είναι πολύ καλή. Τα γρα¬ 
φικά είναι όμορφα, με πολλά χρώματα και κά¬ 
ποια αηίπΊα!ίοπ5, ενώ υπάρχουν και βιντεοσκο- 
πημένα στιγμιότυπα, όπως ο "παρουσιαστής" 


Η ιδανική σύντροφος για ταν άναι το [θϊ^λυκού γένους) 
τέρας ίου Λοχ Νις* Αντε, κοι καλούς απογόνους*.* 

του παιχνιδιού που εμφανίζεται ορισμένες φο¬ 
ρές για να ανακοινώσει κάποια απόφασή του 
σχετικά με την έκβαση του παιχνιδιού* Τα επίπε¬ 
δα είναι όμορφα σχεδιασμένα, αν και θα μπο¬ 
ρούσαν να είναι πιο προσεγμένα, ενώ στις ερω¬ 
τήσεις υπάρχουν διάφορα νίάθ05 και φωτογρα¬ 
φίες, Ο ήχος του Μίπά Θππά δεν είναι τίποτα 
σπουδαίο, καθώς περιορίζεται αε λίγα ηχητικά 
εφέ και μουσικά κομμάτια. Το 5ροοεΚ, όμως, εί¬ 
ναι φοβερό και δεν έχει να ζηλέψει τίποτα από 
άλλες παραγωγές. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε η εταιρία δίοίΙα$ 
ΜυΙΐίπηθεΙία, (Χαλκιδικής 35, Θεσσαλονίκη, 
τηλ: 031-863555). 

Του Γιάννη Βαγιατζή 


ΕΕΕ3 . 

.·ϋβ 


Ίΰ% 
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ΑΠΟΦΥΠΠΈ ΤΗΝ ΚΙΝΗΣΗ ΤΟΥ ΚΕΝΤΡΟΥ ΚΑΙ ΕΛΑΤΕ ΣΤΟ ΕΠΙΚΕΝΤΡΟ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 






Σε ΕΜΑΣ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 


Ηοντΐ6 0ονηρυΗη9 Οβηϊβΐ- 


Ηακομκε 

ΥΠΟΛΟΠΓΤΕΣ, ΕΚΤΎΠΟΤΕΣ, 
50ΑΝΝΕΚ5, ΜΟΟΕΜ5 ΚΑΙ 
ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΕΡΙΦΕ' 
ΡΕΙΑΚΟΝ 





δΟΠΛΥΑΠΕ 

Επαγγελματικοί και μη 

ΤΙΤΛΟΙ, ΕΚΠΑΙΛΕΥΤΙΚΟΙ 
ΤΙΤΛΟΙ, ρκοουοτινιτγ, 
0ΑΜΕ5 


Ιντεκνετ 


ΡίΑΥδΤΑΤΙΟΝ 

ΚΟΝΣΟΛΕΣ, ΑΙΕΣΟΥΑΡ, 
ΟΑΜΕ5 


ΚΙΝΗΤΗ ΤηΛΕΦΟΝΙΑ 

ΤΗΑΕΦΟΝΑ, ΑΙΕΣ0ΥΑΡ, ΒΈΡΕΕ 


Τα ΠΑΝΤΑ ΣΕ 

ΕΝΑ ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΑΠΟ ΕΙΕΪΑΪΚΕΥΜΕΝΟ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟ, ΣΕ ΠΟΛΥ ΚΑΛΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΚΑΙ ΤΟ ΣΗΜΑΝΤΙΚΟΤΕΡΟ ΑΟΡΕΑΝ ΡΑΚΚΙΝΟ ΣΤΟ 005Μ05 ΟΕΝΤΕΗ (ΣΤΟ Η.Ο.Ο. ΐ). 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡΙΙΤΙΝΟ ΟΕΝΤΕΚ I; ΡΑΡΕΒΤΌΚνΝ, ΚΗΦΙΣΙΑΣ 55, ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ (ΓΗΡΟΚΟΜΕΙΟ), ΤΗΛ.: 6495560 
2) ΗθΜΕ ΟΟΜΡΙΤΙΝΟ ΟΕΝΤΕΚ II: ΙνΓο ΟαΙέ, ΑΗΜ. ΒΑΣΙΛΕΙΟΥ 5, Ν. ΨΥΧΙΚΟ, ΤΗΛ.: 6714902, ΙηίοςίιίεΘοοΓηρυΙΙηΚ.χΓ 



























Στη στήλη αυτή 
μπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όμως 
όλα από εμάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, με τα 
δικά σας 
Ηίηίε'η'Τίρε, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόμα πιο άμεσα, 
με σ-ιηαίΙ στο υεβτ- 
ίά Ατρίηε, για τα 
μέλη της 
ίο ητρυίίηΐε. 

Επιμέλεια: Α. Γιαγιάς 


Α6Ε ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5 

Ενα από τα παΐ)(νίδια οτο ο¬ 
ποίο αφιέρωσα πολλές ώρες 
κατά τις γιορτές ήταν το Α 90 
οί ΕΓΠρΪΓΟδ. 

Πιστεύω ότι είναι το καλύτε¬ 
ρο $ΐΓαίθ 9 Υ των τελευταίων 
μηνών, καθώς περιέχει στοι¬ 
χεία από τα πιο επιτυχημένα 
μέχρι σήμερα παιχνίδια στρα¬ 
τηγικής όπως τα ΟνίΙΐζαίίοπ 2 
και Κεά ΑΙογϊ, 

Ωστόσο, εν αντιθέσει με αυ¬ 
τά τα δύο παιχνίδια, είναι εξαι¬ 
ρετικά δύσκολο ακόμη και α¬ 
πό τα πρώτα επίπεδα. 

Ετσι, τα ίίρ£ που ακολου¬ 
θούν είναι βέβαιο ότι θα σας 
φανούν πολύ χρήσιμα. 

Πατήστε ΕπΙβγ κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού και στο 
εΐιαί Βαχ, που θα ανοίξει, δώ¬ 
στε κάποιο από τα ακόλουθα 
εΚοαί5, 


0ΑΡΙΤΑΙΙ5Μ Ρ1ϋ5 

Οι φίλοι των παιχνιδιών 
στρατηγικής σίγουρα θα γνω¬ 
ρίζουν το ΩαρίίαΙΐδΐη, το οποίο 
κυκλοφόρησε πριν από περί¬ 
που έναν χρόνο. Μέσω αυτού 
ο παίκτης προσπαθεί να εντα¬ 
χθεί στο χώρο των επιχειρήσε¬ 
ων και του ανταγωνισμού που 
αναπτύσσεται μεταξύ αυτών. 
Πρόσφατα, εμφανίστηκε το 
0 αρΙίαΙί 5 ΓΠ ΡΙυ£, το οποίο δεν 
έχει σημαντικές διαφορές ως 
προς το 0 απη 6 ρ 1 αγ απ ό το 
πρώτο. Ωστόσο, όπως και ο 



ΝΕΕΟ ΡΟΚ 5ΡΕΕϋ 2: 
5ΡΕΟΑΙ ΕΟΙΤΙΟΝ 

Δεν πρόλαβε καλά-καλά να 
κυκλοφορήσει το Νβοά ίοτ 
δροοό 2 και εμφανίστηκε στα 
ράφια των καταστημάτων η 
δρσεΐαΙ ΕεΙΐίίοη του. Οπως συ¬ 
νέβη και με την αντίστοιχη έκ- 


ΡΕΡΡΕΚΟΝΙ ΡΙΖΖΑ: 

+ 1,000 Ροοά 

ΟΙΙΑΚΙΙΥ: +1.000 5ίοηο 

€ΟΙΝΑΟΕ;+1.000 ΟοΙά 

ννθ 005 ΤΟ€Κ: +1.000 
ν^οοά 

ΗΑΚΙ ΚΑΚΙ: Αυτοκτονείτε 

□ΙΕΟΙΕΟΙΕ: Πεθα ίνουν ά¬ 
μεσα όλοι οι εχθροί σας 

ΝΟΕΟΟ: Ενεργοποιεί/Απε- 
νεργοποιεί τη λειτουργία ΕΟΟ 
του παιχνιδιού 

ΚΕΥΕΑΙ ΜΑΡ: Εμφανίζει 
όλο το χάρτη 

ΚΕ5ΙΟΝ: Εγκαταλείπετε το 
παιχνίδι 

νίΟΤΟΙΐΥ: Νίκη (μόνο για 
την άθΓπο έκδοση του παιχνι¬ 
διού, αλλά μπορεί να μη λει¬ 
τουργήσει όλες τις φορές) 


προκάτοχός του, παρουσιάζει 
μεγάλη δυσκολία ως προς την 
ολοκλήρωση του. Προς Βοή¬ 
θεια σας, λοιπόν, ακολουθούν 
δύο πολύ χρήσιμα Ιϊρ 5 . 

$$$***$$$: Παίρνετε 

100 . 000.000 

???***???: Εχετε άμεσα 
την πλήρη τεχνολογία 


δοοη του πρώτου παιχνιδιού, 
οτην εν λόγω δροείαΙ Εάϊίίοπ 
περιλαμβάνονται κυρίως νέα 
αυτοκίνητα (ένα εξ αυτών 8 α 
μπορούσατε να το έχετε και 
στην κανονική έκδοοη, εάν 
κερδίζατε το τουρνουά) και άλ¬ 
λες, δευτερεύουσας σημασίας, 
ορίίοπ 5 . Οπως ήταν φυσικό, τα 
εΚβαϊ 5 που έχουμε ήδη δώσει 
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για την κανονική έκδοση του 
παιχνιδιού δεν λειτουργούν στη 
δρβοίαΙ Εάίίΐοη, Συνεπώς, 8α 
πρέπει να σας δώσουμε τους 
νέους κωδικούς που καλύπτουν 
αυτή την έκδοση. Δώστε οποι- 
ονδήποτε από τους ακόλου¬ 
θους κωδικούς κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού. 

ΒΟΜΒΕΚ; Βοπυ$ €ατ 

Τ0ΜΒ570ΝΕι Βσηυ& €ατ 

ΓΖΚ2000: ΟοΙ υχο όοπυ5 
εαΓ 

ΗΟΙΙΥννθΟ0: δεεΓοί 

Ι^ΓαεΙκ 

51ΙΡ: $Ιον Γποίίοπ 

ΚΙΙ5ΗΗ0υΚ: Επιταχύνει 
το παιχνίδι 

ΡΙΟΝΕΕΚ: 5υρστ δροσά 


Χ-€ΑΚ 

Ενα οπό τα πιο πρόσφατα 
Γαεϊπ9 9 αΓηβ5 είναι το Χ'^γ, 
το οποίο όμως πέρασε σχεδόν 
απαρατήρητο, μια και δεν είχε 
κάτι το ιδιαίτερα να παρουσιά¬ 
σει, Οσοι έχετε το παιχνίδι, σί¬ 
γουρα 8α Βρείτε πολύ χρήσιμα 
τα είίθαϊ εοάθ£ που ακολου¬ 
θούν. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού δώστε κάποιον από τους 
παρακάτω κωδικούς, 

ΟΗ+5ΗΗΙ+Ε9; Επισκευή ζη¬ 
μιών 

ΟγΙφ5ΗιϊϊφΓ 8; Ρυθμίζει τα 
χρώματα στο χάρτη 

ΟιΊφΒΗΗϊφΗΟ: ΒΙαεΙκ ίΙαγ 
οίί 

Επίσης, όταν επιλέγετε πίστα, 
κρατήστε πατημένο κάποιο από 
τα πλήκτρα 5 ή Κ για να διαλέ¬ 
ξετε τον καιρό (δυπηγ: Λιακά¬ 
δα, Ραϊηγ: Βροχή), 


ΙΙΤΤΙΕ ΒΙΟ 
ΑΟνΕΝίυΚΕ 2 

Αυτό το ιδιόμορφο αεϊίοπ- 
αάνοπίυΓθ γνώρισε σημαντική 
επιτυχία τόσο στην πρώτη όσο 
και στη δεύτερη έκδοσή του, η 




οποία κυκλοφόρησε εντός του 
1997, Οσοι έχετε προσπαθή¬ 
σει να ολοκληρώσετε το δεύ¬ 
τερο παιχνίδι 8α έχετε διαπι- 
στώσει ότι είναι πολύ πιο δύ¬ 
σκολο έναντι του πρώτου. Μά¬ 
λιστα, πολλοί από εσάς που 
διαθέτετε πρόσβαση στο Ιπ- 
ϊθγπθΙ θα έχετε ήδη προμηθευ¬ 


τεί τη λύση του, η οποία κυκλο¬ 
φορεί στα 5ίίθ5 που ασχολού¬ 
νται με παιχνίδια. Ωστόσο, ό¬ 
πως θα διαπιστώσετε στη συνέ¬ 
χεια, η ολοκλήρωσή του είναι 
πολύ δύσκολη ακόμη και όταν 
έχετε τη λύση μπροστά σας. 

Για να βγείτε, λοιπόν, από τη 
δύσκολη θέση, εκτελέστε το α¬ 
κόλουθο εΚεαί, Κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού κρατήστε 
πατημένο το $Ηϊίΐ και πληκτρο¬ 
λογήστε ΤννΐΝ5ΕΝ'5 ΒΑΟΚ. 
Κατ' αυτόν τον τρόπο 8α πά¬ 
ρετε απεριόριστες ποσότητες 
για όλες τις προμήθειες σας. Η 
ολοκλήρωση του παιχνιδιού 
πλέον, σε συνδυασμό και με τη 
λύση, θα είναι ευκολότερη. 


ΟυΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΚ 

Ως γνωστόν, το Ρυπ^οοπ 
ΚθορεΓ είναι ένα από τα λίγα 
παιχνίδια στα οποία μπορείτε 


να πάρετε το μέρος των "κα¬ 
κών", χωρίς αυτό βέβαια να 
σημαίνει ότι τα πράγματα γίνο¬ 
νται πιο εύκολα για εσάς [του¬ 
λάχιστον στο συγκεκριμένο 
παιχνίδι). Αντιθετως, το Ουπ- 
90 οπ ΚοοροΓ είναι αρκετά δύ¬ 
σκολο, κυρίως εάν δεν είστε 
γνώστες αυτού του είδους των 
παιχνιδιών. Για να βελτιώσετε 
κάπως τη "δέση" σας στο παι¬ 


χνίδι, δοκιμάστε οποιαδήποτε 
από τα ακόλουθα Ιίρ5. Καταρ- 
χήν, μπορείτε να θυσιάσετε ένα 
ΒίΙθ Οθγποπ, ένα Μϊ5Ιγθ55 και έ¬ 
να ΤγοΙΙ στο ναό σας, προκειμέ- 
νου να πάρετε ένα ΗοτπΘά 
ΚαρβΓ από τους θεούς. Επίσης, 
μπορείτε να θυσιάσετε ένα 
Ιτπρ για να μειώσετε την τιμή 
κάθε Ιηπρ στο 300. Τέλος, εάν 
έχετε γενικά κολλήσει και χρει¬ 
άζεστε βοήθεια, πατήστε το 
πλήκτρο Επ^θγ και θα εμφανι¬ 
στεί το €Γι©αϊ ΓΠβηυ, όπου μπο¬ 
ρείτε να κάνετε όποια αλλαγή 
θέλετε. 


ΗΕΧΕΝ 2 

Τις τελευταίες μέρες του 
1997 κυκλοφόρησε το ΟυαΙςβ 
2 , το οποίο, απ' ό,τι φαίνεται, θα 
αποτελέσει και πάλι ορόσημο 
στο χώρο των ΟοοΓΠ-εΙοπεί παι- 
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χνιδιών. Μέχρι την κυκλοφο¬ 
ρία του, όμως, το παιχνίδι που 
κυριαρχούσε οτο χώρο ήταν το 
Ηεχαπ 2. Οπως ίσως 8α γνωρί¬ 
ζετε, πρόκειται για τη συνέχεια 
του γνωστού παιχνιδιού, η οποία 
έχει καλύτερο 9 αππβρΙαγ, μεγα¬ 
λύτερα ΙονεΙί και φυσικά πολύ 
βελτιωμένα γραφικά. Οπως και 
τα περισσότερα παιχνίδια της 
κατηγορίας του, διαθέτει μία 
σειρά από εΗσαί εοάθ5 που σας 
επιτρέπουν να παρέμβετε δυνα¬ 
μικά οτο ^απιερίαγ. Ολοι αυτοί 
οι κωδικοί, λοιπόν, τίθενται πλέ¬ 
ον στη διάθεσή σας μέσω της 
αγαπημένης στήλης σας. 

Οο<Ι: Θοά ιϊιοΘθ οη/οίί 
ΝοεΙίρ: Νο εΙϊρρϊπ9 οη/οίί 
Νοιάζει: Οι εχθροί δεν 
σας αναγνωρίζουν (οη/οίί) 
ΟΊαη^ΙβνβΙ χ: Πηγαίνετε 
σε άλλο ΙθνεΙ (όπου χ το όνομα) 
β& 5 ίαΗ: Ξεκινάτε από την 
αρχή το ΙενοΙ 

Ναιτίθ χ: Αλλάζετε το όνο¬ 
μά σας (χ = το όνομά σας) 

Οΐνβ Η χ: Παίρνετε υγεία (χ 
είναι ο αριθμός που θέλετε, με 
μέγιστο το 999) 

Οίνθ 2: Παίρνετε δύο όπλα 
6<νβ 3: Παίρνετε τρία όπλα 
Θϊν€ 4; Παίρνετε τέσσερα 
όπλα 

ΙιπρυΙΐέ 9: Ολα τα όπλα και 
ππαπα 


* ΛΗ 
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ΗΕΧΕΝ 2 ^ 


ΙιπρυΙ$6 14; Παίρνετε ένα 
$Ηββρ 

ΙτηρυΙίθ 23; Φακός 
Ιπιρυ(5β 43: Ολα τα όπλα, 
πιαηα και αντικείμενα 
Ιηιρυΐ5β 44; Πετάτε ένα α¬ 
ντικείμενο 


ΙπτρυΙςβ 104: Χρησιμοποι¬ 
είτε το €Κασ$ Οενίεβ 
ΙιπρυΙΐβ 105; Χρησιμοποι¬ 
είτε το Τοπίο οί Το^θγ 
ΙππρυΙ$ε 106; Χρησιμοποι¬ 
είτε το δυπιποη $ίη 
ΙητρυΙϊβ 107: Χρησιμοποι¬ 
είτε το ΙπνίδϊΒίΙίΐγ 
ΙιπρυΙ&θ 108: Χρησιμοποι¬ 
είτε το ΟΙχρή 

ΙιπρυΐΒβ 109; Χρησιμοποι¬ 
είτε τις μπότες 

1ιηρυΐ56 110: Χρησιμοποι¬ 
είτε το ΚερυΙ$ίοπ 
ΚπτρυΙΐθ 111: Χρησιμοποι¬ 
είτε το Νο Ρβθρ 
ΙιτιρυΙΐβ 112: Χρησιμοποι¬ 
είτε το Ρίπ 9 οί Ρίΐ 9 Ν 
ΙιπρυΙί^ 113: Χρησιμοποιεί¬ 
τε το ΤοΓεα Ουόβ 
ΙιπρυΙ$β 114: Χρησιμοποιεί¬ 
τε το Ιεοπ Οβίπ 

ΟΗαέβ-αείινα 1: εΗα$θ 
πτοείε (κάμερα) 


5ΕΙΕΠ" ΗΑΕΕ 
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ΜΑ5ΤΕΚ ΟΡ ΟΚΙΟΝ 2 

Σε αυτό το παιχνίδι σάς δί¬ 
νεται η ευκαιρία να γίνετε πα- 
γκοσμίως κυρίαρχοι, με τη δια¬ 
φορά όμως ότι οι εχθροί σας 
δεν είναι διατεθειμένοι να σας 
το επιτρέψουν. 

Θα σας χρειαστεί, λοιπόν, 
μία μικρή Βοήθεια, την οποία 
και σας προσφέρουμε απλόχε¬ 
ρα, καθώς δεν πρέπει να αφή- 
σουμε να μας καταβάλουν οι 
εξωγήινες φυλές. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού δώστε κάποιο από τα πα¬ 
ρακάτω* 

ΑΙΤ+ΓποοΙα: 1.000 έξτρα 

αβεΙΐΐ5 

ΑίΤ+νπβπΙοΐ Ολοκληρώνε¬ 
τε την παρούσα έρευνα 

ΑΙΤ+θϊη5ί6ίπ: Τελειώνετε 
την ανακάλυψη όλων των πιθα¬ 
νών μη προηγμένων τεχνολο¬ 
γιών 

ΑΙΤ+ΐ5β&αΙΙ: Βλέπετε τι γί¬ 
νετε παντού 

ΑΙΤ+οαηΒοηΙγ]; Κηρύσσε¬ 
τε άμεσα τον πόλεμο προς ό¬ 
λους 

ΑΙΤ+ςΓυπεΚ: Χρησιμοπήστε 

το στην οθόνη του πλανήτη και 
ο χρόνος κατασκευής θα είναι 
ένας γύρος 


ΜΑ5ΤΕΚ Οί ΟΚΙΟΝ 2 
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1ιπρυΐ50 13: Σηκώνετε αντι¬ 
κείμενο 

Ιιπρυΐ56 100: Χρησιμοποιεί¬ 
τε το φακό 

1ιηρυΐ5β 101: Χρησιμοποιεί¬ 
τε το Ωυαιΐζ Ρ1α5ίς 
ΙππρυΙϊβ 102: Χρησιμοποιεί¬ 
τε το Μγ^ίιε ΙΙγπ 
I Γπρυ 15β 103: Χρη σι μ οπ οιεί- 
τε το ΚταίθΓ 


.’ΓΟίΡΓίΐΓίΙίδ.^Γ^δ ίΐϋ·. : 
ΐ Γί4!>»:<.■ Μλ*.ϊπιΙι.π 

"Ή*;.: : ρορ^ ιτ^^'ίϊ'· -···.·· ; · ; ^ .. - 

Φμ&ϊ. 

' 

.-.,ί^Εί· ^ —- ■■■■* 

■ ' ; " ;ί: .·/··· ΥέίϋΓ ί ι: 1?ήΐϊ5 ΐν ΗδΫ ε· έρίή'ρ I τ ε. 5Ρ & τςίι 

- \η Αίίτα Βιάία^ 


158 Ρ^ Μπ5ϊθγ 










Μβύίθ αχ 

Ιη5Ϊ€ΐ6 . 




ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ: ΦΩΤΟΜΗΧΑΝ ΙΚΗ, ΤΗΛ.: $824467, 2ΤΟΥΡΝΑΡΑ: ΓΡΑΜΜΗ, ΤΗΛ: 3633357, ΑΟΟΜ, ΤΗΛ.: 3838795, ΑΓ ΔΗ ΜΗΤΡΙΟΣ: ΤΕ5Τ, ΤΗΛ.: 98853%, 
ΑΙΓΑΛΕΩ: 00£. ΤΗΛ,: 5313598, ΙΝΡΟΟΟΜ, ΤΗΛ : 5390260, δΙΙΙΟΟΝ. ΤΗΛ: 5397071, ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ: ΙΝΡΟΤΕΙ ΤΗΛ' 6496172 ΑΝΑΡΙΔΚΗ ΤΗΛ 
6480501. ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ: ΓΡΑΜΜΗ, ΤΗΛ: 9957657. ΚΙ Μ. ΤΗΛ.: 9952410, ΜΙΟΡΟΟΗΙΡ, ΤΗΛ.: 9961945, ΑΧΑΡΝΑΙ: ΟΕΝΟ0ΜΕ, ΤΗΛ.: 2444261, ΚΑΛΛΙΘΕΑ: 
ΓΡΑΦΟΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ, ΤΗΛ: 9587359 ΙΤΟΟ, ΤΗΛ.: 9564658, ΟΑΤΕ, ΤΗΛ.: 9522552, ΚΗΦΙΣΙΑ: Α5ΤΠΑ, ΤΗΛ.: 6205339, ΚΟΛΩΝΟΧ: Τ&Κ. ΤΗΛ.: 5251942, 
ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΠΕΙΡΑΙΑ, ΤΗΛ = 4971584, ΝΙΚΑΙΑ: 5ΥΜΜΕΤΡΥ, ΤΗΛ.: 4922813. ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ, ΤΗΛ : 4945520, Ν. ΙΩΝΙΑ: 5ΙΙΙΟΟΝ. ΤΗΛ.: 
2720091, Ν ΣΜΥΡΝΗ: ΜΟΟΟΗΙΡ, ΤΗΛ.: 9311313, ΤΕΟΗΝΙΟΟΜ, ΤΗΛ.: 9309876, ΠΑΓΚΡΑΤ1: 5ΙΜΡΙΕΧ, ΤΗΛ: 7217348. ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΑΟΟΜ, ΤΗΛ^: 

4225207, ΜΙΟΡΟΟΗΙΡ, ΤΗΛ.: 4280145, 8ΙΠΟΟΝ, ΤΗΛ.: 4297801, ΜΥΤΙΛΗΝΗ: £ΙΙ_ΚΧ3Ν, ΤΗΛ.: 23911, ΡΟΔΟΣ: ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ, ΤΗΛ.: 73402 

ΠΑΡΑΓΩΓΗ ΚΑΙ ΠΡΟΩΘΗΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΠΛΑΤΩΝΟΣ 24 176 73 ΤΗΛ, 9524763, 0520042, 9578721-2 ΡΑΧ: 9512382 ^ ^ 





















































Εχω δεχθεί -κυρίως 

£ 60 » β-ηιαΐΙ- πόρο 
\ά γράμματα που 
αναψέρονται στο "ΤΗβ 
ΡββΒΙβ ΡίΙοί". Φαίνεται 
ότι τελικά το παιγνίδι 
σας άρεσε αρκετα και 
συνάμα σας 
δυσκόλεψε σε 

3 αντικά βαθμό, 
ώς η λύση του 
είναι εξαιρετικά 
μεγάλη για να 
παρουσιαστεί μέσο της 
στήλης εστιάζω την 
προσοχή μου στα δύο 
σημεία του παιχνιδιού 
που φαίνεται -και 
δικαιολογημένα- ότι 
σας βασανίζουν ΠΑΡΑ 
ΠΟΛΥ... 


• του Αντρέα - Πορασκιυά 
Τσουρινάκη 


ΤΗΕ ΡΕΕΒΙΕ ΡΙΙΕ5 

Ο ΣΠΥΡΟΣ ΛΟΪΣΙΟΣ ρω¬ 
τά τι κάν€ΐ στην οθόνη 
με το γρίφο στο πάτω¬ 
μα, στο οποίο φθάνει αφού δρα¬ 
πετεύσει από το κελί του, ανατινά¬ 
ξει τη σχάρα που βρίσκεται δίπλα 
σε μία πόρτα στο κεντρικό και τε¬ 
ράστιο δωμάτιο της φυλακής 
(χρησιμοποιώντας τα άσΙ 1$ που 


παίρνεις από το σημείο όπου συ¬ 
ναντάς την □ο!ογ 05) και μπει μέσα 
σε αυτήν. 

Ο λόγος για το γρίφο για τη λύ¬ 
ση του οποίου πρέπει να περάσεις 
απέναντι, πατώντας στα ειδικά 
"πλακάκια" τα οποία αλλάζουν 
συνεχώς χρώματα. Θυμίζει πάρα 
πολύ αυτόν στο τέλος του παιχνι¬ 
διού Ιπάΐαπα Λοπο5 από ϊΗο 1α5ϊ 
Ου5αάθ, μέσα στο ναό, Η βασική 
λογική του γρίφου είναι να προσέ¬ 
ξεις ότι η σειρά με την οποία αλ¬ 
λάζουν τα χρώματα είναι η εξής: 
λευκό, κόκκινα, κίτρινο και πράσι¬ 
νο, Εσύ λοιπόν πρέπει να προχω- 
ράς μπροστά, πίσω ή στο πλάι, τη¬ 
ρώντας πάντοτε τη συγκεκριμένη 
ακολουθία χρωμάτων, ώσπου να 
περάοεις απέναντι. Η καταγραφή 
της σωστής σειράς των κινήσεων 
δεν είναι καθόλου εύκολη υπόθε¬ 
ση, διότι βασικά βλέπεις τσ πάτω- 
μα και τα πλακάκια που αλλάζουν 
χρώματα υπό μία παράξενη γωνία, 
θα προσπαθήσω, λοιπόν, να πε¬ 
ρί γράψω αυτές τις κινήσεις. Πρέ¬ 
πει να έχεις υπόψη ότι, όταν πα¬ 
τάς πάνω σε ένα από τα έγ¬ 
χρωμα πλακάκια, μπορείς 
κατά Βάση να κινηθείς 
σε δύσ πλακάκια μπρο¬ 
στά, δύο στο πλάι και 
δύο πίσω σου. Πρόσεξε 
επίσης ότι τα πλακάκια 
δεν είναι πλήρως ευθυ¬ 
γραμμισμένα. έτσι, απο¬ 


αυτό είναι ΚΙΤΡΙΝΟ, Πλάι και 
προς τα Κάτω όταν αυτό είναι 
ΠΡΑΣΙΝΟ, Μπροστά και λίγο Δε¬ 
ξιά όταν αυτό είναι ΛΕΥΚΟ, Πλάι 
και προς τα Πάνω όταν αυτό είναι 
ΚΟΚΚΙΝΟ, Μπροστά και λίγο Δε¬ 
ξιά όταν αυτό είναι ΚΙΤΡΙΝΟ, 
Μπροστά και λίγο Αριστερά όταν 
αυτό είναι ΠΡΑΣΙΝΟ, Πλάι και 
προς τα Κάτω όταν αυτό είναι 
ΛΕΥΚΟ, Πλάι και προς τα Κάτω 
όταν αυτό είναι ΚΟΚΚΙΝΟ, Μπρο¬ 
στά και λίγο Αριστερά όταν 
αυτό είναι ΚΙΤΡΙΝΟ, Πλάι και 
προς τα Κάτω όταν αυτό εί¬ 
ναι ΠΡΑΣΙΝΟ, Μπροστά στο 
ΛΕΥΚΟ, Πλάι και προς τα 
Πάνω όταν αυτό είναι 
ΚΟΚΚΙΝΟ, Πλάι και προς τα 
Πάνω όταν αυτό είναι 
ΚΙΤΡΙΝΟ, Πίσω και ηρας τα 
Πάνω όταν αυτό είναι 
ΠΡΑΣΙΝΟ, Μπροστά και λί¬ 
γο Δεξιά όταν αυτό είναι 
ΛΕΥΚΟ, Πλάι και προς τα 
Πάνω όταν αυτό είναι ΚΟΚΚΙ¬ 
ΝΟ, Μπροστά και λίγο Αριστερά 
όταν αυτό είναι ΚΙΤΡΙΝΟ, Μπρο¬ 
στά και λίγο Αριστερά όταν αυτό 
είναι ΠΡΑΣΙΝΟ, Πλάι και προς τα 
Πάνω όταν αυτό είναι ΛΕΥΚΟ, 
Πλάι και προς τα Πάνω όταν αυτό 
είναι ΚΟΚΚΙΝΟ, Πλάι και προς τσ 
Πάνω όταν αυτό είναι ΚΙΤΡΙΝΟ, 
Μπροστά και λίγο Δεξιά όταν αυ¬ 
τό είναι ΠΡΑΣΙΝΟ και τώρα, επιτέ¬ 
λους, πάτα έξω και πέρασες. 


καλώ ως Μπροστά αυτό που βρί¬ 
σκεται προς τ' αριστερά όπως 
κοιτάζεις την οθόνη, Αριστερά 
εκείνα που είναι προς το κάτω μέ¬ 
ρας της, Δεξιά αυτό που βρίσκε¬ 
ται προς το επάνω μέρος της και 
Πίσω εκείνο προς τα δεξιά της, 
Ξεκινώντας, λοιπόν, ατο δωμά¬ 
τια αυτά, κάνε κλικ σε ένα από τα 
πλακάκια. Ηλεκτρίζεσαι, όλα φω¬ 
τίζονται και εαύ πηγαίνεις λίγο 
προς τα πίσω. Βάσει των προανα- 


φεραμένων τώρα πήγαινε: Μπρο¬ 
στά στο ΛΕΥΚΟ, Μπροστά και λί¬ 
γο Αριστερά όταν αυτό είναι 
ΚΟΚΚΙΝΟ, Μπροστά και λίγο 
Αριστερά όταν αυτό είναι 
ΚΙΤΡΙΝΟ, στα Πλάι και προς τα 
Κάτω όταν αυτό είναι ΠΡΑΣΙΝΟ, 
Πίσω και προς τα Κάτω όταν αυτό 
είναι ΛΕΥΚΟ, Πλάι και προς τα 
Κάτω όταν αυτό είναι ΚΟΚΚΙΝΟ, 
Μπροστά και λίγο Αριστερά όταν 
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Για το ίδιο αοίνβηίϋτβ ο 
ΣΠΥΡΟΣ ΣΕΪΜΕΝΗΣ ρωτά πώς 
μπορεί να περάσει τα αιταάβ 
9αιτΐ05 που παίζεις στο Αίςαάβ, 
στο Μθϊγο Ργϊγϊιθ, λίγο μετά την 
επιστροφή σου από τον πλανήτη 
με τους ιθαγενείς (σε αυτόν πέ¬ 
φτεις, αφού "χτυπηθεί" το σκά¬ 
φος με το οποίο δραπετεύεις μαζί 
με την 0οΙθΓβ5). 

Χμ„, Ενα από τα σημεία του παι- 

που αποτελούν €<ριάλτη 

για το χρήστη-παίκτη, Λεν ξέρω 
αν ο Σπύρος ρωτά 
κάποιο ειδικό εΗοαί 
ητιοάσ, ίο οποίο σου 
επιτρέπει να περνάς 
τα παιχνίδια αυτά. Αν 
ρωτά για κάτι τέτοιο, 
ειλικρινά δεν ξέρω. 

Επειδή, όμως, "έφα¬ 
γα" ένα ολόκληρο 
απόγευμα (περί τις 8 
ώρες) μέχρι να κατα¬ 
φέρω να περάσω το 
συγκεκριμένο σημείο, 
και αφού το μόνο που 
δεν έκανα ήταν "χαρακίρι" από 
τα νεύρα μου, μπορώ να σας δώ¬ 
σω συγκεκριμένες συμβουλές, (Η 
απόλυτη ειρωνεία: Οταν για τις 
ανάγκες αυτού του άρθρου φόρ¬ 
τωσα ξανά το παιχνίδι για να τρα¬ 
βήξω φωτογραφίες, ξανάπαιξα τα 
παιχνίδια αυτά. Παίζοντας 
ΜΟΝΟ μία φορά, κέρδισα και τα 
πέντε στη σειρά, συγκεντρώνο¬ 
ντας έτσι τα 500 πολύτιμα Ιο- 
Ι<.θΠ5!ϋ Γκρρρ...) 

Κατσρχήν, πρέπει να κερδίσεις 
περί τα 500 ΙαΙ^βη$, Επίσης, ένα 
αρνητικό σημείο εντοπίζεται στο 
ότι, όταν κάνεις ΙΟΟΚ/ΕΧΑΜΙΝΕ 
τα ΙοΙςβη$ στο ιπνοπίοτγ, το πρό¬ 
γραμμα ΔΕΝ σου λέει πόσα ακρι¬ 
βώς εχεις + Μόνο όταν περάσεις 
το όριο που χρειάζεσαι, σου λέει 
κάτι για έναν "κώδικα που παρα¬ 
βίασες" κ,λπ. Τα παιχνίδια που θα 
αντιμετωπίσεις είναι έξι: ΒαΙαεΐηρ, 
Ργο^, Βαη9ΐπ9, ΡαΪΓ5, δϊε'ν και 
0 σίπ$. Τα αναφέρω κατό σειρά 
ευκολίας, με την οποία ταυλάχι¬ 


στόν εγώ τα αντιμετώπισα. Στο 
ΒαΙαάπ9 δες τη φωτογραφία που 
δημοσιεύεται στις σελίδες αυτές. 
Κάθε φορά είναι το ίδιο* Το Ργο0 
είναι μία ΠΟΛΥ ΕΥΚΟΛΗ έκδοση 
του δικού μας "παπά". Απλώς 
πρέπει να παρακολουθείς προσε¬ 
κτικά το καπέλο με το Βατράχι και 
θα το Βρεις, καθώς τα καπέλα 
"γυρνάνε" πολύ αργό. Στο Βαπ9' 
ΪΠ9 κάνε το εξής: Πάρε χαρτί και 
μολύβι και αρίθμησε από αριστε¬ 
ρά προς δεξιά από το 1 έως το 6. 


Εν συνεχεία, πρέπει να καταγρά¬ 
φεις τι αριθμο-κεφάλι χτυπά κάθε 
φορά (π,χ, 3, 3, 4, 6). Καταγράφο¬ 
ντας τις κινήσεις που κάνει κάθε 
φορά, μπορείς να τις αναπαρα- 
στήσεις ΠΑΡΑ ΠΟΛΥ ΕΥΚΟΛΑ. 

Στο ΡαΐΓ 5 πρέπει να βρεις τα 
ομοειδή ζευγάρια. Εδώ, λοιπόν, 
κάνε προσεκτικά τα εξής: Πολύ 
γρήγορα και προτού αναποδογυ¬ 
ρίσουν οι κάρτες, κατάγραψε 
ΜΟΝΟ 3 από τα ζευγάρια που 
βλέπεις. Προτείνω μόνο τρία, διό¬ 
τι μπορείς να τα συγκρατήσεις εύ¬ 
κολα. Αφού τα βγάλεις από τη μέ¬ 
ση, μετά έχεις όλο τον απαϊτούμε- 
νο χρόνο να βρεις και το υπόλοι¬ 
πα. Εγώ, ακολουθώντας τη μέθο¬ 
δο αυτή, ΔΕΝ έχασα ΠΟΤΕ, Και 
ερχόμαστε στα δύο δύσκολα και 
τελευταία. Τα νομίσματα [αναπο- 
δογύρισέ τα όλα εκτός από ένα) 
κατόρθωσα να τα βγάζω μία στις 
έξι φορές που δοκίμαζα. Λεν εί¬ 
μαι σίγουρος αν έχουν πάντοτε 
λύση. Ο χρονικός περιορισμός 


που έχεις δεν σου επι¬ 
τρέπει να μελετήσεις 
κάθε θέση για πολύ. Το 
καζάνι με τα συστατικό 
που πρέπει να βάλεις, 
το έβγαλα μόνο τέσσε¬ 
ρις φορές συνολικά. Ο 
χρονικός περιορισμός 
ήταν και είναι για μένα 
απαγορευτικός για κά¬ 
θε προσπάθεια δημιουρ¬ 
γικής σκέψης και ανάλυσης. Τι 
έκανα, τελικά, για νο κερδίσω το 
παιχνίδι; Καταρχήν, όπως γράφω 
και παραπάνω, αν κερδίσεις πέντε 
παιχνίδια στη σειρά, κερδίζεις τα 
500 πολυπόθητα ϊοΙίθΠ5. Εγώ 
προσπαθούσα να κερδίσω τρία 
παιχνίδια στη σειρά. Μόλις τα 
κέρδιζα (στην περίπτωση αυτή μα¬ 
ζεύεις 100 ΙοΙίοπ^), τα έπαιρνα 


και έκανα αμέσως 3ΑνΕ. Συνέχιζα 
κάνοντας ΡΕδΤΟΡΕ κάθε φορά 
που έχανα, ενώ ΜΟΛΙΣ κέρδισα 
πάλι τρία συνεχόμενα, πήρα τα 
100 νέα ϊοΙ(ση5 και έκανα ξανά 
ΑΜΕΣΩΣ 5ΑνΕ* Ετσι, συγκέντρω¬ 
σα 200 ίο^επ5. Συνέχισα με τη μέ¬ 
θοδο αυτή, ώπου μάζεψα και τα 
500 ΙοΙ<σπ5 που χρειάζονται. 
Οντας σε θέση να ολοκληρώνω 
σίγουρα τα τέσσερα πρώτα από 
το σύνολο των έξι παιχνιδιών, 
ήταν απλώς ζήτημα τύχης να μου 
βγάλει τρία από αυτά συνεχόμε¬ 
να, Φυσικά, ΛΕΝ ριψοκινδύνευα 
ένα τέταρτο στη σειρά παιχνίδι, 
αλλά έπαιρνα τα 100 ίο^οπε και 
έκανα αμέσως 3ΑΥΕ* 

Με όλα αυτά, όμως, τελείωσε 
και αυτό το άρθρο. Περισσότερα 
τον άλλο μήνα. ■ 
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ΖΟΡΚ 

βΐΈπύ Ιηςυϊ5ϊΐθΓ 

Ενώστε τις δυνάμεις σας με τους κατοίκους των 
γύρω περιοχών εναντίων τ^ς σατανικής μαγείας και 
εξουσίας του αεαπό ΙηηυίεϊϊοΓ, στον αγώνα σας να 
επαναφέρετε τη δικαιοσύνη και την ειρήνη. Το ΖογΛ 
ύτ^πά ίπηυίχίίοε είναι μια εκπληκτική επική 
περιπέτεια, με μοναδικά 30 γραφικά, πρωτότυπη 
μουσική, γεμάτη μυστήριο ι ^ ρ- λλ 

και δράση. I €- .3ϋυ 


1(1^1115] 


\Λ/0ΡΜ5 2 

5^ ΜΪ0Γ0ρΓ056 

Τα μονόδικό \Χίοτη\£ επιστέφουν , αυτή τη φορά πιό 
δυνατά και πιό εξοπλισμένα. Οδηγήστε την ομάδα 
των 'ύί/ΟΓίαε σας στη νίκη , χρησιμοποιόντας την 
εξυπνάδα και τις στρατηγικές σας ικανότητες καθώς 
και ένα απέραντο οπλοστάσιο από δεκάδες 
διαφορετικά όπλα. 


αυΑκε 2 
Αεΐΐνϊεϊοη 

Το ααίοπ §ατπο Θρύλος στο χώρο των Ρ€ αποκτά 
και συνέχεια. Ήρθε το ΟυαΚα 2, αυτή τη φορά με 
απίθανα 30 γραφικά, μεγαλύτερα κοι περισσότερα 
ΙβνεΙζ, εκπληκτικά ηχητικά εφφέ και μουσική, 
βελτιωμένες ρουτίνες τεχνιτής νοημοσύνης , καθώς 
και με υποστήριξη 30 καρτών και τηυΙΐϊρί3γθε 
ηατηίης μέσω δικτύου , Ιηΐοτηεΐ ή Μοάβτπ. 


κίεκ 01=1= 98 
V υ-'/ Αηεο 

Ετοιμάσου να παίξεις μπάλα όπως δεν έπαιξες ποτέ , 
^ Το ΚιεΚΟίί 93 έχει όλη 7 Π δράση και τη συγκίνηση 

*' του μεγαλύτερου ποδοσφαιρικού γεγονότος στον 
£ ρ κόσμο. Με νέα 30 μηχανή που δεν απαιτεί 30 κάρτα, 
εκπληκτικό γραφικό και κίνηση και φυσικά με τον 
&ΐ Ιΐί 3 3ΐ εκπληκτικό σχολιασμό του Γίάνν<7 ΔιακΟγιάννη, το 
-Εΐ ι ΚϊεΚΟΗ 98 θα σας καταπλήξει. 


I 3.000 


λΛ/ίης ΕοΓηπίΒπςΙεΓ 5 
Τήε ΡΓορΜεε^ 

Επιτέλους η πέμπτη συνέχεια του νίέίπρ 
€οτητηαηά£ί που όλοι περιμέναμε είναι γεγονός . Και 
αυτή τη φορά είναι σίγουρα ότι καλύτερο έχετε δεΙ 
ποτέ. 

" Ανν&ίοτηβ... Τ/ΐίί ΙοοΙ<5 ίοΐ ΐο όΐονν &Η οΐίιοτ εραεο 
ηατηβεανν*ψ " Ρ£ &ΑΜΕΚ, 


πϊ ΒϊητΪΪεΪ ΪΓ Ευεώ 
Ο&ΗΡΙεΙε. 


6Γ3Πΐ1 

ΤΙι^Ιΐ 

Αυΐο 


ϋΓϊΠΓΠΪΪ€ΐΙ 


Ν€€ύ ίΟΓ 

Βρεεΰ 5Ε 

I 1.500 


Νθν3ϋ33Ι£ 


Α\ϊ 

ΟθΓΤΊίΠ3Πα€ 


ϋοίηΐ 

5ΐπ1ΐ€ 

Ρϊς^ιΐΕΓ 

12.500 


2* Τ6Ε.Ϊ 
>■ Οπν€ 4 


ΤΕ$Τ0ΒΐνΕ4 


ίΠΪ€ΓΠ3ΪίθΠ3ΐ 

Ηβ\\^ 

ΕΚ^πιρίοη^Ρϊρ 


ΑρΞαΗε 
ίοπ^βονν £ 


ΗΙ.ΙΜΑΝ ΟΜΙΜΙΟΗΤ 


Η1Π3Ι 

1»|3€Γ3ΐΐθη 


Ρ&ηζ& 5ΐ€£ί 

Εεπ€Γ3! 2 Ρβπϊϊιεγξ 3 

9.900 10.900 12.400 10.900 10.500 
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Οσοι πιστοί του 
ΜοηΙιβγ ΙβΙαησΙ από 
την ένδοξη εποχή που 
μεσουρανούσε η 
Απτικά προσέλθετε. Ο 
παλιόφιλος ΟυγΒτυεΗ 
ΤίΐΓβερννοοό, ο 
ήρωαςτων 
θαυμάσιων 
αάνοπίυΓβε της 
σειράς, επιστρέφει σε 
μία περιπέτεια 
ενάντια στον τρομερό 
πειρατή-φάντασμα 
ΙοΟιυεκ. Οπλίστε 
το... μυαλό σας και 
ξεκινήστε με τη 
βοήθεια της λύσης 
που σας 
προσφέρουμε στη 
συνέχεια. 

Του Ιορδάνη Ασλάνι 6 η 
|α*Ια@ΐοηιρυΝπΙί'9 Γ 


Κ αταρχήν, να ^καθα¬ 
ρίσουμε ένα πράγμα: 
το παιχνίδι είναι 
πράγματι ΜΕΓΑΛΟ. 
Ξεχάστε τη συνηθισμένη διάρ¬ 
κεια των πιο πρόσφατων πα¬ 
ραγωγών. Η δράση του, αν και 
μοιάζει ατελείωτη, είναι απο¬ 


ΤΗΕ ευΚδΕ ΟΡ ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝϋ 

ΜΙ55ΙΟΝ Α€€ΟΜΡΙΙ5ΗΕϋ! 


σαυρούς πάρτε το άα9 και το 
ππεμ Χρησιμοποιήστε το γϊπ9 
στο ροιίΐιοίθ. 

2ο ΜΕΡΟΙ 

Πάρτε το θιύιΒθγ και πηγαί¬ 
νετε στο βάλτο. Μιλήστε στο 
ΜυΓΓαγ, το σκελετό, και μπεί¬ 
τε μέσα. Πάρτε την καρφίτσα 
από την κούκλα-βουντού και 
χρησιμοποιήστε τα πίεΙκβΙ^ 
στη μηχανή με τις τσίχλες αρι¬ 
στερά. (Μσ0α Μοπ^ογ - Πάρ¬ 
τε το ρα5ίβ από κάτω.) Τρα¬ 
βήξτε τον αλιγάτορα και μιλή¬ 
στε στη γυναίκα που θα εμ¬ 
φανιστεί. 

Πηγαίνετε στην πόλη. Μπεί¬ 
τε στο θέατρο [το κτίριο με 
το ρολόι) οπό την πλαϊνή πόρ¬ 
τα στα αριστερά. (Μθ 9 α 
ΜοπΙκβγ - Κοιτάξτε στο παλτό 
και ανοίξτε την τσέπη του.) 
Πάρτε από το πολτό το άαη- 
ςίτυίί και το γάντι. 

Πάρτε το ν/αηθ από το τρα¬ 
πέζι και χρησιμοποιήστε το 
στο μαγικό καπέλο, Πάρτε το 
βιβλίο και κοιτάξτε το για να 
μάθετε άτι είναι ένα εγγαστρί¬ 
μυθο βιβλίο! Πηγαίνετε δεξιά 
στη σκηνή, μιλήστε και στους 
δύο εκτελεστές και μετά φύ¬ 
γετε. Πηγαίνετε στο κουρείο 
(το κτίομα κάτω δεξιά στην 
πόλη). (Μ©9 α ΜοπΙ ί&γ- 

Σπρώξτε τον ΟυΗΓιτοαί ΒΐΙΙ 

δύο φορές.) 

Πάρτε το |α\νΒτθαΙζ6Γ από 
κάτω. Χρησιμοποιήστε το Ιιεσ 
στη χτένα, όταν ο κουρέας 
την αφήνει κάτω. Δεχθείτε ένα 
κούρεμα και χρησιμοποιήστε 
το μοχλό. 

Πάρτε το ΓοεΚ και ξαναχρη- 
σιμοποιήστε το μοχλό για να 


λαυστική. Οσοι ασχολούνται 
από παλιά με το χώρο θα αι¬ 
σθανθούν ξεχασμένες συγκι¬ 
νήσεις που μόνο η ΙυεαδΑΓϊ5 
μπορεί να προσφέρει. 

Το παιχνίδι προσφέρει δύο 
επίπεδα δυσκολίας: το απλό 


και το Μθ0 α ΜοπΙίθγ. Η λύση 
των επιπλέον γρίφων του δεύ¬ 
τερου αναγράφεται πάντα 
στις σχετικές παρενθέσεις. Τα 
υπόλοιπα είναι κοινά. 

Ιο ΜΕΡΟΣ 

Ξεκινώντας, πάρτε το ταπί- 
τοό από το βάθος και μιλήστε 
στο μικρό πειρατή μέχρι να.„ 
βάλει τα κλάματα, 

Πάρτε το γάντζο του και 
συνδυάστε τον με το ταπίΓοεΙ. 
Χρησιμοποιήστε το κανόνι για 
να βυθίσετε τις βάρκες με 
τους σκελετούς και μετά κοι¬ 
τάξτε από το παράθυρο. 

Χρησιμοποιήστε το συνδυα¬ 
σμό ΓαππΓοά-Ηοο^ για να πά¬ 
ρετε ό,τι μπορείτε από τη θά¬ 
λασσα. Μέσα, κόψτε με το 
σπαθί το σκοινί ταυ κανονιού 
και χρησιμοποιήστε πάλι το 
κανόνι. 

Στο δωμάτιο με τους θη¬ 
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το μείγμα στο κεφάλι του φι¬ 
διού. Πάρτε ένα καλάμι και έ¬ 
να αγκάθι και συνδυάστε τα. 
Συνδυάστε το μπαλόνι με το 
ΓοεΙ< και φυσήξτε το μπαλόνι. 
Σπάστε το με το φυσοκάλαμο 
που φτιάξατε. Πηγαίνετε στο 
εΚϊεΙςβη Γθ5ΐαυΓαηί, μιλήστε 
στον ξανδογενη και π άρτε έ¬ 
να μπισκότο από δεξιά. 
Σπρώξτε τον πελάτη και πάρτε 
το μαχαίρι. Δώστε τα 
ϊα\ν0Γοα!<θΓ στον εστιάτορα, 
δώστε του τσίχλα και σπάστε 


τη φούσκα με την καρφίτσα. 
Πάρτε την κάρτα από το τρα¬ 
πέζι και το δόντι. 

Πηγαίνετε στο κουρείο. 
[Μθ9 α Μοηΐίβγ - Φάτε το μπι¬ 
σκότο, χρησιμοποιήστε τα 
πΊα99 οί5 στο κοτόπουλο και 
πάρτε την κάρτα. Μασήστε 
τσίχλα, πάρτε το δόντι και 
συνδυάστε το με τη μασημένη 
τσίχλα. Φυσήξτε το μπαλόνι, 
μασήστε την τσίχλα με το δό¬ 
ντι και πάρτε τα όίδευϊί ευΐϊστ 
και ραπ. Βγείτε έξω, χρησιμο¬ 
ποιήστε το ραπ στο βούρκο 


πάρετε το ψαλίδι. Επαναλά¬ 
βετε όσες φορές χρειάζεται 
για να το καταφέρετε. Φύγετε 
και πηγαίνετε στα αριστερά 
της πόλης, στο δεξί μέρος 
του παραπήγματος με τις λε¬ 
μονάδες, Χρησιμοποιήστε το 
ψαλίδι στα λουλούδια μεταξύ 

Τ£^ν δύο μαγαζιών. 

Χρησιμοποιήστε ξανά το 
ψαλίδι και μπείτε στο άνοιγ¬ 
μα, Δείτε την πινακίδα και 
πάρτε ό,τι μπορείτε στο ση¬ 
μείο όπου βρίσκεται περίπου 
το αριστερό σας πόδι (3 φο¬ 
ρές). Χρησιμοποιήστε το λου¬ 
λούδι στο ππαΓρΙο ϊγΓυρ και 


και πηγαίνετε στο κουρείο.) 

Χρησιμοποιήστε το γάντι 
στον ναπ ΗθΙερπ, Κλείστε το 
μεσαίο κουτί και διαλέξετε το 
Βαη]ο για να μονομαχήσετε. 
Σημειώστε τις ξεχωριστές νό¬ 
τες που παίζει στο τέλος κά¬ 
θε κομματιού για να τις επα¬ 
ναλάβετε. Οταν αρχίσει να 
παίζει, πίσω από το κεφάλι 
του πάρτε ένα όπλο και ρίξτε 
στο δα π (ο. 

Γυρίζετε στο κουρείο και 
δείχνετε το δόντι στον ΒίΙΙ. 
Επι στρέψτε στο μέρος όπου 
μονομαχήσατε. (Με9 σ Μοπ- 


(ςογ - Χρησιμοποιήστε και το 
Βί$ευϊί ευίΐθΓ στο Γυόδοτ 
ίΓΘβ.) Πηγαίνετε στο 
Ι<ηο!Ι, κόψτε το 5ανΚοΓ5β με 
το οδοντωτό μαχαίρι και α- 
νάψτε το ρούμι με το οιίπΒθγ. 

Στο κουρείο, μιλήστε στον 
πελώριο Ηα99*5. Αφού κερδί¬ 
σετε και αυτόν και μαζέψετε 
το πλήρωμά σας, πηγαίνετε 
στην εαδαπα που Βρίσκεται 
στην παραλία του νησιού (δε¬ 
ξιά στο χάρτη). Δείξτε στον 
τύπο την κάρτα σας, πάρτε 
τρεις πετσέτες και Βάλτε τες 
στον κουΒά, 

Πηγαίνετε στην παραλία, 
προχωρήστε προς το βάθος 
και χρησιμοποιήστε τις πετσέ¬ 
τες στην κουτή άμμο -τη μία 
μετά την άλλη- για να περάσε¬ 
τε. Μιλήστε στον ΡαΙίόο, πάρ¬ 
τε το Γπυ9 και βγείτε από την 
πόρτα. Πηγαίνετε στο παιδί με 
τις λεμονάδες, αλλάξτε τα κύ¬ 
πελλα και αγοράστε λεμονά¬ 
δα. Πάρτε την κανάτα, γεμί- 
στε τη στα Βαρέλια με το μού¬ 
στο και γυρίστε στην εοδαπα. 

Πάρτε άλλη μία πετσέτα, 
Βάλτε τη πάλι στον κουβά και 
χρησιμοποιήστε την στον τύ¬ 
πο. Πάρτε το λάδι και πηγαί- 
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νετε στην παραλία. Βάλτε το 
τρύπιο Γϊΐυ9 στο στομάχι του 
ΡαΙϊάο, χρησιμοποιήστε την 
κανάτα σε αυτό και βάλτε 
λάδι στην πλάτη του. 

Τώρα πάρτε το χάρτη!!! Πη- 
γαίνετε στο Οαη|βΓ Οσνο 
(στο πλοίο στα αριστερά του 
χάρτη) και χρησιμοποιήστε 
την κόλλα στο κομμάτι από 
το καουτσουκόδεντρο. Βρεί¬ 
τε την τρύπια βάρκα και βάλ¬ 
τε το κομμάτι στο άνοιγμα. 
Χρησιμοποιήστε τη για να 
πάτε στο πλοίο. 

Πριονίστε με το μαχαίρι τη 
σανίδα που εξέχει από αυτό 
και ανεβείτε επάνω. 

Θα καταλήξετε με πίσσα 
και πούπουλα. 

Πηγαίνετε στο οήϊεΐΐβπ 
Γβδίαυταηί και στο πλοίο χρη¬ 
σιμοποιήστε το εγγαστρίμυθο 
Βιβλίο στο χιμπαντζή. Βγείτε 
από το παράθυρο, πηγαίνετε 
στο θέατρο και ανεβείτε επά¬ 
νω από τις σκάλες. 

Τραβήξτε το μοχλό στο εοπ- 
ίΓοΙ ραπθΙ, πατήστε τα πλή¬ 
κτρα και αφού εμφανιστεί ένα 
X, φεύγετε. [Μθ 0Ο Μσπ!<εγ - 
Πατήστε τα πλήκτρα με την ε¬ 
ξής σειρά (υποθέστε ότι πρό¬ 
κειται για αριθμητικό πλη¬ 


κτρολόγιο): 374269961, για 
να εμφανιστεί το X.] Χρησιμο¬ 
ποιήστε το λίπος στις μπάλες 
των κανονιών στ' αριστερά 
και στη σκηνή χρησιμοποιήστε 
το φτυάρι. 


3ο ΜΕΡΟΣ 

Συμμετέχετε άθελα σας 
στο τραγούδι των πειρατών. 
Επιλέξτε μέσω της απάντησής 
σας το επιθυμητό επίπεδο δυ¬ 
σκολίας για τις μάχες, διαλέξ¬ 
τε ένα πλοίο και επιτεθείτε. 
Αρχικά δεν ξέρετε τι να απα¬ 
ντήσετε, οπότε έχετε την ευ¬ 
καιρία να ακούσετε τις σω¬ 


στές απαντήσεις-προσβολές. 
Αφού κερδίσετε στη μάχη, ε- 
πιστρέψτε στο λιμάνι και γεμί¬ 
στε τα κανόνια σας για να ε¬ 
παναλάβετε. 

Οταν νιώσετε αρκετό δυ¬ 
νατοί, προκαλέστε τον 
βοΝίτ^Καπι και διαλέξτε την 
κατάλληλη απάντηση από αυ¬ 
τές που έχετε μάθει. Οι δικές 
του προσβολές είναι διαφο¬ 
ρετικές από αυτές των άλλων 
πειρατών. 

4α ΜΕΡΟΣ 

Πάρτε το μπουκάλι από την 
άμμο (Μβ9 α Μοπ^ογ - Δα¬ 
γκώστε το), πηγαίνετε στο νε¬ 


κροταφείο και στο 9 Γανθάΐ 9 ' 
9θΓ5 Ηυί αριστερά. Πάρτε τα 
εΗίδοΙ και ηπαϋθί και δώστε τα 
μπισκότα που θα πάρετε στο 
σκύλο για να του πάρετε το 
τρίχωμα, (Με^α ΜοηΙςθγ - Δώ¬ 
στε του το μπισκότο από το 
οΗίεΙςση ΓΟδίαυΓαπΙ.) Πηγαίνετε 
και μπείτε στο ξενοδοχείο. Μι¬ 
λήστε στη ΓηαάαπΊΘ Χίππα μέ¬ 
χρι να πάρετε 5 άθαϊΗ εαιχίδ. 
Ανοίξτε την πόρτα και πηγαί¬ 
νετε στο πίσω δωμάτιο. 

Χρησιμοποιήστε το εΗϊ5εΙ 
στο τυρί, πάρτε το ΐτίσΙ 9 ^ 
ηΊθ 9 πεί και γυρίστε στο κύριο 
δωμάτιο. 

Πάρτε το ευϊΗίοπ από το α¬ 
πομακρυσμένο σκαμνάκι του 
μπαρ και τα Γβαρθ όοο^ και 
διαβάστε το. Πηγαίνετε ατην 
παραλία, χρησιμοποιήστε το 
ευ$Ηίοη στα βράχια, χρησιμο¬ 
ποιήστε το γτίοΙΙθΙ στο δέντρο 
και πάρτε το αυγό. Πηγαίνετε 
στον ανεμόμυλο, πάρτε τα πι¬ 
πέρι και γυρίστε στο ξενοδο- 
χείσ. 

Δώστε το αυγό, το πιπέρι 
και το τρίχωμα του σκύλου 
στον μπάρμαν και μιλήστε 
του. Παραγγείλτε ένα ποτό με 
ομπρέλα και χρησιμοποιήστε 
το εΐιί^οΐ στο ΗαΓ^ονοΓ ουτ© 
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(ΌΜΡϋΤΕΚδ 



ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΤΙΤΛΩΝ ΟΡ-ΒΟΜ 


ΑΚΟΜΗ. ΟΛΟΙ ΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ 


ΡΙ.ΑΥ3ΤΑΤΙΟΝ· 3ΑΤΙΙΒΝ 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΟΡ-ΗΟΜ · ΟΟ-ΗΟΜ ΤΙΤ1.Ε5 ΑΠΟ 5.900 


11.900 ΙΑΝΒ5 0Η0ΚΕ.11.900 Ζ. 

12.900 ΖΟΜβνΐΙΙΕ.12,900 ννΑΗΟΚΑΡΤ 2 ΕΧΤΚ/ 

12.500 ΑΝΤΑΡΑ..12.900 ΑΚΝΙΕ 2..... 

11.900 ΕΑΚΤΗ...,.10.900 ΟΥΒΕΒΜΑΟΕ........ 

12.500 ΡΑΧ ΙΜΡΕΚΙΑ.11.900 ΟΚΑΟΟΝ ΙΟΚΕ 2. 

11.900 ΝΕΤ5ΤΟΚΜ.12.900 ΛΑΑΟ10 ΟΑΚΡΕΤ 2. 

11.900 ΟΚίΤΚΑί Μ155ΙΟΝ ...5.900 0ΗΑΜΡ, 

,..4.900 ΟΙΟ ΚΕΟ ΚΑΟΙΝΟ.5.900 ΜΑΝΑΟΕΚ 2. 

,.4.900 ΡΑΝΤΑ5Υ ΟΕΝΕΚΑΙ ..4,900 ΗΓΑ '97.. 

,.6.900 ΟΒΕΥΜΟΙΓ.5.900 ΑΡΑΟΗΕ ΟΟΜΒΑΤ. 

,.5.900 €ΟΝΟϋΕ$Τ ΡΙΤΡΑΙΙ...... 

,,7.900 ΝΕΙΛΜΛίΟΚΙΟ.4.900 7 <3ϋΕ$Τ ΜΗΙΜΜιΗΜΙ 

,.7.900 ΑΟνΑΝΟΕΟ ΟΙΥΜΡΙΟ $0«ΕΚ 

,.7.900 0Ε5ΤΚ0ΥΕΙΙ.4.900 ΜΟΤΟΧ. 

,.7.900 5ΤΕΕΙ ΡΑΝΤΗΕΚ5..4.900 300 βΕΚΑΤΗΙΟΝ 


12.900 ΜΟΤΟ ΚΑΟΕΚ. 

Η. υΝΙΙΜΙΤΕΟ 2 
14.000 Ο. ΡΟΕ.ΙΟΕ.......... 

12.900 ΙΕΟΑΟΥ ΚΑΙΝ,, 
ΘΙΤΤΥ5Βϋββ.,.. 

11.900 ΝΗΙ'98.. 

12.900 ΙΒΑ 2.... 

12.500 ΟΟΜΙΝΙΙ5.. 

12.500 ΟΟΜΑΝΟΗΕ. 

12.900 ΤΙΙΤ ** ίί«ΜΗ¥·*ϊ ·« «ΜΙ 
12.900 οκυιο 44|·Μ<··ΗΙ·Μ1 

12.900 Ν.Γ.5. $.Ε. 

12.500 5ΡΟΚ. 

,.9.900 ΤΟΜΒ ΚΑΙ0ΕΚ,,, 
12.900 ΟϋΑΚΕ. 


ΡίνΕΝ. 

ΜΟΝΚΕΥ 

Ι51ΑΝΟ 3...... 

ΝυαίΑΚ 5ΤΚΙΚΕ.., 
Μ 6 ΡΙΙΟΗΤ. 

ΓΑΙ€ΟΝ.. 

ΤΕ5Τ ΟΚΙΥΕ 4.... 

ΝΒΑ '98........... 

Ρ1ΡΑ '98 • ««ΗΗΙΪ1ΙΗ4ΗΙ 
ΟυΑΚΕ 2 

ΤΟΜΒ ΡΑΙ0ΕΚ 2... 

ΑΒΕ5 Ο0Υ55ΕΥ. 

ΚΙΟΚ ΟΡΕ '98. 

ΚΡΙΣΗ ΣΤΟ ΑΙΓΑΙΟ 
ΜΑΝΧ ΤΤ. 


Η Π ΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝ Α 

ΙΝΤΕΚ 200 ΜΜΧ 16ΜΒ, 50ΥΟ 5 ΕΑ5, ΗΟΟ 2,1 5ΕΑ0ΑΤΕ, 
δΟΙΙΝΟΒΙΑδΤΕΚ 16, 5ν(5Α ΟΑΚΟ 4ΜΒ 30, 
00-ΚΟΜ 16χ ΗΙΤΑ0ΗΙ, ΜΟΝΙΤΟΚ 15" Ι0Ε ΡΗΙΙΙΡ5 ί __τ· 


ΚΕΥΒΟΑΒΟ, ΜΟυδΕ, ΗΧΕΙΑ, ΓΟΟ 1.44 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ 



ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 + 17:30-21:00 
ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


ΜΕΛΕΤΕΣ - ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ - 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΔΙΚΤΥΩΝ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 


ΟΛΓΑΣ 24, ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ 24) 


ΤΗΛ.: 9611670 
























































και στη συνέχεια το Ηαπ 9 ονθΓ 
ευΐΌ με το ποτό, το οποίο και 
πίνετε. 

Χρησιμοποιήστε το εΗίδθΙ 
οτο εοίίϊπ Ιϊά, πάρτε τα καρ¬ 
φιά και ανοίξτε το άλλο φέ¬ 
ρετρο (με το εΚϊ5θΙ πάλι]. 

Μιλήστε οτον 5ίαπ, γυρίστε 
μέσα, πάρτε τα ίη$υΓαπεθ ρο- 
Ιιογ και πηγαίνετε στο ξενο¬ 
δοχείο. Ανεβείτε επάνω, πη¬ 
γαίνετε στο πρώτο δωμάτιο 
και χτυπήστε το ΓηαΙΙβί στο 
παίΐ στον τοίχο. Βγείτε και 
πάρτε το καρφί. [Μβ9 α Μοπ- 
1<βγ - Πάρτε το πορτρέτο, 
χρησιμοποιήστε σε αυτό το 
ψαλίδι, το πορτρέτο στη πρώ¬ 
τη πόρτα και την όυ5ίηο55 
εατά στην μακρινή πόρτα») 
Μπείτε στο μακρινό δωμάτιο 
και τραβήξτε το κρεβάτι. 

Χρησιμοποιήστε τα καρφιά 
στο κρεβάτι, το μοναδικό 
καρφί στο κρεβάτι, πάρτε και 
διαβάστε το βιβλίο. (Μθ9 α 
ΜοηΙίθγ - Εηιστρέψτε στο 
πρώτο δωμάτιο και κοιτάξτε 
μέσα από το ματάκι.) Κατεβεί- 
τε κάτω και μιλήστε στον 
μπάρμαν για τη συμμετοχή 
στην οικογένεια. (Μσ0α Μοη- 
1<;εγ - Πάρτε τον καθρέφτη και 
υ5θ ίαεθ ίη γπιγγογ ίταηηβ.) 


στο ξενοδοχείο, αγοράστε πο¬ 
τό, ανακατέψτε το με το 
Καη 9 ονθΓ ευτο και πιείτε το. 
Μιλήστε στο φάντασμα, πσρ- 
τε το εΓονδαΓ και πηγαίνετε 
προς τη ρωγμή, Πάρτε το 
ΜυΓΓαγ, κοιτάξτε μέσα από τη 
ρωγμή |Μθ 9 α ΜοηΙ^σγ - Χρη¬ 
σιμοποιήστε το ρα5ί© στο 
ϊΜσίσπ αππ) και χρησιμοποι¬ 
ήστε το δΐίθΐθίοη σ γγπ στο 
ΙαπίβΓη. Γυρίστε πίσω, χρησι¬ 
μοποιήστε το ΙαηίβΓπ στο εοί- 
ίίπ Ιίά και το Μυτταγ στο 
ΙαπίθΓπ, 

Πηγαίνετε στο ξενοδοχείο 
στο πίσω δωμάτιο και πάρτε 
το άθαίΚ εοΓίιίιεαΐβ. Πηγαίνε¬ 
τε επάνω στο απομακρυσμένο 
δωμάτιο και χρησιμοποιήστε 
το εΓονδαΓ στο όοοΓάβά ΗοΙθ 
και μετά στο κρεβάτι. Πάρτε 
το Γίη9, πηγαίνετε στο 5ίαπ5 
και δώστε του το ιηδυταπεβ 
ροΙίεγ. 

Πηγαίνετε στην παραλία και 
μιλήστε στον πορθμέα. Χρησι¬ 
μοποιήστε το μαγνήτη στο 
ρίπ, το ρίπ στο εσιΊί και το 
εοιΊς/ρίπ στο Γηυ9* Δώστε την 
πυξίδα στον πορθμέα και πη¬ 
γαίνετε στο $ΙίυΙΙ ΙϊΙαπά. Μι¬ 
λήστε στον ννίπεΗ ορθΓαίοΓ, 
κατεβείτε κάτω και χρήσιμο- 


μέχρι νσ σας πει ότι χρειάζε¬ 
ται ίαΓ, 

Γυρίστε έξω από το ξενο¬ 
δοχείο, Βάλτε τυρί στο ροί 
και δώστε το στον Η 0991 $· 
Πάρτε τη Ιοίίοπ και πηγαίνετε 
στο ξέφωτο που είναι η Ε- 
Ιαίπθ. Βάλτε το \αΐ στο 5ίυηπρ, 
βάλτε το Ιίά στο )Ογ και χρη¬ 
σιμοποιήστε το λιπαντικό στο 
δάχτυλο της ΕΙαίπε, 

Πάρτε το δαχτυλίδι, πηγαί¬ 
νετε στο ^ΗϊΗαυδθ και χρησι¬ 
μοποιήστε το ΊαπίοΓπ" στο 
ΙαηίοΓπ 5ίαπά. (Μβ 9 α Μοηίςσγ 
- Χρησιμοποιήστε τον καθρέ¬ 
φτη στον καθρέφτη.) Γυρίστε 


Πάρτε το |αί, χρησιμοποιήστε 
το εΚίδβΙ στο )ατ Ιίά και πη¬ 
γαίνετε στο χωριό με τα πα¬ 
ράξενα φώτα. 

Πάρτε τα ίοίυ και ευρ, χρη¬ 
σιμοποιήστε το εΗϊδβΙ στο ίο¬ 
ίυ και φορέστε το. 

Πηγαίνετε στο ηφαίστειο 
και μιλήστε στο ίοπποηΗθαεΙ. 
Μετά την τελετή, πετάξτε τυρί 
μέσα στο ηφαίστειο και επι- 
στρέψτε στον ανεμόμυλο. 
(Μθ9 σ ΜοπΙίαγ - Χρησιμοποι¬ 
ήστε την ομπρέλα στα >νϊηά- 
γπϊΙΙ ραηθ$.) Γεμίστε τα |αΓ και 
Γτιυ9 από το Βαρέλι, πηγαίνε¬ 
τε στην παραλία και μιλήστε 
στον Ηα99^ Υ ια το μπουκάλι 
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έβίΒραΙβι ΗοΙοΙοϊ! 


Τ?){ΐ Ααΰ-,ίχί&ϊΜ Ον^ΦίχκΙιζ σ> Οοηψϋίιηο £ 
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!λ$ξ*(4) ί»Υ Θ& &£& Β« V* ΐκρί^θν Φ τίΐλόίί ή η Ιϊ6ρΐ>·&ϊψή ϊΦΥ 
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ΐΐϋσΐπ9ΐ^ 
.•1'Λ'ϊ^νν, Γ. ;^ 


ίΜίΜϋι (οπιρυΐβι ΙιοοΙιιΙοιβ 

ΤΗβ ΑίΐΙίιαϋθϋνΘ Εηογύορβάο οίΟοτηρυϋη ς ^ 
Καλωσορίσατε στο οη-ΐϊπε βιβλιοπωλείο μας! 

\ν\\τν. οοιηρυΗηΙς. ^τ/ητ&οππίΐ^η 
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Η πρωτοποριακή εφαρμογή ίου ΜαοΜιΙΙαη ΟοιτιρυίθΓ ΒοοΙ<5ϊογθ δημιουρ- 
γήθηκε με σκοπό να προσφέρει στους απαιτητικούς αναγνώστες την 
ευκαιρία να προμηθεύονται ταχύτατα και σε εξαιρετικά συμφέρουσες 
τιμές μία σειρά από επιλεγμένους τίτλους Πληροφορικής των καλύτε¬ 
ρων εκδοτικών οίκων του εξωτερικού. 

# ΙηΐθΠΊβί » ΡωψΒΓηΐΏίη^ * Ογάρ^ιοβ · Ορθίαίίη% ΒρβίθηΐΒ * ΒοΚμβγθ 

• ΗαΓάΨΒΓΒ · 0αΪ3ύΒ368 · ΟθΠΘΓΒΐ ΙηίθΓ63Ϊ 

Τα βιβλία που 0α βρίσκετε εδώ απευθύνονται κατά κανόνα σε προχω¬ 
ρημένους χρήστες και ανήκουν στην εκδοτική παραγωγή των τελευταί¬ 
ων μηνών. Στόχος μας είναι να φιλοξενούμε τίτλους που δεν έχουν 
Φ Βάσει ακόμη στις προθήκες των Βιβλιοπωλείων, για να προσφέρουμε 
σε εσάς το πλεονέκτημα της άμεσης ενημέρωσης. 
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ίίζοτζ ^^3πο&ΰ/χί:^Γ«ι Ιοχ^Ι εχϊ&νΐ&η 
'^&η^ϋ&ν ϋ 5 γϊ'οΑιΊΐ §ί!ϋ IX αβ ΐ 

ΐ^^^3ίίΑΰ93Λπ^ΐ0^ί1Οϊΐϋ:ί£ϊΧ1ϊ:ί._^-- .™ 

Α9ΐ5ΐι«ιΐϊΐλΐΓ^1'ί:η1^’!Εη^1^Είΰίίϋ^9£ υ ^!λ £ί ίϊΐ1ίχ^ , χί , -—·-* Τ --5 
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Η ΟοπΊρυίϊπΙΐ Νβΐ\νθΓΐ< με την εφαρμο^ 


γή της τελευταίας τεχνολογίας της 
ΜϊΟΓοεολ: μας επιτρέπει να αναπτύ¬ 
ξουμε ένα ολοκληρωμένο εμπορικό 
κατάστημα που συνδυάζει όλα τα προ^ 
τερήμαια του φυσικού και του 
νίΓΐυ&Γ κόσμου: ευελιξία, επεκτασιμό- 
τητα, ασφάλεια, ειδικές εφαρμογές, 
ποικιλία τρόπων πληρωμής. 
Οικονομικά και εύκολα. 


. ; · " ■ ■ -^;, ·£\ \ 

Λί· » .ί·ΐ1ί:.·4··» 

































ποιήστε την ομπρέλα κα8ώς 
πέφτετε. Μιλήατε ατούς πει¬ 
ρατές. Παίξτε πόκερ και χρη¬ 
σιμοποιήστε τις κάρτες ταρώ 
στο αδύνατο χέρι. Πηγαίνετε 
στο ξέφωτο, χρησιμοποιήστε 
το διαμάντι στο δαχτυλίδι και 
βάλτε το δαχτυλίδι στο χέρι 
της ΕΙαΐπθ. 

5ο ΜΕΡΟΣ 

Μιλήστε στον ΙοΟΝυεΙ< μέ¬ 
χρι να μπορέσετε να τελειώ¬ 


σετε τη συζήτηση. 

Ανοίξτε την πόρτα και μιλή¬ 
στε στον 0ίπ 9 ήγ 0ο 9 για το 
διαγωνισμό. 

Ζητήστε του να μαντέψει 
την ηλικία σας, πάρτε την ά¬ 
γκυρα και βάλτε τη στη 
ΠΊβΓΙ Π0Θ ρίβ. 

(Μθ^α ΜοπΙ(θγ - Χρησιμο¬ 
ποιήστε αφρό ξυρίσματος στο 
ρΪ8 ραπ και βάλτε σε αυτό 
την άγκυρα.) Κάντε το ποντίκι 
να ανοίξει πυρ στο κανόνι, α¬ 


νοίξτε την πύλη και κοιτάξτε 
μέσα από την τρύπα. Σπρώξτε 
το Πΐπε^γ 0ο 9 μέχρι να σας 
δαγκώσει και πηγαίνετε δεξιά. 

Πάρτε το πιπέρι και ζητήστε 
παγωτό-χωνάκι. Χρησιμοποιή¬ 
στε το πΐ 0 πη 9 υβ, το πιπέρι και 
το μαλλί στο χωνάκι και φάτε 
το! 

6ο ΜΕΡΟΣ 

Σταματήστε στην πρώτη 
στάση και πάρτε το ίαΙΙοπ 


Γορο. Στη δεύτερη πάρτε το 
1(09 οί Γϋ γπ και στην τρίτη 
πάρτε το ί!α&Ικ οί οίΙ. [Μο 9 α 
Μοπ|<ογ - Ανοίξτε το ΙαπίοΓΠ, 
φυσήξτε το και το ίΙαδΚ οί οΐΙ.) 
Στην τέταρτη στάση, ανεβείτε 
το ίεο ραίΗ, χρησιμοποιήστε 
το 1(09 στ Π μαϊμού και το λάδι 
στο σκοινί. 

Χρησιμοποιήστε το σκοινί 
στο 1(09 και όταν εμφανιστεί ο 
Ιο^υεΙς ρίξτε του το πιπέρι. 


Οι ξιφομαχίες ακολουθούν αρχές ίδιες 
με αυτές του πρώτου Μοπλβγ ΙΐΙαπά, με 
τη διαφορά ότι εδώ οι προσβολές πρέπει 
να ομοιοκαταληκτούν. 

Ας δούμε όμως αναλυτικά τις προσβο¬ 
λές με τις αντίστοιχες απαντήσεις: 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ: Επ 90 ^ 0 ! ΤουεΗο! 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ; ΟΝ ΐΗοΐ /$ 50 ΠιοΗθ! 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ; Οογπϊπ 9 ίαεο ίο ίαεο 
^ΐίΗ γπθ πΊυ5ί Ιοανο γου ροίΓΐίιοά! 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: I$ ίΗαί γουτ ίαοθΫ I 
ϊΗουρΗϊ ίΐ ψα5 γοοΓ όαελί/άβ. 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ: Υου εαπ'ί ιπαίεΐι ιτιγ 
ννϊΐΐ-γ ΓοραΓίοο! 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ; I €ουΙό, ιί γου ν/ουΐό υ$ο 

50ΠΊΟ ΗγθοϊΗ $ρΓσγ ; 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ; III Κουπά ηϊ 9 Κί απεΙ 
άαγ! 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: ΤΗθπ Τ>& α ροοό όορ. 5ϊΐ! 
$ίογϊ 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ: ΓΙΙ δίεβν/β/ γου, ΙΐΙ^ο α 
5ονν αί α ίσυίίοΗ 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ; Υ/Ηβη Γω όοηθ ψίίΤι γου , 
γουΊΙ όθ ο Τοπθ!θ 55 ΠΙΙθί. 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ: Ενβτγ θπβηηγ Γνο ηιοί 
Γνο αηπιΗϊΙαίθά! 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: νΥϊίΗ γουΓ 0ΓΘαϊΗ, Γ/η 
5ϋίθ ίΗογ αΙΙ ΒυίΤοααΐβά 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ: Υου Γ 0 05 Γθρυΐδίνο 05 α 
ΓποηΙ< 0 γ ΐη α Γ^Ι'θ^β, 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ; / ΙοοΤ ίΗαί πΊυαΗ ΙΐΗο γουΓ 

(ισηθθθ? 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ: Κί!1ίπ9 γου ν/ουΙά Βθ 
]υ5ίίίϊοβΙο Νοηιίεϊάο! 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: ΤΗβη ΝΙΙίηρ γου νηυ$ί Ηβ 
Ιυδΐΐίϊσ&Ιθ ίυηρίάόβ. 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ: Υου γο ίΗο υ 9 ΐϊθ 5 ί Γποη- 
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5ίβΓ βνβΓ εΓθαίβά! 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Ιί γου όοη 7 εουηϊ οΙΙ ΐΗθ 
οπθ 5 γου'γθ όαίθά 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ: I Κανό ηονοΓ δόση 5 υεΚ 
εΙυπίίγ 5ννοΓ0ρΙαγ. 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Υου ννσυ/ά Ηανβ ί?υϊ γου 
φθγθ αΙν/αγ$ Γυηηίηρ σνναγ 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ: \Α/ουΙά γου ΙϊΚο ίο Βο 
Βυπθά στ εΓ0πιαίθά? 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Α/ίΐΗ γου αίουηό, Γό ρίο- 
ίθΓ Ιο δβ ίυπ)ΐραί&ό. 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ: I εαπ'ί Γθ5ί Ύ \I γου'νβ 
Βββη βχίθπηίηαίθεΙ! 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: ΤΗβη ρβώαρ$ γου $Ηουίά 
$ν/ϊίοΗ ίο όοοαϊίοΐηαίθά 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ; ννΚσπ γουΓ ίαίδοΓ ίΐΓ 5 ί 
$αψ γου, Ηθ ππυ$ί Ιιαν© 800η ΓΠΟΓΐίίϊθεΙ. 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Αί Ιθοϊϊ γπιπθ οαη ί>β· ι- 
άθηίίΤίβά 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ: Η ΘσνΘΠ ρΓΘ5ΘΓνβ ΓΠβ! 
Υου ΙοοΙκ 1ϊ1(0 5οητ0ίΙιιη9 ίδαί'5 άιοά! 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: ΤΗβ οηίγ νναγ γουΊΙ Ιοβ 
ρίθ5θη/θ(Ί ι$ ιη (οΓΓπαΙάθΗγζΙθ, 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ: ΓΙΙ I οανσ γου άβ- 
ναϊίαίβά, ΓΤΐυΐίΙαίοά από ροτΐοΓαίθεΙ. 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Υουί οόοτ οΙοπθ ιώοΗθβ 
γπθ αρρίαναΙβΗ, ορίίαίθό από ίηΤυηαίθό. 

Σιγά-σιγά θα πολεμήσετε με δυνατότε¬ 
ρους πειρατές και, τέλος, με τον ίδιο τον 
Οαρίαιπ βοΐΙίηρΗαπχ προς τον οποίο θα 
πρέπει να αποκριθείτε προσεκτικά επιλέ¬ 
γοντας τις απαντήσεις σας από αυτές 
που ήδη γνωρίζετε. 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ: ΥουΊΙ ίίπά Γπί άθ99 βί:: Ι 

από Γβ]0Πίΐ055 ίΟ ΓΠγ ρΓ 0 γ! 


ΑΠΑΝΤΗΣΗ: ΤΤιβη Ηθ α ροοό όορ. 5ϊί! 
5ίαγ! 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ: Υουτ πιοίΕιβΓ ν*θατ5 α 
ίουρθβ! 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: ΟΝ ίΗαί ί* βο άίώθ! 
ΠΡΟΣΒΟΛΗ: I Κα νε πονοΓ Ιθ5ί α 
πίοΙοοΙ 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Υου ννου/ά Ηανβ όυϊ γου 
\υθγθ ο/ννσγ 5 Γυηηίηρ αψαγ. 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ: ί 91 νο γου α εΚοίεσ. Υου 
εαπ Βο 9υίί00 ογ εΐοεσριίαίοεί. 
ΑΠΑΝΤΗΣΗ: )Α/ίίΗ γου άΓουηό, Τά ρίθ- 

ίθΓ ίο Ηθ ίυΠΉρσίθό. 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ: I εαπ'ί ίβΙΙ ν^ΗίεΓι οί ηιγ 
ίΓαίί5 Ηα5 γου ΙΝθ ηποδί ίηίΪΓηίάαίοά. 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Υουί οόοί αΙοηβ /ησί :05 
γώθ αρρίαναΐθό, αρίίοίθό αηό ιηίυπαίθό 
ΠΡΟΣΒΟΛΗ: Μγ αίίαεΙ (5 Ιπανβ ΙθΓ θπ- 
ίΐΓθ ίδΙαηεΙϊ εΙερορυΙαίθά! 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Υ/ιίΗ γουΓ ΙοΓθαίΝ Γ/η 
5υΓβ ίΗογ αΙΙ 5ΐιΗοοαΐβό, 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ: ΝοίΗίη9 οη ίΚΐ5 εατΐΗ 
εαπ 5οΥ8 γουΓ Βοπγ ΗϊεΙθί 
ΑΠΑΝΤΗΣΗ: ΤΗθ οηίγ *αγ γουΊΙ όβ 

ρίβΒβΓΥθό 15 ΐη ίοΓΠΊαΙόθΤγόθ, 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ: ΥουΓ 5ίβηεΗ ν/ουΙά ΓηαΙ(Θ 
αη ουίΙπου^Θ εΙθαηβΓ ΐΓΠίαϊβά! 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: ΤΗβη ρβώαρ$ γου $Ηουίό 
5νν/7εΛ ίο όθοαΗβίηαίθό. 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ: Νενετ όοίοΓο Νάνο I 

ίαεοά 5ΟΓΠ0ΟΠ0 50 5Ϊ55Ϊίί0ά. 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Π ίΗαί γουτ ίααο? I 
ίΗουρΗί ίί ννο 5 γουΓ όαε^ΐ/άε. 

ΠΡΟΣΒΟΛΗ: ΝοίΗΐη 9 εαη $ίορ ηηο 
όΙον/ΐη 9 γου αν/αγ! 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: I εουΙόιί γου \νουΙό 056 

50Π1Θ ΗίθαϊΗ $ρίογ 
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ηενιεννβ 

> ΡΙΝΑΙ ΡΑΜΤΑδΥ 7 ■ δΟΜΥ ΡΙΑΥ3ΤΑΤΙΟΝ 
> 6ΚΑΝ0 ΤΗΕΡΤ ΑϋΤΟ - 80ΝΥ 
ΡΙΑΥ3ΤΑΤΙ0Ν 
> ΟΟΙΟΝΥ ΜΑΒ8 - 80ΝΥ ΡΙ.ΑΥ3ΤΑΤΙΟΝ 
> 011 ΚΕ ΝυΚΕΜ 30 - 3Ε0Α 8ΑΤΙΙΒΝ 
> ΟυΔΚΕ ■ 8Ε0Α δΑΤυΚΝ 
> ΡΑΝΟΕΜΟΝίυΜ 2 - 30ΝΥ 
ΡίΑΥβΤΑΤΙΟΝ 

> ΟΙΟΟΥ ΚΟΝΟ ΒΑΟΙΝΟ - ΝΙΝΤΕΝΟΟ Μ 




















ΟΑΚΚ ΟΟίΟΝΥ 


Μία ακόμη χρονιά ξεκινά και όλα 
δείχνουν ότι 8α είναι γεμάτη 
δραστηριότητες για τους φίλους 
του ΟαητιβΝβΙ. Ηδη αυτόν το 
μήνα 8α πάρετε μια καλή γεύση 
τον όσον σας περιμένουν και τα 
οποία προβλέπεται να 
ξεσηκώσουν για ακόμα μία φορά 
τους φίλους τον πιυΙτίρΙαγβΓ 

900165. 

Από τον Βαγγέλη Κράτσα 
ΥαπΙΟΓ, Αάν&ηΙυΓ&Γ ΐη Ηιβ ΙΙηΙίηοννη 
Ιαπά* 

ΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ ΜΑΣ 

Καταρχήν, να μην ξεχάσουμε τους με¬ 
γάλους διαγωνισμούς μας στα δημοφιλή 
παιχνίδια ΤσίπΝθί και ΜοτετοΗ II, για 
τους οποίους σας έχουμε ήδη ενημερώ¬ 
σει από το τεύχος Νοεμβρίου. Ας δούμε 
λοιπόν τις ομάδες, όπως τελικά διαμορ¬ 
φώθηκαν, 

1* ΤΙΤΚΙΝΕΤ 

Ομάδα 1 [Τουβλαδόροι): 5 ΪοΙίθ 5 , ηπα 5 , 
όρυδθ, ίβαποΓ, 190911110 , ίίθάθ5 

Ομάδα 2 (ϋβάϊ Κη^Ηίδ): ηυεΙθαΓ, Ηϊαη, 
άίηο5ηπ, ^ουία$, νιηα|0Γ, οουάθΐίιχ ίΙιουΙά- 
άϊάΐί 

Ομάδα 3 (ίβητιιηαΙΟΓ): εοηρΙιίΙ, άοι% \νατ- 
ΙοιτΙ, εα5ϊ4, όααίβζυ 


Ομάδα 2 [Ρσοη'δ ΑΜαεΙί]: άοη, εοηρΙιίΙ, 
ΙίίΙΙθΓ, εα$ί4 
Ομάδα 3: \νατ- 
ΙοιχΙ, ιΗογπ, ΒΊσσΙκ- 


αθάετ, ρόυεΙ^ ρίο- 
ησοΓ, 9^Υ/ άααίοζυ 
Ομάδα 4; \ναίβΓ- 
Γΐΐαπ, Βογοπ, πτιεί5, 
Ιουία 5 , ίΓαπΙε/ 
Ομάδα 5 (ΤΗβ 
ϋη1<ηοννηβΓ5): δΙαε* 
Ι<ηοΓίΚ, Ν 9 ΘΓ, εγόβη, 
ΙαηεβπΙ, ίβάαταΙ, 
Γΐθ^βΙ, γι99 6Γ 
Ομάδα ό: ίοϊία$, όΙαΪΓ, 5 ργπ>αη, όίΙΙγΙ 

Ιδού και το πρόγραμμα του πρώτου γύ¬ 
ρου των αγώνων: 


Ομάδα 4 [|θ|ο): ρι- 
οηβΟΓ, ϊΗθπί, ίΐιυη- 
όοΓ, Βογογί, όατ 
Ομάδα 5 : νναίβΓ- 
Γηαη, ί^άθΓαΙ, 5ργ- 
πίογί, ίοίια$, ηίςραρ, 
όιΙΙγΙ, ίΓαη^γ 

2. ννΑΚΟΚΑΡΤ ΙΕ 

Ομάδα 1 [Χάρος]: 
5ίεΙίθ5, όρυδβ, 11190- 
9ηϊίο, ΚσΙΙα$, ίβαηοΓ, 
ίΓθ005, οδ^οΓνβΓ, 1<- 

θγΙ^ 
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1. ΤΕΤΗΙΝΕΤ 

Σάββατο 10 Ιανουάριου 
19:004-5 
19:30 2-3 

Κυριακή 11 Ιανουάριου 
11:30 1-2 
12:00 3-5 

Σάββατο 17 Ιανουάριου 
19:00 2-5 
19:30 1-4 

Κυριακή 18 ΙανουαρΙου 

11:301-3 
12:00 2-4 


Σάββατο 24 Ιανουάριου 
19:00 34 
19:30 1-5 

2. νΥΑΚΟΚΑΡΤ II 


21:45 5-6 


Κυριακή 18 
Ιανουάριου 
13:00 1-4 
14:15 2-0 


20:30 1-2 
21:45 4-5 


Σάββατο 10 Ιανουάριου 
20:30 2-5 
21:45 4-6 


Σάββατο 24 Ιανουάριου 
20:30 1-5 
21:45 3-6 


Κυριακή 1 Φεβρουάριου 
13:00 2-3 


Κυριακή 11 Ιανουάριου 
13:00 2-4 
14:151-3 

Σάββατο 17 Ιανουάριου 
20:30 3-4 


Κυριακή 25 Ιανουάριου 
13:00 3-5 
14:15 1-6 

Σάββατο 31 ΙανουαρΙου 


Υπενθυμίζουμε τα δώρα που περιμένουν 
τους νικητές των τουρνουά μας: 

Στους πρώτους νικητές απονέμεται από 
ένας σκληρός δίσκος Οανίατ 1.2 ΟΒ α¬ 
ξίας 58.000 δρχ. 
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ηΐείζηαηΐθ) ανάμεσα στους συμμετάσχο- 
ντες, Οσα για τα χρήματα, το ΟαπΊοΝοΐ 
προσφέρεται δωρεάν στους συνδρομη¬ 
τές της ΟοΓηρυΙιπΙς με μοναδική υποχρέ¬ 
ωση την εφάπαξ πληρωμή του ποσού των 
5.000 δρχ. για την απόκτηση των απαραί¬ 
τητων για το ΚαΙί (το πρόγραμμα που χρη¬ 
σιμοποιεί το ΟαιτίθΝοί) 5οπαΙ πυητιάθπ 
(χρειάζονται προκειμενού να λειτουργή¬ 
σει σωστά), 

Ο ^ 5 οη Σκορδίλης από την Κέρκυρα 
μας ρωτά αν για να μπεις στο ΟαηπθΝβί 
πρέπει οπωσδήποτε να είσαι συνδρομη¬ 
τής στην ΟοΓηρυίϊπΚ Η απάντηση είναι 
ναι, φίλε ύα^οπ, όμως μελετάμε (και σύ¬ 
ντομα 8α έχουμε νεότερα σχετικά με το 
δέμα) την ενσωμάτωση χρηστών από άλ¬ 
λους ρΓονίάοΓδ με την πληρωμή κάποιας 
λογικής συνδρομής. 


Στους δεύτερους νικητές από δύο 
ΡΟΜ 9αητ03 αξίας 21.000 δρχ. 

Στους τρίτους νικητές από ένα 
ΡΟΜ €)απΐθ αξίας 11.000 δρχ. 

Η συνολική αξία των δώρων ανέρχεται 
στις 180.000 δρχ. Πρέπει βέβαια να ση- 
μειώσουμε πως τα βραβεία αποτελούν 
ευγενική προσφορά του καταστήματος 
Οαπτο (ΣοπποεΙίοπ (Αλεξ. Σβώλου 55, 
Θεσσαλονίκη, τηλ,; 031-280991), το ο¬ 
ποίο και ευχαριστούμε 8ερμά. 


Η ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ ΜΑΣ 

Ο φίλος μας Κωστής Χρηστά κης από 
το Αργος ζητά να μάθει πόσα χρήματα 
πρέπει να πληρώσει για να γραφτεί στο 
ΟαπποΜοί και πότε αρχίζει το επόμενο 
τουρνουά μας. 

Φίλε μας, ήδη όπως βλέπεις "τρέχουν" 
δύο τουρνουά του ΟαιποΝβί, στο οποία 
δυστυχώς δεν προλαβαίνεις πλέον να λά¬ 
βεις μέρος. Σύντομα όμως, θα διοργανω- 
8 ούν τα επόμενα, οπότε ελπίζουμε να 
δούμε και το δικό σου όνομα (ή μάλλον... 


Τέλος, ο Τ5θ1<Π5 97, όπως υπογράφει, 
θέλει να μάθει τι πρέπει να κάνει για να 
γίνει και αυτός μέλος της μεγάλης οικο¬ 
γένειας του ΘαιποΝθί. 

Φίλε μας, όπως θα είδες και στις προη¬ 
γούμενες απαντήσεις, 8α πρέπει καταρ- 
χήν να είσαι συνδρομητής στην Οοιίπ- 
ρυΐϊπίκ. Στη συνέχεια, μαζί με τα $θπαΙ 
ηυππΙοθΓ5 του ΚαΙί, δα προμηθευτείς και έ¬ 
να αναλυτικό ητταπυαΙ που 8α σου εξηγή- 
σει τα της σύνδεσής σου. 

Περισσότερες πληροφορίες μπορείς 
να βρεις στο τεύχος Ιουνίου 1997 του 
Ρ€ ΜΑδΤΕΡ και στην ηλεκτρονική διευ- 
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ΝυΒΙ 


ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡΙΟΒΕΒ 4 
Η επανάσταση στον \ν·1> 

Σωτϊψϊ γγ Φιλίίπ ήδπς 


ΑυΐοΟΑ014 για νΥΙηάοννδ 


περιέχει: 

• Αναλυτική προσέγγιοη των 
δυνατοτήτων Ριόμπρ ίων 
ννεο σελίδων 

• Μυστικά να την αποτελεσμα- 
τικόιερη πλοήγηση στο Ιηίετηεί 
» Λεπτομερή ανάπτυξη όλων 
των αλλαγών στο περιβάλλον 
εργασίας 

• ΡΠοηπεΙί και ίυκαΐρήοηε 


Η έκδοση 14 του πολύτιμοι, 
πακέτου για σχεδίασή με τη 
δόήθεισυπολογιστη αποτελεί 
ένα δήμαπρος τομέλλον και 
έναν ανεκτίμητο οδηγό για 
* ΐους νέους χρήστες. 
Περιλαμβάνει: 

• Αναλυτικές πληροφορίες 
για τη σωστή οργάνωση 
του συστήματος που θα 
7 φιλοξενήσει το ΑυΐοΟΑΡ 
| « Αναλυτικό οδηγό των 
ί εντολών και των ηίθηυετου 
μ προγράμματος ρρ* ' ■ 
•Πολυάριθμα παραδείγμα¬ 
τα και αναλυτικές οδηγίες. 


Ενα πολύτιμο βιβλίο που 
απευθύνεται αε όσους δεν 
έχουν χρΰνογια χάσιμο! 




ΙΙΟΗΤνΥΑνΕ 5.5 

Κώστας Καρπουξηζ 




Το πρώτο βιβλίο της σβιράς 
Δυναμικοί Οδηγοί" παρουσιά¬ 
ζει όλα όσα χρειάζεστε για να 
περάσετε αμέσως στη χρήση 
ίου Ιίςήΐνν^νθ 5.5, 

• Σχεδίαση 

• Μοντελοποΐηση 

• Κάμερες, φώτα και κίνηση 


■ιϋΫΙΕϊΐ*·™ 


ΙίΕΡΓίΧΒ 
[ ίΙΟΛΥΤίΜίΙΕ 
(Μϊιπεε 
ΤΟ ΝΕΟ 
ΙΓΟΡΑΕΤίί 


Προσωπικοί 

Υπολογιστές I 

Τα πρώτα σας βήματα 

Πατϊΐ7)ΊαπριτϋΐίΙου 


ΙΝΤΗΑΝΕΤ5 
τα πάντα για το Ιπΐιιποΐβ! 

5η'\νη], ^ίφζη-ΝτοΙκ,)1 β 


Είστε διαχειριστής κάποιου δικτύου: Είστε 
στέλεχος μιας εταιρίας χωρίς ειδικές γνώ¬ 
σεις αία δίκτυα.; Τα ίηΐΐΈΠβίε θα κάνουν τη 
ζωή σας ευκολότερη και με ίο βιβλίο αυιο θα 
δείτε αμεσα γιατί και πώς! 
πρόκειται για ένα εξαιρετικό οδηγό που εξη¬ 
γεί τι πράγματι είναι ία ΐηΐΓ3ηβΐ$ και γιατί α¬ 
ποτελούν το μέλλον στη δικτύωση. Εξετάζει: 
• ποια είναι τα πλεονεκτήματα των ]ηΐΤ3ηθΐ3 
• πώς θα τα εγκατασιησετε 
• πώς θα τα χρησιμοποιήσετε αποδοτικά 


Μάθετε γρήγορα και αποτελεσματικά τις] 
6ασ ι κέ ς έννοιες από το Α ως το Ω, τα ] 
μέρη του υπολογιστή, το 005, τα \Ν\η- I 
άον/ 5 , τα ηΊυΙίίπιθάίθ και τις 
εφαρμογές τους. Το πιο αναλυτικό | 
βιθλίο για τη λειτουργία και την I 
καθημερινή χρήση ταυ Ρ€/Ιόανικό τόσα! 
για αρχάριους όσο και για προχωρημέ-ί 
νους χρήστες. Ενα μοναδικό βιβλίο Μ 
γεμάτο πολύτιμες πληροφορίες γιατηρ' 
χρήση αλλά και την αγορά ενός * 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΤΗΣ ΑΝΙΙΒΙ5: ΗΗρ://ιννπν.εοηιρυΙϊηΙ(.9Γ/ηΐ3ΐΙ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Σονλτάνη 17, ΙΟΰ 82, Εξάρχεια, τηλ.: 3801487, ίβχ: 3841093, 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αριοτοχέλοιις 7, τηλ,; 284864, 287610, ί»χ: 282663 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5 (ΙΟΜΡϋΤΕΚ 501,1 ΠΊΟΙΝΚ, Λ.Ακροηύλεως 53, Ακρόπολη, Λευκωπία, Τπλ.: 317471, Εαχ: 317470 


ΚΑΤΑΛΟΤΟ γ 

ϊνιοαομ £ 

ρΜΐΗΟνίΙΑΐ ** 

«ΑΑΐΐΐΑ ^ 
ΛίΑιΚΟΓΟν 
Β Π0Λ^’** 
η *ρΑ*Ι·Γ*ΑΜ 4 - 


Α ΪΑ « 
«Η.Μλ γλ! 
























θυνοη ΗίΙρ:// ν/ν/ν^* εοηηρυΙίηΙί.ςιΓ/ 
^αηηθηβΚ 

ΤΟ ΝΕΟ ΟΚΑΝΟ ΡΚΙΧ 

Οσοι δεν είχατε την τύχη να ζήσετε α¬ 
πό κοντά την καταπληκτική ατμόσφαιρα 
του πρώτου μεγάλου ΟΓαπά Ριϊχ των 
9αιτΐθ5, μπορείτε να πάρετε μια γεύση 
στο συνοδευτικό ΟΟ-ΚΟΜ αυτού του 


μήνα, όπου 8α βρείτε κάτω από τη στή¬ 
λη "Ρεπορτάζ" ένα νίάοο με αρκετές α¬ 
πό τις όμορφες στιγμές που περάσαμε 
όλοι όσοι βρεθήκαμε εκεί* 

Μη νομίσετε, πάντως, πως,** αυτό ήταν 
όλο! Οχι βέβαια, φίλοι μας. Μέσα στην 
άνοιξη, το δεύτερο 0Γαηά Ριϊχ θα είναι 
γεγονός, με ακόμα περισσότερες εκπλή¬ 
ξεις και Βέβαια μεγάλα δώρα για τους 


νικητές* Μείνετε λοιπόν συντονισμένοι 
και*., σύντομα 8α διαβάσετε από τις σε¬ 
λίδες αυτές όλα τα νεότερα! 

Κάπου εδώ, όμως, 8α πρέπει να σας 
πούμε για άλλη μια φορά αντίο. Ευχόμα¬ 
στε ό,τι το καλύτερο για τον καινούριο 
χρόνο και, βέβαια, πολλά νικηφόρα παι¬ 
χνίδια σε όλους! 


ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥ ΟΑΜΕΝΕΤ 


. 


Πολλοί φίλοι μάς ρωτάνε ποια ακριβώς είναι τα παιχνίδια που υποστηρίζονται οπό το ΟαηΠθΝβί Σε απάντησή τους αναφέρουμε πως 
τα περισσότερα νέα ραεποΒ που μπορούν να παιχθούν μέσω δικτύου ΙΡΧ είναι συμβατά και με το ΟατπβΝβί Η κατασκευάστριο εται¬ 
ρία του ΚαΙί (του προγράμματος δηλαδή που χρησιμοποιείται από το ΟαπίθΝθί ως είίβηΙ/5&ΓΥβΓ 5ο(Τ\ναίβ) δίνει στη δημοσιότητα μια 
"επίσημη" λίστα με τα σημαντικότερα παιχνίδια που υποστηρίζει , τα οποία φυσικό μπορούν να παιχθούν και στο ΟατηεΝεϊ (η λίστα α¬ 
νανεώνεται συνεχώς , καθώς εμπλουτίζεται με τους νέους τίτλους που κυκλοφορούν). Ας δούμε ποια είναι τα εν λόγω παιχνίδια μέχρι 

τη στιγμή που γράφονται αυτές οι γραμμές. 


688(ι) ΗυηΙβΓ/ΚιΙΙ&Γ - ΕίθείΓοηιε 
Αιΐ5/ϋαηε& 

Α-ΙΟΟυΒα - Αείίνϊ$ϊοη 

Α 0 β οί ΙπιρΐΓ 65 - Μίσο 5 θΙΐ €οφ 
ΑραΐΗ© - ΙηίεΓαείίνε Μα9Ϊε 

Αγγυιογ6ϊ 1 Ρΐ5§ 2 - ΝοναΙο^ε 
Αϊοιηκ ΒοΓηΒβπτιαη - ΙπίσφΙαγ 
ΡΓοόυεϋοη^ 

ΑΤί/ΑΤΡ Οου - ΕΙεείΓοπίε ΑγΙ$ 

ΒαΙάΐ65 - Ράηαϊοηΐε ΙηΙβΓαεΙίνθ Μβόία 
ΒαΗΐβίΙιιρ - Ηα$Βτο ΙηΙβΓαεϊίνο 
Β 19 ΒθοΙ Καΐΐης " Είάθ 5 ΙηίβΓαεϊϊνθ 
ΒΙοοά - ΜοηοΙί^Η ΡΓοάυεΗοη$ 
ζοπηα 96 «υοο ■ 50 δοί^αΓε 
€ΗαΜη - Με9αΜεάία ΟοφοΓαίίοη 
€θΓηαη€Ηβ 3 - ΝοναΙθ9Ϊ€ 

€οιηηιαη<] & Οοηςυβτ - Ϋ/ε^σοεΙ 

5ΐυάίο$ 

ΟοιπΓπαηά & Οοη^υοτ/β^ά Αίβιΐ - 

\νε5ίνοοά 5ίυόϊθ5 
ΟγΒβΓΒϊοητι - 5ίειτα Οπ-Ιίηο 
| ΟαιΊΐΙ^Ηί ΟοηίΙϊεί - ΕΙεεϊΓοηίε ΑγΙ$ 

Οοτ\ί ΟοΙοηγ - 551 ΟηΙϊηο 
ϋατ Ιΐ ΚθΪ9π - Αοϋνΐδίοη 
ΟοαάΙοίίί - Αεεοίαάθ 
ΟοαάΙγ 0αηΐ65 - δϊπΤβοΗ 5οίΝαΓθ 
ΟβαΐΗ ΚαΙΙγ - Αρο 9 θβ 5οίΐ\ναΐΌ 
ϋε5ίεηΐ/065ίεηί 2 - ΡάιαΙΙαχ $οΙϊ\ναΓε 
ί ΟθηιοΙιΗοη ΟετΒγ 2 - Ρίγρηο^ϊδ δοΙ^ναΓε 
ΟίαΒΙσ - ΒΙϊζζογ 0 ΕηίειΙαίηηηεηΙ 
Οοοηη/Ροοιη 2 /υΐΗιττα!« Ροοηη -18 
δοί^ναΓβ 

ΟυΚθ ΝυΙε&Γη 3Ρ - 30 ΚοαΙπΊ5 
Εί2ύΟϋ/5υρ6τΕί2000 - ϋ\ό 5οί^ναΓ8 


ΕχίΓβηιο Α55αυΙΐ - ΒΙυε Βγίε 5οίϊ\ναΓθ 
Ρ/Α-18 ΗοΓΠβί - ΟΓαρΗί^Γπ δοίΒναΓε 
Ρ-22 Ι 19 ΗΙ 1 ΉΙΊ 9 -ΝοναΙοςμε 
Ριγθ Ρί^Κΐ' - Ερια Μβ9αΟσηηβ5 
Ο-Νοιηο - 7ίΚ ΙβνοΙ 5οίΗναΓθ 
ΗεΙΙΒσηάβτ - Μϊσο5θίϊ 
Ηβχβη ΕΙ - Κανεη 5οίί^αΓ€ 
ΗβΓβΗε/Ηοχοπ - βανεη 5οίίνναΐΌ 
Ηβτοβ5 οί ΜιςΗί & Μαςκ 2 300 
ΙηευΒαΐίοη - Βΐυε Βγϊε 5οΙ+νγαΓε 

ΙηίβΓΠθί €Ηβ55 - ΒθΙΐ 5θίΒναΓΘ 

ΙηΐθΓ5ίαίθ 76 - Αεϊίνί$ίοη 

)αάι Νίοί<Ιαυ5 4 - ΑεεοΙαάβ 

^ 6 ^I^ ΚΠ 19 Ι 1 Ϊ: ΡόγΙϊ Ρογ€Θ 5 2 - Ιυεα$ΑΓΪ5 

1©ϊ Μοίο - 5ϊη9ΐθ^αε 

ΚπΐίΚ ΚΐΙΙ αιύ Οθίίτογ - ΕΐεεΙίΌπΐε Αι1& 

ΙβςοΙ Οηιγιβ - Βγϊε ΕηεΗαηίιε^ 

ΙίηΙ<£ 15 - Αεεβ55 δοίΚγαΓθ 
Ιοτά& οί ϊΚβ Κθαίηι 2 - 5ίειτα 
Μα^ίστ οί Οποη 2 - ΜισορΓϋ$β 
ΜοεΗνναπΊΟΓ 2 (νν/ΝβίΜβεΗ) - 
ΑεΗνϊ&ϊση 

ΜείΚν/αττΐοτ 2: Μβιτβηαπβδ - 

Αείινί5ΐοη 

Μοπ5ίβτ ΊΥυεΙΐ Μαάπο&& - ΜίεΓθ5οί! 
Μοίο ΚαεβΓ - ΒΜΘ δοΒνγατθ 
ΜνΡ €ΓΐΒΒα0θ - ΜνΡ 5οΒ^αΓβ 
ΜνΡ ΗΜΓί5 -ΜΥΡ5ο^αΓ0 
Νο5£ργ βααΠ9 ■ δίεπχι Οη-Ιϊηο 
ΝθίννοτΙι Ρ^ΒΙθγ ΡυβΙ (Νοί ΡυβΙ) - 
ΡΗϊΙίρ5 Μεόία 

Οηβ Μϋ§ϊ ΡαΙΙ: 2097 - Ερίε Μ69αΟαπηε5 
ΟυίΙαν/5 - ίυεαίΑτΙ^ 

Ουίρο5ί 2 - δϊοΓΓα Οη-ϋπε 


ΡΟΡ - ϋδίδοί! 

ΡοίίαΙ - Κυηηίη·9 ννίϊΉι 5 οι55ογ$ 5οίίναΓ0 
Ουα^β - 10 $οίϊν/αΓ6 

ΡβεΙηβΐΙΐ Κοιηρο9β ΙηϊεφΙαγ 
Κΐ5β οί ίΗ© Ττίαά - Αρο9^€ 

Ρΐ5ΐί - Ηα^Βίο Ιηίεταείινε 

Ιΐοοά βο$Κ - ΕΙβε^οηϊε Αγϊβ 

ΒοαταΒ - ΕΙθάΓοπιε Αιΐ5 

5εΓ@αηΐ0Γ - νίΓ9Ϊπ ΙηίβΓαεϋνβ ΕηίβΓ^αίηπΊβηί 

5Ηαίί6Γθά 5ϊθβΙ - ΙηίεΓρΙαγ 

5Βαάον/ ννατηοΓ - 30 βεαΙηΐ5 

£Ιεγη©Τ - Βείίΐ05άα 5οί^αΓθ 

5ρθθά Ηα5ί© - ΕΓΪθηάνναΓο 

5ϊατ ΟοΓΠΓηαηά - ΟΤ ΙηίεΓαεΤίνο 

5ϊαΓΗβ6! Αςοάετηγ - ΙηϊοφΙαγ 

5ιι-27 ίΙαηΙε©Γ - 551 ΟηΙιπθ 

δυροτ ΚαΗ·5 - νίΓ9Ϊη ΙηίΘΓαεΐϊνθ 

Επ^θΓίαϊηηιεηί 

ΤθΓΓηίηϋΙ ΥβΙοειΙγ - Αρο^θ 
ΤθΓΓΟςίάθ - Ειάοδ ΙηίοΓαείίνε 
Τορ Ουη - δρεείΓυηι ΗοΙοδγΐε 

ΤοίοΙ ΑηηιΒίΙαΗοη ^ανΘ^ο9 
ΕηΙθΓίαιηιτιεηί 

ΤτιρΙ© ΡΙαγ 9δ - ΕΙεείΓοηϊε ΑγΙ5 

Τννί5ΐ©ΐΙ ΜοϊαΙ 2 - 5ίπ9ΐ6ίΓαε 

Τγιΐαη - Ερίε 

υ$Νί 97 - ΕΙεεϊΐΌηιε Αγ+5 

υκ ΡοοΙ - Ιη^βΓρΙαγ 

VVα^^^αί^/VVαΓ^^<ίί^ 2 - ΒΙγζζογο! 

ΕπίοιΙαιηΓτίθπΙ 

ννστ νϊϊηά - 551 ΟηΙΐηβ 

νναΓΒΪηΙΐ - ΙηΙθΓαεΗνε Οθαϋοη* !πε* 

ν^βΓοννοΙί ν5. ΟοιτιαπεΗ© - ΝοναΙθ9ΐε 
Χ-ννίη9 ν$. ΤΙΕ Ρί9ΚΐβΓ - Ιυεα^ΑΓίδ 
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ΠΑΡΤΕ ΜΕΡΟΣ ΣΤΑ ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΟΑΜΕΝΕΤ 

ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ ΠΛΟΥΣΙΑ ΔΩΡΑ! 


ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΕΣ ΔΩΡΟ ΜΙΑ ΑΝΑΜΝΗΣΤΙΚΗ ΚΟΝΚΑΡΔΑ 


Τη αγαπημένη βης παιΐΐί-ρίαςεΐ' ςηιπεκ μέσω Ιηΐθπιεϊ! Το ΒπιηεΙ 

Ατέλειωτες ώρες δράσης με τα δημοφιλή ΜΑΒΟΒΑΕΤII, του, αφού 
ΟΟΜΜΑΝϋ £ ΟΟΝΰυΕΡ, ϋϋΚΕ ΝΙΙΚΕΜ 3ϋ, ΒΕϋ ΔΙΕΒΤ, ΟΙΑ παιχνίδια 
ΒΙΟ, Ε-22 ΤΙ6ΗΤΝΙΝ6, ΟΙΙΑΚΕ, ΜΑδΤΕΡ ΟΕ ΟΚΙΟΝ II, ΗΕΝΟΕδ ΟοηιρυϋηΙί 
ΟΕ ΜΙ6ΗΤ & ΜΑΟΟ και ηλήδος άλλων. ' % Οι πολλέ 

Το ΟαπιεΝεΐ είναι ένα ολοκληρωμένο και πλήρως γανώνοντα 
συγκροτημένο δίκτυο αποκλειοτικά για οπ-Ιϊηβ η&ιπρε, το ΟοιπεΚ 
χωρίς καμία επιπλέον χρέωση για όοους από εσάς κατέ- παράδειγμι 




Αθήνα: Λεωφ. Σσγγρού 44,117 42, τηλ.: 9249761-8, ί 3 χ: 9249290, 
Θεσσαλονίκη: Αριστοτέλους 7,546 24, ιηλ.: 284864,287610, ίβχ: 282663 
Ε-Μβϊί Α(Μγθ3$: (Π3ίοοιη@οοηιρ4ίΙίη|<,9Γ υπί: ίι»ρ://ννιννν.ΕοηίΐρυΜηΙι. 9 Γ 
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ΤΗΕ δΙΜΒϋΙ'5 ΟΙΡΤ 



Η θρυλική 3ίοΓΓπ 
Ουοαπ του Α^α- 
γοπΘ, στην προ- 
σηάθειά της να κερδίσει 
την εύνοια του ΕΐΓπϊη^ση 
ετοιμάζεται να του χαρί¬ 
σει ένα άλογο που ανέ¬ 
θρεψε ακριβώς για το 
σκοπό αυτόν. 

Δυστυχώς, Θαγιανοί 
δολοφόνοι, κατάσκοποι 
και η αγάπη ενός νέου 
ανατρέπουν τα σχέδιά 
της και θέτουν σε κίνδυνο 
τόσο την αγαπημένη της χώρα Αε^αίΌΠοΙ όσο και την ίδια της 
τη ζωή. 

Νουβέλα των Ροι^οΐίσπ ΡθαΙπΊ5/Τιμή 2.250 δρχ. 


ΜΙϋΟΙΕ-ΕΑΚΤΗ: ΤΗΕ ΜΙΖΑΚΡ5 - 5ΤΑΚΤΕΚ 5ΕΤ 



λάτε στη Μέ- 
ση-Γη, είτε ως ο 
ΘαπάαΙί ϊΗο 
Θγου είτε ως ο 5α- 
Γυτηαη ιΗθ \νΗίίε* 
Αντα γωνισθείτε 
τους φίλους σας 
μάγους για την τιμή 
και τη δόξα τού να 
ηγηθείτε των Ελεύ¬ 
θερων Λαών στον 
αγώνα τους ενά¬ 
ντια στον δαυτοη, 
τον Σκοτεινό Αρ¬ 
χοντα. 

Το σετ για δύο 
παίκτες περιέχει 
όλα όσο πρέπει 
να ξέρετε για να ξεκινήσετε το 
βραβευμένο παιχνίδι με ουλλεκτικές κάρτες ΜιάάΙο-ΕαΓίΙι: 
ΤΗε \νίζα γΒ*. Στη συνέχεια θα μπορέσετε να εξερευνήσετε 
τον κόσμο του ΤοΙίαθη χρησιμοποιώντας τις κάρτες αυτές για 
να παίζετε ξανά και ξανά - κάθε φορά θα αντιμετωπίζετε δια¬ 
φορετικές προκλήσεις και περιπέτειες* 

Εισαγωγικό κουτί για το ΜιάάΙθ ΕαΓίΙι; ΤΡθ νΥίζαιτΙδ/Τιμή 
7.200 δρχ. 


ΤΗΕ ΙΑ5Τ ΤΟνΥΕΚ: ΤΗΕ ΙΕΟΑΟΥ ΟΡ ΚΑΙ5ΤΙΙΝ 


Σ υμπλήρωμα του αάνθπίυΓθ 901710 Ο^οπΙαπεθ ΡϊίΐΗ 
Α9© που εξερευνά τα μυστήρια του νναγΓβίΡι Το\νοη εκεί 
όπου ο ΡαΪ5ΐΙιη - ο πιο δημοφιλής χαρακτήρας του 
Ρπ^οπΙαπεβ - αντιμετώπισε παλαιότερα το Βασανιστήριο της 
Πυράκτωσης της Ψυχής* 

Περιλαμβάνει δύο Βιβλία για το παιχνίδι μαζί με σενάριο 
περιπέτειας, τη δοκιμασία της υψηλής μαγείας, εξερεύνηση 
κάθε γωνιάς του Πύργου και έναν χάρτη σε μέγεθος πόστερ. 
Συμπλήρωμα του ΟιΓαερπΙαπεβ ΡιΜί Α9©/Τφή 6,400 δρχ. 



ΜΑΟΙΟ: ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΚΙΝΟ - 
ΤΗΕ ΟΡΕΚΙΑΙ ΟυίΟΕ ΤΟ ΤΕΜΡΕ5Τ 


Ο δηγός που 
περιέχει όλα 
όσα πρέπει 
να γνωρίζετε για το 
ΤοΓπρθίί. Είναι το 
έκτο επίσημο βιβλίο 
για το Μα9ίε* ΤΡιβ 
ΟαϊΡΐ6πη9 που εκδί- 
δεται από τον οίκο 
ΟαΗίοη σε συνεργα¬ 
σία με τους \νίζαιχΐ5 
οί ίΗβ ϋχΐ5ί* 

Αριθμεί 128 σελί¬ 
δες και περιλαμβάνει 
σχεδόν 350 έγχρω¬ 
μες εικόνες του Τθγπ- 
ρθ5ί. Στις σελίδες του 
θα βρείτε στρατηγικές και τεχνάσματα για να ανακηρυχθείτε 
εσείς νικητής. 

Τιμή 4.200 δρχ. 


ΤΗΕ ννΑΥνΥΑΚΟ ΚΝΙΟΗΤ5 


Τ ο ΤΗθ Μάγματά Κπΐ 9 Ρι^ είναι η δραματική κατάληξη της 
ιστορίας που ξεκίνησε με το Κπ^Ηίδ οί ίΚο Οοννη. Ο 
Σερ Ρίτναη αναρριχήθηκε στο υψηλότερο αξίωμα των 
Ιπποτών της 5οΙαηπηία, παρά την προϊστορία του ως κλέφτη. 
Εγινε έτσι ο ιδρυτής μίας "σκοτεινής" ομάδας ιπποτών, η ανά¬ 
λογη προϊστορία των οποίων τους οδήγησε στους \ναγ\ναισΙ 
Κπί9Ηί5. Τώρα ο Σερ Ρΐίναη καλείται για μία ακόμη φορά στο 
καθήκον, με μόνη βοήθεια τους ιππότες που στρατολόγησε 
πριν από πολλά χρόνια* 

Νουβέλα του Ρ^οπΙαπεθ/Σειρσ ν/απΊ0Γ5, Εβδομο Βι- 
βλίο/Τιμή 2*250 δρχ. 
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νΑΝΟυΑΚ» ΟΙΓΓ ΒΟΧ 


Ο ι κάρτες να η ^αιτΙ, 
που δίνουν νέα 
πνοή στο Μα9κ, 
σ€ ένα καινούριο Θΐίί Βοχ! 

Στη συσκευασία του 8α 
βρείτε και τις οκτώ κάρτες 
και, επιπλέον, συλλεκτικές 
κάρτες από τις εκδόσεις του 
Μα9^ στις διάφορες γλώσ- 
σες. 

Ειδικότερα, περιέχει: 

- Οκτώ κάρτες ναι^υαΓεΙ, 
με τους κανόνες για τη χρή¬ 
ση τους. 

- Ενα άβείΐ Μίτα 90 στα 
ιταλικά [60 κάρτες). 

- Ενα όοο$ϊσΓ \%ϊοπ 5 στα ιαπωνικά ή τα κινέζικα (15 κάρτες). 
- Ενα όοο 5 ίθΓ ννόαϊΗαΓ^Ηί στα κορεάτικα (15 κάρτες). 

Τιμή 7.000 δρχ. 


ΜΙϋΡΙΕ-ΕΑΚΤΗ: ΤΗΕ νΥΗΙΤΕ ΗΑΝΟ 


.."—— 0 ΜίάεΠθ-ΕαιϊΗ: 

ννΗΐίε Ηαπά 
είναι μία καινού- 
επέκταση 1 20 
του παιχνίδι- 
με συλλεκτικές 
κάρτες ΜίεΙάΙθ-ΕατίΗ. 
Είναι συμβατές τόσο 
με το ΜίάάΙθ-ΕαΓϊΙι: 
ΤΗθ ννίζατεΙ^ όσο και 
με το ΜιάάΙο-ΕαΓϊΗ: 
ΤΗσ ΙιάΐΘ55 Εγο. 

Υποδύεστε έναν έκ¬ 
πτωτο μάγο όπως εί¬ 
ναι ο δαϊυιπαη στο 
ΙοτεΙ οί ίΗσ Κϊη9^ ενώ 
χρησιμοποιώντας πη¬ 
γές τόσο από το ΤΗθ 
ν^ίζατά5 όσο και από το ΤΗ ο ΙιάΙθ55 Εγε δεν πολεμάτε πια για 
τον δαυτοπ ή τους Ελεύθερους Λαούς αλλά μόνο για τον 
εαυτό σας! 

Διατίθεται οε άοο5ίβΓ5 των 12 καρτών/Γψή κά8ε 0 οο5ϊθγ 
1.200 δρχ. 


Ρ|$ΤΑΝ0ΑΝΤΙΐυ$ ΚΕΒΟΚΝ 


Ο δεύτερος τόμος της σειράς Ιοδϊ 0ο05 α να φέρεται στο 
σατανικό σχέδιο να ξαναζωντανέψει ο καταχθόνιος 
Ρί 5 ίαηάαηΐϊΙυ 5 , ένας από τους διασημότερους "κακούς" 
στη μεγάλη ιστορία του Κιγππ. Ο Ρι$ϊαηάαηΙιΙυ$ είναι νεκρός εδώ 
και αιώνες, αλλά οι οπαδοί του σχεδιάζουν να τον επαναφέρουν 
στη ζωή και μάλιστα σε πλήρη ισχύ - σχεδόν οαν θεό! 

Νουβέλα του 0 ΐΌ 9 οηΙαηεθ/Σειρά Ιθ5ϊ ΟοεΙδ, Λεύτερο Βι- 
βλίο/Τιμή 2.250 δρχ. 


ϋΕΑϋ 0005 


ϋΕΟΚ ΡΚΟΤΕΟΟΚ ΒΙΑΟΚ 5ΗΙΕΙΌ 


Κ άτι εξοντώ¬ 
νει θεούς 
και άλλους 
"υψηλά ιστάμε- 
νους" των πλανη¬ 
τών και κανένας 
δεν μπορεί να βρει 
ποιο είναι αυτό το 
κάτι" και γιατί! 
Ακολουθώντας τα 


τη περιπέτεια Βαςει 
τους παίκτες να 
διασχίσουν τους πλανήτες και να φθάσουν τελικά στο επίκε¬ 
ντρο των γεγονότων που συνταράζουν το πολυσύμπαν. Μπο¬ 
ρεί να παιχθεί ως μία μεγάλη περιπέτεια αλλά και χωριστά ως 
πολλές μικρότερες, ενώ επαναφέρει στο παιχνίδι γνωστό 
"κακό" που μέχρι τώρα θεωρούνταν νεκρός. 

Περιπέτεια ΡσΙυχο για το Ρΐαηθ^εαρβ/Για έμπειρους έως 
και πολύ έμπειρους Ουπροοπ Μα^θ^/Τιμή 9.600 δρχ. 


Ν έες προστατευτικές θήκες με μαύρη ράχη, για να απο¬ 
φεύγονται οι σημαδεμένες τράπουλες, από τον "Κεπι- 
0ΓαηΛ" για τα παιχνίδια με συλλεκτικές κάρτες. 
Συσκευασία των 100. Τιμή 2.800 δρχ. 
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οποίος απευθύνεται σε όλους τους παίκτες 
και Ουηςροη Μα 5 ϊβΓ 5 , ξεχωρίζουν δύο 
πράγματα: Το ϋαΐςαηάος το νησί του πολέ¬ 
μου, και η μελέτη των ΙΙΙίΐΜάδ, η Μιηά 
ίΙαγβΓδ. Στο πρώτο συναντάμε ένα νησί κα- 
τοικημένο από δύο ράτσες - μία βάρβαρη 
που στηρίζεται στο σπαθί και μία που έχει 
τη γνώση της μαγείας. Τρεις περιπέτειες κα¬ 
λύπτουν αυτό το νησί (ΙδΙαπά οί νΥας ΙδΙαπά 
οί Οβδίιηγ, Ιαπά οϊ ύ& 9 ^) και δίνουν την 
ευκαιρία για μία μάχη αντιθέτων. Οι Μίπά 
ίΙαγθΓ5 καλύπτονται από άλλες τρεις περι¬ 
πέτειες στην προσπάθειά τους να σβήσουν 
τον Ηλιο! 

Εκτός αυτών, έχουμε ένα σημαντικό βι¬ 
βλίο για όλους τους Ουπροοπ ΜαδΙβΓΒ που 
θέλουν βοήθεια για τα Ουπς^οπ^ (Ρυπ- 
9 βοπ ΒυίΙάοτ'* ΟυϊάθθοοΙί), τα αναμενόμε¬ 
να \νϊζα ΐά’$ δροΙΙ &ηιρεπεΙίυπΊ 5 [III, V] και 
τρεις ακόμα περιπέτειες [ΜοοπΙίε^ϊ Μαό- 
πβ 55 με λυκανθρώπους, α ΡσΙαόιπ ίπ ΗοΙΙ 
(Ηϊ 9 ^ ίβνβΙ) και δοεάδ οί €Καο$ (Οαδδίε 
0 Γα 9 θπΙαπε 8 )]. Αρκετό υλικό για όλους. 

Τα Ρο^οΙΐθπ β&αίπτίδ είναι ο κόσμος του 
ΑΡ&Ρ με τη μεγαλύτερη υποστήριξη, η 
οποία συνεχίζεται. Τέσσερα συμπληρώματα 
κανόνων (ΟιΙί οί Ριόι^οπ, νίίίαιπδ ΙοΓθόοοΙς 
ΡοΓπίΙπυτπαη ϋβίϊίβδ & 
€αΙίητροΓί - η μεγαλύ¬ 
τερη πόλη στο ΡαΟΓυπ), 
δύο εαππραΐ 9 π βχροπ- 

5Ϊ0Π5 (ΕΓΠρίΓ0-5 οί ίΗθ 

5Νίπιπ9 δβα, (Ιοππαπ- 
ΐΗγΓ οί ϊδε ΕΙνβδ), πέντε 
περιπέτειες και δεκαπέ¬ 
ντε νουβέλες 8α ικανο¬ 
ποιήσουν και τον πιο 
απαιτητικό χαρακτήρα. 
Επιπλέον, λανσάρονται τα 
ΟιαΓϊΐοπεΙ Τπαπ 9 ΐβ όοοΙί£ - 
ανάλογα με τη αειρά με 
την οποία επιλέγει κάποιος 
τα εννέα βιβλίο, βρίσκει 
διαφορετικές πλοκές στην 
ιστορία! Πρέπει να το δού- 
με από κοντά για να το πι¬ 
στέψουμε. 

Και τώρα η πρώτη έκπλη¬ 
ξη. ΡΙαγβτ '5 ΘυίεΙθ ίο... 
0 Γ 0 γΗα\ν|ς! Ναι, ο παλιός, 
καλός κόσμος του Ογ 0 αχ 
επανέρχεται στο Α0&0 με 


ΑϋνΑΝεΕϋ ϋϋΝΟΕΟΝδ 
& ΡΚΑΟΟΝδ 

ΜΠΑΙΝΟΝΤΑΣ ΣΤΟ 1998 


Το 1998 8α είναι μία πολύ 
σημαντική χρονιά σε ό,τι 
αφορά τα παιχνίδια ρόλων, 
κατά την οποία 8α γίνουμε 
μάρτυρες της γέννησης τον 
"παιδιών" του γάμου της Τ5Κ 
(Αάναπεβά 0υπ9βοπ5 & 
0Γα$οη5) με τη ννϊζαι-άδ οί Ηιβ 
Οοαβί (Μαςμα ΤΚβ ΟαΐΚβηης)}· 
Τα δύο πιο μεγάλα ονόματα οτο 
χώρο των παιχνιδιών ενώθηκαν 
πέρυσι, με αποτέλεσμα τα 
προϊόντα του Α0&0 να φέρουν 
πλέον τη σφραγίδα της 
ννίζατεΐδ' 

Του Μίλτου Κυρκου 


Τ ο 1998 θα είναι ο χρόνος της με¬ 
τάβασης, ο χρόνος που θα πρέπει 
να αποδείξει η ννίζακΙδ στους χι¬ 
λιάδες φανατικούς των παιχνιδιών 
ρόλων ότι πράγματι έχει να προσφέρει μία 
φρέσκια ματιά στα ΡοΙε Ρΐαγίπ 9 Οαππεδ. 

Ο κατάλογος που είχαμε την τύχη να 
φθάσει στα χέρια μας είναι εντυπωσιακός. 
Εκατόν εξήντα έγχρωμες σελίδες γεμάτες 
από προϊόντα, παλιά και νέα, δεν είναι κάτι 
που μπορεί να αφήσει έναν παίκτη ασυγκί¬ 
νητο. Η ανησυχία όμως υπήρχε. Μήπως 
πρόκειται για επεκτάσεις του Μα 9 <ε και χι¬ 
λιάδες κάρτες; Ε, λοιπόν, πρόκειται γιο έναν 
κόσμο πλούσιο, εντυπωσιακό, ερεθιστικό, 
γεμάτο Α 0&0 (αλλά όχι μόνο...)! Στο χώρο 
του Α0&0, ο 
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τέσσερις περιπέτειες και μία νουβέλα. Ενας 
από τους πιο αγαπητούς κόσμους, με ανα¬ 
ρίθμητους φίλους, βλέπει ξανά το φως της 
ημέρας. 

Στο ΒϊΓΐΚπςιΚί περιλαμβάνονται ελάχιστες 
προσθήκες; δύο συμπληρώματα κόσμων 
($Ηαάονν Μοοπ και ΒΙοοά δρανπ] και μία 
περιπέτεια (ΟΓιαι^ο οί ίΗβ ΟοΙά ΚιοΙθγ). Κρί¬ 
μα, γιατί το ΒίΓΐΙιηςΗϊ είναι ένα όμορφο 
σκηνικό για ρονθΓ-ΙιυΓ^ίγ ρΙαγθΓδ, 

Στο Καν© π Ιοίί, το νέεηο Γβόοίη επαναφέ¬ 
ρει έναν από τους πιο αγαπημένους ©νιΐ χα¬ 
ρακτήρες του Α0&0 που ετοιμάζε- 
ται να μεταφερθεί στο 
βανβπίοίί! Επιπλέον έχουμε 
ένο εντυπωσιακό αάνβπ- 
ίυτβ με κυνήγι μαγίσσων, 
δύο συμπληρώματα και άλ¬ 
λες δύο νουβέλες η μία για 
τον ίδιο τον δίτσΚά. 

Στο Ρΐαπθδεαρ© έφθασαν 
τα ιππ©Γ ρ!απθ$ και δύο περι¬ 
πέτειες, από τις οποίες η μία 
είναι ενδιαφέρουσα, αφού 
ενώνει (σε οκτώ μέρη!) τα Ρογ- 
90 Η 6 Π βοαΙπΊ 5 με το 
ΡΙαπβδεαρο, απευθυνόμενη σε 
νέους παίκτες [ΤαΙ©5 οί ιΙίθ ίπίϊ- 
πίίβ $ϊαΪΓεα5β), ενώ η άλλη, πιο 
βίαιη, αναφέρεται στον πόλεμο 
που ετοιμάζεται να ξεσπάσει 
στη δίομΐ 

Το Ο^οπΙαπε© συνεχίζει με έξι νουβέ- 
λες (σε μία από τις οποίες μαθαίνουμε πώς 
ξεκίνησε ο βαίδϊΙΐηΙ), ενώ σε ό/π αφορά το 
ΟατΙε 5υπ, μόνο Κ© 5 ϊ ϊπ Ροαεο.,, Θα αδικού¬ 
σαμε όμως τη ννίζαΓάδ, αν δεν αναφέραμε 
τη μεγάλη υποστήριξη στο Ππ^οπΙαπε© 5ίΗ 
Α 9 β, με έξι μεγάλες περιπέτειες και δύο 
νουβέλες. Φαίνεται πως το σύστημα με τις 
κάρτες και το γοΙο ρΙαγίπ 9 τους είναι πολύ 
καλό, μια και μην ξεχνάτε ότι το 5ίΗ Α 90 
απευθύνεται σε ωριμότερους 0 υπ 9 βοπ 
Μθ5ίβΓ5. 

Το ΑΟ&Θ επικεντρώνει το ενδιαφέρον 
του στους δυνατούς κόσμους και προσπα¬ 
θεί να πιάσει το νήμα με την παλιά δυναμι¬ 
κή του, προτού μειωθεί η ηλικία του 
9 Γθυρ και προσπαθήσουν να το πουλήσουν 
σε όλες τις ηλικίες και όλα τα γούστα. Πε¬ 
ριμένουμε πιο ώριμες περιπέτειες πιο ζω¬ 
ντανά σκηνικά, πιο γοΙ© ρίαγίπ^ Ελπίζουμε 


η \νϊζαΓ05 να μας τα δώσει. Το 
1989 8 α δούμε και την κυκλο¬ 
φορία του δοίθπεο ΡΐεΙϊοπ ΚοΙ© 
Ρΐαγϊπ9 Οαπιβ της ν/ϊζαΓεΙδ με 
τον τίτλο ΑΐϊβΓπίΙγ. Δώδεκα τίτ¬ 
λοι το στηρίζουν δε, το σκηνι¬ 
κό φαίνεται πολύ ενδιαφέρον - 
περισσότερα όμως μόλις τσ 
πάρουμε στα χέρια μας. 

Δίπλα στο παιχνίδι με τα 
ζάρια, το 0 Γα 9 θπ Οϊεο [έχει 
τρία συμπληρώματα ακό¬ 


μα], εμφανίζονται το παιχνίδι για 
τους ΜατνβΙ Ηβτοοδ αλλά και (έκπληξη!) 
άϊε© 9 αΓΪ1β Υ ια τον Ηρακλή και την (κρατη¬ 
θείτε,,) Χβηα! Για να δούμε πώς θα ρίχνουμε 
τα ζάρια το 1998.,, 

Το Μα^ε: ΤΗβ 0αίΗθπη9 μας φέρνει το 
ΡοΓΐαΙ II (για ακόμα καλύτερη εισαγωγή 
στον κόσμο της Οοπηίηία) και τρία βχραη- 
5 ΪΟΠ 5 : δίΓΟΓ^ΗοΙά τον Μάρτιο, Εχοάυδ τον 
Ιούνιο και Ιίπα'δ δα 9 α τον Οκτώβριο. Συ¬ 
νολικά 600 νέες κάρτες, νέοι συνδυασμοί, 
φοβερό αΓ+ννοτΙε και όπως πάντα πρωταθλή¬ 
ματα, τουρνουά, παγκόσμιες συγκρούσεις 
βραβεία. Το Μα 9 Ϊε είναι ό,τι πιο ζωντανό 
στο χώρο των παιχνιδιών. 

Σε αυτόν το χώρο, όμως, τα πράγματα 
δεν σταματούν στο Μα 9 ίε. Η ^ϊζαΓάί προ¬ 
ωθεί πολλά ακόμα θέματα, και όταν λέμε 
πολλά, εννοούμε ΠΟΑΑΑΙ Εχουμε τα: 

# ΑΡ€ δγδίεΓπ (νέοι κανόνες) και 0/23 
(ίυίυπδΐϊε), Χοηα και,,, ΗθτευΙθδ! Τρία παιχνί¬ 
δια που συνδυάζονται μεταξύ τους. 


• ΒαΗΐβίθεΙε με ΟΐΌδαεΙ©, ΡαγόαεΙε & 
ΑγβθποΙ. 

• Γκιλοτίνα, όπου οι παίκτες συναγωνί¬ 
ζονται ποιος θα μαζέψει πιο πολλά κε¬ 
φάλια ευγενών! 

• Δρόμοι του Χονγκ Κονγκ, καπιταλιστι¬ 
κός ανταγωνισμός τρελών κεφαλαιοκρα¬ 
τών! 

Και από τη 1 © 9 βηάδ οί ίΚε Ριν© βίη 95 
(αγοράστηκε και αυτή από \ΥίζαΓεΙδ) τέσσε¬ 
ρα πολύ σημαντικά παιχνίδια, καθόλου εύ¬ 
κολα, πολύ θεαματικά και με κάτι το εντε¬ 
λώς νέο: εκδίδονται κάθε μήνα σε επεισό¬ 
δια, έτσι ώστε οι παίκτες να παρακολου¬ 
θούν την ιστορία. 

• ΗίάεΙθη Εγπ ροΓΟΓ (ανατολίτικο σκηνικό] 

• ΒυΓηίπ 9 δαπάδ (έρημος και νομάδες) 

• ΟοαεΙΙαπάδ (Ρατ ν/θδΐ] και 

• Ρύπε (πολυαναμενόμενο) 

Πολλές κυκλοφορίες λοιπόν αναμένονται 
από τη ν^ϊζαΓάδ οί ϊΗ© €οα$\ για το 1998, 
οι οποίες απευθύνονται σε όλες τις κατηγο¬ 
ρίες των παικτών. 

Το Α0&0 κρατά καλά, το Μα 9 Ϊε προχω¬ 
ρεί και το μόνο που μένει να δούμε είναι αν 
τα υπόλοιπα παιχνίδια με συλλεκτικές κάρ¬ 
τες θα ανταποκρίνονται στις ελπίδες των 
δημιουργών τους, ■ 
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Στη στήλη αυτή θα βρίσκετε κάθε μήνα 
περιγραφές ορισμένων από τα 
δημοφιλέστερα λΥεβ δΐΐε» που υπάρχουν 
στο Ιηίετηεΐ και πιστεύουμε πως 
ενδιαφέρουν άμεσα όσους από εσάς έχετε 
πρόσβαση στο μεγαλύτερο των δικτύων. 

Εηργ ΐΗε 5 ΐπί! 

Του Γιάννη Ρηγόπουλου 
$ίοη ία Ιί@<οιπ ρυΐ ί π ία ,9 Γ 


Α ί χ ( ο γ ( 6 Ο η ε 

ΗΐΙρ://νννννν.5ρ€.5 οη ν. £ °Γη/Ρϊ<:ίυ Γ β5/ 

5οηχΜονί6δ/ηιονΐβ5/ΆίΟ/ιη<1βχ.ΗΐτηΙ 


Ο ι γιορτές πέρασαν και ο νέος χρόνος "έσκασε μύτη", φέρ- 
νοντας στον καθένα μας ελπίδες για κάτι καλύτερο. Το 
1997 ήταν χρονιά για άλλους καλή και για άλλους κακή. 
Οπως και να το κάνουμε, πάει, πέρασε, και ας ευχηθούμε το 1998 
να είναι πολύ καλύτερο για όλους. Φυσικά, ακόμη καλύτερη θα εί¬ 
ναι και η στήλη μας. Για να αποδείξουμε πόσο σας προσέχουμε ξεκι¬ 
νάμε με μία βόλτα στο χώρο του κινηματογράφου. Τον Δεκέμβριο, 
λοιπόν, προβλήθηκε στις αθηναϊκές αίθουσες η νέα ταινία του ΗαΓ- 
π 5 οη ΡογΘ "Αιγ Γοτεο Οπθ", για την οποία είχαν ειπωθεί πολλά. Ορι- 
μένοι την κατέκριναν υποστηρίζοντας ότι περιλάμβανε ανακριβή 
στοιχεία για το ίδιο το... Αϊτ Ρογοθ Οπθ, όμως ποιος ασχολείται με τέ¬ 
τοιες λεπτομέρειες! Η παραγωγή ήταν πολύ "μουράτη" και ο Ηογ- 
Π 50 Π Ροτεί αποτέλεσε, όπως πάντα, εγγύηση για το αποτέλεσμα. Πά¬ 
ντως, σε εμάς άρεσε η ταινία, για αυτό ψάξαμε στο Δίκτυο, ανακα¬ 
λύψαμε και σας παρουσιάζουμε το επίσημο 5Ϊίβ της. 



Αϊγ Ρογέθ Οπβ - Η εισαγωγή. 



Γνωρίστε τους χαρακτήρας ιης ταινίας. 

Αϊτ ΡοΓέβ Οπβ, λοιπόν, και για να μεταφερθείτε στο 5ΐίβ δώστε τη 
δι ε ύθ υνσ η Ητΐρ://\νγν^.5ρθ .50 πγ.εο πτι/Ρ ϊείυ τβ5/5οπγΜο νΐβδ/τηο νΐβ5/ 
ΑΡΟ/ίπάθχ.ΗίτηΙ (ουφ, όλο αυτό!) και θα βρεθείτε σε μια ενδιαφέ¬ 
ρουσα εισαγωγική οθόνη. Ανοίξτε τα ηχεία σας και ακούστε την ει¬ 
σαγωγή που αρμόζει σε ένα τέτοιο 5 ιϊθ! Η αμέσως επόμενη οθόνη 



...Και μια γνωριμία μα την ΘΙ&ηη 0 (θ 5 β. 

σάς δίνει τις κεντρικές επιλογές, από τις οποίες θα ξεκινήσετε την 
περιήγησή σας. ΤΙίθ ΟΙιαταεΐαΓδ, ΤΙίθ Ρ!οΤ, ΤΗθ ΛΛονίθ, ΤΡιθ Οαπιβ, 
$^0ερ5ίαΙ^ε5, ΤίεΙ<θΓ 5 & 5Ιποίίπια5 και ΜυΙϋπηθεΙϊα είναι αι ενότητες 
που προσφέρονται για περαιτέρω εξερεύνηση. 

Ξεκινώντας με την επιλογή ΤΙίθ ΟΗα τα ε!θΓ 5 θα βρείτε τρία ΙϊηΙ<5 
σχετικά με τους χαρακτήρες ταυ έργου. Οι χαρακτήρες είναι χωρι¬ 
σμένοι σε; ΤΓιθ Γιγ^Τ ΡαπτιϊΙγ, ϋ.5. ΟίίίείαΙδ και ΤθγγοπξΙ*. Ετσι, αρχικά 
θα μάθετε για τον ΗατΓΐ5οη ΡστεΙ, που υποδύεται τον πρόεδρο των 
Η.Π.Α. ΜακΗαΙΙ, την "πρώτη κυρία" ν/οπάγ Ογθυ^οπ και την Αΐϊεο 
ΜαΓδάαΙΙ που υποδύεται η ίΐθ5θΙ ΜαίίΗθ\ν5. Στους 11.5. ΟίίίεϊαΙδ ανή^ 
κουν οι ΟΙθππ 01ο5θ ως ΥΡ ΒθππθΙΙ, Οοππα ΒυΙΙοεΙ< και ν/ίΙΙίαπι Η. 
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ντας το ΖΙΡ εοάβ σας (όμως, μόνο αν είστε κάτοικοί: Αμερικής!), μα- 
θαϊνετε πού και πότε παίζεται το έργο, ενώ υπάρχει και οιί-Ιϊπθ πώ¬ 
ληση εισιτηρίων. 

Η τελευταία επιλογή σάς παραπέμπει, όπως αναφέρει και ο τίτ¬ 
λος, στο πυΙίιπΊβοΙία τμήμα του Αϊγ ΡοΓεο ϋηο, Εδώ δα βρείτε δεκά¬ 
δες φωτογραφίες από το έργο σε ϋΡΟ ίοπηαΙ, διάφορες πληροφο¬ 
ρίες για την παραγωγή, νίάοο εΓιρ$ σε ηυϊείάΐηηο αρχεία ήχου με λε¬ 
ζάντες της ταινίας σε μορφή ΑΙΕΡ (Μαε) και \ΜΑν (Ρ€), ενώ το παι- 
χνιδάκι που προαναφεραμε υπάρχει και οε 5 ίαηά-αΙοπο αρχείο, το 
οποίο μπορείτε να "κατεβάσετε" και να κρατήσετε γιο λίγο στη 
συλλογή σας! 

Η ταινία Αίτ Ροιεο Οπθ έσπασε τα ταμεία σε Ευρώπη και Αμερική, 
Λεν δα πρέπει λοιπόν να τη χάσετε, όπως δεν πρέπει να χάσετε και 
το πολύ όμορφο $ίϊθ της. Σας το συνιστάμε ανεπιφύλακτα! 
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Τι ουμβοίνει στο παρασκήνιο; 

Μαεγ, ενώ τους τρομοκράτες ενσαρκώνουν οι Θαπγ ΟΙάπιαπ ως 
ΚθΓ 5 Ηυπον και Ρανίά ναάίηττ Υπάρχουν βιογραφικά για όλους τους 
πρωταγωνιστές και όχι μόνο,» 

Η επόμενη επιλογή, ΤΗθ ΡίοΙ, σας παρουσιάζει την ιστορία της ται¬ 
νίας. Για όσους δεν έχουν καταφέρει ακόμη να δουν το φιλμ, ανα¬ 
φέρουμε πως το αεροπλάνο του προέδρου των Η. Π Λ Αιγ Ρογοο 
Οπθ πέφτει στο χέρια Ρώσων τρομοκρατών κατά την επιστροφή του 
προέδρου από τη Μόσχα στην Ουάσινγκτον. Οι τρομοκράτες κρα- 
τούν ομήρους πενήντα επιβάτες, μεταξύ των οποίων κσι την προε¬ 
δρική οικογένεια, απαιτώντας την απελευθέρωση ενός Ρώσου δικτά¬ 
τορα, ο οποίος κρατείται στις Η,Π,Α. Τα υπόλοιπα επί της οθόνης», 
έτσι, γιο να σας κραταμε σε αγωνία. 

Ολοι οι παραγωγοί, οι συντελεστές της ταινίας και τα παρασκήνια 
παρουσιάζονται λεπτομερώς στην επιλογή ΤΡιο Μσνίο. Ο \νο!ί9σπ9 
ΡθΙβΓ 5 οη είναι ο σκηνοθέτης και ο Αιτηγαπ Βετη^οίπ έκανε την πα¬ 
ραγωγή, ενώ το επιτελείο των συνεργατών είναι πολύ μεγάλο και 
παρουσιάζεται αναλυτικά στα 

Δεν πρέπει να παραλείψετε να δείτε τα συνολικά οκτώ ν1άοο5 
από τα παρασκήνια, σε μορφή φΐείάϊπηθ ιπονίοδ και με αρκετά με¬ 
γάλο μέγεθος το καθένα. Δεν χρειάζεται φυσικά να αναφερδσύμε 
στην ποιότητά τους! 

Για τους πολύ "πωρωμένους", στην επιλογή ΤΗο Οαπτβ υπάρχει το 
ομώνυμο παιχνίδι, το οποίο παίζεται μάλιστα μέοω ΙπΤθΓΠβί ΕχρΙοΓστ, 
έχοντας έγκατα στημένο το δΡιοεΙ^ανβ ρΐυεμίπ. Το παιχνίδι είναι αε¬ 
ί! οηΛΗοοί'βΓπ υρ, αποτελείται από τρία επίπεδα και σε αυτό παίζετε 
το ρόλο του προέδρου και προσπαθείτε να "οριζοντιώσετε" τους 
τρομοκράτες που σας πυροβολούν. Εξυπνο ως ιδέα, αν και λίγο αρ- 
γό. 

Δυστυχώς, όταν συνδεθήκαμε με το είχε λήξει ο διαγωνισμός, 
οι νικητές του οποίου κέρδιζαν πλούσιο δώρα. Ανάμεσα σε αυτά, 
ένα τετραήμερο ταξίδι για δύο άτομα στη Μόσχα με εϊίγ ίουΓ κο¬ 
μπλέ, πτήση με πραγματικό ΜϊΟ-21 και ένο χρυσό ρολόι 18 καρα- 
τίων αξίας $ 10.000. 

Κρίμα, χάσατε! Δίνανε ακόμη €0$, ρο$ίθΓ$, καπελάκια και άλλα 
ψιλά». (Δύο φορές χάσατε!) Στην επιλογή ΤίεΙ(0ί5 & $ΗοννϋπΊβ5, δίνο- 


+ Πολύ καλή παρουσίαση των δεράτων 
και αρκετά πτιυΙΗηίΘάια στοιχεία* 

" Λίγο σκοτεινές σελίδες και δίχρωμες 
φωτογραφίες σε αρκετές από αυτές. 



Η βιομηχανία των εοιπρυίοΓ ερπτθ5 για ΡΟ, Μαε και κονσόλες 
έχει προχωρήσει τόσο πολύ, ώστε ο ανταγωνισμός ανάμεσα 
στις εταιρίες φθάνει στα όριά του. Ο χρήστης βομβαρδίζε¬ 
ται κάθε τόσο από τον ένα και τον άλλο τίτλο που κυκλοφορεί στην 
αγορά. Λίγοι όμως οι εκλεκτοί! Ισως και μετρημένοι στα δάχτυλα. 
Μία από αυτές τις εταιρίες κατάφερε να ανέβει τόσο γρήγορα που 
της αξίζουν συγχαρητηρίων. Εάν τίτλοι όπως οι Τοτπό ΡαίάθΓ και 
Ρΐϊ^Κϊ ϋηΙίπΊΪίϋά σας λένε κάτι, τότε σίγουρα γνωρίζετε την Ε10Ο5 
ΙηΙοΓαείίνβ. Πρόκειται για μια συνεχώς ανερχόμενη εταιρία παραγω- 



ννέΐΕΟίπβ ίΌ ΕΙΒ05 ΙπΙβΓοεΤϊνθ. 
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Ιατα €γοϊϊ*.* Το φαινόμενο! 

γης δοίί^αΓθ για τις πιο δημοφιλείς πλατφόρμες, η οποία ήρθε να 
ταράξει και πάλι τα νερά με το δημιούργημά της, τη νέα τρέλα που 
ακούει στο όνομα,. ΙαίΌ Οοίί. Ενα ψηφιακό μοντέλο της δυναμικής 
γυναίκας, για την οποία τελευταία ακούστηκαν πολλά, έγινε εξώφυλ¬ 
λο περιοδικών και βέβαια ετοιμάζεται ταινία με πρωταγωνίστρια την 
ίδια! Το Τοπτβ ίΐαίάοΓ II, ύστερα από την τεράστια επιτυχία που είχε ο 
προκάτοχός του, έφερε μια νέα πνοή στα αείίοη/αείνοπΐυι^* Τα 
γραφικά είναι άψογα και το 9 αηηΘρΙαγ καταπληκτικό. Ολα αυτά 



Μια "βόλτα" με το νέο Γΐίςίιΐ υηΙϊππΐί««Ι II, 


ΗϊπΙδ & ΡάίεΗοδ, ΟοΓροΓαίβ Ιπίο, Εϊάο* ΡογΙπογ^, \νΗαί'$ Νε\ν, καθώς 
και άμεσα ΙιπΙε^ στις νέες παραγωγές της £100$. Ας δούμε όμως 
αναλυτικότερα τι 8 α συναντήσετε* 

Στην επιλογή νΥΗαί^ Νβ^ θα διαβάσετε όλα τα τελευταία νέα της 
εταιρίας, ενώ σίγουρα θα κάνετε κλικ σε όλα τα Ιϊπίε 5 των νέων 
προϊόντων* Τίτλοι όπως Εΐ 9 Ηίίπ 9 Εογοθ, ΤογπΘ ΚαίεΙβΓ II, ]οίπί δίπίςβ 
ΡΪ 9 ΐιίοΓ, ΕΙ 19 Η 1 ΙΙηΙΐΓπιίβά II, ΡΙγίπ 9 ΝΪ 9 ΗίηιαΓθ 5 2, ΟεαΐΚίταρ Ουη 9 βοη 
και ΟαίΙςαΙαηα αποτελούν όλα τα νέα οοηπρυίοΓ 9 σηΐθ& και σίγουρα 
το καθένα έχει να επιδείξει καταπληκτικά στοιχεία ποιότητας. Κάνο¬ 
ντας κλικ στο Ρί 9 ^ίη 9 Εογοο, το οποίο είναι ένα καθαρό όβαΐ'θίτΊ 
υρ, υπάρχει παρουσίαση του παιχνιδιού όσον αφορά στα ΙβνβΙί και 
τους χαρακτήρες, καθώς και 5 εΓθθΠ 5 ΗοΙ$, Στο Τοιτώ ϋαϊάβΓ II περι¬ 
λαμβάνεται ξεχωριστή σελίδα της Ιαία Οοίί με αρχεία ήχου, νναΙΙ- 
ραρβς αρχεία νίάοο σε μορφή ΑΫΙ, καθώς και άβίπο* και ραίεΗθ* 
για τις 30 κάρτες γραφικών* Ακόμη ένας κορυφαίος τίτλος της ΕΙ- 
00 $, το ΡΙΐ^ϊ ϋπΙιπιίοεΙ II, παρουσιάζεται λεπτομερέστατα με εικό¬ 
νες από τα αεροπλάνα, αεροδρόμια, τρισδιάστατα κτίρια και σενά¬ 
ρια (πράγματι αγγίζουν το τέλειο!), καθώς και νϊεΐΘθ 5 σε μορφή 
ΜΡΕΘ ή ηυίεΙαίπισ* Επιπλέον, υπάρχει παρουσίαση μαθημάτων πτή- 
σης* 

Επιστρέφοντας στο αρχικό πιβηυ επιλογών, στα αριστερό της 
οθόνης και κάνοντας κλικ ατην επιλογή 0 βΓπο 5 μπορείτε να "κατε¬ 
βάσετε" άθπτιθ 5 από διάφορα παιχνίδια της εταιρίας, όπως είναι τα 
Ρον/θΓΜ,Τοτηό ΡαίεΙθΓ II, ϋ$Ρ,ΤοίαΙ ΜαγΗθΓΠ,Τέπ-ααάο, Β 19 Καό 
βαεϊπ 9 ; δΚβΙ^ΗοεΙς κ*α 

Τα 00 πίο$ αυτά υπάρχουν τόσο για όσο και για Μαεδ* Οσο 
για την επιλογή 0οηίθ5ΐ$, κατά καιρούς μπορείτε να βρίσκετε διάφο- 
ρους ενδιαφέροντες διαγωνισμούς. 

Η επιλογή ΡΓθάυεί 5 παρουσιάζει όλα τα προϊόντα ανά πλατφόρμα 
[5αίυΓΠ, ΡΙαγδΙαΗοπ, Ρ€, Μαε) και ανά κατηγορία (ΑεΙΐοπ/αάνεπίυΓο, 
5 ΪπιυΙαίίοπ, 5 ϊγο1θ 9Υ' &ροΓί 5 και Γαείπ^, Προχωρώντας στην επιλογή 
ΕίεΙοϊ $1όγθ 8 α βρείτε διάφορα διαφημιστικά προϊόντα της ΕΙ 0 Ο 5 
όπως παιχνίδια, μπλούζες, καπέλα και άλλα. 

Μία από τις επιλογές -την οποία θα επισκέπτεστε συχνά, αν έχετε 
κάποιο τίτλο της εταιρίας- είναι η Ηϊηΐ 5 & ΡαίεΗοδ* Εκεί μπορείτε να 
βρείτε οποί οδ ή ποτέ βοήθημα ή ραίοΒ έχει κυκλοφορήσει για τα παι- 
χνίδια της ΕΙ0Ο5. 

Για να είστε, λοιπόν, ενημερωμένοι και να αποφεύγετε τα Θυ 95 , 
κάντε απλά ένα κλικ στην επιλογή* 

Οι τελευταίες δύο επιλογές είναι απλώς παρουσιάσεις των συ¬ 
νεργατών της ΕΙ0Ο5, όπως είναι η Οογο ΤθεΗηοΙθ 0 Ϊθ 5 , καθώς και 
πληροφορίες γύρω από την ίδια την εταιρία* 

Συμπερασματικά, η Ε1Ρ05 διαθέτει ένα καλό 5 ΪΙβ, το οποίο ακο¬ 
λουθεί πιστά την ποιότητα των προϊόντων της. Φίλοι της Ισια Οοίί, 
ενωθείτε! Η ΕΙΟΟ$ σας περιμένει! 


συνθέτουν μια πολύ καλή εικόνα της ΕΙΟΟ$ στο χώρο των εοΓπρυί^Γ 
9 αππθ 5 - και, φυσικά, δεν θα έλειπε από το ΙπΙείΓίοί η ομώνυμη 
ΗοπΊθρα 9 θ. Δίνοντας, λοιπόν, Ηίίρ://νΑν^ Γ .θϊεΙο 5 Ϊηΐ 0 Γα€ίϊν 0 *εοηΊ συν¬ 
δέεστε με την κεντρική σελίδα της εταιρίας, αφού πρώτα περάσετε 
από την οθόνη επιλογής της ταχύτητας των σελίδων (ίΟ-ΡΙ για 
14.4Κ ΓΠθάβπτϊ5 και ΗΙ-ΡΙ για γρηγορότερα). Οι επιλογές της κεντρι¬ 
κής σελίδας είναι οι Ηογπο, Οογπο$, (Ιοηΐβ$Ϊ 5 , ΡΐΌάυεΙ$, Είάο 5 $ϊόιό, 
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Για οσους 


ΓΝΩΡΙΣΤΕ τις εξελίξεις 

της επιστήμης 

και της τεχνολογίας. 


ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ 
τα μαστικά 

του γνωστού ■ άγνωστου 
κόσμου μας. 


"ΟΔΗΓΗΘΕΙΤΕ" 

στη νέα χιλιετία 




ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΥ 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΟΑΙΙΙΕΟ 

Μετά το πέρας της βασικής αποστολής του στον πλανήτη 
Δία, ο Γαλιλαίος συνεχίζει ακάθεκτος. 

ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΟΡΑ 

Πραγματοποιήθηκε η πρώτη στην ιστορία τηλεμεταφορά όλης 

ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΗ ΙΑΤΡΙΚΗ 

Η "άλλη" πλευρά της ιατρικής, όπου η φύση παίζει 
πρωτεύοντα ρόλο. 


ννΑΚΡ 5ΡΕΕΟ 

Η ΝΑ5Α, με μια εκρηκτική ανακοίνωση, χαράσσει το μέλλον 
των διαστημικών ταξιδιών. 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 015 

Τα δορυφορικά συστήματα που χαρτογραφούν και 
φωτογραφίζουν τον πλανήτη μας. 

ΠΥΡΗΝΙΚΗ ΣΥΝΤΗΕΗ 

Οι εξελίξεις από το χώρο της καθαρότερης πυρηνικής 
ενέργειας. 

...και δεκάδες ακόμη θέματα για να βρίσκεστε κοντά στις εξελίξεις 



ΒΑΝΟννίΟΤΗ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΙ 

Η νέα σύνδεαη με το εξωτε¬ 
ρικό μέσω ΙΙΙίΝΕΤ (2ΜΒρ5) δό¬ 
θηκε επιτέλους με.„ χαρές και 
πανηγύρια στους συνδρομητές 
του συστήματος, έπειτα από 
αρκετές ημέρ€ς δοκιμών εκ μέ¬ 
ρους του Τεχνικού Τμήματος 
της ΟοπτρυΙιπ^ 

Ετσι, η ΟοητρυΟηΙς πλέον 
"πετά", φθάνοντας σε πράγμα¬ 
τι πρωτόγνωρες ταχύτητες και 
εγκαινιάζοντας μία νέα περίο¬ 
δο σημαντικών καινοτομιών* 
Σύντομα 8α έχει ολοκληρωθεί 
και η αναβάθμιση του δαπά¬ 
να ίάί Η με το εσωτερικό δίκτυο 
της χώρας. 

Καθώς όλα δείχνουν πως η 
ϋοπΊρυϋηΙ< ετοιμάζεται για ένα 
καινούριο ξεκίνημα, θέτοντας 
νέα όρια στην ποσότητα και 
την ποιότητα των υπηρεσιών 
της, κρίνουμε κατάλληλη τη 
στιγμή να ρίξουμε μια ματιά 
στο γενικότερο προφίλ της. 

Η ΟσηρυΙιπΙί Νθ^ογΙ<, λοι¬ 
πόν, αποτελείται από το κεντρι¬ 
κό δίκτυό της στην Αθήνα και 
τη Θεσσαλονίκη, ενώ ο αριθ¬ 
μός των περιφερειακών κόμ¬ 
βων ανα την επικράτεια αυξά¬ 
νει συνεχώς (34 αυτή τη στιγ¬ 
μή). Ο κόμβος της Αθήνας 
αποτελεί την "καρδιά" του δι- 


Πολλά είναι τα νέα 
και σπουδαίες ο* 
εκπλήξεις που 
περιμένουν και 
αυτόν το μήνα τους 
φίλους της 
Οοιηρυίω^ Ας 
ξεκινήαουμε, 
λοιπόν, αμέσως 
διότι, όπως θα 
διαπιστώσετε, όσα 
έχουμε να σας 
πούμε αξίί,ουν τον 
κόπο! 

Από τον Βαγγέλη Κράτσα 
να ηΐο Γ@ΐθΓηρυ I ίηί^Γ 

κτύου της ΟοτηρυΙίηΙΐ ΝθΤ^ογΓ: 
σε πανελλαδική κλίμακα, ενώ 
κεντρικός τουίστ είναι ένας Ο 
5εο 7500, στον οποίο καταλή¬ 
γουν οι συνδέσεις με τον κόμ¬ 
βο της Θεσσαλονίκης 
(128Κβρδ) και το ΡΟβΤΗπβί 
(128Κόρ5) για εσωτερικό ίταί- 
ίίε. Η σύνδεση με το εξωτερικό 
γίνεται μέσω του κόμβου της 
υυΝΕΤ-ΡΙΡΕΧΙπίθΓπαίίοηαΙ 



Η ανανεωμένη κεντρική σελίδα του €05Μ0$ νΥοΒ £ογυ6γ. 


στην Αμερική με γραμμή ταχύ¬ 
τητας 2ΜΒρ*. 

Για τις επ ιμέρους συνδέσεις 
με τους περιφερειακούς κόμ- 
βους χρησιμοποιούνται τουίστ 
Οδεο 2501, ενώ οι άϊαΙ-υρ 
συνδρομητές εξυπηρετούνται 
από 208 τηλεφωνικές γραμμές 
με τα αντίστοιχα Μίαοεοητιτι 
πΊοάθΓΠϊ στα 28.8Κόρ$ και 3 
Αηηοχ 4000 αεεβ** 50 ΓνθΓ 5 + 

Ο κεντρικός κόμβος της Θεσ¬ 
σαλονίκης αντιπροσωπεύει το 
δεύτερο σε μέγεθος κομβικό ση¬ 
μείο του δικτύου της ΟοιτιρυΙιηΙε 
Νοί\νοτΙ< και δεν υποστηρίζει μό¬ 
νο τους δικούς του άίαΙ-υρ χρή¬ 
στες αλλά αποτελεί και σημείο 
συγκέντρωσης όλων των κόμβων 
της Βορείου Ελλάδας. Το κεντρι¬ 
κό τμήμα του δικτύου απαρτίζε¬ 
ται και εκεί από τουίβτ* 0*εο 
2501, στους οποίους καταλή¬ 
γουν οι συνδέσεις με τους περι¬ 
φερειακούς κόμβους. Ο κόμβος 
της Θεσσαλονίκης συνδέεται με 
ΗοΙΙαδΟοιιπ ( 1 28 ΚΒρ 5 ) με τον κε¬ 
ντρικό κόμβο της Αθήνας και 
] 28ΚΒρ* με το ΡΟΡΤΗηβί, από 
όπου παρέχεται κεντρικό πρό¬ 
σβαση στο Ιηϊοτηοί. Η αυτόνομη 
άίαΙ-υρ υποδομή για υποστήριξη 
των τοπικών όιαΙ-υρ χρηστών συ¬ 
γκροτείται από 1 Απποχ 4000 
000655 56 Γν 0 Τ ΚΟΙ 40 ΜΪΟΓΟΟΟΠΊΓΠ 
γποο!θγπ 5 στα 28.8ΚΒρ*. 


Η τηλεπικοινωνιακή υποδομή 
των περιφερειακών κόμβων 
στηρίζεται σε τουίστ* 0*00 
2511, οι οποίοι αναλαμβάνουν 
τη σύνδεση με έναν από τους 
δύο κεντρικούς κόμβους (Αθή¬ 
να ή Θεσσαλονίκη) αλλά και τη 
σύνδεση των όίαΙ-υρ χρηστών, 
μια και οι εν λόγω τουίστ* δια¬ 
θέτουν 16 ασύγχρονες θύρες. 
Τα χρησιμοποιούμενα ΐΌοάοητ* 
είναι ΜίοΓοοοητιη 28.8ΚΒρ*, 
ενώ η πλειονότητα των τοπικών 
κόμβων έχει περίπου 8 Κϋ5Ϊ 
ηποάβΓΠδ με δυνατότητα για 
άμεση επέκταση στα 16 
Γηοάβηπ*. 

Στα τεύχη Οκτωβρίου και 
Νοεμβρίου της προηγούμενης 
χρονιάς δα βρείτε πολλά ακό¬ 
μη ενδιαφέροντα στοιχεία τόσο 
για τις παρεχόμενες από την 
0 >ΠΊρυΙ_ίηΙς υπηρεσίες όοο και 
για τη νέα ΒΒ5 της, η οποία εί¬ 
ναι μακράν καλύτερη από οτι¬ 
δήποτε παρόμοιο έχετε δει πο¬ 
τέ! 

ΓΙΟΡΤΑΖΩ, ΓΙΟΡΤΑΖΩ, 
ΜΑ ΟΥΤΕ ΠΟΥ ΤΟ 
ΦΩΝΑΖΩ.,. 

Η ^οη^ρυι^ηI< δεν δα μπο¬ 
ρούσε να αφήσει παραπονεμέ¬ 
νους τους χιλιάδες φίλους της 
κατά τη διάρκεια της εορταστι¬ 
κής περιόδου των Χρίστου γεν- 
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Ηβ« 41 ίη€£ μηνυμάτων από ίο Ιογμιτι του '?[ Μβδίβι·". 


νων και της Πρωτοχρονιάς, 

Ετσι αποφάσισε, μαζί με τις κα¬ 
λύτερες ευχές της προς όλους 
τους ταξιδιώτες του κυΒερνο- 
χώρου, να χαρίσει σε κάθε 
συνδρομητή, ο οποίος θα εγ¬ 
γράφει ή θα ανανεώσει τη συν¬ 
δρομή του στο Ρον/σΓ ΡάοΙς 
συνδρομή στη νέα ΒΒδ εντε¬ 
λώς δωρεάν - δώρο αξίας έως 
και 29,000 δραχμών. Αυτή η 
προσφορά θα ισχύει έως και 
τις 15 Ιανουάριου 1998. Τι κά¬ 
θεστε; Τέτοια δώρα δεν δίνο¬ 
νται κάθε μέρα! 

το ΡΟκυΜ 

ΤΟΥ "Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ" 

Κάτι που σίγουρα έλειπε από 
το "Ρ€ Μα$Ιβτ" ήταν ένα οπ- 
Ιΐπβ ίοτυπη, όπου οι αναγνώστες 
ταυ θα μπορούν να καταθέτουν 
ελεύθερα τις απόψεις τους 
σχετικά με αυτό και να συζη¬ 
τούν "ζωντανά" με τους συντά¬ 
κτες του για όλα τα θέματα που 
τους απασχολούν. Να, λοιπόν, 
που το ίοΓυπι αυτό είναι πλέον 
πραγματικότητα και μάλιστα 
έχει δραστηριοποιηθεί πέρα 
από κάθε προσδοκία! Ετσι, 
όσοι έχετε πρόσβαση στο !πϊογ- 
πεΐ (δεν χρειάζεται να είστε 
συνδρομητές της ΟοΓπρυίϊηΙί) 
μπορείτε να επισκεφθειτε τη δι¬ 
εύθυνση Ηϊ1ρ://νΛνν/,εαηι* 
ρυϋπ^9Γ/9ατπβ5/εοπί/ρεΐΌα5- 
ϊθγ/, για να συμμετάσχετε κι 
εσείς στους πολύ ενδιαφέρο¬ 
ντες διαλόγους και να καταθέ¬ 
σετε τη δική σας γνώμη! 

Ακολουθούν μερικά χαρα¬ 
κτηριστικά αποσπάσματα απο 
την πληθώρα των συζητήσεων 
με δεκάδες διαφορετικά θέμα¬ 
τα, που έχουν διεξαχθεί τον τε¬ 
λευταίο καιρό στο οπ-Ιϊπο ίο- 
τυητ μας. Σημειώνουμε πως όσα 
παρατίθενται εν συνεχεία απο¬ 
τελούν προσωπικές απόψεις 
των φίλων μας, οι οποίες, φυσι¬ 
κά, δεν δεσμεύουν τσ περιοδι¬ 
κό. 


ΗοΙΙα^; "Αγόρασα πριν από 
λίγες μέρες το Ριία 98. Τσ παι¬ 
χνίδι το χαρακτηρίζω ΑΡΙΣΤΟ 
και το καλύτερο παιχνίδι ποδο¬ 
σφαίρου για υπολογιστές και 
όχι μόνο. ΟΜΩΣ, η ομάδα των 
Σκοπιών εμφανίζεται με το όνο¬ 
μα Λ^ΕΡΟΝΙΑ και για ση¬ 
μαία έχει τον ήλιο της Βεργί¬ 
νας, Πιστεύω ότι οι κατασκευα¬ 
στές του παιχνιδιού έπρεπε να 
δώσουν ιδιαίτερη προσοχή σε 
ένα τόσο ευαίσθητο θέμα 
όπως η ονομασία των Σκοπιών 
και να το αποκαλέσουν τουλά¬ 
χιστον ΡΥΒΟΜ, όπως έχει συμ- 
φωνηθεί το όνομά του." 

ΟουάοΙΐπ: "Αν και δεν παίζω 
οάνσηίυΓ€$, πήγα και πήρα το 
Βϊνοη μόνο και μόνο από πε¬ 
ριέργεια, επειδή αυτά που έλε¬ 
γε το Ρ€ Μσ^ίβΓ ήταν ωραία και 
καλά. Εχουμε και λέμε, λοιπόν: 
Τρομερό παιχνίδι, σχεδόν αλη¬ 
θινά γραφικά, ατμοσφαιρική 
μουσική, αλλά... δεν βγαίνει. Με 
καμιά δύναμη. Προσπάθησα 
κάπου μία εβδομάδα συνεχώς, 
αλλά έφθασα μέχρι ένα σημείο 
και μετά τέρμα. Αναγκάστηκα, 
λοιπόν, να δω τη λύση του και 
με αυτά που είδα ότι πρέπει να 
κάνεις, τρελάθηκα. Οποιος κα¬ 
ταφέρει να λύσει μόνος του αυ¬ 
τό το παιχνίδι, πρέπει να τον 


προσλάΒουν τουλάχιστον για 
πυρηνικό επιστήμονα!" 

Κωστής Νικολάου: "Συνεχί¬ 
ζοντας την έρευνα μου για την 
ιδανική 30 αεεθΙβΓαϊοΓ κάρτα 
βρήκα νέες πληροφορίες, τις 
οποίες θα παραθέσω στη συνέ¬ 
χεια, Το μόνο σίγουρο είναι 
ένα: οι 30 αεεβΙβΓαϊοΓ εαιχΐ* οε 
λίγο καιρό θα αποτελούν π¬ 
όα γ 8 για έναν υπολογιστή. Ηδη 
πολλά παιχνίδια έχουν αυτές 
τις κάρτες σαν Γοεοπηιηοηάθά, 
ενώ πρόσφατα είδα και παιχνί¬ 
δι που ΑΠΑΙΤΕΙ 30 αεεοΙθΓαίοΗ 
Μπορεί ΑάνβηΙυΓσ*, ΒΡΟ, 
$ΐΓαΐβ9Υ να μην έχουν μπει στο 
χορό ακόμα, αλλά τον καινού- 
ριο χρόνο που μας έρχεται η 
μόδα δα επεκταθεί και από 
εκεί (βλ. Κϊπ9^ Ουο5ΐ 8, 
ΟαδίΊβΙ ΚηίειΗΐ 3 κ,λπ.) 

Ολες οι εταιρίες, αναγνωρί¬ 
ζοντας τις δυνατότητες των 
καρτών αυτών, σπρώχνουν 
εμάς προς την αγορά τους. 

Αρχές του καινούριου χρό¬ 
νου θα κυκλοφορήσει μια κάρ¬ 
τα που αναμένεται να κάνει πά¬ 
ταγο. 

Σε επιδόσεις λέγεται ότι θα 
φθάνει μέχρι και το νοοάοο 2! 
Δεν έχω πολλές πληροφορίες 
για την κάρτα αυτή. Δεν ξέρω 
αν Η^ΙαπάβΓ δα είναι το όνο¬ 


μα της κάρτας ή το όνομα του 
εΚίρ. Το μόνο που ξέρω είναι 
ότι θα στηρίζεται στο Ρον^οΑ/Β 
ΡΜΧ1 (η επόμενη γενιά του 
Ρ€Χ2 που χρησιμοποιούν Μα- 
!τοχ Μ3Ρ, ΑροεαΙγρ^β). Και το 
καλύτερο; 

Λέγεται ότι η τιμή της δα εί¬ 
ναι στα επίπεδα των άλλων 
καρτών Ρο\νοΓνΡ που κυκλοφο¬ 
ρούν σήμερα! 

Το μόνο σίγουρο είναι ότι 
όσο περισσότερο ψάχνω το 
θέμα τόσο πιο πολύ πελαγώνω! 
Η αγορά αυτή τη στιγμή 6εν εί¬ 
ναι σταθερή όσον αφορά στις 
30 αεεβΙθΓαϊοΓ εατά*, γιατί τώ¬ 
ρα φουντώνει το πράγμα. Αυτό 
που χρειάζεται είναι υπομονή 
λίγο καιρό ακόμη, ώστε να 
δούμε πώς θα κατασταλάξει το 

ζήτημα- 

Ολες οι παρατηρήσεις, σχό¬ 
λια, ερωτήσεις, αντιρρήσεις δε¬ 
κτά. Αν δω ανταπόκριση από 
εσάς, θα συνεχίσω την ενημέ¬ 
ρωση σε άλλο ππο55α9^ και θα 
κάνω και μία αναφορά σε επε¬ 
ξεργαστές ΙγίϊθΙ, ΑΜΡ, Ογπχ και 
τη συνεργασία τους με τις 30 
κάρτες" 

ΜΜΧΟΝ: "Εχω φτιάξει στο 
ΐκχΙαΙ.πβΐ και συγκεκριμένα 
στο ροΓί 7000 το εΚαπηοΙ #ρε- 
Γπα^ίοΓ, Οσοι θέλετε (συντά¬ 
κτες και αναγνώστες του περιο¬ 
δικού), περάστε μια βόλτα για 
να τα λέμε και από κοντά μέσω 
του ΙΒΩ" 

Στο σημείο αυτό, όμως, θα 
πρέπει να σας αποχαιρετήσου- 
με για μία ακόμη φορά. Η ευχή 
μας για το 1998; Να αποκτή¬ 
σετε όλα εκείνα τα εφόδια που 
θα σας επιτρέψουν να διαμορ¬ 
φώσετε μια πραγματικότητα 
όπως τη θέλετε εσείς κι όχι 
όπως την εύχονται για εσάς οι 
άλλοι (ξέρω πως αυτοαναιρού- 
μσι λιγάκι, αλλά..,)* 
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ϋΕΙΡΗΙ 3 

Παίζοντας μ€ τα ίοηϊδ 



εκιναμε με μια καινούρια, 
άδεια φόρμα- Θα χρεία* 
στούμε ένα ηλαίσιο, όπου 
8α εμφανίζουμε γραμμή- 
γραμμή κάθε τέτοια ονομα¬ 
σία. Τοποθετούμε επάνω στη φόρμα ένα 
συστατικό τύπου "Ιϊ^ϊΒοχ", ως εξής: Κά* 
νουμε κλικ στο εικονιζόμενο ση¬ 
μείο: της Γραμμής Συστατικών 
και μετά κάνουμε κλικ επάνω 
στη φόρμα, στο σημείο όπου 




θέλουμε να τοποθετηθεί το συστατικό 
[συγκεκριμένα η επάνω αριστερή γωνία 
του). Στη συνέχεια ορίζουμε την ιδιότητα 
"Ναπτίθ" σε "ΙδΡοηίί", ως εξής: Από την 
καρτέλα ΡτοροΓίοδ του ΟΕήοεί Ιπΐροείοη 
κάνουμε κλικ στην ιδιότητα "Νοπίο" και 
πληκτρολογούμε: Ι^Εοπίδ (και στο τέλος 
πατάμε το πλήκτρο ΕπΙογ), 
Χρησιμοποιούμε ένα Ιϊ^ίΒοχ όταν θέ- 
λουμε να εμφανίσουμε μια λίστα, δηλαδή 
έναν κατάλογο, και να έχουμε τη δυνατό¬ 


τητα να επιλέξουμε μέσα του ένα ή περισ¬ 
σότερα στοιχεία. Μπορούμε να εμφανί¬ 
ζουμε γραμμή-γραμμή οποίο6ήποτέ κείμε¬ 
νο ή εικονίδιο θέλουμε ή και τα δυο ταυ¬ 
τόχρονα. Η ιδιότητα "ΜυΙϊιδθΙοεί" είναι ε¬ 
ξαρχής ρυθμισμένη σε "ίαΐδβ". Ετσι εξα¬ 
σφαλίζουμε ότι θα μπορούμε να επιλέγου¬ 
με μόνο μία σειρά κάθε φορά. Ας δούμε τι 
έχουμε καταφέρει μέχρι τώρα: Πατάμε το 
πλήκτρο Ρ9, οπότε η εφαρμογή μας μετα¬ 
γλωττίζεται, "τρέχει" και εμφανίζεται μια 
οθόνη παρόμοια με την Εικόνα 1. Ας κλεί- 
σουμε την εφαρμογή κατά τα γνωατά, κά¬ 
νοντας κλικ με το ποντίκι στο εικονίδιο 
V στα δεξιά της γραμμής τίτλου. Παρα¬ 
τηρούμε ότι έχουμε δημιουργήσει στα 
γρήγορα μια εφαρμογή, που ξέρει να με¬ 
τατοπίζεται στην οθόνη και να αλλάζει μέ¬ 
γεθος, ενώ έχει ενσωματωμένη, χωρίς άλ¬ 
λη δική μας ενέργεια, τη γνωστή "αίσθη¬ 
ση" των \νίπάον^5 95* Ομως, αυτό το 
"ΡογπίΓ ατον τίτλο... Τίτλος είναι αυτός; 
Εμείς θα θέλαμε να γράφει: "Το καλύτερο 
πρόγραμμα που έφτιαξα ποτέ!". 

Κανένα πρόβλημα. Ας θυμηθούμε ότι υ¬ 
πάρχει η ιδιότητα Χαρίϊοπ" της φόρμας 
για το σκοπό αυτό. Για να την αλλάξουμε, 
επιλέγουμε τη φόρμα [κάνοντας κλικ με το 
ποντίκι επάνω της) και, μετά ακόμη ένα 
κλικ στην ιδιότητα "Οαρϊϊοπ" του θίασοί 
ΙπδρεείοΓ, πληκτρολογούμε το κείμενο που 
θέλουμε να εμφανίζεται στη γραμμή τίτ- 


Η εφαρμογή ποιι 8α 
δημιουργήσουμε στη 
συνεχεία μέσα από το 
ΟβΙρΗί 3 παρουσιάζει 
τις ονομασίες από όλες 
τις εγκαταστημένες 
γραμματοσειρές (Ροιίϊβ) 
τον Μ/ιηάονν* 95 στην 
οθόνη μας* Επίσης, 
εμφανίζει σε ξεχωριστό 
παράθυρο όλους τους 
διαθέσιμους 
χαρακτήρες, 
οποιοσδήποτε από 
αυτές επιλέξουμε. 


του Στέλιου Καραμπίνη 

6ϊΙ(αΓαΕ>ί@€οηΊρυΙίηλ.9 Γ 
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Εικόνα 2ι Η εφαρμογή μας κατα το δεύτερο οτάδιο. 


λου της εφαρμογής μας; "Το καλύτερο 
πρόγραμμα που έφτιαξα ποτέ!" (και μετά 
το πλήκτρο Επίοτ). 

Χρήσιμό δεν δα ήταν και ένα πλήκτρο 
που να γράφει "Εξοδος" ώστε, όταν το πα¬ 
τάμε, νσ κλείνει η εφαρμογή σαν να είχαμε 
πατήσει το Υ' από τη γραμμή τίτλου; Ας το 
κάνουμε. Από τη Γραμμή Συστατικών επιλέ¬ 
γουμε το εικονίδιο "ΒυΙΙοη" και μετά κά¬ 
νουμε κλικ επάνω στη φόρμα, ατο σημείο 
όπου θέλουμε να τοποθετηθεί το συστατι¬ 
κό: λίγο δεξιότερα του ΙδΕοπίΒ. 

Στη συνέχεια ορίζουμε τις ιδιότητες του: 
"Ναπισ" σε "ΒίΕχίί" και "ΟαρΙίοπ" σε "Εξο¬ 
δος". Δοκιμάζουμε τι έχουμε καταφέρει ως 
τώρα, με το πλήκτρο Ρ9; η εφαρμογή δσυ- 


Εικόνα 1: Η Εφαρμογή μας κατά το πρώτο στάδιο* 

λεύει και η οθόνη μοιάζει με την Εικόνα 2. 
Ωραία! Ο τίτλος της εφαρμογής είναι αυ¬ 
τός που θέλουμε. Υπάρχει και ένα πλήκτρο 
που γράφει "Εξοδος". Ας κάνουμε κλικ με 
το ποντίκι επάνω του. Μαντέψτε! Το πλή¬ 
κτρο δείχνει ότι αντιλαμβάνεται το κλικ, 
αλλά η εφαρμογή δεν κλείνει! (Ας την κλεί- 
σουμε όπως ξέρουμε, κάνοντας κλικ στο 
"χ" της γραμμής τίτλου,) Είναι φανερό ότι 
το πλήκτρο δεν γνωρίζει τι ενέργειες 8έ- 
λουμε να γίνουν όταν πατηθεί. Πρέπει να 
τις υποδείξουμε εμείς. Επιλέγουμε, λοιπόν, 
πρώτα το πλήκτρο όίΕχίί και μετά την καρ¬ 
τέλα "Ευ&πϊβ" από τον ΟΕηοεί Ιπ$ρβεΐθΓ. 
Παρατηρούμε ότι εμφανίζεται ένας κατά¬ 
λογος με ονομασίες όπως ΌπΟίε!<", Όπ- 
Ογο^γορ" κ.λπ. Καθεμία από αυτές αντι¬ 
στοιχεί σε ένα πιθανό συμβάν: Το 'Όπ- 
ΜουϊβΚθγΟονπ", για παράδειγμα, αντι¬ 


στοιχεί στο συμ&άν 
"Πατήθηκε κάποιο 
πλήκτρο του ποντι¬ 
κιού όσο ο δείκτης 
του βρισκόταν πά¬ 
νω στο παρόν 
συστατικό", ενώ το 
'ΌηΟίεΙί" αντιστοι¬ 
χεί στα συμβάν 
"Εγινε κλικ με το 
ποντίκι όσο ο δεί¬ 
κτης του βρισκόταν 
πάνω στο παρόν 
συστατικό", και εί¬ 
ναι αυτό που χρησι¬ 
μοποιούμε ουνηθέ- 

στερα για τα πλήκτρα, 
όπως θα κάνουμε και 
στο παράδειγμά μας 
για το πλήκτρο ΒίΕχίϊ: 
Κάνουμε διπλό κλικ με 
το ποντίκι στο λευκό 
χώρο δεξιά της ονομα¬ 
σίας 'ΌηΟϊοΙί". Αμέ¬ 
σως παρουσιάζεται το 
παράθυρο επεξεργα¬ 
σίας κώδικα, τοποθε¬ 
τημένο στο "χειριστή" 
του συμβάντος αυτού. 
Ο,τι γράψουμε εδώ θα 
εκτελείται όταν κάνου¬ 
με κλικ στο πλήκτρο 
βίΕχιί. Συμπληρώνουμε 
τον κώδικα γράφοντας μία μόνη γραμμή, ό¬ 
πως παρακάτω: 

ρτοεεόυΓε ΤΡοπώ 1 ,ΒΙΕχιΟο&(5εΓχίεί: 

€Ιθ5£; 

εηά; 

καλώντας άμεσα τη διαδικασία Χίοδβ" 
της φόρμας "ΤίοππΙ", στην οποία έχει το¬ 
ποθετηθεί το συστατικό Ίοΐ„Εχίϊ", αφού 
συνέβη ΧΙίεΙς" με το ποντίκι (το όνομα της 
διαδικασίας μιλά μόνο του!). Κλείνοντας 
την κύρια φόρμα δα τερματίζεται και η λει¬ 
τουργία της εφαρμογής. Αλλάζουμε τώρα 
και την ιδιότητα "Ναιπβ" της φόρμας, από 
"ΡογπίΙ" σε "ίηΜαίπ", ώστε να μας θυμίζει 
ότι είναι η κύρια φόρμα της εφαρμογής. 

Ας μη ξεχνάμε να σώζουμε κάθε τόσο 
τις αλλαγές μας. Υπενθυμίζεται ότι καλό εί¬ 


ναι κάδε εφαρμογή που δημιουργούμε να 
σώζεται σε ξεχωριστό φάκελο (ΡοΙΘογ), με 
ονομασία φακέλου καθώς και "ρΓθ|βεί" 
αρκετά κατατοπιστικές. Θα μπορούσαμε, 
λόγου χάρη, να αποθηκεύσουμε την εφαρ¬ 
μογή που δημιουργούμε στον υποκατάλογο 
^"ΝθυυΡοπΓ, με ονομασία του ρΓθ|Θ€ί: 
"Ροπί*". Επανερχόμαστε στην εφαρμογή 
μας. Αν την "τρέξουμε", πατώντας το πλή¬ 
κτρο Ρ9, και κάνουμε κλικ στο πλήκτρο 
"Εξοδος", θα δούμε ότι το πρόγραμμα 
κλείνει (δοκιμάστε το!). Τι ωραία που κλεί¬ 
νει! Αλλά δεν κάνει τίποτε άλλα! Υποσχεθή- 
κάμε ότι θα δείχνει ονομασίες από όλες τις 
εγκαταστημένες γραμματοσειρές. Πώς θα 
γίνει αυτό; Επιλέγουμε πάλι τη φόρμα και 
στη συνέχεια, από την καρτέλα θνβπΐΒ του 
ΟΒ|βεί ΙπΒροεϊΟΓ, κάνουμε διπλό κλικ στο 
λευκό κουτάκι δεξιά της ονομασίας 'Όπ- 
5Ριον", οπότε αναδύεται το παράθυρο επε¬ 
ξεργασίας κώδικα, τον οποίο συμπληρώ¬ 
νουμε γράφοντας μια μόνη γραμμή, ως ε- 

ξής; 

ρτοςεόιίΓε 1ΤθΓΓη1.Ρσπη$ίιο^{50η^€?: 

ΤΟβ]εοΟ; 

1^Ροπΐ5.ΐΐεπΐ5.Α35ί|η( δεΓεεη,ΡσπίΒ); 
επό; 

Παρενθετικά: Το συμβάν "ΟηδΡιο^" εί¬ 
ναι διαθέσιμο μόνο στις φόρμες και μας δί¬ 
νει τη δυνατότητα να ορίσουμε τις ενέργει¬ 
ες που επιθυμούμε να εκτελεστούν, αφού 
"δημιουργηθεί" η φόρμα αλλά προτού εμ¬ 
φανιστεί στην οθόνη. Χρονικά είναι η ευ¬ 
νοϊκότερη στιγμή για να εκτελέσουμε τις 
τελευταίες ρυθμίσεις, δηλαδή -στο παρά- 
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Εικόνα Ζι Τρίτο στάδιο: Φανήκαν ©ι ονομασίες τον ΕοηΙ*. 


δείγμα μας- να ενημερώσουμε το Ι_5Ροπ!$ 
με τις ονομασίες των γραμματοσειρών. 

Δοκιμάζουμε τι έχουμε κάνει με το πλή¬ 
κτρο Ρ9. Το παράθυρο της εφαρμογής μας 
θα δείχνει περίπου όπως η εικόνα 3. Ανα¬ 
γνωρίζετε τις λέξεις που εμφανίζονται στο 
πλαίσιο; Είναι οι ονομασίες των εγκαταστη- 
μένων γραμματοσειρών (ΡοπΙί) σε άλλον 
Η/Υ είναι δυνατόν τα εμφανιζόμενα να εί¬ 
ναι διαφορετικά (λιγοτερα ή περισσότερα) 
αλλά αυτό δεν πρέπει να μας απασχολεί. 
Ας δοκιμάσουμε να επιλέξουμε μία σειρά, 
με τα πλήκτρα (άνω/κάτω Βελάκι) ή με κλικ 
του ποντικιού: Η επιλογή μας "φωτίζεται" 
και ξεχωρίζει αμέσως! Στο τέλος κλείνουμε 
την εφαρμογή μας, με όποιον τρόπο θέλου¬ 
με. Επιστρέφουμε στον κώδικα για μια επε¬ 
ξήγηση της εντολής που παρεμβάλαμε; "1$- 
Ροη!$,Ιΐ6ΠΊ$Α5$ί9Γΐ[ 3εΓοαη,Ροηϊ5);". Η ίδια η 
ιδιότητα Ίίβππ5" είναι ένα ολόκληρο αντι¬ 
κείμενο, τύπου Τδίηηεμ, που εμπεριέχει έ¬ 
ναν πίνακα (αιταγ), στον οποίο το συστατι¬ 
κό 1$Ροηϊ5, όπως και κάθε παρόμοιο του 
τύπου ΙίίϊΒοχ, αποθηκεύει το κείμενο που 
θα μας εμφανίζει. Το κυριότερο είναι ότι 
περιέχει και τις απαραίτητες μεθόδους που 
ενεργούν επάνω στα στοιχεία του πίνακα. 
[Η "Α^ίςιη" είναι μία από αυτές.) Ομοιο α¬ 
ντικείμενο είναι επίσης η ιδιότητα "Ροπίδ" 
της καθολικής μεταβλητής "δασοη", της ο¬ 
ποίας ο πίνακας περιέχει τα ονόματα όλων 
των γραμματοσειρών οθόνης. Η μεταβλητή 
δσθοπ είναι τύπου "Τδετθθπ" και δημιουρ¬ 
γέ ίται αυτόματα από το ΟθΙρΗί, χωρίς κα¬ 


μία δική μας ενέργεια. (Περιέχει και αρκε¬ 
τές άλλες ιδιότητες, αλλά δεν θα ασχολη¬ 
θούμε μαζί τους αυτή τη στιγμή.) Η γραμμή 
του κώδικα που πληκτρολογήσαμε αντι¬ 
γράφει όλα τα περιεχόμενα από το ένα α¬ 
ντικείμενο (Ροπί5) στο άλλο (ΙΙόπίβ). 

Οσον αφορά στο συστατικό Ι_$Ρσπΐ5, 
μπορούμε να ορίσουμε, αν θέλουμε, τώρα 
που σχεδιάζουμε την εφαρμογή, ακριβώς 
ποιο κείμενο θα περιέχει κάθε σειρά της 



Εικόνα 4: Η καρτέλα "Εν©πΐ$" του πλήκτρου 
"Εξοδος". 


ΙΙ6ΓΠ5 όταν τρέχει η εφαρμογή. Αυτό γίνεται 
αν, αφού επιλέξουμε πρώτα το 1$Ροηί% κά¬ 
νουμε διπλά κλικ στην καρτέλα ρτοραι1ίθ5 
του ΟΕήβεΙ ΙηφοεΤοΓ, στο άσπρο κουτάκι 
δεξιά από την ιδιότητα ΙΙόιύή, εκεί που γρά¬ 
φει "(ΤδΙπης^Γ'. Εδώ συμπληρώνουμε, 
γραμμή-γραμμή, το κείμενό μας. Ας ρυθμί¬ 
σουμε τώρα την ιδιότητα "δοΟοεΤ' του Ιβ- 
ΡοπΙ^ σε 'ΊΥυθ". Ετσι, οι σειρές μέσα του 
θα εμφανίζονται με αλφαβητική ταξινόμη¬ 
ση. Ας προσθέσουμε λοιπόν ακόμη δύο 
γραμμές στον κώδικα του "Οπ$Ριον/': 
ρτσιζείΙυΓε ΤΡσπη 1 ,ΡθΓτπ5ίιο\ν(5επ(ίεΓ: 

ΊΌ&ίεεΙ); 

όε§ίη 

ΙδΡοηΙ 5,Ιίεητδ £1ε3τ; 

,ΙΐεΓΠδ Α55ΐ£[η( 5αεεη. Ροηΐ$); 
Αρρ1ίε3ΐίση.Τϊΐ1ε:= Ρσηΐε Οθόνης 1 ; 
εηά; 

ώστε, προτού ασχοληθούμε με το 
1$Ροηί$.Ιίθΐΐΐ$, να διαγράφει όποιο κείμενο 
τυχόν υπήρχε καταχωρισμένο μέσα του (α¬ 
πό τη φάση του σχεδιασμού, ίσως). Επίσης, 
αλλάξαμε τον τίτλο της εφαρμογής. Υπεν¬ 
θυμίζεται ότι το κείμενο αυτό παρουσιάζε¬ 
ται συνεχώς, μαζί με το εικονίδιο της εφαρ¬ 
μογής, στη Γραμμή Εργασιών [Τα^Βατ), όσο 
"τρέχει" η εφαρμογή. Επανερχόμαστε στην 
εφαρμογή μας. Οταν ο χρήστης κάνει δι¬ 
πλά κλικ, θέλουμε να παρουσιάζεται ένα 
πλαίσιο με το ούνολο των χαρακτήρων της 
επιλεγμένης γραμματοσειράς. Θα χρεια¬ 
στούμε ένα ξεχωριστό παράθυρο, δηλαδή 
μια νέα φόρμα. Τη δημιουργούμε από το 
Γτιοπυ; ΡίΙε/Νειν Ρογγπ. Το όνομά της: 
"Ρογγπ 1 \ Αποθηκεύουμε το νέο αρχείο με 
το όνομα "ϋηίΐ2". Ακόμα, αλλάζουμε την ι¬ 
διότητα "Ναιηο” της φόρμας αυτής σε "Ιτ- 
ΟτατδθΐΛ Τώρα επιλέγουμε με τα πλήκτρα 
<5Ηΐίΐ> <Ρ 12>, ταυτόχρονα, την κύρια φόρ¬ 
μα (ίτΜαίπ) και αμέσως μετά επιλέγουμε το 
1$ΡοηΤ5 και τροποποιούμε το χειριστή του 
"ΟπΟουΒΙθΟίεΙς", ως εξής: 
ρΓοεεόυτε ΤίτΜ&ΐη .ΙκΡοηΐδ ϋΐ)Ι Οίαίς(5εηΐϊεπ 

ΤΟόΙεεΕ); 

ΓΓ€^5υ·δε[.3ΗθΜνΜο031; 

εηό; 

Η "δΡιο^ΜοάαΙ" εμφανίζει τη φόρμα 
που ζητάμε (ίΡΟΙιαΓ$Θή και δεν επιστρέ¬ 
φει, παρά μόνο όταν εκείνη κλείσει. Χρειά¬ 
ζεται επίσης η δήλωση της ϋηίί2, όπως 
παρακάτω: 
νατ 

ίτΜ&ίπ: ΤίίΜάίη; 
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υηίΐ2; 

[$Κ *.ΟΡΜ[ 




Επιλέγουμε τώρα την ΡτΟ"ΐαΓ$ 0 ί (με τα 
πλήκτρα <5ΗιΗ> <Ρ12>] και προσθέτουμε 
επάνω της ένα συστατικό "Μοϊόο" οπό την 
καρτέλα δΙαπόαιτΙ της Γραμμής Συστατικών. 
Ρυθμίζουμε τις ιδιότητες του: "Ναιπθ" σε 
"πΊΓηΡοηϊΒ", 'Αΐ^η" σε "αΓΓορ", "ΟοΙογ" σε 
"οΙΤοαΓ, "ΒβαάΟηΙγ" σε "Ττυε", ενώ για την 
ιδιότητα Ροπί: "Ροηϊ.€οΙοτ" σε "εΐΥοΙΙον", 
"Ρσηί.διζβ" σε "12". Το συστατικό "Μθιτίο" 
εμφανίζει σε ένα πλαίσιο πολλές γραμμές 
κειμένου, με αναδίπλωση και δυνατότητα ε¬ 
πεξεργασίας τους. Εδώ το χρησιμοποιούμε 
απλώς για να εμφανίσουμε ένα κείμενο, χω¬ 
ρίς δυνατότητα τροποποίησης (βοαόΟπΙγ). 
Ρυθμίζουμε στη συνέχεια τις ακόλουθες ι¬ 
διότητες της φόρμας ίΚΙήαΓδθΐ: "ΑεΗνο- 
ΟοπΙγοΙ" σε "ηπαΡοηΙ^", "ΟαρΙίαπ" σε "Σετ 
χαρακτήρων", "Ρο^ίίιοπ" σε "ροδεΓθοπΟοπ- 
ϊθγ". Η ΑείίνοΟοηίΓοΙ ρυθμίζει ποιο συστατι¬ 
κό θα είναι ενεργό, όταν εμφανίζεται η 
φόρμα. Ενημερώνεται αυτόματα όταν τρέ¬ 
χει η εφαρμογή, καθώς μεταπηδάμε στα 
διάφορα συστατικά της. 

Η ΡοδίΗοη καθορίζει τη θέση του παρα¬ 
θύρου ίιΘ Καινοί στην οθόνη. Εδώ ρυθμί¬ 
στηκε να εμφανίζεται στο κέντρο της. Προ¬ 
σθέτουμε τώρα ένα συστατικό "ΒυΙΙοη". 
Ρυθμίζουμε τις ιδιότητες του ΒυίίοηΙ: 
"Ναιηθ" σε "ΒΐββΙυη" και Χαρϊίοη" σε 
"Επιστρο&φή". Η χρήση του "&φ" στο 
ΒίΡθίυΓπ.ΟαρΗσπ προ καλέ ί την υπογράμμι¬ 
ση του "φ", ώστε να υπενθυμίζει στον τελι¬ 
κό χρήστη ότι μπορεί να πιέσει <Αΐί> <φ> 
ταυτόχρονα, για να ενεργοποιηθεί το πλή¬ 
κτρο αυτό, σαν να είχε κάνει κλικ επάνω 
του. Ακόμα, διαμορφώνουμε το χειριστή 
ΌηΟΙιεΙί", ως εξής: 

ρΓοεεάιίΓε Τ£τ(ΙίΐΒΓ5βΙ .βΐΚείιίΓηΟίεΙζ ($ζηά&ΐ: 

ΤΟΒ}εεϊ): 

Οο&ε; 

ζηά; 

ώστε να κλείνει τη φόρμα. Ρυθμίζουμε τώ¬ 
ρα και το χειριστή Όπ$Ηο\ν Γ ' της φόρμας 
αυτής, ως εξής: 

ρτοαείΙυΓβ ΤίτθΊ£ΐΓ5βΐ ,Ρογ ιπ5Ηο\ν( 5ε ηά&ΐ, 
ΤΌβίεεΙ}; 

ν^Γ 

&: 5ΐτΐπ^; 
ϊ: ίηίε^Γ; 


Εικόνα 5. Η τελική μορφή της εφαρμογής μας. 

ζηπιΡοηΒ.ΟΙεΗΓ; 

£οτ ί:= Πο 255 είο 

3:= 3+ ί); 

ΓΐΐΓηΡοηΐ$Χίηε$.ΑίΜ{ $); 
εικί; 

η οποία, αφού καθαρίσει το ηπτΡοπί^, προ¬ 
σθέτει σε αυτό μία γραμμή με όλους τους 
χαρακτήρες που έχουν κωδικό από 1 έως 
255. Μένει τώρα να ρυθμίσουμε την ιδιό¬ 
τητα "ΡοπΡδίγΙο" του γππίΡοπ^, ώστε, όταν 
εμφανίζεται η φόρμα, οι χαρακτήρες να 
σχεδιάζονται με την επιλεγμένη γραμματο¬ 
σειρά. Για να "ειδοποιήσουμε" σχετικά την 
ίΚΐΗατδθί, θα χρησιμοποιήσουμε την ιδιό¬ 
τητα ΊίοιτιΙηοΙοχ" του ί$Ροηί5, που περιέχει 
τη θέση της επιλεγμένης σειράς μέσα στον 
πίνακα των 5 ϊππ 95 ως ακέραιο, Η έκφραση 
"ί5Ροπί5.ΐ£οπΐ5.5ίΓίη95[ΐ5Ροη^,Ιί0Πίΐ!ηά6χ]" 
επιστρέφει το κείμενο ( 5 ΙΠΠ 9 ) της επιλεγμέ¬ 
νης σειράς. Ας τροποποιήσουμε τώρα τον 
κώδικα του "ΟπΟουόΙβ€ΐίεΙ<" της ίτΜαιπ, 

ως εξής: 

ρτο<:£ί1ΐ!Γ£ Τ ίτΜΗϊηΙβΡοηί 5θΐ)1Ο1ίς^(5εηά0Γ; 
ΤΟβ]εα); 

&6£ϊΠ 

Γτ€1ΐδτ50ΐ.30ΐ Ροηί( 

1$ΡοηΙ:5 .Ιιείΐΐδ ,5ΐπη@5[ 1&Ρσηΐ£. ΙΙκιηΙηάεχ]); 

ίΓθΐ3Γ5£ΐ .5ίισ^ΜοίίΗί; 

βηά; 

ώστε να γίνεται κλήση προς τη μέθοδο 
"5θί Ροπί" της φόρμας ίίΟαΓδθϊ, 

Βέβαια, αυτή η "μέθοδος" δεν υπάρχει 


έτοιμη. Θα πρέπει να τη δημιουργήσουμε, 
όπως περί γράφεται στη συνέχεια: [Επιλέ¬ 
γουμε πρώτα τη φόρμα ίιΟιαΓδοί και μετα¬ 
φερόμαστε στον επεξεργαστή κώδικα, πα¬ 
τώντας το πλήκτρο Ρ! 2.) 

Ιγρε 

ΤΪΓΐΙίΐΒΓ^ί = ε1&53(ΤΡθΓΓΠ) 


ριΛΙίε 

(Ριώΐίε ϋεε]3Γ3ΐιοπ51 

ρΓΟεεάιΐΓ^ 5εί.Ροηΐ( οσπ$ί Μ^ν/Ροπΐ: 5ίπη£); 
εηά; 


|$Κ*ΧΡΜ] 

ρτοεέάυΓε Τίτ€ίΐ3Γ5εΙ,$βΙ Ροπί( εοπ^ί 
Νε\νΡο ηί: &ΙγΪπ^); 

^ Α* &***#* 1 * * * ■* Λ * * * # Λ *ΐ)Μίτ* * ** * ΐί * * * * Λ * Λ * * 

*****#******^ 

ητΓηΡοηΐ5. Ροπί;. Νδΐηε Νβ\νΡοηί; 

Οβρίίση:- Με^νΡοηΐ; 
ζηά, 

εκμεταλλευόμενοι ταυτόχρονα την ευ¬ 
καιρία για να ρυθμίσουμε και τον τίτλο 
(εαρΝοπ) της φόρμας ίτΟΚατδοΐ, ώστε να 
εμφανίζει το όνομα του νέου ΡοπΡ Ας δοκι¬ 
μάσουμε τι έχουμε πετύχει έως τώρα (Εικό¬ 
να 5): Η εφαρμογή μας είναι έτοιμη! 
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ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ 

ΤΑ\νΐΝ[>0νν$98, 

ΒΡΕΕΕ!!! 


γαπητό Κ Μοβϊθγ, 
Καταρχήν, συγχαρη¬ 
τήρια σε όλους σας 
για την αξιόλογη προσπάθεια 
που καταβάλλετε. Ιε αγόρα¬ 
ζα από το 51ο τεύχος και ά- 
μαι πολύ ευχαριστημένος με 
την πληρότητα της ύλης σου. 
Αφήνω, όμως, τις φιλοφρονή¬ 
σεις και περνώ στις ερωτήσεις 
και παρατηρήσεις μου. 

α) Πότε θα κυκλοφορή¬ 
σουν τα I νίηάονν$ 98 (ελλη¬ 
νική πλήρης έκδοση), για να 
μπορέσουμε κι εμάς οι απλοί 
χρήστες να τα χρησιμοποιή¬ 
σουμε; 

β) Με τα Μ'ιηάονϊΒ 98 θα 
χρησιμοποιούμε το ΟΗιεο 97 
ή θα πρέπει να περιμένουμε 
την έκδοση 98; 

γ) Γιατί δεν χρησιμοποιείτε 
την πλαστική (κλασική) θή¬ 
κη για το €0 σας και το βά¬ 
ζετε στη χάρτινη, με αποτέλε¬ 
σμα να μην είναι και τόσο 
ασφαλές; 

6) Πώς σκέπτεστε την ιδέα 
της τηλεοπτικής εκπομπής, 
καθώς εξάλλου παρόμοια 
δεν υπάρχει στη σημερινή τη¬ 
λεόραση; (Υπήρχε Βέβαια, 
αλλά για άγνωεττους λόγους 
διακόπηκε.) 

ε) Μία άλλη καλή ιδέα εί¬ 
ναι να Βάλετε στα επόμενα 
€0$ σας τα περιεχόμενα των 
δισκετών των παλαιότερων 
περιοδικών (1*67). 

ΥΓ. 1: Περιμένω απάντη¬ 
ση!!! 

ΥΓ. 2: Ελπίζω να μη σας 
κούρασα. 

ΥΓ. 3: Αν είναι δυνατόν, να 
Βάζετε περισσότερα υΝΙίϊΐθ* 
στο €0 σας (ειδικά αη- 
ΗνίηΐΒ). 


Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκααι εδώ για όλους 
εοάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για δέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


ΥΓ. 4: ΠΑΟ ΟΛΕ (και τα 
μυαλά στα κάγκελα). 

Γιάννης Μπονοβόλιας 

▼ Φίλε Γιάννη, 

Τα \νίπάο>ν5 98 βρίσκο¬ 
νται πλέον στο τελικό στάδιο 
πριν από την κυκλοφορία τους, η 
οποία αναμένεται σύντομα. (Φυ¬ 
σικά, θα ενημερωθείς σχετικά 
από το "Ρ£ Μο5Τθγ".) Το Οίίϊεβ 
97 θα τρέχει κάτω από τα νΥιπ- 
άο*ν$ 98, ωστόσο πιστεύουμε ότι 
η Μίσο5οβ θα παρουσιάσει νέα 
έκδοση του πακέτου σχεδόν 
ταυτόχρονα με τα νέα \νΐπε1ονν5. 
Καταγράφουμε και τη δική σου 
άποψη υπέρ της τηλεοπτικής εκ¬ 
πομπής και της πλαστικής θήκης 
στο ςΟ-ΡΟΜ. Τέλος, υποθέτου¬ 
με πως δα έμεινες ικανοποιημέ¬ 
νος σχετικά με το αίτημά σου για 
τις παλαιότερες δισκέτες, αφού 
υλοποιήθηκε ήδη στο τεύχος 89* 


Α0νΕΝΤυΚΕ5; ΣΤΗΝ 
ΠΥΡΑ ΚΑΙ ΓΡΗΓΟΡΑ! 

γαπητό Ρ€ Μαζίοτ, 
Διαβάζω χρόνια το 
περιοδικό, αλλά γρά¬ 
φω για πρώτη φορά κι αυτό 
γιατί προβληματίζομαι ιδιαί¬ 
τερα από τις τελευταίες εξελί¬ 
ξεις στο χώρο των παιχνι- 
διών. Είναι προς τιμήν του 



4/ Ρ€ Μα$ίοτ" το γεγονός ότι 
αποτελεί το μονοδικό ελληνι¬ 
κό περιοδικό που εισήγαγε 
τους Ελληνες ^αητβτ$ στον 
Θαυμαστό κόσμο του ΑΜΜΕ, 
αλλά αυτά δεν αρκεί. Μία 
Βόλτα στο ΙπΙθγπθΙ, δείχνει 
καθαρά ότι Ο κόσμος των αι- 
εαάθ βητυΙαΐοΓΜ έχει μεγαλώ¬ 
σει τρομακτικά* Είτε σε διά¬ 
φορα &ιϊθ5, είτε στο ΙΚ, είτε 
σε ηοννΒφτουρΒ, άναι εκπλη¬ 
κτικό το πόσο γρήγορα ανα¬ 
πτύσσεται μια ιδέα που έχει 
ιστορία μόλις λίγων μηνών. 

Εκτός από το θαύμα του 
ΑΜΜΕ (258 παιχνίδια και 
έπεται συνέχεια) υπάρχουν ο 
επίσης εκπληκτικά εξελισσό¬ 
μενος €αΙΙυ§ (ξέρετε τι είναι 
να παίζεις διπλό 5!γθθ! ΠηΗ!- 
βΓ 2 στην οθόνη σου;), δεκά¬ 
δες άλλοι ΠΊυΙΗ-ε/αηΐθ 
οιηυίαΫΟΓΒ, άπειροι $ίη$Ιθ- 
ηαη\€ θΐηυΐαίοτε, καθώς και 
εκπληκτικοί εξομοιωτές για 
Αιηίρα, Αϊαη, Νίηϊθηάο, 
$θ$α κ.λη. Τα ΚΟΛΑ* άναι 
διαθέσιμα από ολοένα περισ¬ 
σότερα 5ΐίβ5, ενώ φυσικά 
όλα τα παιχνίδια και οι εξο- 
μοιωτές άναι τελάως τζάμπα. 
(Οι προειδοποιήσεις για τα 
ισχύοντα εοργπηΗΗ άναι 
καθαρό τυπικές, αφού τα 
παιχνίδια αυτά έχουν στσμσ- 
τήσει να κυκλοφορούν εδώ 


και πολλά χρόνια.) Δεν μπο¬ 
ρώ να σας περιγράφω τις 
αντιδράσεις των φίλων μου 
όταν άδσν στην οθόνη παι¬ 
χνίδια όπως τα ΟοπΙεβγ 
Κοπή, Μοοη Ο Θ5ϊα, Μ&ραε- 
ηιαη, ΡΗοοηίχ, Εγο$$θγ, 

ΒοΓηά(αείε κΛπ. Τρελάθηκαν! 
Εγώ προσωπικό "κόλλησα" 
και με παιχνίδια που δεν τα 
ήξερα ως έφηβος. Φυσικό ά¬ 
ναι, αφού το ηατηορίσγ τέ¬ 
τοιων παιχνιδιών άναι αξεπέ¬ 
ραστο και, μόλις τα φορτώ¬ 
σεις, αρχίζεις αμέσως να παί¬ 
ζεις (και όχι να σπάταλός 
δύο ώρες μπροστά στην οθό¬ 
νη ώσπου να μάθεις το παι¬ 
χνίδι, για να διαπιστώσεις τε¬ 
λικά ότι άναι "πατάτα"). 

Και έρχομαι στο θέμα. Νο¬ 
μίζω πως μετά και το τελευ¬ 
τάίο τεύχος του "Κ Μσί- 
Ιθγ", το οποίο μπορά κάλλι- 
στα να χαρακτηριστώ ως Αά- 
νθηΐυτ-ιάδα, μπορώ να πω με 
βεβαιότητα άτι ; αν συνεχίσε- 
τε στο ίδιο στιλ, Θα χάσετε το 
τρένο του ^αηιίπΐ}. Δεν έχω 
τίποτα με τα αάνβηϊυΓβΒ, αλ¬ 
λά δεν άναι δυνατόν να προ- 
τάνετε ένα παιχνίδι επειδή 
έχει καλά γραφικά, τέλειο 
ήχο και εύκολο χειρισμό. Με 
τη λογική που ακολουθάτε, 
ένα τέτοιο παιχνίδι παίρνει 
υψηλή βαθμολογία ακόμη κι 
αν το ς/αητβρίαγ άναι απα¬ 
ράδεκτο. Αν, δηλαδή, ένα 
παιχνίδι πάρει 100 στα γρα¬ 
φικά και τον ήχο, αυτομάτως 
έχει υψηλή Βαθμολογία. Μα, 
τι πράγματα άναι αυτό; Αν 
θέλουμε ήχο, θα προτιμή¬ 
σουμε το στερεοφωνικό και, 
αν θέλουμε γραφικά, θα κοι¬ 
τάξουμε φωτογραφίες. ΤΟ 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ; Φυ¬ 
σικά, όταν το άψογο ^ατπο- 
ρΙαγ συνδυάζεται και με τα 
υπόλοιπα, αυτό άναι θετικό. 
Πόσες φορές, όμως, συμβαί- 
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να αυτό/ Κάποτε θα πρέπει 
να γίνει μια σοβαρή ερευνά 
τίβ αγοράς για να δούμε 
επιτελούς αν το 50%(+) της 
ύλης σας (δηλαδή τα αάνβπ- 
*υτ& 5 ) αντικατοπτρίζει και τις 
πωλήσεις των παιχνιδιών . 

(Από έρευνες, πάντως, στο 
εξωτερικό το ποσοστό των 
αάνβηΐυτοϊ δεν είναι πάνω 
από 20-30%, με πτωτικές τά¬ 
σεις..) Η παραγωγή των αά- 
νσπΤυτοε έχει όντως αυξηθεί, 
αλλά αυτό συμβαίνει γιατί 
δεν υπάρχει τίποτε πιο εύκο¬ 
λο για να φτιάξεις* Παίρνεις 
κάποιες φωτογραφίες και τις 
ψηφιοποιείς. Βάζεις έναν- 
δύο προικισμένους ζωγρά¬ 
φους ή μουσικούς να φρο¬ 
ντίσουν για τα δέοντα και 
ένα διεστραμμένο μυαλό 
αναλαμβάνει να δέσει το συ- 
νολάκι με γρίφους, που μπο¬ 
ρείς να λύσεις μόνο αν ψά¬ 
χνεις με το χεράκι κάνα μι¬ 
σάωρο σε κάθε οθόνη , (Αν το 
συγκεκριμένο άτομο χρησι¬ 
μοποιούσε το χεράκι στη γυ¬ 
ναίκα του, θα ήμαστε όλοι 
πολύ πιο ευτυχισμένοι και 
κυρίως η ίδια η γυναίκα του.) 
Κάτι σαν Ρδοίο-€0 δηλαδή, 
μόνο που για να δεις τις φω¬ 
τογραφίες πρέπει να σπάσεις 
ένα μέλος του σώματός σου 
που δεν επιτρέπεται να ανα¬ 
φέρω . Κανείς δεν χρειάζεται 
να στενοχωρηθεί για το 
^απιορΙαγ, ούτε για την τα¬ 
χύτητα των γραφικών. (Φθά¬ 
νει που άναι όμορφα κι ας 
είναι και ακίνητα. Αν χρεια¬ 
ζόμαστε κίνηση, υπάρχει και 
το νίάοο.) 

Για να μην παρεξηγηθώ: Εί¬ 
ναι γεγονός άτι ο χώρος των 
αάνοηΤυτθΒ έχει δώσει κατά 
καιρούς εκπληκτικά παιχνί¬ 
δια, τα οποία σε κρατούν κα¬ 
θηλωμένο για ώρες μπροστά 
στον υπολογιστή. Το ποσοστό 



όμως αυτών των παιχνιδιών 
σε σχέση με τη συνολική 
υπερπαραγωγή των αάνοπ- 
ίυτθ5 ουδόλως δικαιολογεί 
το ποσοστό των σελίδων του 
"Ρ€ Μα$ίΘτ" που καταλαμ¬ 
βάνει η συγκεκριμένη κατη¬ 
γορία παιχνιδιών. Αν συνυ¬ 
πολογίσουμε και το σάνθΠ- 
ίυτσ-ίζον ΚΡΟ, το τελευταίο 
Θάπτε €ίυβ φιλοξένησε αό- 
νοηϊυτθΒ σε 5 από τις 9 πα¬ 
ρουσιάσεις, δηλαδή ποσοστά 
55%. Δεν ξέρω αν αυτό αντι¬ 
κατοπτρίζει την παραγωγή 
των παιχνιδιών, αλλά πάντως 
δεν αντιπροσωπεύει τις πω- 
λήσεις. 

Τα πράγματα δεν είναι, Βέ¬ 
βαια, καλύτερα με τα σύγ¬ 
χρονα ατεαάα. (Ενα 
ίΗοοΤ'βιπ υρ χρειάζεται ΟυαΙ 
ΡθπΙίυτη για να τρέξει ικανο¬ 
ποιητικά και πάλι το ε/απ ιβ- 
ρΙαγ άναι συνήθως απαράδε¬ 
κτο.) Οι μοναδικές κατηγο¬ 
ρίες στις οποίες η βιομηχανία 
των παιχνιδιών δείχνει να 
πρόχωμα σωστά (συνδυα¬ 
σμός ρατηορίαγ και γραφι¬ 
κών) είναι οι εξομοιωτές πτή¬ 
σης και οι αθλητικοί εξομοι- 
ωτές (όχι πάντα βέβαια), ενώ 
στα $ΐΓαϊο§γ 'ϊ κατάσταση εί¬ 
ναι μπερδεμένη (από υπέρο¬ 
χα μέχρι απαράδεκτα παιχνί¬ 
δια). Δεν είναι τυχαίο το ότι, 
επειδή ακρι¬ 
βώς δεν 
υπάρ¬ 


χουν καλές ιδέες, οι κατηγο¬ 
ρίες παιχνιδιών που παρου¬ 
σιάζουν ύφεση είναι ακριβώς 
εκείνες οι οποίες απαιτούν εί¬ 
τε πολύ μυαλό στην υλοποίη¬ 
σή τους (ρυζζΐβ §αητ&$) είτε 
εξαιρετικό ε/αητθρίαγ 
($Ηοοϊ'θπι υρ/ΒθαΙ'θτη υρ 
και ρΐαίίοηη). Εν ολίγοις, 
ΓΙΑΤΙ το ε/απιβρΙαγ να συνει¬ 
σφέρει μόνο κατά 25% στην 
τελική βαθμολογία; Μήπως 
από αυτό δεν εξαρτάται του¬ 
λάχιστον το 60-80% της 
απόλαυσης που προσφέρει 
ένσ παιχνίδι ; 

Τέλος πάντων, ο κόσμος, 
όπως φαίνεται, δίνει την απά¬ 
ντησή του και αυτό προκαλεί 
αναταραχές. Ηδη, στις Ηνω¬ 
μένες Πολιτείες ετοιμάζεται 
συνάντηση ορισμένων μεγά¬ 
λων εταιριών παραγωγής ψυ¬ 
χαγωγικού &οΗννατθ, για να 
δουν πώς θα αντιμετωπίσουν 
τη διαφαινόμενη πτώση των 
πωλήσεων λόγω της έλευσης 
των βιαυΙαΙοτε. Τσ ποτάμι 
όμως δεν γυρίζει πια πί¬ 
σω . Οι ΘΠΊυΙαϊοπ ήρθαν 
για να μείνουν. Μάλιστα, 
είναι απίστευτη η ανταπό¬ 
κριση των 
μικρό¬ 
τε¬ 


ρων, οι οποίοι αγάπησαν αυ¬ 
τά τα παιχνίδια κι ας μην τα 
είχαν ζήσει όπως σι πρεσΒύ- 
τερσι, κάτι που δείχνει ολο¬ 
φάνερα ότι πέρασε πλέον η 
εποχή κατά την οποία τα κα¬ 
λά γραφικά ήταν λόγος εν¬ 
θουσιασμού και αγοράς παι- 
χνιδιών. 

Τέλος, ας περάσουμε στο 
"διά τούτα". Νομίζω ότι ένα 
δισέλιδο (τουλάχιστον) είναι 
απαραίτητο να αφιερώνεται 
από *δώ και πέρα στις εξελί¬ 
ξεις των θπτυΐα^οη. Είναι 
εκνευριστικό να αγνοείτε 
έναν ολόκληρο κόσμο! 

Ευχαριστώ για την 
υπομονή σας, 
Μιχάλης 

ΥΓ.: "Εχω έναν Ρθπίίυπτ II 
στα 300ΜΗζ/128ΜΒ μνή¬ 
μης, με €0-ΒΟΜ άπνο 30χ, 
ΒσυηάΒίαείοτ ΑΥΥΕ 64 ΟοΙά, 
Μαίτοχ ΜΐΙΙθπιυτη II, σκληρό 
δίσκο υΐΤΚΑ-ΑΤΑ 
ΙΟΟΒ, οθόνη Είζο 
21" και πτοάβητ 
με μισθωμένη 
γραμμή Ι50Ν. Πό¬ 
σο λες να σντέξει 
ακόμη για να παί¬ 
ζω Ραετπαπ;". *Η 
το άλλο: "Μή¬ 
πως μπορείς 
να μου 
συστή- 
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1) Λέτε να αντέξει κάναν 
χρόνο; 

2) Λέω να αναβαθμίσω το 
πληκτρολόγιο σε κόκκινο 
αλλά 6εν είμαι σίγουρος. 
Εσείς τι προτείνετε; 

3} Θέλω να ασχοληθώ και 
με τον προγραμματισμό. Πι¬ 
στεύετε ότι είναι καλή η Βσ- 
5κ; Αν ναι, μήπως μπορείτε 
να μου πείτε πώς να κάνω 
ένα παιχνίδι σε στιλ Ραηάο- 
τηοηίυηχ; 

4) Τι λέτε; Θα παίζει το 
Ούλο Νυλοιη στον υπολογι¬ 
στή μου; 

5) Οταν πάω να τρέξω το 
Α$β οΐ ϊΗθ Ετηρίτοε, μου λέει 
"€0-Κ0Μ /ιοί Εουπά, ρΙβα$ο 
Ιη5€Γϊ ^0 // ρ 7/ πρέπει να κά¬ 
νω; Μήπως χρειάζομαι ανα¬ 
βάθμιση; 

Ελπίζω να μη σας κούρα¬ 
σα , 

Κώστας, "Τίτο νοτζονου!- 
ΕαΙΙοπ ΑπηεΙ- υηάοτΙσΙεοΓ- 
ΟΓανοτοθθοτ-ναηΊρΐτβ-Ρβατ" 


ΥΓ 1: Προσωπικά είμαι με¬ 
γάλος θαυμαστής του "Ρ€ 
Μα5ίθτ" και το αγοράζω κά¬ 
θε μήνα, και το διαβάζω 
όλο, κι έχω και μερικές προ- 
τάσ,„ Ωχ! Με συγχωράτε ; πα¬ 
ραφέρθηκα, 

ΥΓ 2; Μην πάρετε αυτό το 
γράμμα ειρωνικά: Πάρτε το 
ΠΟΛΥ ειρωνικά, 

ΥΓ. 3: Ελπίζω να σας κού¬ 
ρασα, πράγματι ελπίζω να 
σας κούρασα (νοητικά), 

ΥΓ ; 4: 


σεις ένα καλό τηουεοραά γύ¬ 
ρω στο ηεντακοσάρικο; " 
Χαρά στο κουράγιο σας! 

ΜϊεΗα&Ι 

ηιίειηίε@ηβ!θΓ.<}Γ 


▼ Φίλε Μιχάλη, 

Ασχετα με τις προσωπικές 
προτιμήσεις που μπορεί να έχει 
κάποιος και οι οποίες βέβαια εί¬ 
ναι απολύτως σεβαστές, οι ανα- 
γνώστες-φίλοι των αεΙνοπίυΓΟδ εί¬ 
ναι και πολλοί και φανατικοί, ενώ 
και το συγκεκριμένο 9βπΓθ δια¬ 
τηρεί σαφώς την πρωτοκαθε¬ 
δρία ανάμεσα στα 3αηηβ5 που 
κυκλοφορούν σήμερα - μία βόλ¬ 
τα στα μαγαζιά θα σε πείσει. 
Οπως γράφεις λοιπόν κι εσύ, 
"δεν μπορούμε να αγνοήσουμε 
έναν ολόκληρο κόσμο"! 

Ιε ό,τι αφορά τους εππυΙαίθΓ5, 
το "ΡΟ Μα5Ϊ6Γ" είναι το μοναδι¬ 
κό ελληνικό περιοδικό Πληρο¬ 
φορικής που αφιερώνει κά&ε μή¬ 
να σε αυτούς ένα τμήμα από το 
συνοδευτικό ΟΟ-ΒΟΜ του, ενώ 
στο τεύχος που κρατάς στα χέ¬ 
ρια σου σε περιμένει μία μεγάλη 
έκπληξη! (Για περισσότερες λε¬ 
πτομέρειες ανάτρεξε 
στις €0-ΡΟΜ 
Ρά9θ$.) Η σχετική 
αρθρσγραφία φυ¬ 
σικά και 8α συνε¬ 
χιστεί, δεν έχουμε 
μάλιστα καμία 
αντίρρηση να κα¬ 
θιερώσουμε 


και μόνιμη στήλη, εάν αυτό μας 
ζητηθεί από πολλούς αναγνώ¬ 
στες, Τέλος, το σύστημά σου 
χρειάζεται ΑΜΕΣΑ αναβάθμιση: 
δεν είναι δυνατόν νο μη διαθέ¬ 
τεις ηπουδοραεΙ με τη ΙαΓα ΟγοΓϊ 
και πληκτρολόγιο με ακουμπι¬ 
στήρι για τα πόδια! 


ΕΝΑΣ ΚΟΛΑΚΑΣ... 
ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΑΡΧΑΙΟΤΗΤΑ 

□ γαηητό Βυρβτ ρον νοτ 
υΐϊτα οχϊτα ρίυ$ τπα- 
ρίε 5θχγ Ρ€ Μα§!θΓ, 
Είσαι το καλύτερο περιοδι¬ 
κό της Ευρώπης ή, μάλλον, 
του κόσμου ή, ακόμη καλύ¬ 
τερα, της χρονικής διάστα¬ 
σής μας. Ας αφήσουμε, 
όμως, τις πενιχρές κολακάες, 
που δεν σου δίνουν το κόρος 
που σου πρέπει. Ας περάσου¬ 
με στο βραστό! 

Εχω έναν ΡοπΗυιη ΜΜΧ 
στα 93 ΙΜΗχ με 320Β μνή¬ 
μης, Βόχ ζΟ-ΒΟΜ, κάρτα 
ήχου 5ουηάΒΐα5!οτ 96 Ηίϊ, δί¬ 
σκο Ί,2ΤΒ (ΤοταΒγΐοί), κάρτα 
οθόνης Οίααιοηά 5ϊσα!Η ι 
12ΜΒ \Νατρ ΑεεσΙσταϊοτ, 
οθόνη 5Υ0Α 30 ιντσών, πιο- 
άθτπ υ$ 

ΚθθθϊΚ5 

ΠΖΠ 
και ένα 
πράσινο 
πληκτρο¬ 
λόγιο* 


Μαζί με αυτό το γράμμα 
αποστέλλω και ένα μπούκα- 
λάκι φαιά ουσία για όποιον 
τη χρειάζεται (μάλλον ο Πα¬ 
τρικός), 

Φιλικότατα, 
Θουκυδίδης ο Ιστορικός 

▼ Καταρχήν, θεωρούμε τιμή 
μας, ω ανυπέρβλητε Θου¬ 
κυδίδη, σεις που με τόοη γλαφυ- 
ρότητα και ιστορική ακρίβεια πε- 
ριγράψατε τους Πελοποννησια- 
κούς Πολέμους, που αποτελείτε 
μέρος του εκλεκτού αναγνωστι¬ 
κού κοινού μας. Αυθωρεί και πα- 
ραχρήμα προχωρούμε στην απά¬ 
ντηση των ερωτήσεων που είχατε 
την ευγενή καλοσύνη να μας 
υποβάλετε. 

?. Νοϊ θνβη μΙΗ ΒυΙΙβΙ* (ούτε 
με σφαίρες, για όσους δεν γνω¬ 
ρίζουν... αρχαία ελληνικά). Ιε 
δύο μήνες θα θέλει πέταγμα 
από το παράθυρο. Μπορείς να 
κρατήσεις μόνο το πληκτρολό¬ 
γιο, αρκεί να το Βάψεις κίτρινο 
για να είσαι μέσα στα πράγματα, 
όταν η ΑΕΚ θα προηγείται κατά 
15 Βαθμούς έναντι των υπόλοι¬ 
πων ομάδων στο πρωτάθλημα, 

2. Μόνο αν το αίμα των 
εχθρών σου επαρκεί ως πρώτη 
ύλη. 

3. Για παιχνίδια οε στιλ Ραπάο- 
ΐϊΐοηίυιη καλύτερη γλώσσα είναι 
η... μοσχαρίσια. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθύνσου 
στο πλησιέστερο χασάπικο. 

4. Νο \ναγ, 

5. Βγάζε το 00 από τη θήκη 
του, προτού το τοποθετήσεις 
στο άιϊνο, 

ΥΓ: Ηταν ανάγκη να προσφέ¬ 
ρεις στον Πατρικό τη φαιά ου¬ 
σία σου; Ξαφνικά, άφησε ένα 
μουστάκι δύο μέτρα, πάχυνε κα¬ 
τά σαράντα κιλά, έκλεισε θέση 
στο Οπσπί ΕχρΓ©55 και απαιτεί 
να τον αποκαλούμε Ηρακλή,,. 
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ΞΙΦΟΜΑΧΙΕΣ 

□ γσπητό Ρ€ Μαζίστ, 

Δεν άναι η πρώτη φο¬ 
ρά που σου γράφω, 
γι / αυτό και δεν νομίζω πως 
χρειάζεται να επαναλάβω τα 
καλά μου λόγια για τη νέα 
εμφάνιση του περιοδικού. 

Αφορμή του γράμματός 
μου άναι η παρουσίαση στο 
τεύχος Νοεμβρίου τον αά- 
νοηίυτβ "ΒτοΙεβη Βνεοτά 2". 
Εχω ήδη αγοράσει το συγκε¬ 
κριμένο παιχνίδι και ως ένα 
σημείο παίζει. Διαβάζοντας, 
όμως, την παρουσίασή του 
στο περιοδικό, 8 α ήθελα να 
επισημάνω κάποια σημεία. 

Το παιχνίδι, κατά τη γνώμη 
μου πάντα, άξιζε υψηλότε¬ 
ρης βαθμολογίας. Ενα παι¬ 
χνίδι με άριστα γραφικό, ήχο 
και χειρισμό δεν μπορεί να 
χάνει μόνο και μόνο λόγω 
γρίφων και δράσης (κατά 
την άποψή μου, αδικήσατε 
λίγο αυτούς τους τομείς και 
8 α σας αποδείξω το γιατί) και 
να παίρνει βαθμολογία της 
τάξεως του 75%. Συμφωνώ 
πως σε αυτούς τους τομείς 
υπάρχουν ατέλειες, τις οποί¬ 
ες έχετε ήδη αναφέρει, όπως 
η αράχνη που δεν επιτίθεται, 
παρά κάθεται και περιμένει. 
Οι γρίφοι του σε καμία περί¬ 
πτωση δε 


όμως, πως ξεχνάτε το ότι το 
παιχνίδι απευθύνεται σε μία 
άλλη μερίδα χρηστών, αυτήν 
που ούτε πολύ καλοί αάνοη- 
ΐυτ-αδες είναι ούτε και αρχά¬ 
ριοι ■ 

Προσωπικά, ανήκω σε αυ¬ 
τή την κατηγορία και θεωρώ 
επαρκάς, σιτικά καλούς και 
έξυπνους τους γρίφους του 
παιχνιδιού. Αλλωστε, δεν 
μπορώ να πω ότι είμαι από 
αυτούς που κάθονται ώρες 
μπροστά στην οθόνη προ¬ 
σπαθώντας να λύσουν έναν 
γρίφο - Κάτι τέτοιο (βλ. 'ΊΊϊΗ 
Ηουτ" και "Μγ*ί") καταντά 
κουραστικό κι από ένα ση¬ 
μείο και μετά χαρακτηρίζεται 
ως ατέλεια. Προτιμά τους 
γρίφους του Β.5. 2, οι οποίοι 
στο κάτω-κάτω άναι "πιο 
πραγματικοί" (μπορά κάποι¬ 
ος να συναντήσει ανάλογες 
καταστάσεις στην καθημερι¬ 
νή ζωή του, που λέει ο λό- 

γ °ς}* 

Τώρα κάτι άλλο: Επαιξα το 
άθτηο του "Μβη ίη ΒίαεΙε" 
που υπήρχε στο £0 του Νο¬ 
εμβρίου. Πιστεύω ότι πρόκει¬ 
ται να γίνει τεράστια επιτυ¬ 
χία, κάτι ασυνήθιστο, αφού 
κατά κανόνα τα παιχνίδια 
που μεταφέρονται από τις 
οθόνες του κινηματογράφου 
σε αυτές του υπολογιστή δεν 
ανταποκρί- 



δοκίες του κόσμου. Εχει όλα 
όσα χρειάζεται για να γίνει 
Λι>, Το μόνο που παρατήρησα 
και θεωρώ σημαντική ατέ¬ 
λεια άναι η έλλειψη επίδρα¬ 
σης των ενεργειών του ήρωα 
στο περιβάλλον (οι τοίχοι και 
τα έπιπλα δεν μασάνε από 
σφαίρες κ,λπ.). 

Εγραψα αυτές τις απόψεις 
μου διότι θεωρώ πως είσαι 
ένα περιοδικό που σέβεται 
και ακούει, με ό,τι αυτό συ¬ 
νεπάγεται, τις απόψεις των 
αναγνωστών σου. 

Με εκτίμηση. 
Αργυρής Τζάκας 

▼ Αγαπητέ Αργυρή, 

Σεβαστές οι απόψεις σου 
για το "ΒγοΙϊβπ 5ν/0Γ0 2", νομίζω 
όμως ότι δεν ανατρέπουν ή έστω 
αμφισβητούν τα όσα ο Αντρέας 
έγραψε για το παιχνίδι. Αλλωστε, 
το Γθνΐεν δεν περιέχει μόνο 
βαθμολογίες και φωτογραφίες 
από το αόνθηίϋΓΒ, αλλά και μία 
σειρά από κρίσεις και στοιχεία, 
αι οποίες είναι αηείρως σημαντι¬ 
κότερες από ενα "ψυχρό νούμε- 
ρο", που μόνο του δεν είναι δυ¬ 
νατό να πει απολύτως τίποτα σε 
κανέναν. Οσο για τη δυσκολία, 
μην ξεχνάς και την 
αντίθετη άποψη 
πολλών αάνοη- 
ίυΐΒ-άδων, οι 
οποίοι έχουν 6αρε 
8εΐ να τελειώνουν 
ένα παιχνίδι σε μία- 
δύο μέρες και κατό¬ 
πιν να τρέχουν να 
αγοράσουν το 
επόμενο... 


95 ΤΕΑΚ5 

| γσπητό Ρ€ Μα&ΐΒΓ, 

; Δεν άναι η πρώτη φο- 
1 ρά που σου γράφω 
γράμμα. Ανανεώνω τα συγ¬ 
χαρητήριά μου για το περιο¬ 
δικό. Είσαι απλώς ΤΟ 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ!!* 

Εχω έναν Ροπάυηι 133 με 
32ΜΒ ΚΑΜ, Εχω μέσα τα 
νέίηάονη 95, τα \Νίηάαν*5 
ΝΤ 4.0, το 005 6.22 και το 
ίΙΝϋΧ. Με αυτό το γράμμα 
θέλω να εκφράσω, μέσω του 
περιοδικού, τη δυσαρέσκεια 
μου για τα )/Υίηόονν$ 95! 

Με τον υπολογιστή ασχο¬ 
λούμαι κυρίως με προγραμ¬ 
ματισμό σε (Γ++ (και τώρα τε¬ 
λευταία με ΙηϊοΓΠβί Ρτο- 
9 ταη*η\ίη 0 ) και μόλις που 
κρατιέμαι να μη σπάσω την 
οθόνη εξαιτίας των \Λίίηάονν$ 
95! Αμέτρητα "κολλήματα" 
όλη την ώρα - Εχω κάνει μέχρι 
στιγμής 10 ΕοτηιαΗ σκλη¬ 
ρού. Ιερείς, εκάνη η σπαστι¬ 
κή μπλε οθόνη και μετά... 
σκοτάδι!!! Αφού έχω μάθει 
να φτιάχνω προγράμματα 
που να μην έχουν θυ £5 (ή 
σχεδόν καθόλου!), γιατί ξέρω 
ότι, αν έχουν, τα \Λ/ίηάο\ν5 
θα κολλήσουν! Ομως κολ¬ 
λούν και σε ανύποπτες συν¬ 
θήκες (π.χ. ενώ κατεβάζω την 
αλληλογραφία μου από την 
€οτηρυίίη!ε). Το αποτέλεσμα 
άναι ότι τελικό πλήρωσα 
τζάμπα χρήματα για να έχω 
απλώς ένα κακό λειτουργικό 
σύστημα, ενώ θα μπορούσα 
να πάρω από την αρχή τα 
]Νίηάον /5 ΝΤ λίγο ακριβότε¬ 
ρα (πολύ ακριβότερα, για να 
ακριθολογούμε), που 
όχι μόνα δεν κολλάνε 
αλλά άναι και άψογα 
στο χειρισμό και τις δυ¬ 
νατότητες. 

Και περνάμε τώρα 
στην τραγική ειρωνεία 
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ΜΙΑ ΥΠΕΡΠΑΡΑΓΩΓΗ ΤΟΥ ΖΙΝΕΜΑ, 
ΤΗΙ ΕΧΟΟΙΙ5 ΚΑΙ ΤΗΙ €ΟΜΡυΡΚΕ55 


- 1.000 ΤΑΙΝΙΕΣ 
ΤΟΥ ΠΑΓΚΟΣΜΙΟΥ 
ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟΥ 
★ 550 ΗΘΟΠΟΙΟΙ 
ΚΑΙ ΣΚΗΝΟΘΕΤΕΣ 
ΠΑΝΩ ΑΠΟ 30 
ΛΕΠΤΑ ΥΙΟΕΟ 
ΚΑΙ 20 ΛΕΠΤΑ 
ΜΟΥΣΙΚΗΣ 
ΕΠΕΝΔΥΣΗΣ 
ΤΑΙΝΙΩΝ |||ΐ 

(16-ΒίΤ 5ΤΕΚΕΟ) 


ΙρΙβϊ 


ΠΑΝΩ ΑΠΟ 2.000 
ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΤΑΙΝΙΕΣ 


Η ιστορική εξέλιξη 
του κινηματογράφου 
Βραβεία Οδοατ, 

Καννών, Βερολίνου, 

Βενετίας, 

Θεσσαλονίκης 
Ειδικά αφιερώματα 
Οι κινηματογραφικές 
αίθουσες & τα νίάσο 
εΙυΒί τής Ελλάδας 
Οη-Ιίηβ σύνδεση 
με ννεδ $ίίθ σχετικό με την έβδομη τέχνη 
Ενημέρωση μέσω του ΙηΙΟΓηοί 
με νέα στοιχεία 


ίηρκΐ'ϊ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 

ΣΕ ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ: 3801487 

ΑΝΑΠΤΥΞΗ: ΕΧΟΟϋδ Α.Ε.. Φιλολάου 40,116 33 Αθώα, 
ΤπΑ.: 7264505, Ρίΐ.ν: 7264506 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΛΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ ΝΗΟΡ, ΣοιΛϊόνπ 15, 106 82 
Αθήνα, Γη\.: 3801761 



που συνέβη πριν από δύο μέ¬ 
ρες. Επειδή είμαι φανατικός 
αάνθπίυΓθΓ (χαιρετίσματα 
στον κ* Αντρέα Τσουρινάκη), 
αγόρασα το Κινβπ. Λοιπόν , το 
Οιγθ&Χ 5*0 που θέλει το Λιν- 
θπ έκανε κάτι κόλπο στο σύ- 
στημά μου και δεν ακουγα 
καθόλου μουσική!!! Γεμάτος 
απογοήτευση, θα πήγαινα να 
αλλάξω την κάρτα ήχου, πι¬ 
στεύοντας ότι δεν είναι Οιτοε- 
ϊΧ συμβατή, αλλά αποφάσισα 
να κάνα ίπ$1α!1 το παιχνίδι 
και στα \Λ/ίηάοντ5 ΝΤ. (Σημείω¬ 
ση: Τα τηαπυαίί του Κίν&η και 
της Ζστλ Ιο$αεγ ϋοΙΙβείίοπ, 
την οποία επίσης αγόρασα, 
αναφέρουν ότι τα παιχνίδια 
δεν έχουν δοκιμαστεί σε I Υίη- 
άονν$ ΝΤ.) Το αποτέλεσμα 
ήταν ότι, χωρίς να εγκαταστή- 
σα το ΟΐΓβείΧ (εγκατέστησα 
μόνο το ΟυίελΤιηΐΘ), τα παι¬ 
χνίδια έτρεξαν άψογα, ταχύ¬ 
τατα και αυτή τη στιγμή που 
γράφω αυτό το γράμμα παίζω 
ακόμα!!! 

Φα μου πάτε ότι δεν είναι 
ΓΩ^αΐό που τα I νίηόο\ν$ ΝΤ 
έχουν δεκαπλάσια τιμή από 
τα 95 . Μπορείς, όμως, να πε- 
τάξεις τα 95; Και τι θα τρέχει 
μετά στα ΝΤ; (Σε εμένα τρέ¬ 
χουν τα πάντα, αλλά λέμε 
τώρα!) Αξίζει να εμπιστευτού¬ 
με τη ΜκγοβοΗ για ένα ακό¬ 
μη λειτουργικό σύστημα 
(\λίίηάοννΒ 98); Αλλά, τι άλ¬ 
λο μπορούμε να κάνουμε; 
Δυστυχώς, τίποτα!!! 

Φιλικά, 
Χουρδάκης Μιχαήλ 

Ρ*5, I: Χαιρετίσματα σε 
όλους τους συντάκτες του 
"Ρ€Μα*ϊθτ"! 

Ρ.5. 2: Το έχω καταλάβει 
ότι όλοι εκεί είστε Αεκτζήδες* 
Πάντως, να σου πω κάτι; Και 
εγώ, από τις μικρές ομάδες, 
είμαι ΑΕΚ! 


ΛΑ 3: Βάλτε, ρΙοα$ο, τον 
ελληνικά ΙΕ 4,0 στο €0 (ή 
στο ΠΡ της ζοπψυίίηίε), 

Λ5, 4; Πότε θα λειτουργή¬ 
σει η νέα 2ΜΒ γραμμή της 
ζαηρυίίηί; 

Ρ.5. 5: Βγβίίί 

Μ··· Φίλε Μιχάλη, 
ψ Είδες, τελικά, που τα ννϊπ- 
όοψ$ σε βοηθούν να γίνεις κα¬ 
λάς προγραμματιστής; Οχι, για 
να μην είμαστε και αχάριστοι δη¬ 
λαδή.., Η αλήθεια είναι, πάντως, 
πως η Μϊαοδοίϊ μας κρατά για 
τα καλά δεμένους στο άρμα της 
και, είτε το θέλουμε είτε όχι, εί¬ 
μαστε εξαρτημένοι από τα λει¬ 
τουργικά της (για να λέμε τηγ 
αλήθεια, βέβαια, και τα ΝΤ δικά 
της είναι).» 

Η ΟοΓπρυΙίπΙί έθεσε ήδη σε 
λειτουργία τη νέα γραμμή των 
2ΜΒ. Οσο για την ΑΕΚ, αν είναι 
μικρή ομάδα αυτή που προηγεί¬ 
ται στο πρωτάθλημα [τουλάχι¬ 
στον τη στιγμή που γράφονται 
αυτές οι γραμμές), φαντάσου τι 
είναι οι υπόλοιπες: σκουπιδάκια! 


ΚΑΙ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ! 
ΚΑΙ ΘΑΜΕΚ 

□ οβερό Ρ€ ΜαείστΗ! 
Σε διαβάζω ανελλι¬ 
πώς εδώ και ενάμιση 
χρόνο και έχω καταλάβει ότι 
είσαι το τελειότερο περιοδικό 
για Ρ€ υ$ΕΚ$ σε όλο το 
ΣΥΜΠΑΝΙ!! Είμαι 19χράνων 
και φανατικός (σχεδόν σρ- 
ρωστημένος) με τους Η/Υ 
από μικρός, αλλά κατάφερα 
να πάρω το πρώτο μου Ρ€ 
εδώ και ενάμιαη χρόνο (ιία- 
λιός ΑΜΙΟΑ υ$ΕΡ). 

Καταρχήν, θέλω να σε ρω¬ 
τήσω τη απογίνε η ΤΐΛ£Μ 
στήλη Η099-ΤΟ. Δεν πιστεύω 
να την αφαίρεσες από την 
ύλη! Εάν τόλμησες τέτοιο 


196 ΡΟ Μα$ίθΓ 










πράγμα, να επανορθώσεις 
αμέσως!:-) 

Επειδή, εκτός από μανια¬ 
κός ρσηκ>Γ, είμαι και φοβε¬ 
ρός προγραμματιστής και 
έχω κάνει κάτι προγράμμα¬ 
τα, που έτσι και τα σταλώ θα 
δημοσιευθούν 1000%, μή¬ 
πως μπορώ να τα σταλώ με σ- 
ιησι/; Αν ναι, σε ποιο; 

Δύο φίλοι από Θεοσαλον ί- 
κη (Πόνος, Κώστας) 

ΥΤ* 7: Τι 9α γίνει με αυτή 
τη σελίδα στο ΙηίθΓπο*; 

ΥΓ, 2: Με την ιδέα εκπο¬ 
μπής στην Τν είμαι μέσα με 
1000, για να έχουμε επιτέ¬ 
λους κάτι να βλέπουμε εκτός 
από τα Χ-ΕΙΙΕ5! 

Φίλοι μας, 

Η στήλη 'Ήον/ Το" θα 
επανελθεί δριμύτερη λίαν συντό¬ 
μους. Οσο για τα προγράμματα 
σου, μπορείς φυσικά να τα στεί- 
λεις με σ-κιαιΙ στην ηλεκτρονική 
διεύθυνση του περιοδικού (ρε- 
τηα5ΐ€Γ@εοηηρυΙίηΙε9 Γ )* Σε ευχα¬ 
ριστούμε θερμότατα για τα καλά 
σου λόγια. (Επιτέλους, ένας ανα¬ 
γνώστης αντιμετωπίζει το "ΡΟ 
ΜαΒίβτ" στην πραγματική διά¬ 
στασή του.) 


5ΤΚΑΤΕΟΥ ΜΕΧΡΙ». 
ΤΕΛΙΚΗΣ ΠΤΩΣΕΩΣ! 

γαπητό Ρ€ Μα$ΤθΓ, 
Είμαι 16 χρόνων και 
φανατικός αναγνώ¬ 
στης σου από το τεύχος 51, 
Πιστεύω ότι είσαι το καλύτε¬ 
ρο περιοδικό για Ρ€ - άλλω¬ 
στε , δεν 9α σου έγραφα αν 
δεν ήσουν. Θα λοι¬ 

πόν, να εκφράσω τη γνώμη 
μου, που πιστεύω ότι αντικα¬ 
τοπτρίζει τις γνώμες πολλών 
άλλων αναγνωστών σου. 
Νομίζω ότι τον τελευταίο 
καιρό έχει επικρατήσει η άπο¬ 
ψη του ότι τα αάνοπΗ/τοί εί¬ 


ναι καλύτερα των 5 ϊτα*θ$γ. 
Δηλώνω κατηγορηματικά το 
αντίθετο. Παρ' όλα αυτό, έχω 
παρατηρήσει μία έλλειψη γθ- 
νΐθ\ν$ πράγματι ωραίων 5&α- 
Ιοργ, (Ηθελα να ήξερα ποιος 
9α πήγαινε να αγοράσει το 
ΤΗοιπθ ΗοερίΗιΙ,) Τέλος πά¬ 
ντων, αυτό που προτείνω ά- 
ναι να αυξηθεί ο αριθμός των 
παρουσιάσεων ϊίταίσργ, που 
νομίζω ότι έχει μειωθεί μετά 
το Γονίβγ* του ΜΑ5ΤΕΚ οί 
ΟΒΙΟΝ 2, Τέρμα με τις παρα¬ 
τηρήσεις, Οσον αφορά στις 
απορίες μου ι 

7^ Μήπως ξέρετε πότε θα 
εκδοθε ί το είταίοργ ραπίο 
$Ηιγ Ϋέαη: ΧοθοΙΙίοη; Εχω 
ρωτήσει τα καλύτερα κατα¬ 
στήματα και κανένα δεν ξέ¬ 
ρει, 

2} Πότε να περιμένω γθ- 
νί&νε για το Αρβ οί Ειηρΐτοε; 
Παίζεται στο Οατηοηβΐ; 

3) Οπως έχουν προτείνει κι 
άλλοι, θα μπορούσατε να πε¬ 
ριλαμβάνετε και την τιμή του 
παιχνιδιού στο Γονίονν. 

4) Θα ήθελα να ρωτήσω 
ποια είναι τα κριτήρια. Βάσει 
των οποίων βγάζετε τη βαθ¬ 
μολογία για ένα παιχνίδι, 

5) Μπορείτε να κάνετε ρτο- 
νίθν/ του νέου ΜίρΗΐ από 
Μαρκ στο επόμενο τεύχος; 

Ο υποστηρικτής σας, 
Μυητσιτα ίΗβ Κίηρ 

Υί, 1: Ως Κίηρ " απαιτώ " 
δημοσίευση, 

ΥΤ, 2: Αν υπάρχει το ΚβάοΙ- 
Ιιοη τώρα (όχι το Τοηο ΚβδθΙ- 
Ιίοη), από πού θα το αγορά¬ 
σω; 

ΥΤ, 3: Ηλία Βουτσά - Γιάννη 
Βογιατζή, στηρίζομαι πάνω 
σας για τα είταίθργ, 

ΥΤ 4: νΤνσ ο ΟατΗι ναάοτ 
(άσχετος!) 

ΥΓ, 5: Μη νομίζετε ότι δεν 
θα ξαναγράψω. 
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Φίλε μας, 

Εχεις άδικο οε όσα ανα- 
φέρεις για μείωση των 5 ϊγοϊθ 9Υ 
Γβνίβνν*. Συμβαίνει, μάλιστα, το 
ακριβώς αντίθετο- Τελευταία 
έχουμε φθάσει στο σημείο να 
συμπεριλαμβάνουμε ακόμη και 
τρία μεγάλα 5ίΓαίε9Υ γθυιθυ/ 5 σε 
κάδε τεύχος, καθώς η πληθώρα 
νέων κυκλοφοριών στο είδος εί¬ 
ναι σίγουρα ένα γεγονός που 
δεν μπορεί να περάσει απαρα¬ 
τήρητο. βονϊθνντου οί Επν 
ρίτβ5 παρουσιάστηκε στο προη¬ 
γούμενο τεύχος (και Βέβαια παί¬ 
ζεται στο ΟαηιβΝεΙ], ενώ μέσα 
από τις στήλες "Ρ€ Οαητια*" και 
"Ρ€ 5ργ" θα βρίσκεις πάντοτε 
ενημέρωση για όλα τα νέα παι¬ 
χνίδια που πρόκειται να κυκλο¬ 
φορήσουν στο άμεσο (ή και 
στο... λιγότερο άμεσο) μέλλον. 


Τέλος, τα κριτήρια βαθμολόγη¬ 
σης ενός παιχνιδιού είναι, φυσι¬ 
κά, υποκειμενικά για κάθε συ¬ 
ντάκτη. Σου συνιστάμε, πάντως, 
να διαβάζεις προσεκτικά κάθε 
παρουσίαση και να μην επαφίε- 
σαι στη βαθμολογία, προκειμέ- 
νου να διαμορφώσεις το προ¬ 
σωπικό κριτήριό σου για την 
αξία του τίτλου που σε ενδιαφέ¬ 
ρει. 


Ρ€ Ή ΚΟΝΣΟΛΑ; 

□ γαπητό Ρ€ Μοβϊθγ, 

Το περιοδικό πάει από 
το καλό στο καλύτερο 
και ίσως μία αγγλική έκδοση 
στο εξωτερικό, έστω και δοκι¬ 
μαστική, να μην ήταν άσχη¬ 
μη* Σε διαβάζω περίπου ενά- 
μίση χρόνο. Θέλω να πω ορι¬ 


σμένα πράγματα, όσο αφορά 
στη μάχη ανάμεσα στις κον¬ 
σόλες και τα Ρ€$. Η μάχη αυ¬ 
τή > φυσικά, γίνεται γύρω από 
τα παιχνίδια και μόνο . 

Ασχολούμαι με τους ηλε¬ 
κτρονικούς υπολογιστές από 
πολύ μικρή ηλικία. Με τον 
καιρό αγόρασα κι εγώ μία 
κονσόλα , ξεκινώντας από το 
ΟαπΊθβογ και φθόνοντας 
στο 5ι ψΒΓ ΝίπΫθηάο. Θέλο¬ 
ντας κάτι πιο δυνατό, είχα 
Βάλει στο μυαλό μου το 
ΡΙσγΒΜίοη. Ομως, κάτι έτυ- 
χε (ευτυχώς) και τελικά αγό¬ 
ρασα ένα Ρ€, Τότε τα διάφο¬ 
ρα παιχνίδια του ΡΙαγεϊαϊίοη 
ήταν εντυπωσιακό κυρίως 
λόγω γραφικών και ήχου, 
όπως συμβαίνει άλλωστε και 
τζίρο. Τέτοιες δυνατότητες 


στο Ρ€ εγώ τουλάχιστον είχα 
δει σε ελάχιστα παιχνίδια, 
όμως ήμουν πολύ ευχαριστη¬ 
μένος που είχα Ρ€, Υπήρχαν , 
Βέβαια, αξιόλογα παιχνίδια 
και μάλιστα πάρα πολλά, αλ¬ 
λά όχι με αυτές τις δυνατότη¬ 
τες. Ομως, όσο περνούσε ο 
καιρός, τα ε^ατηο* για υπολο¬ 
γιστές γίνονταν όλο και κα¬ 
λύτερα, μέχρι να φΘάσουμε 
στα σημερινά επίπεδα* 
Πιστεύω πως σήμερα τα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν 
για Ρ€§ είναι σαφώς καλύτε¬ 
ρα από αυτό που κυκλοφο¬ 
ρούν για τις κονσόλες » Αν 
θέλετε, συγκρίνετε τα παιχνί¬ 
δια που υπάρχουν και στα 
6ύο ίοπηαί* και θα καταλά¬ 
βετε τι ακριβείς εννοώ. Τρα¬ 
νά παραδείγματα είναι τα 




■■■■ 

£υνομίΣϊες, συναλλα¬ 
γές, συνδιασκέψεις, 
σύνδεση μι: 40 πόλεις 
σι ύλη την Ελλάδα, απο¬ 
στολή και λήψη αρχεί¬ 
ων δεδομένων, ανταλ¬ 
λαγή ιδιών και απόψε- 
ων μέσα οπό ένα περι¬ 
βάλλον που κ$νει κάθε 
μορφή ηλεκτρονικής 
επικοινωνίας συναρπα¬ 
στική, εύκολη και εξαι¬ 
ρετικά φιλική* 

Η νέα ΒΒ8 της 
ΟυηρυΙϊηΚ είναι ένας* 
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Οη-Ιίηβ επικοινωνία 
δεν είναι μόνο το ΙηΙβηιβΐ! 

"I ι ΙΜοΆμ ■ 
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ζωντανός αργανισμάς, 
ένα μοναδικά τεχνολογι¬ 
κά δημιούργημα, σχεδια¬ 
σμένο έτσι ώστε να εξα¬ 
σφαλίζει την πλέον ευέ¬ 
λικτη επικοινωνία μετα¬ 
ξύ των χρηστών της σε 
βαθμό που να αγγίζει 
τα άρια του τέλειου» 
Ακόμη και αν δεν είστε 
εξοικειωμένοι με τους 
ηλεκτρονικούς υπολογι¬ 
στές, το νέο περιβάλλον 
τόπι κής επικοινωνίας 
της 0>ιτη>υϋηΙ< θα γίνει 
και για εσάς ένας τόπος 
συναντήσεων*.» 


Φανταστείτε έναν υπέροχο κόσμο αυτοματοποιημένης επικοινωνίας και. 


Εη]οχ ΒΒ8! 


Τηλίψωνα Επικοινωνίας: 924ΪΚ761 και (031) 287*610 


Πάντα μπροστά 
Πάντα κοντά οας 


Ηϋ 






ΤΗε Νθβά ίοΓ 5ρββά, €οτπ- 
/ηαηό & Οοηηυ&Γ, ΝΒΑ ίίνβ 
97Τοτηδ ΚαίάθΓ, ΡοηηνΙα ί, 
Ουαδβ κΛπ. Αν θέλετε και 
άλλα παραδείγματα, ψάξτε 
και να είστε σίγουροι ότι θα 
βρείτε* 

Στα γραφικά, λοιπόν , το 
Ρ€ είναι σαφώς καλύτερο και 
με την προσθήκη των 30 
καρτών γίνεται ακόμη ισχυ¬ 
ρότερο* Το μόνο που έχουν 
να επιδείξουν οι κονσόλες 
στον τομέα των γραφικών εί¬ 
ναι τα καλύτερα νίάβο$, Για 
τον ήχο τι να πούμε! Με την 
κατάλληλη *ονπά εατά και 
τα ανάλογα ηχεία έχουμε κα¬ 
ταπληκτικής ποιότητας ήχο* 
Το μόνο αρνητικό στοιχείο, 
για να είμαστε και ειλικρι¬ 
νείς, είναι οι αναθεματισμέ¬ 


νες απαιτήσεις* Οι χρήστες 
των παιχνιδομηχανών λένε 
πως το Ρ€ είναι πολύ πιο 
ακριβό και σε συγκεκριμένη 
ημερομηνία χρειάζεται ανα¬ 
βάθμιση, Ωστόσο, δεν θα πε¬ 
ράσει ένας με ενάμιση χρό¬ 
νος και θα ψάχνεις από εδώ 
κι από 'κά για να πουλήσεις 
την κονσόλα σου και να πά¬ 
ρεις μία καλύτερη. Σίγουρα 
ένας ηλεκτρονικός υπολογι¬ 
στής είναι πιο ακριβός, αλλά 
μπορεί να κάνει πολύ περισ¬ 
σότερα πράγματα, που είναι 
πλέον γνωστά. Αν, όμως, κά¬ 
ποιος θέλει να ασχοληθεί μό¬ 
νο με τα παιχνίδια, το να δώ¬ 
σει χρήματα για ένα εοωρυ- 
ϊθγ ίσως του φανεί υπερβολι¬ 
κό, αλλά τα παιχνίδια είναι 
καλύτερα και το ίοΗν/ατε 


πολύ πιο φθηνό. Ετσι, μπορεί 
να κερδίσει τα λεφτά που 
έδωσε, σιγό-σιγό βέβαια, για 
το Ρ€* Οπως και να το κά¬ 
νουμε, υπάρχουν πολλές πι¬ 
θανότητες να το χρειαστεί 
στο μέλλον, ανάλογα με το 
επάγγελμα που Βα ακολου¬ 
θήσει, Δεν λέω να σταματή¬ 
σουμε να αγοράζουμε τις 
κονσόλες, απλώς αναφέρω 
τις δυνατότητες ενός υπολο¬ 
γιστή που έχουν πλέον ξεπε- 
ράσει τις αντίστοιχες των παι- 
χνιδομηχσνών* 

Φιλικά, 
Ακης "ΑΙΓΠΘ5&" 

ΥΓ. 1: Συγγνώμη αν σας 
κούρασα* Ελπίζω σε δημοσί¬ 
ευση, 

ΥΓ* 2: Χαιρετίσματα στους 


ΝυεΙοατ, ΒιΊΙ, Σάββα και 

ΟΒΑΖΕΝ* 

ΥΓ*3:ΝΒΑΙίνΕ98,ΙΓ$ΙΝ 

ΤΗΕΟΑΜΕ!!! 

ΥΓ* 4: ΙΊ1 δο δαεΙεί!! 

Φίλε Ακη, 

Το γράμμα σου με χάρο- 
ποίησε ιδιαίτερα. Σκέφτομαι, μά¬ 
λιστα, να το δείξω στον αγαπητό 
αρχισυντάκτη ταυ "ΡιχθΙ 
για να δω πόσα χρώματα 8α αλ¬ 
λάξει... 

Βέβαια, για να είμαστε αντικει¬ 
μενικοί, έχουν και οι κονσόλες 
το δικό τους φανατικό κοινό. 
Οπως και να έχει, όμως, το Ρ€ 
αποπνέει μία διαφορετική αίσδη- 
ση. Ακόμη κι αν κάποιος το χρη¬ 
σιμοποιεί μόνο για παιχνίδια, εί¬ 
ναι υπολογιστής, πώς να το κά¬ 
νουμε! ■ 




Το πιο συναρπαστικό ταξίδι στον κόσμο τον ψυχικόν φαινομενον 


Περιέχει: 

* Απιηιαΐιοη και νίεΙβο ^ 
ο 30 Ιηια^θδ 

Ηχοακουστικα αρχεία 
και κείμενα * 

$ϊαΐ6-σί-Ηιβ-ΑΓΐ 
1 0αΓηβ5 

§ Εκπαιδευτικές τεχνικές 

* Ατμοσφαιρική μουσική 


Ανακαλύ Ψ τε 

και αναπτύξτε 
τις Βαθύτερες ψυχικές 
δυνάμεις σας μέσα από 
ένα ΜΟΝΑΔΙΚΟ €0-Κ0Μ 

τ 

με ιτιυΙϊϊηηβΗία παρουσιάσεις 
και ίπΐβεαείΐνβ δυνατότητες. 


























2ε αυτήν τη οτήλη 8α βρίσκετε 
τα παιχνίδια εκείνα που παίχτη¬ 
καν όσο λίγα, αφού συνάρπα¬ 
σαν τους απανταχού 9αιτιβΓ5 
με τη 6ράση, την πρωτοτυπία 
και τα γραφικά τους. Τίτλους 
που ξεπέρασαν κάθε προσδο¬ 
κία και έγιναν σημεία αναφο¬ 
ράς στην ηλεκτρονική ψυχα¬ 
γωγία. Παιχνίδια-θρύλους, με 
δυο λόγια. Το υλικό κατα¬ 
σκευής ενός "θρύλου" διαφέ¬ 
ρει ανάλογα με την περίσταση. 
Μπορεί να είναι τα γραφικό, το 
βάθος του ςασιβρΙαχ, η σενα- 
ριακή πλοκή, το απΐπιαίΐοη, ο 
χειρισμός ή όλα αυτά μαζί. Το 
σίγουρο είναι πως τα συγκεκρι¬ 
μένα παιχνίδια έκαναν πολ¬ 
λούς 9θΓΐ>βΓ5 να χάσουν τον 
ύπνο τους και καθιερώθηκαν 
ως επιτυχημένες συνταγές που 
οι κατασκευαστές έσπευσαν να 
αντιγράψουν. Μπορεί ακόμα 
να αποτέλεσαν συνέχειες ήδη 
καθιερωμένων τίτλων, σε μία 
προσπάθεια να βελτιωθεί -με τη 
βοήθεια ισχυρότερης επεξεργα¬ 
σίας- αυτό που φάνταζε ήδη 
τέλειο. Οπου σημειωνόταν επί¬ 
τευξη του στόχου, δημιουργού- 
νταν ολόκληρες σειρές επιτυ¬ 
χημένων παιχνιδιών που νικού¬ 
σαν το χρόνο. Με συνεχή μηνι¬ 
αία ανανέωση, το ΗΑ11 Οί 
ΡΑΜΕ ανοίγει τις πύλες του σε 
όλους τους 9 ασΐ 6 ΐ’$, για να μα¬ 
θαίνουν οι νέοι και να θυμού¬ 
νται οι παλιοί. 

Επιμέλεια: Ηλίας Βουτσάς 
Γθάοηθ^οίνρυίϊηΙζ.ρΓ 


ΑΟΥΕΝΤυΚΕ-ΚΡΟ 


ΕΥΕ ΟΓ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΟΕΚ ΕΙ 

Το δεύτερο μέρος της δημοφιλούς τριλογίας 
ήταν για πολλούς και το καλύτερο. Βαδίζο¬ 
ντας στα χνάρια του 0 υπ 9 βοη Μαδίοιτ, υπήρξε 
από τα δημοφιλέστερο ΚΡΘ$. Στο κάστρο του 
ΟαΓίίπτΊοοη σας περιμένει μία δύσκολη αλλά 
μαγευτική περιπέτεια. 

Παρουσίαση: Μάιος '92 Βαθμολογία: 9/10 


ΙΝΟΙΑΝΑ 40ΝΕ5 

ΑΝΟ ΤΗΕ ΓΑΤΕ ΟΓ ΑΤΙ ΑΝΤΙ 5 



Μία από τις καλύτερες παραγωγές της 
ΙυεαδΑιΙδ. Ενα αάνοηίυΓβ που γνώρισε διθυ¬ 
ραμβικές κριτικές κσι παίχτηκε όσο λίγα. Οι 
διαφορετικοί τρόποι επίλυσής του ωθούσαν 
τον παίκτη να το τελειώσει τρεις φορές! 
Παρουσίαση: Σεπτ/92 Βαθμολογία: 10/10 

Ε>ΑΚΚ 5ΙΕΟ 

Ισως το ατμοσφσιρι κότερο αάνβπίυτβ που φτιά¬ 
χτηκε ποτέ. Σε έναν κόσμο όπου τα πάντα έχουν 
δύο όψεις, ο παίκτης καλείται να λύσει ένα μυ¬ 
στήριο που περιπλέκεται με την παρουσία εξω¬ 
γήινων πολιτισμών οε μια παράλληλη διάσταση. 
Παρουσίαση: Οκτ, 92 Βαθμολογία: 9/10 

ΟϋΝΰΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΚ 

Από τα παιχνίδια που δεν ξεχνιούνται ακόμα 
και μετά πάροδο δεκαετιών. Το αντίστοιχο του 
Ραε Μα π στα γοΙθ ρΙαγίπ9 ραπλβϊ έγινε δημοφι¬ 
λές όσο κανένα άλλο και έθεσε τις βάσεις για 
τη δημιουργία δεκάδων παρόμοιων παιχνιδιών. 
Η αποθέωση της περιπέτειας και της μαγείας. 
Παρουσίαση: Νοέμ. '92 Βαθμολογία: 8/10 

ΤΗΕ ΟΑΥ ΟΓ ΤΗΕ ΤΕΝΤΑΟΙΕ 

Από τα πλέον χιουμοριστικά αάνθηϊυτθδ της 
ΙυεαδΑΓίδ, ακολουθούσε τα σίγουρα βήματα 
του γνωστού Επίβιΐσεθ της εταιρίας διαθέτο¬ 
ντας επιπλέον εκπληκτικά καρτουνίστικα γρα¬ 
φικά. Αναλαμβάνετε να σώσετε τη Γη, με τον 
πιο παράδοξο τρόπο που έχετε φανταοθεί. 
Παρουσίαση: Οκτ. '93 Βαθμολογία: 92% 

υΐΤΙΜΑ υΝΟΕΚνΥΟϋΙ.0 2 

Πιστό στο δρόμο που χάραξε ο πρώτος 
τίτλος, αυτό το βΡΟ είχε την ίδια εντυπωσιακή 
30 απεικόνιση, ένα από τα καλύτερα ϊηΐοπ 
ίαεβδ που δημιουργήθηκαν ποτέ και σεναρια- 
κη πλοκή που δεν άφηνε τον παίκτη σε ησυχία. 
Παρουσίαση: Οκτ. ύ3 Βαθμολογία: 96% 

ΟΟΒΙΙΙΝ5 2 

Σε έναν κόσμο κινούμενων αχεδίων, με κύριο 
χαρακτηριστικό το χιούμορ, λάμβανε χώρα η 


συνέχεια του πολύ επιτυχημένου ΟοβΙΐϋηδ 
(με τρία ϊ γιατί οι πρωταγωνιστές ήταν 3!]. Αν 
και οι χαρακτήρες μειώθηκαν κατά έναν, 
όλα τα υπόλοιπα παρέμειναν, με αποκορύ¬ 
φωμα τους πιο τρελούς γρίφους που είδατε 
ποτέ. 

Παρουσίαση: Νοέμ. 93 Βαθμολογία: 90% 

ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 

Μία περιπέτεια, με μυστήριο, φόνους, μαγεία 
νοοάοο αλλά και χιούμορ, στη Νέα Ορλεά¬ 
νη. Η μποέμικη ζωή του ιδιωτικού ντετέκτιβ 
και συγγραφέα ΘαόπβΙ ΚπϊαΗΐ· αποτελεί το 
κέντρο μιας αριστοτεχνικά δομημένης περι¬ 
πέτειας 

Παρουσίαση: Φεβρ. '94 Βαθμολογία: 96% 

υΐΤΙΜΑ VIII - ΡΑΟΑΝ 

Η σειρά των ΚΡ05 ϋΙΤΪΓηα έφθασε στην κορύ¬ 
φωσή της με αυτόν τον τίτλο. Μια καταπληκτι¬ 
κή περιπέτεια, οε ένα φανταστικό 30 ισομε- 
τρικό περιβάλλον. Δύσκολοι γρίφοι αλλά και 
πλούσιο δράση. 

Παρουσίαση: Μάιος '94 Βαθμολογία: 93% 
ΜΥ5Τ 

Γραφικά αξεπέραστα, ακόμη και για τα σημερι¬ 
νά δεδομένα, ταιριασμένα απόλυτα υε ένα 
υποβλητικό σενάριο και πολλούς καλοστημέ¬ 
νους γρίφους. Από αυτά που δεν χάνει ο 
πραγματικός αάνοηίυΓθΓ. 

Παρουσίαση: Ιούλ. '94 Βαθμολογία: 99% 

ΙΕΝΟΕΚ Α ΚΙίΙΙΝΘ ΜΟΟΝ 



Ο Τθχ ΜυφΗγ, γνωστός εδώ και πολλά 
χρόνια στους φίλους των αάνοπίυτο*, πρέπει 
κατά το έτος 2042 να δικαιώσει τη φήμη του 
και να σώσει την ανθρωπότητα από τις 
δυνάμεις του κακού. Δυνατότερα σημεία ταυ 
τίτλου ήταν το τρισδιάστατο, πλήρως εξε- 
ρευνήσιμο περιβάλλον, τα εξαίρετα γραφικά 
και η πληρότητα του σεναρίου και τον 
γρίφων. 

Παρουσίαση: Δεκ. 94 Βαθμολογία: 9ό% 


ΡΗΑΝΤΑ5ΜΑΟΟΒΙΑ 

Ενα από τα πρώτα αάνβπίυΓθ* της δίθΓΓα με 
ψηφιοποιημένα νίάβθ5, μεγάλο εα5ϊ ηθοποιών 



200 ΡΟ Μα^ΤθΓ 


















εκείνα τα στοιχεία που έκαναν τα εν λόγω 
αεΙνβηϊυΓΟ* διάσημα: πλούσια δράση, έξυπνο 
σενάριο, ευρηματικούς γρίφους. Από τις υψη* 
λότερες βαθμολογίες που μπήκαν στο 
'Κ ΜαδΙβΛ 

Παρουσίαση; Ιαν. 96 Βαθμολογία: 98% 


ΡβίνΑΤΙίβ 

Διαθέτοντας δοκιμασμένο ααιτίθρΙαγ, μία δε¬ 
μένη υπόθεση καθώς και εξαιρετικά γραφικά, 
έγινε το καλύτερο ΕΙίίθ-εΙοπο που εμφανίστηκε 
ποτέ. Αν και πολύ νερό έχει κυλήσει στο αυλά¬ 
κι έκτοτε, παραμένει ένα από τα πληρέστερα 
παιχνίδια και εξακολουθεί να παίζεται μέχρι 
σήμερα με αμείωτη ένταση. 

Παρουσίαση: Ιαν. '94 Βαθμολογία: 92% 


Ενα από τα τελευταία αεΙνσπίυτιβΒ της 
Ιυεα*ΑΓί5 με Ηαπάπταάθ γραφικά που, εκτός 
από εκπληκτικές απεικονίσεις διέθετε όλα 


ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 

Η έκδοση του τίτλου που έγραψε ιστορία στα 
εοίπ-ορ* για ΡΟδ κράτησε όλα εκείνα τα στοι¬ 
χείο που έκαναν το παιχνίδι θρύλο, Μονομα- 
χίες μέχρι θανάτου (ιδιαίτερα βίαιου, μάλιστα) 
με πάρα πολλές κινήσεις και καινοτομίες που 
έγιναν πρότυπα. 

Παρουσίαση: Ιαν. '94 Βοθμολογία: 90% 


ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 2 

Το ίοςυοΙ του ΜοθαΙ ΚοπΒαί όχι μόνο δεν 


Σειρές που άφησαν εποχή 


και κινηματογραφικές λήψεις, Περιλάμβανε 
τον αρισμό-ρεκόρ, για την εποχή, των 6 €ϋ- 
ΚΟΜί, γεμάτα γραφικά υψηλής ποιότητας. Κα¬ 
τά τα άλλα, ήταν ένα ακόμη αανβηΚιτβ που πι¬ 
στοποιούσε τα υψηλά ίίαήαακίί της 5ϊβΓτα. 

Παρουσίαση: Οκτ. '95 Βοβμολογία: 90% 


ΤΗΕ ΡΙΟ 


ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΚΚ 


Οταν πριν από αρκετά ψόνια εμφανίστηκε το 
πρώτο ΑΙοηβ ίη ΐΗε ϋατί από την ί-τποΐίοη, 
εγκαινίασε ένα είδος παιχνιδιών που έμελλε 
νσ γνωρίσει τεράστια αποδοχή. Ηταν το πρώ¬ 
το πλήρως τρισδιάστατο αάνβπϊϋίβ με έπονα 
στοιχεία δράσης. Η εναλλαγή ατ>ς κάμερες 
κοι τις γωνιές απεικόνισης έδιναν -ίσως για 
πρώτη φορά - την εντύπωση κινηματογραφικής 
ταινίας ενώ το σενάριο , βασισμένο στη λογο¬ 
τεχνία του τρόμου του ίονεααίΐ, καθήλωνε όχι 
μόνο τοί/ς φίλους τον είδους αλλά σχεδόν 
όλους τους ραίνατε μπροστά στο πτοηϋοτ 
Αναλαμβάνοντας το ρόλο του ιδιωτικού ντετέ- 
κτιβ Εώνατά Οατηδγ, ο παίκτης 9α Βυθιστεί σε 
τρεις τρομακτικές αλλά υπέροχες περιπέτειες. 

Αίοηε ίη Λ* ΟλΛ I 


είναι στοίχειωμένο από δαιμονικές δυνάμεις. 
Πάμηολλα πλάσματα που ανήκουν στη σφαί¬ 
ρα του λεγάμενου γοτθικού τρόμου καραδο- 
κούν σε κάθε βήμα του. 

Τα απλά ΥΘΑ γραφικά του ήταν αρκετό γρή¬ 
γορα και σε κάθε περίπτωση κατόρθωναν να 
μεταδίδουν την "κινηματογραφική" αίσθηση 
της περιπέτειας. 

ΑΙοηε ίη ΐίΐ€ II 


Το πρώτο $θηυεΙ της σειράς διατηρεί σε μεγά¬ 
λο βαθμό το ύφος και το χαρακτήρα του οιτ 
9ΐπαΙ τίτλου. Σε αυτό ο Οατηόγ καλείται να Χύ¬ 
σει το μυστήριο της απαγωγής ενός παιδιού, 


Ο πρώτος τίτλος ήταν και αυτός που γνώρισε 
τη μεγαλύτερη επιτυχία, αποσπώντας πολλά 
βραβεία και διακρίσεις. Ο ΕεΚνατά Οατηθγ 
(εναλλακτικά κάι μονό σε αυτήν τηγ περιπέτεια 
μπορούσατε να επιλέξετε και την ΕπιϊΙγ 

ΗαΓίνοοό) 
αναλαμβάνει 
την υποχρέω¬ 
ση να κατα¬ 
γράψει τα 
πολύτιμα 
αντί κεί μενα 
ενός εγκατα- 
λελειμμένου 
αρχοντικού 
της Ιοϊ$ϊαπα, 
για να ανα¬ 
καλύψει ότι 


έχοντας ως βασικούς αντιπάλους του έναν 
στοιχειωμένο πειρατή και το στρατό των λα¬ 
θρεμπόρων, ληστών αλλά και υπερφυσικών 
τεράτων που καθοδηγεί. 

Τα γραφικό και η κίνηση ήταν αρκετά βελτιω¬ 
μένα, ενώ σημαντικές βελτιώσεις παρουσίαζαν 
ο ήχος και η μουσική. Με άνω των 70 χαρα¬ 
κτήρες 15 επίπεδα δράσης και περισσότερα 
αντικείμενα υποσχόταν πολλές ώρες ενασχό- 
λησης. 


Λΐοηε ίη ΐΐη· Ι)»ι*Κ III 

____ - 

Στην τρίτη συνέχεια ο ΟαΓπόγ μεταφέρεται 
στην άγρια (και στοίχειωμένη) Δύση, με σκοπό 
να εξιχνιάσει το μυστήριο της εξαφάνισης της 
$1ατ του ΗοΙΙγν/οοά ΕιπίΙγ Ηαιΐ^οοθ [γνωστής 
από το πρώτο μέρος) στην πόλη-φάντασμα 
δίαυλοί ΟυΙεΗ. Θα βρεθεί αντιμέτωπος με 
αδίστακτους ντεσπεράντος αλλά και με τα 
φαντάσματα των άλλοτε κατοίκων. 
Περιλαμβάνονται νίάοοδ και τα γραφικά είναι 
σαφώς βελτιωμένα. Ο ήχος έχει εμπλουτιστεί 
με ψηφιακές ομιλίες, η οε δράση μοιράζεται 
εξίσου σε γρίφους και πυροβολισμούς. Ολό¬ 
κληρη η τριλογία πρόκειται να κυκλοφορήσει 
σύντομα σε ειδική τιμή από την ΙηϊστρΙαγ. 


ΑΓΤΙΟΝ 


Κ Μα5ϊστ 201 






















αφαιρούσε τίποτα από τον πρώτο τίτλο, αντί¬ 
δοτα πρόσθετε τόσο πολλά που δεν προλά¬ 
βαινες να τα μετρήσεις: διπλάσιους σε αριθμό 
παίκτες, περισσότερες κινήσεις, ΙαΙαΙϊΙϊσ* (αλ¬ 
λά και οαόαΙιΙϊο* και άλλες αστείες σκηνές), 
κρυφός πίστες και ένα σωρό άλλα. Ηταν βέ¬ 
βαια πολύ πιο δίαιο. 

Παρουσίαση: Απρ. '95 Βαθμολογία: 90% 

ΜϋίΑΟΕΚ: ΝΟ ΚΕΜΟΚ5Ε 

Ενας σταυροφόρος του μέλλοντος με απίστευ¬ 
τα καταστροφικές δυνάμεις ήταν το 8όμα αυ¬ 
τού του τρισδιάστατου ιοομετρικού αεϊϊοπ. 
Μπορούσατε (κοι οφείλατε) να καταστρέψετε 
σχεδόν τα πάντα, αφού οι εκρήξεις ήταν το 
βασικό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού μετά το 
εθιστικό ραππορίαγ. 

Παρουσίαση: Νοέμ, 95 Βαθμολογία: 92% 

αυκΕ ΝΙΙΚΕΜ 30 

Η αλληλεπίδραση του παίκτη με το περιβάλ¬ 
λον, τα εξαιρετικά γραφικά, το πλήθος των 
αντιπάλων και οι πιυΙίί-ρΙογβΓ δυνατότητες το 
κατέστησαν ενα από τα πλέον επιτυχημένα 
ΟοοΓπ-εΙοπθϊ. 

Παρουσίαση: Απρ. '9ό Βαθμολογία: 94% 

ννίΝβ €ΟΜΜΑΝΜΚ IV 

Μία από τις ακριβότερες παραγωγές που έγινε 
ποτέ. Υπέροχα γραφικά, νίόβο5 με πραγματικά 
σκηνικά και γνωστούς ηθοποιούς, καταιγιστική 
δράση και καλογραμμένο σενάριο κατάφεραν 
να ξεπεράσουν το επίπεδο του εοηιρυΙοΓ 
9αιηθ. 

Παρουσίαση: Απρ. '9ό Βαθμολογία: 97% 

ΟΥΒΕΚΙΑ 2 

Το 5θ€]υθΙ ενός παιχνιδιού που χαρακτηρί¬ 
στηκε ίπίθΓαοίϊνθ Γπονιο είναι πολύ καλύτερο 
και μεγαλύτερο. Επιπλέον, διαθέτει κορυ¬ 
φαία γραφικά και πολλά υπο-παιχνίδια. Τα 
αΓεοάθ χαρακτηριστικά οε συνδυασμό με 
τα αάνθηϊυτθ στοιχεία του δα σας καδηλώ¬ 
σουν. 

Παρουσίαση: Ιούλ-Αύγ. 9ό Βαθμολογία: 9ό% 

ΤΟΜΕ βΑΙΟΕΚ 



Το παιχνίδι που δεν χρειάζεται πολλές συστά¬ 
σεις. Σηματοδότησε τη νέα εποχή των παιχνι- 
διών δράσης, με εξελιγμένα τρισδιάστατα 
γραφικά που υποστηρίζονταν από εξειδικευμέ’ 
νους 30 επιταχυντές. Η πρωταγωνίστρια Ιατα 
Οαπ, ο θηλυκός Ιηάίαπα ,]οηθ$, έγινε το πρώ¬ 
το ψηφιακό 56Χ 5γπιόσΙ και πρωτοσέλιδο σε 
πολλά, άσχετα με το αντικείμενο των παιχνι- 
διών, περιοδικά. 

Παρουσίαση: Φεβρ, 97 Βαθμολογία: 94% 


51 ΜυΐΑΤΙΟΝ 


5ΕΝ5Ι&ΙΕ 50€€ΕΚ 



Ο καλύτερος διάδοχος του θρυλικού ΚϊεΙ^ ΟΙΤ 
στα "παλαιού τύπου'' παιχνίδια ποδοσφαίρου. 
Το πλέον παιγμένο στα Ιομπιτα μηχανήματα - 
αλήθεια, ποιος κάτοχος Απ^α οεν του είχε 
αφιερώσει ατέλειωτες ώρες; - μεταφέρθηκε 
αυτούσιο στα ΡΦ$ σημειώνοντας την ίδια επι¬ 
τυχία. Το "διπλό" ήταν απόλαυση. 

Παρουσίαση: Οκτ. '93 Βαθμολογία; 93% 

Μ0050ΕΤ ΕΙΙΟΗΤ θΙΜϋίΑΤΟΚ 5.0 

Αν και τον τίτλο του κλασικότερου φαίνεται 
πως θα κερδίσει η έκδοση 6.0, γνωστότερη 
μέχρι στιγμής είναι η προηγούμενη. Το πολλά 
αάεΙ-οη£ καθιστούν, εδώ και χρόνια, τον τίτλο 
της ΜιεΓθ5θίί ως έναν από τους πληρέστε¬ 
ρους. Πραγματική εξομοίωοη. 

Παρουσίαση: Νοέμ. 93 Βαθμολογία: 95% 

Α€Ε 5 ονεκ ΕυΚΟΡΕ 

Οι καλύτεροι πιλότοι των Συμμάχων και του 
Αξονα σε έναν εξομοιωτή με καταπληκτικά 
γραφικά, πιστή αναπαράσταση της ιστορικής 
πραγματικότητας. Διαθέτοντας περίπου 20 30 
ΓβπαβΓθά αεροσκάφη, ήταν, εν έτει 1994, 
πρώτο μακράν του ανταγωνισμού. 

Παρουσίαση: Φεβρ, '94 Βαθμολογία: 95% 


ΜΟΡΙΟ 5 ΤΚ 1 ΚΙ 



Εξομοιωτής από τους λίγους, αφού χωρίς να 
χάνει την οΓεαθο πλευρά του δεν έκανε 
υπεραπλουστεύσεις. Προ κειμένου να πετύχει 
το χτύπημα στον Ειρηνικό, χρειαζόταν δεξιοτε- 
χνία και εξασκημένες ικανότητες. 

Παρουσίαση: Ιούν. '94 Βαθμολογία: 92% 

III ΕΙΟΗΤΕΚ 

Η Αυτοκρατορία αντεπιτίδεται σε αυτό το 5θρυθΙ 
του θρυλικού Χ-Υ/ΪΠ0. Αναλαμβάνοντας δράση 
από την πλευρά των "κακών", δα πρέπει νσ φέ¬ 
ρετε σε πέρας όλες τις αποστολές που 8α σας 
ανατεθούν, κέιτι όχι και τόσο δύσκολο, αφού ο 
χειρισμός των αεροσκαφών είναι πολύ καλός. 

Παρουσίαση: Οκτ. 94 Βαθμολογία: 94% 

115 ΝΑΥΥ ΝΟΗΤΕΚ5 


Με 50 αποστολές και 5 φοβερό αεροσκάφη στο 



οπλοστάσιό του, το υ5 Νανχ Ρ^ΙιΐΒίί έδινε μια 
καλή περιγραφή της αμερικανικής ιστορίας των 
αιθέρων, η οποία, σε συνδυασμό με τα εξαίρετα 
γραφικό, έμενε αποτυπωμένη για καιρό. Κανείς 
βέβαια δεν ισχυρίστηκε ότι ήταν εύκολο. Χρεια¬ 
ζόταν μεγάλη εξάσκηση για να αποφευχθεί η κα¬ 
τά ρριψη. 

Παρουσίαση: Ιον. "95 Βαθμολογία: 96% 

ΕΙΙΟΗΤ υΝΟΜΙΤΙΟ 

Πετάξτε με μεγάλη ποικιλία επιβατικών αερο¬ 
σκαφών προσπαθώντας να εκτελέσετε δύσκο¬ 
λους χειρισμούς. Προσθέστε καλοσχεδιασμέ- 
να γραφικά και μεγάλο ρεαλισμό και Θα κατα¬ 
λάβετε ότι μιλάμε για έναν από τους συναρπα¬ 
στικότερους εξομοιωτές. 

Παρουσίαση: Ιούλ. '95 Βαθμολογία: 95% 


ΤΗΕ ΝΕΕ® ΕΟΒ 5ΡΕΕ0 



Καταπληκτικά γραφικά, καταπληκτικά αυτοκίνητα, 
καταπληκτικό ^αππερΙαγ από έναν εξομοιωτή που 
ξεφεύγει από τα συνηθισμένα. Για όλους όσοι 
έχουν ανάγκη την ταχύτητα για να εκφραστούν. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '95 Βαθμολογία: 93% 

ΑΡΑ€ϋΕ ΙΟΝΟΒΟΜ 

Ενας εξομοιωτής πολεμικού ελικόπτερου με 
πρωταγωνιστή το ομώνυμο "καμάρι" των Αμε¬ 
ρικανών. Προσεγμένη εξομοίωοη με καλά γρα¬ 
φικά και ήχο, κερδίζει πολλούς βαθμούς χάρη 
στο ρεαλισμό της. 

Παρουσίαση: Νοέμ. "95 Βαθμολογία: 94% 


ΝΒΑ 4ΑΜ - ΤΟϋβΝΑΜΕΝΤ Ε0ΙΤΙ0Ν 



Το καταπληκτικό αυτό εοϊη-ορ βρήκε γρήγορα 
το δρόμο για την οθόνη των Ρ^5. Εμπλουτισμέ¬ 
νο με σχεδόν όλες τις "κρυφές" λειτουργίες 
της νεότερης έκδοσης, το πρωτότυπο αυτό παι¬ 
χνίδι μπάσκετ υε τους κάπως... υδροκέφαλους 
παίκτες αποτελούσε εγγύηση για το καλύτερο 
διπλό που παίξατε ποτέ. 

Παρουσίαση: Ιον. ’96 Βαθμολογία: 98% 

ΤΟΡ ΟΙΙΝ 


Βασιζόμενο στο σενάριο της παλιάς, ομώνυ¬ 
μης ταινίας, αν και δίνει μεγαλύτερο βάρος 
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ατη δράση παρά στην εξομοίωση, τα καταφέρ¬ 
νει πά(Χ3 πολύ καλά. Ιδανικό για αρχάριους. 

Παρουσίαση: Μάιος '9ό Βαθμολογία: 93% 


η 6ΚΑΝ0 ΜΗΧ 2 



Μετά τον εκπληκτικά αρχικό τίτλο ίου παρέ- 
μεινε για χρόνια κλασικός, ήρθε το 56φυοΙ αυ¬ 
τό για να συμπληρώσει τεχνολογικά ένα σχε¬ 
δόν τέλειο παιχνίδι. Η καλύτερη και ρεαλιστι¬ 
κότερη ευκαιρία που μπορεί να σας δοθεί να 
βρεθείτε στο τιμόνι της ΡοίπτυΙα 1. 
Παρουσίαση: Σεπτ. '9ό Βαθμολογία: 97% 


Ρ-22 ΙΙ0ΗΤΝΙΝΟ II 



Ενα αρκετό εύκολο στην εκμάθηση ίΙ \φ\ 51- 
ΓτιυΙσϊοΓ με πολύ όμορφο φωτορεαλιστικά γρα¬ 
φικά, Μολονότι ιδανικό για αρχάριους, δεν Θα 
απογοητεύσει τους Κατά εοτθ οπαδούς των 
εξομοιωτών. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '9ό Βαθμολογία: 94% 


5 ΤΚΑΤΕΟΥ 


ςΐνΐΙΙΙΑΤΙΟΝ 

Ενα από τα πλέον πρωτότυπα, πολύ παιγμένα 
και πλήρη 5ίΓθί£9Υ 9 αιτ1θ5 · Πολλοί το χαρα¬ 
κτηρίζουν ως το καλύτερο όλων των εποχών. 
Υπερασπίζεστε τη μοίρα ενός ολόκληρου 
έθνους, σε όλα τα επίπεδα, από τις απαρχές 
της ιστορίας μέχρι το κοντινό μέλλον. 
Παρουσίαση: Μάιος 92 Βαθμολογία: 9/10 

ΜΑ&ΤΕΚ ΟΡ ΟΚΙΟΝ 

Για πολλούς παραμένει το καλύτερο διαστη¬ 
μικό 5ΪΓαί69Υ 9α™ που υπάρχει. Οφείλετε 
να επεκτείνετε την αυτοκρατορία σας οτα πέ- 
ρατα του γαλαξία, αφού τη σχεδιάσετε με 
κάδε λεπτομέρεια, ϊαναπαίζεται από την αρ¬ 
χή με το ίδιο πάθος. 

Παρουσίαση: Δεκ. '93 Βαθμολογία: 83% 

ΚΑΙΙΚΟΑΟ ΤΥίΟΟΝ ΟΕΐυΧΕ 

Η ανανεωμένη έκδοση ενός ήδη πολύ πετυ¬ 
χημένου παιχνιδιού του 5ϊά Μθιθγ - δημιουρ¬ 
γού του ΟνϊΙϊζαΙίοη - όπου αναλαμβάνετε την 
επέκταση του σιδηροδρομικού δικτύου οας 
και την οικονομική ανάπτυξή σας. Παίζεται 
άνετα μέχρι σήμερα. 

Παρουσίαση: Μάρτ. '94 Βαθμολογία: 93% 


ΕΝΕΑΑΥ ΟΝΚΝΟν™ 

Σώστε νια μία ακόμη φορά τη Γη από την εξωγήι¬ 
νη απειλή σε ένα παιχνίδι στρατηγικής που σας 
προκαλεί σε δύο επίπεδα: οικονομική διαχείρι¬ 
ση και τακτικές μάχης. Καταφέρνει να εντάξει 
τον παίκτη απόλυτα στο κλίμα του. 
Παρουσίαση: Μάιος 94 Βαθμολογία: 91 % 

€ΟΜΜΑΝΟ ΑΝΟ ΟΟΝΟϋΕΚ 

Από τα παιχνίδια που παίχτηκαν όσο λίγα, ενώ 
οι καινοτομίες που επέφερε στα &ίταίθ9γ 
0απΐθ5 πραγματικού χρόνου έγιναν $ΐοηάαιτΐ5. 
Ο πόλεμος στο €οπιηπαπε1 απα ΟοπηυθΓ υπήρ¬ 
ξε εξαιρετικά αληθοφανής. 

Παρουσίαση: Οκτ. 95 Βαθμολογία: 93% 

\Α/ΑΚ€ΒΑΓΤ 2 

Από τα παιχνίδια που ξεπερνούν κάθε προηγού¬ 
μενο. Τα 5νθΑ γραφικά του, η γρήγορη δράση 
πραγματικού χρόνου και οι ιπυΙϋ-ρΙαγσΓ δυνατό¬ 
τητες του το έφεραν πολύ γρήγορα στην κορυφή. 
Χιλιάδες πίστες υπάρχουν στο ΙηΙαιτισΙ γΓ αυτό. 
Παρουσίαση: Φεβρ. '9ό Βαθμολογία: 91 % 


ΑΓΠΚΙΙΡΕ 

Η εξομοίωση του μεταθανάτιου κόσμου δεν εί¬ 
ναι και τόσο μακάβρια υπόθεση, όταν έχουμε 



να κάνουμε με ένα απίστευτα χιουμοριστικό αλ¬ 
λά και εδιστικό παιχνίδι στρατηγικής. Προσπα¬ 
θήστε να δώσετε σε κάθε νεκρό αυτό που του 
αξίζει τιμωρώντας ή ανταμείβοντας τον με τους 
πιο αστείους τρόπους που φανταστήκατε ποτέ. 

Παρουσίαση: Σεπτ. '9ό Βαθμολογία: 95% 

ΡβΑΟΙίΕ ΑΙΙΕΟΙΑΝΟΕ 

Ενα εξαιρετικό $ίιταίθ9Υ 9 αΓΠΘ πΰυ θύμιζε 
έντονα το παλιό, καλό ϋίορία. Αναλαμβάνατε, 
μέσω ενός λειτουργικού συστήματος χειρι¬ 
σμού, να αποικισετε όοο περισσότερους αστε¬ 
ροειδείς μπορείτε, μαχόμενοι παράλληλα κατά 
των εξωγήινων και των ανταγωνιστών σας. 

Παρουσίαση: Δεκ. '9ό Βαθμολογία: 91% 

ΟΕΑΟΙΟΟί 

Διαχειριστείτε σωστά τους πόρους της αποικίας 
σας και εκτοπίστε τις άλλες φυλές που σας 
ανταγωνίζονται στην κατόκτηση του πλανήτη. 
Με όμορφα λειτουργικό γραφικό και ένα πολύ 
φιλικό υ$θΓ ϊηίοτίσεβ, το ΟβααΙοεΙί κατάφερε να 
κερδίσει αρκετούς επίδοξους κατακτητές. 

Παρουσίαση: Δεκ, '9ό Βαθμολογία: 92% 

ΜΑ5ΤΙΒ ΟΡ ΟΚΙΟΝΙ1 

Το 5 θηυθΙ του Μο$ϊογ οί ϋιτϊοη ήταν ένας εξαιρε¬ 
τικός από κάθε άποψη τίτλος. Οχι μόνο δεν έχα¬ 
νε τίποτε από τον εθισμό, την πληρότητα και την 
ευελιξία του αυθεντικού, αλλά ενίσνυε όλα αυτό 
τα χαρακτηριστικά και τα εμπλούτιζε με 5Ϋ0Α 
γραφικά και νέες δυνατότητες που απογείωναν 
το 9 αΓΠ 0 ρΙαγ, 

Παρουσίαση: Φεθρ, '97 Βαθμολογία: 93% 


ΟΙΟ ΤΚΕΑ 5 Ε 1 ΚΕ 5 


"Διαμάντια" που δίν έχασαν τη λάμψη τους 

ΡΑΝΖΕΚ ΟΕΝΕΒΑΤ 



Προτού κατηγορηθώ ως νοσταλνός του ναζισμού (το 
άκρως αντίθετο πρεσβεύω), προλαβαίνω τις επικρίσεις ανα- 

φέροντας πως στη σειρά .ΟΕΝΕΚΑΓ της $51 έχουν εμ- 

φανιστεί τίτλοι για πό μ πολλούς στρατούς και ιστορικές εκ¬ 
στρατείες, ακόμη και για το χώρο της φαντασίας. Το ίΐιηζοΓ 
ΘβηβταΙ, όμως, ήταν το πρώτο παιχνίδι αυτού του είδους 
που κατόρθωνε να συνδυάσει τα παραδοσιακά εξάγωνα 
των Κιγπ όα^εεΙ πολεμικών παιχνιδιών στρατηγικής τόσο με 
ένα απλό, κατανοητό και πλήρες υίθΓ ίπίετίαεθ όσο και με 
ορισμένα "καλούδια" (νίεΙβο*, αηίπιαΗοηί κΛπ.) που δεν είχαν εμφανιστεί ποτέ στο συγκεκριμένο εί¬ 
δος παιχνιδιών, Πρόσφερε ακόμη την πρόκληση της αλλαγής της ιστορίας μέσω εξειδικευμένων εκ¬ 
στρατειών καθώς και πλήρη στοιχείο για τις μονάδες του γερμανικού και συμμαχικού στρατού. Ο αρ¬ 
χάριος παίκτης, που απ ωθούνταν από την πολυπλοκότητα 
ανάλογων τίτλων, έβρισκε τον ιδεώδη οδηγό για την εισα¬ 
γωγή του σε έναν από τους πλέον ενδιαφέροντες τομείς 
της ηλεκτρονικής διασκέδασης. 

Το ΡαηζβΓ ΟβηθταΙ ήταν η βάση για την ανάπτυξη όλων των 
σχετικών τίτλων της 551, ενώ το πρόσφατο 5θρυθΙ προωθεί 
κατά ένα βήμα τα παιχνίδια αυτά, αποδεικνύσντας ότι 5εν 
έχουν χάσει τίποτε από τον εθισμό τους, σε μία εποχή που 
κυριαρχείται από το 30, τα φωτορεαλιστικά γραφικά και 
το ϊθχίυτο πιαρριηε). 
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ΑΘΗΝΑ 


ΑΓΓΙΥΕ εΟΜΡϋΤΕΚ 
5 Υ 5 ΤΕΜ 5 

Ασκληηίϋύ 189, Αθήνα, 

Τηλ: 6462900 

0Ι5€θνΕΚΥ 

Παπαρηγοπούλου 15, Τηλ» 
3312680, Ρακ: 3312682 

ΕΜΡΟΝΙΒ 

Λ. Αλεξάνδρας 31 α, Αθήνα, 
Τήλ: 6454868 

0ΑΜΕ&υ5ΤΕΒ II 

Χαλκοκονδύλη 24-26, Τηλ: 
5242709 

ΗΑΚΟ & 50 ΡΤ/ΚΥΡΗΚ 0 Σ 
ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ 

Παρασϊαυ 3, Αγ. Παντελεημο- 
νας 10440 Γ Τηλ: 8838510, 
Ραχ; 8232432 

ΙΜΑΟΕ €ΟΜΡυΤΕΚ 5 

Πανδώρου 1, Τηλ.: 3410940, 
άχ; 3452386 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΟΟΜΡυΐΕΚ ΟΕΝΤΕΒ 

Λενορμαν 166, Αθήνα, 

Τηλ:5253353 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΜΜΡυΤΕΡ ΟΕΝΤΕβ 

Μπόταση 4, Αθήνα, 

Τηλ: 3828600,3846083 

ΜΟΟΙΑΝΟ 

ΒριλησσοΟ 80, Τηλ.: 6459581, 

Ραχ: 6461919 

ΑΡΙΙΙ 

Πατησίων 50, Τηλ: 8253601 -2, 
Ραχ: 8253602 


ΚΟΛΙΟ ΠΟΥΛΟΣ 

Α. Αλεξάνδρας 56, Τηλ.: 
8238170, Ραχ: 8211354 

ΚΟΝΤΗΣ ΕΠΕ 

Ζαΐμη 20, Τηλ.: 8841411-3, 
Ραχ: 8838614 

ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΚ 

Β, Κωνσταντίνου 7, Τηλ: 
7259172, Ραχ: 7251784 
X. ΑΙΑΡΛΗΙ 
Ακαδημίας 96-98, Τηλ.: 
3815483, Ραχ: 3822478 

ΝΙΚΑΜ 

Αθερωφ 25, Τηλ: 8251497, 
άχ: 8251497 

ΟΑ515 ΟΟΜΡυΤϊΚ 5ΗΟΡ ΑίΒΕ 

Μάρνη 1 & Πατησίων 10433, 
Τηλ: 5227591, Ραχ: 5227592 
5ΜΑΒΤ ΟΡΡΙΟΕ 
Στουρνάρη 57, Τηλ: 5245784, 
Ραχ: 5222120 
50ίΤνΥΑΚΕ €ΕΝΤΕΚ 
Χαλκοκανδύλη 22, 

Τηλ: 5235260, Ραχ: 5235260 

ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ_ 

ΜΙΟΚΟΜΝ5 

Τριπόλεως 44,13561, Τηλ.: 

2617525, Ραχ: 2617525 


ΑΓ,ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ 

€ΤΕ€ 

Αγ. Δημητρίου 56, Τηλ.: 
9250264, Ραχ; 9737840 


ΤΕΣΤ 

Αγ, Δημητρίου 263, Τηλ: 
9885396, Ραχ: 9885792 

ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 
ΡυΤϋΚΕΙΑΝΌ 

Αγ, Ιωάννου 18-20,15342, 

Τηλ: 6015535, Ραχ: 600422! 

ΚΙΟΝΕΤ 

Αγ. Ιωάννου & Σχολείου 2, Τηλ.: 
6005380, ίαχ: 6005740 
ΝΕΤ νΜΑΙΚΕΚ 
Αγ. Ιωάννου 18-20,15342, 
Τηλ: 6002058, Ράχ: 6001675 

ΑΙΓΑΛΕΩ _ 

ΑΜ €ΟΜΡυΤΕΒ 

Γρηγ. Κυδωνίων 17, Τηλ: 
5987587, Ραχ: 5983717 

ΑΜΟΟΜΡϋϊΙΚ 

Γρηγ. Κυδωνίων 26, Τηλ: 
5983717,Ραχ: 5983717 

ΑΜςΟΜΡυΤΕΚ 

Γρηγ. Κυδωνίων 23, Τηλ: 

5983717, Ραχ: 5983717 

ςΟΜΡυΤΕΚ ΑΙΓΑ 

Οηβών 360, Τηλ: 5313336 
Ραχ: 5310419 

Μιλτιάδου 2, Τηλ: 5313947 
Ραχ: 5313598 

ΙΝΡ003Μ ΑυΤΟΜΑΤΙΟΝ 

Θηβών339, Αιγάλεω, 

Τηλ.: 5390260 

ΙΝΤΚΑ5Ε0 ΗΕΙΙΑ5 

Νικολ. Πλαστήρα 87, Τηλ: 

5914229 

ΜΙΟΚΟΟΗΙΡ 5 

Ιερά Οδός 289, Τηλ: 5313220, 

Ράχ: 5313323 

ΟΓΓΙ€ΕΙΑΝΟ 

Θηβών 305 & Πανοπούλου 6, 

Τηλ: 5611196, άχ; 5390334 

5ΙΙΚΟΝ 5ΤΑΚ 

Θηβών322, Αιγάλεω, 

Τηλ: 5397071 

ΛΑΙΜΟΙ _ 

ΜϋΙΤΙ Β ΑΜΑ/ΓΕΡΜΑΝΟΙ 

Βουλιαγμένης 534, Τηλ.: 9960660 

ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ _ 

ΑΝΔΡΙΑΚΗ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Αργολίδας 22, Αμπελόκηποι, 
Τηλ,: 6480501 

ΒΙΤ Α ΒΥΤΙ 

Λασκάρεως 41, Τηλ.: 6424150, 
Ραχ: 6411629 

ςοΜΡυτΕΚ ροννεκ 

Πλατεία Αγ, Δημητρίου, Τηλ.: 
6443181 

ΙΝΓΟΤΕ1 

Λάμψα 11, Τηλ.: 6496172, Ραχ; 
6496112 

ΙΕΧ ΟΟΜΡΙ/ΤΕΡ5 5Υ5ΤΕΜ5 

Κηφισίας 27α, Τηλ: 6429600, 
Ραχ: 6429477 

ΚΑΝΟΟΜ 

Λ. Αλεξάνδρας 9,11473, Τηλ.: 
6461266, κιχ: 6461267 


5ΙΙΙΟΟΝ 5ΤΑΡ 

Πανόρμου 4,11522, Τηλ.: 
6466811, Ραχ: 6464794 


ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 
ΚΙΜ ΟΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 



ΜίςΚΟΟΗΙΡ ζΟΜΡΐίΤΕΒ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Αργυρουπόλεως 42,16451, 
Τηλ: 9901945-7 

ΡΑΝ5Υ5ΤΕΜ 

Α. Βουλκ^γμενης 583, Τηλ: 
9962680, Ραχ: 9902646 

Κ \Λ/ΟΒΚ5 


Χρυσοστόμου Σμύρνης 28, 
16452, Τηλ: 9936811, Ραχ: 
9936811 

ΓΡΑΜΜΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

Αργυρουπόλεως 20, Τηλ: 9957657 


ΑΣΠΡΟΠΥΡΓΟΣ 
ΟΕΝ€ΟΜΙ ΙΝΓΟίΟΜ 

Δεκελείας 22, Αναρναί, 

Τηλ.: 2400690- Γ 
6.Ρ* ΡΚΕΟ0υ$ 

Πλάτωνος 1, Τηλ.: 5575733, 
Ραχ: 5575733 

ΑΧΑΡΝΑΙ 


ΘΕΝΟΟΜΕ ΙΝΡΟ€ΟΜ 

Δεκελείας 22, Αχαρναί, 
Τηλ -24006901 

ΝΕΤννΟΚΚ 

Ηρ> Πολυτεχνείου 7, Τηλ.: 
2400686, Ραχ: 2463479 

ΒΟΥΛΑ 


Β$Μ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Βασ. Παύλου 102-104, Τηλ,: 
9659413, ίάχ: 9659414 

ΒΡΙΛΗΙΙΙΑ _ 

ΟΒ5 

Λ. Πεντέλης 34, Τηλ: 6894470, 
Ραχ: 6894471 


ΒΥΡΩΝΑ! _ 

€ΟΜΡυΤΕΒ 5ΤΟΒΜ 

Χρ. Σμύρνης 8 & Ηπείρου 1, 
16231, Τηλ: 7265979, Ραχ: 
7265978 

ΓΑΛΑΤΣΙ 

ΑΥΑΧ-5ΚΙ €ΟΜΡϋΤΕ¥Ε$ 

Ααμπρινης 39,11146, Τηλ.: 
2133883, Ραχ: 2133883 

ΡΙΒΕΡ ςΟΜΡυΤΕΒ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Αγ. Γλυκερίας 17, Τηλ: 
2)37500, Ραχ: 2137537 

ΓΛΥΦΑΔΑ _ 

Α10ΕΤΒ0Ν1€$ 

I. Μεταξά 39, Εμπ, Κέντρο Πλά- 
ζα, Τηλ: 8945079 

ΡΙΑΥ ΟΕΝΤΕβ 

Μυστρά 114, Τηλ.: 9603701 

ΓΟΥΔΙ 

ΒΑΒΥΙΟΝ ΟΟΜΡΙΓΤΕΚ5 

Νίκ. Ιυλούρη 7-9,15773, Τηλ: 
7489622-3, Ιάχ; 7487083 


ΔΑΦΝΗ 

Α5ΜΑΟΟΜ ΗΕΙ1Α5 

Τηλ-άχ: 9765992-3 

ΟΟΜΡυΜΑδΤΕΒ 

Ιμβρου 17, Τηλ.: 9768684 
ΙΝΤΕΚΟΚΑΟΕ 

Εθν. Μακαρίου 29-31,17235, 
Τηλ; 9710473, Ραχ: 9251261 

ΕΛΕΥΣΙΝΑ _ 

€.1X5. €ΟΜΡϋΤΕΚ 
ΑΡΡϋΟΑΤΙΟΝ 

Ελ Βενιζέλου 4, Τηλ: 5541336, 
Ραχ: 5546078 

ΜΕΤΡΩ ΕΠΕ 

Χατζιδάκη & Πάγκαλου, Τηλ: 
5540870, Ραχ; 5540292 

Εϊ ΑΡΧΕΙΑ 

ΑΙΡΗΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 

Στουρνάρη 7, Τηλ.: 3838795, 
Ραχ: 3838693 

Α.5. ΕΙΕ€ΤΒΟΝΚ$ 

Μπόταοη 4, Τηλ: 3828000 
ίΟΜΡϋΡΙΙίδ 
Στουρνάρη 21, Τηλ; 3845265 
ΟΟΜΡυΤΕΒ δϋΡΡΟΒΤ 

Μπόταοη 5, Τηλ.: 3801076, 

Ραχ: 3302221 

0Ο5ΜΟΟΑΤΑ 

Στουρνάρη 27,Τηλ: 3815921, 
Ραχ: 3815905 

ΓΡΑΜΜΗ €ΟΜΡϋΤΕΚ5 

Στουρνάρη 9,10683, Τηλ: 
3835357, Ραχ; 3843561 
□ΑΤΑΡΟΙΝΤ 
Μπόταοη & Σολωμού, Τηλ: 
3303039 

!ΝΓθν«)βΙΙ> 

Μετσόβου 26, Τηλ: 8254726, 
Ραχ: 8254726 
ΙΝΓΟννΟΚΙΠ 

Ζαΐμη 28, 10683, Τηλ: 
8236141,Ραχ: 8236141 

150 ΤΕΟΗΝΙΟΑ 

Μπόταοη 14, Τηλ.: 3304570, 
Ραχ: 3304570 

ΜΚΡΟΝΙ05 

Μπενάκη 57 

ΜΙ€ΒΟΡΟϋ5 I 

Στουρνάρη 49, Τηλ.: 3841188, 
Ραχ: 3841282 

ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ ςΕΝΤΕΚ 

Σαλωμού 34, Τηλ: 3300330 
Ραχ: 3300331 

ΜΙΙίΤΙΒΑΜΑ 

Στουρνάρη 33 & Τζωρτζ, Τηλ: 

ΝΕ\ν ΟΚΕΑΤΙΟΝ 

Στουρνάρη 27γ, 10682, Τηλ: 
3304640-1, Ραχ: 3304618 

ΡΑΟΟΙΑ5ΕΚ 

Μπόταση 2, Τηλ; 3815808, 

Ιάχ: 3816302 
ΚΑΜ 5ΗΟΡ ΕΠΕ 

Ιουλτάνη 19,10682, Τηλ.: 
3843636, ίαχ: 3303111 

5.Η.5. ΕΠΕ 

Μπόταση 18 & Στουρνάρη, Τηλ.: 
3304500, Ραχ: 3304505 


5ΙΙΙ€ΟΝ ΥΑΙΙΕΥ 
Μπόταση 14, Τηλ: 3802397 

ΤΒΑΝδΡυΤΕΗ €ΟΜΡϋΤΕΚ 
5ΗΟΡ 

Στουρνάρη 17α, Τηλ: 3812302 
νΕΚΤΙΟΟ ΕΠΕ 
Μπόταση 6,10682, Τηλ.; 
3824536, Ραχ: 3806801 
ΥΠΝΟ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ5 
Σολωμού 24, Τηλ.: 3844072, 
ίαχ: 3844072 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΥΛΙΚΑ 
Στουρνάρη 17α, Τηλ: 

3816232, Ραχ: 3812064 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ ΑΕ 

Στουρνάρη 376,10682, Τηλ.: 
3829629, Ραχ: 3817950 

ΟΜΙΛΟΣ ΕΠΙΧ/ΙΕΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Σολωμού 29, Τηλ: 3304527-9, 
άχ; 3812064 

ΠΑΠΑΙΩΤΗΡ10ΥΑ.&ΧΙΑ0Ε 

Στουρνάρη 35 & Τζωρτζ, 10682, 
Τηλ: 3841826, ΡαχΓ5Β4&254 

ΠΛΑΙΣΙΟ €ΟΜΡυΤΕΚ$ 

Στουρνάρη 24, Τηλ.: 3844001, 
άχ: 3831816 

ΖΩΓΡΑΦΟΥ _ 

εΟΜΡυτΕκ ιινε 

Αμφιγενείος 3, Τηλ.: 7488875, 
άχ: 7488875 

ΓΙΙΕ.64 

Ηρ. Πολυτεχνείου 64, Τηλ.: 
7716850, Ραχ: 7716335 

50ΡΤ0Ε5Ι6Ν ΟΟΜΡϋΤΙΚδ 

Γ. Παπανδρέου 2, Τηλ.: 

7779451, Ραχ: 7779451 

ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ _ 

ΟΕΝΤΚΑΙ €ΟΜΡϋΤΕΚ 
5ΗΟΡ 

Πανταζή 2α, Τηλ.: 9765996, 
άχ; 9765315 
ΜόΟ ΟΗΟΚΕ 
Πύργου 1,16345, Τηλ.: 

9941611, Ραχ: 9941611 
ΜΙΟΚΟΟΗΙΡ 8 
Πρωτόπαππα 59, Τηλ: 
9968008 
5ΜΜ 

Λ. Βουλιαγμένης 401, Τηλ: 

9710512, άχ; 9705171 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ _ 

ΙΝΠΝΙΤυΜ 

Σωτ. Πετρούλα 8, Τηλ: 
2776453, άχ: 2779137 

ΝΕΚΟΜ 

Πεύκων 96, Τηλ: 2812933 
ΙΛΙΣΙΑ _ 

ΚΙΜ ΠΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Μιχαλακοπούλου 38, Τηλ.: 

7216318, Ραχ: 7212637 

ΚΑΛΛΙΘΕΑ _ 

ΒΑΙΡΕΤΙ ωΜΡϋΤΕΚ 5Υ5ΤΕΜ5 

Δοϊράνης 148&Σκρα, 17673, 
Τηλ; 9578785, Ραχ: 9578785 

€ΟΜΜ£β€ΙΑί ΓϋΤυΚΕ ΙΙΝΕ 

Λασκαρίδου 99, Καλλιθέα, 

Τηλ; 9598530,Ραχ: 9588118 
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€ΟΜΡΙΙΙΑΝΟ 

Ελ Β^νιύελου 140, Τηλ; 
9565284, Ραχ: 9565284 


ΟΥΒΕΒΙΙΝΕ ςΟΜΡϋΤΕΚδ 

Ιαπφούς 104 & Ματζαγριωτά 
κη, ΐ7ό/ό, Τηλ,: 9531002, Ραχ: 
9531003 


ΙΡΙΑ150ΡΤ 


ουπόλεως 9, 


Αργυρουηό 
95/9015, Ραχ: 

ΜΕ01Α 5Τ0ΚΕ 

Λυκούργου 97-99, Καλλιθέα, 
Τηλ: 9560789 

Μϋ ΙΤIβ ΑΜ Α- ΓΕΡΜΑΝ ΟΣ, 

Θησέως 146 (Πλ Δαβάκη), 
Τηλ; 8034850 

ΡΒΟΧΙΜΑ 


Ανι 

95: 


δρουάγης 132 , Τηλ: 
ΰ777$Μ·. 9579295 


5Ε€Τ0Κ € & Ρ 

Δοϊράνης 70 γ Τηλ.: 9578720, 
Ραχ: 9581215 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

Θησέως 62, Καλλιθέα, 

Τηλ.: 9ώΐ 817, Ραχ: 9531818 

ΚΑΤΩ ΠΕΤΡΑΛΏΝΑ 
ΕΜΑΘΕ €ΟΜΡυΤΕΚ$ 

Πανδώρου 1,11853, Τηλ.: 

3410940 1, Ραχ: 3452386 
ΜΟΟΟΗΙΡ 10 
Χαμοστέρνας 24, Τηλ.: 3412800 

ΚΕΡΑΤΧΙΝΙ _ 

ΑΜ (ΌΜΡϋΤΙΒδ 

Παπανικολή 32, Τηλ.: 4618252 

€ΟΜΡυΤΕΚΙΑΝΟ 

$ΕΒΥΙ€Ε$ 

Αντ. Γιαννούρη 9 & 

Κισσάθου 1 Γ Τηλ.: 4003878, 
Ραχ: 4003878 


ΚΗΦΙΣΙΑ _ 

ΟΑΤΑ ΟΑΤΙ 

Ελ Βενιζέλου 139, Κηφισιά, 
Τηλ,: 6203929 

Μϋ ΙΤΙΡΑΜ ΑΤΕΡΜΑ ΝΟΙ 

Λ. Κηφισίας 328, 

Τηλ: 6233183 
ΠΑΠΑΙΩΤΗΡΙΟΥ 

Κολοκοτρώνη 10, Τηλ,: 6231854 

ΚΟΑΩΝΑΚ1 _ 

ΑΙΓΑ 50ΓΓ 

Ηροδότου 8, Τηλ: 7227205, 
Ραχ: 7222462 


ΚΟΛΩΝΟΣ 
Α,5. ΕΪ.Ε<ΤΒ0ΝΚ5 

Λένορμαν 166,10444, Τηλ: 
5253353, Ραχ: 5253353 

ΕΚΕΙ ΒΥΤΙ5 

Β, Ηπείρου 62, Τηλ: 5132073 

Ι$ΟΤΕ€ΗΝΙ€Α 

Κ. Παλα ιολόγου 63-65 

Τ&Κ 



ΑΜΟΟΜΡϋΤΕΒ 

Ταξιαρχών 142, Τηλ: 5398572, 
Ραχ: 5983717 


ννίΝΟ ΟΟΜΡυΤΕΚ 

Γρηγ, Λαμπράκη 153, 
Κορυδαλλός, Τηλ,: 4940047 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΠΕΙΡΑΙΑ 

Καρυταινης 2 & Ταξιαρχών, 
Κορυδαλλός, Τηλ: 4966096 

ΚΥΨΕΛΗ 

ΜΡ5Υ5ΤΕΜ 

(ΜΙΧΑΛΗΙΦΩΤΟΓΛΟΥ) 

Λ^^^κ^τάννη 14 , Αθήνα 

ΛΑΜΠΡΙΝΗ _ 

ΡΙόΙΤΑΙ ΕΧίΗΑΝΟΕ 

Συρακουσών 97, Τηλ,: 

2182894, Ραχ: 2183639 

ΜΑΡΟΥΣΙ _ 

!ΝΡθτκυ5τ 

Γράμμου & Κηφισίας 73,15124, 

1^7 8020663, Ραχ: 8025132 

ΜΕΟΙΑΟΟΗΑ 

Κηφισίας 62, Τηλ: 6808590, 

Ραχ: 6808591 

ΑΙΟΛΟΣ 

Τηλ.: 8050178, Ραχ: 8051341 

ΕΠΙΛΟΓΗ 

Β, Σοφίας 64,15124, Τηλ.: 
8065575, Ραχ: 8062262 

ΜΕΛΙΣΣΙΑ _ 

ΜϋΙΝΡΑΜΑ 

Α Δημοκρατίας 3ά, Τηλ; 8034850 

ΜΟΣΧΑΤΟ 

€0 ΙΑΝΟ 

Ρήγα Φεραίου 32, Μοοχάτο, 
Τηλ: 9380347, Ραχ: 9308924 

ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ _ 

Α&ΤΚΑ ΕΙΙ€Τβ0ΝΚ5 

Τηλ.: 6205339 

ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ _ 

ΑΟΑΟΟΜ 

Κρήτης 68-70, Τηλ: 2796805, 
Ραχ: 2796805 

ΑΥΙΑ ςΟΜΡϋΤΙΚ ίΕΝΤΕβ 

Αλ. Παναγούλη 37, Ν,Ιωνία 
Τηλ: 2717530,Ραχ: 2717530 
ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΙΓΑ 
Λ. Ηρακλείου 266, Τηλ: 
2717663, Ραχ: 2717663 
ΟΥΒΕβΙΑΝΟ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 
& 50ΠΜ/ΑΒΕ 
Λυκούργου 46, Τηλ: 2719923= 
4, Ραχ: 2719924 
ΟΕΕΙ€Ε ΒΑΤΑ $ΕΚνΚΕ 
Σινώπης 61, Τηλ: 2757821, 
Ραχ: 2770209 
$ΙΙΙ€0Ν 5ΤΑΒ 
Ελ. Βενιζέλου 140, Νέα Ιωνία, 
Τηλ: 2720091 

ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ _ 

ςΟΜΡϋΤΕΚ ΟΟΒΝΕΒ 

Αγ, Σοφίας 98, Ν, Σμύρνη 
Τηλ.: 931/800 
ΡΑΙΑ ΙΙΕΟΒΟΝΚ5 
Ανδριανουπόλεως 25α, Τηλ.: 
937Ό368 
ΟΑΜΕΒυΕΤΕΚ I 
Ομήρου 4143,17121, Τηλ: 
9310576 
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Ελ, Βενιζέλου 24, Τηλ,: 

9328433, Ραχ: 9328433 

ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 

Βίανταε 14, Τηλ: 9311313, 

Ραχ: 9311313 

5Υ5ΤΕΜ5 ΤΚΗΝΟΙΟΟΥ 

Βίαντος 1 ό, Τηλ.: 9311312, 

Ραχ: 9313221 
ΤΕΟΗΝΚΟΜ 
Πλαστήρα 129,171 22 
Ν. Σμύρνη, Τηλ.: 9560317 
Ραχ: 9309638 

ΝΕΟΙ ΚΟΣΜΟΙ _ 

ΑνίΕΤΤΕ 

Καλλιρρόης 22α, Τηλ,: 

9221331, Ραχ: 9248231 

ΡΕΝΤΑΘΟΝ 

Α Ιυνγρού 5, Τηλ,: 9223079, 
Ραχ: 9243172 
5ΙΙΚΟΝ 5ΤΑΒ 

Ηλία Ηλιου 8, ΝΧόσμος 
Τηλ: 9212121 

ΝΙΚΑΙΑ _ 

€0ΜΡϋΤ1Κ ΑΙΓΑ 

Πλ. Λα&άκη 5, Τηλ: 4951455, 
Ραχ: 4951455 
Μ.&. €0ΜΡυΤΕΡ5 

Γρεθενών 72, Τηλ.: 4921600, 
ίαχ; 4921600 

ΜΙ€«0€ΗΙΡ7 

Π. Ραλλη 114, Τηλ: 4945520, 
Ραχ: 4945520 

ΟΚΙΟΕ ΟΑΤΑ 5Ε&νΐ€Ε 

Π, Ράλλη 453, Τηλ.: 4913411, 
Ραχ: 4251171 

ΒΑΟ ΗΑΒΟννΑβΕ & 
δΟΡΓνΥΑΚΕ 

Π. Ράλλη 219, Τηλ.: 4912088, 
Ραχ: 4928432 

5ΥΜΜΕΤΒΥ ΟΟΜΡΙΠΕΒ Α 
50ΠΥ/ΑΒΕ 

Π. Ράλλη 329, Τηλ: 4922813, 
ίαχ: 4922813 

ΝΙΚΑΙΑ €ΟΜΡυΤΙΡ5 

Π. Ράλλη 170, Τηλ: 4965511, 
Ραχ: 4951816 

ΠΑΓΚΡΑΤΙ _ 

0 ΡΤ 10 Ν 5 Υ 5 ΤΕΜ & 50 ΓΤΥΜΕ 

Φιλολάου 38, Τηλ: 7521209, 
Ραχ: 7521209 

ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ 
2Α&0 €0ΜΡϋΤΕΒ5 

Εσπέρου 25-27, Τηλ.: 

9824376, Ραχ: 9824376 

ΐίΟΜΡυπβ αυΒ 

Κονίτσης 14, Τηλ.: 9429233 

ΠΑΤΗΣΙΑ _ 

ΧΑΡΤΣΙΑΧ ΒΑΣΙΛΗΣ 

Επιδάμνου 25, Τηλ.: 2280432, 
Ραχ: 2024368 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ _ 

€0ΜΡϋΤΙΚ ΑίΡΑ 

Τσαμαδοΰ 71, Τηλ.: 4225207, 
Ροχ: 4225503 

ΟΑΤΑ ΡΪΚ5Τ 

Δεληγιώργη 120, Τηλ; 4131356 


ΟΑΤΑΒΙΤ 

Βαα. Γεωργίου 13 & Δεληγιώρ- 
γη, Τηλ: 4226343 

Ι.Β.5* 

Γρ. Λαμπράκη 112-114, Τηλ.: 
4177364, Ραχ: 4132231 

ΙΝΤΕΒΟΒΑΙ ΟΟΜΡυΤΙΝΟ 
3Υ5ΤΕΜ5 

Λ. Χατζηκυριάκου 15-17, Τηλ.: 
4283816, Ραχ: 4183816 

ΜΙ€ΒΟ€ΗΙΡ 

Ιαγτούρη 92 & Αποστόλη 47, 
Τηλ: 4280140, Ραχ: 4280147 

ΜΟΟΡΟΙΙ5 II 

Μπαυμπουλίνας 34, Τηλ; 

4297176, Ραχ: 4297167 
ΜϋΙΤΙΜΕΟΐΑ νΥΟΚΙΡ 
Αφεντούλη 10, Τηλ; 4182123, 
Ραχ: 4287157 
Ρ€ 5011ΙΤΙ0Ν5 
Χαρ. Τρικούπη 15, Τηλ: 
4286181, Ραχ; 428ο181 
ΡΕΝΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 
Τσαυαδού 67 & Υψηλαντου 110, 
Τηλ; 4226526, Ραχ: 4226528 

5ΙΙΚ0Ν 5ΤΑΒ 

Φίλωνος 99, Τηλ 4227290, 
Ραχ; 4227289 

5ΤΕΡ 

Ακτή Μουτσοπούλου 36, Τηλ: 
4184391, Ραχ: 4184391 

ΑΝΑΑΥΙΙΣ 

Ομ. Χκυλίτση 48, Τηλ; 

4Π 4390, Ραχ: 4114312 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ _ 

ΠΑΤΑ ΡΟν/ΕΚ 

25ης Μαρτίου 36, Τηλ: 
5702867, Ραχ: 5762819 
Ε1ΐ£ ΗΕΙΙΑ5 
Βοσ. Αλεξάνδρου 64, Τηλ; 
5717517, Ραχ: 5752986 

ΙΝΤΕΡΝΑΤΙΟΝΑί 
ΜΜΡυΤΕΒ €1ΝΤ1Β 

θηβών 248, Περιστέρι, 

Τηλ: 5782119 

ΜίςΚΟΑΡΥΙΟΕ 

Αιμ. Β€άκη 23, Τηλ; 5745210, 

Μ ϋΙΤΙ Ρ ΑΜΑ- ΓΕ ΡΜ ΑΝ ΟΙ 

Θηβών 177, Τηλ: 5781528 

ΡΟ-ΟΕΝΤΙΒ ΕΠΙ 

Αιμ, Βεάκη 49,12134,Τηλ; 
5746543, Ραχ: 5739371 

511 ΤΕ€Η 

Πελασγίας 96, Τηλ; 5743025, 
Ραχ: 5/43807 

ΣΕΠΟΛΙΑ 


ΙΝΡΟΛΟΜΗ 

Δυρραχίου 23 & Πρωτομάγους, 
Τηλ: 5254188, Ραχ: 5253547 

ΧΑΛΑΝΑΡί _ 

ΟΙ-ΜΙΟΒΟ 

Κονίτσης 4, Τηλ; 6845457, 

Ραχ: 6833044 

Μ υ ΙΤ! β ΑΜΑ- ΓΕΡΜΑΝΟΣ, 

Μεσογείων 283, Τηλ; 6745588 

Ρ & Ο €0ΜΡϋΤΕΒ$ 

Κεφαλληνίας 72, 

Τηλ: 6774250, Ραχ: 6719440 


ΤΟΡ ίΟΜΡϋΤΙβ 

Κολακοτρώνη & Γκίνη ό, 

Τηλ: 6858689, Ραχ: 6892545 

ΧΟΑΑΡΓΟΙ _ 

Β5Ι 

17^ Νοεμβρίου 126, Τηλ 

ςΟΜΡυΤΕΡδ 5Υ5ΤΕΜ5 

Περικλεούς 56, Τηλ 6543531, 
Ραχ: 6534039 
ΙΝΕΟΙΑΒ 
Μεσογείων 320, Τηλ: 
6544693, Ραχ: 6510268 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


€ΟΜΡυΐΕ€Η 

Κασσάνδρου 108, Τηλ: 031 - 
249386,Ραχ: 031-249386 

ΟΥΒΕΒΟΟΜΕ 

Παύλου Μελό 24, 

Τηλ: 031-276898 

ΟΑΤΑΒΙΤ 

Τυρολόης 58, Τηλ: 031- 
948639, Ραχ: Οί 1-918639 

ΟΑΤΑ5ΤΑΤΙΟΝ 

Καρακάοη 14, Τηλ; 031 
310846 

ΡΑΤΑΜΟΒΚ5 

οοΜΡυτΕβδ 

Αγ. Δΐ|ΐητρίαυ 129, Τηλ; 031 - 


ΕνβΕ5Ε5 

Εθν. Αντίστασης 15 - Σίνδος, 
Τηλ; 031-790^0 

ΟΑΜΕ €ΟΝΝΕ€ΤΙΟΝ 

Αλ. Σβώλου 55, Τηλ 031 - 
286991 

ΟΙΟΒΑΙ 

Νεμέας 26, Τηλ; 031 -322971, 
Ραχ: 031-322970 

ΟΙΟΒΑΙΕΠΕ 

Αλ. Παπαναστασίου 108, Τηλ 
031-323683, Ραχ: 031- 
323320 

Α, ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ ΠΑΙΔΕΙΑ 

Αριστοτέλσυς 9, Τηλ; 031 - 
279079, Ραχ: 031*264856 

ΜΕΤΡ0Ν 

ΕΘ^Α^ύνης 15, Τηλ; 031 - 


ΔΙΚΤΥΟ I 

Νεστ.Τυπα 21, Τηλ: 031 - 
422005, Ραχ: 031-422577 

ΔΙΚΤΥΟ II 

Πασαλΐδου 82, Τηλ 031 - 
454547, Ραχ: 031-454665 


ΙΔΕΟΓΡΑΜΜΑ 

Ν.Φωκά 11, Τηλ 031- 
224732, Ραχ: 031-287801 

Νΐν/1001€ 


Ταιμισκή 3, 

Τηλ; 03^ 551184-7 


ΝΕΥ/ Ε.ΟΟΚ 

Εθνικής Αμύνης 38, 
Τηλ: 031-240Π 00 


5ΤΟΙΙΑ5 ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 

Χαλκιδικής 85, Τηλ 031- 
863555, Κπχ: 031-863442 


Ρ€ Μθ5ί€Γ 205 






























ΗΦΙΣΤΕ 



Το "ΡΟ Μα$ί©τ" σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΙΝ των αγαπημένων 
σας ηαιχνιδιών, που θα δημοσιεύεται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του 
περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 


1. 


2 .. 

3 ... 


Ζ 

. 

Η 

Δ 

0 

Η 


Α 


ΟΝΟΜ/ΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: . 


.ΠΟΛΗ: . 

.... .Τ.Κ.: . 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:. 



.ΗΛΙΚΙΑ: 


Προς: ΡΘ ΜΑ5ΤΕΙ7, Λεωψ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 






ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ..... 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΊΔΙΟΤΗΤΑ .. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ.. 

□ ΑπέστεΐΓία ταχυδρομική επιταγή Νο.□ θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις παραλάβω το τεύχος 

ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “ΡΟ ΜΑ5ΤΕΒ” 1500 6ρχ, ΕΠΙΘΥΜΩ ™ μου αποσΐείλειε το/α τεικος/π με τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 


ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 


ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 


ΑΝΤΙΤΥΠΑ 


ΚΟΣΤΟΣ 


ΣΥΝΟΛΟ δρχ 


ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Κ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΑΣ 

Συμπληρώστε τάρα τα τίάχη «ιου σας λείπουν! 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 26 , 32 , 37 , 39 , 43 , 44 , 45 , 49 50 , 51 , 52 , 53 , 68 , 69 , 75 , 79,80 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχείο σας και στείλτε το μέσα ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσο ΕΛΙΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεοφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη 8α σας παραδοθούγ το συντομότερο. 









































































ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 


^Αποχα 

, ίνβ 

^ 3 ^ 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ϋΝΕ 


Η^ρ://\ν\νν/.€θΓηρυΙίη^.3Γ/ΓηαΙΙ 


“Επισκεφ0είτε“ τις σελίδες της 
Τηλεαγοράς, επιλέξτε τα προϊόντα 
που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε 
τα γρήγορα και εύκολα! 


ΒΙΒΛΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΒΙΒΛΙΑ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 
ΟΒΟΡΤννΑΒΕ 
Ο ΤΙΤΛΟΙ ΜΙΙίΤΙΜΕΟΙΑ 


61 λ 
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ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ! 2.800 

Σεήίδες 106 _ 

ΠΟΙΟί ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ ΟΟΜΊΠΈΒΟ 4.800 

Σεήίδες 334 _ _ 

ΠΟΙΟΙ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ ΜΜΝΟΟνΟ 4.800 
Σεήίδες 350 ____ 


Σεήίδες 384 

ννΐΝΙ>ΟΜ5 

0. 

Σελίδ ες 350 

ΓΝΟΡΕΣΙΕ ΤΑ (ΡΙΝ00Φ8 95 

Σελίδες 248 


Σελίδες 160 

Ητρ.α 

Σελίδες 442 _ 

νιποονΐ 3^1 ρονεη τοοιο 

Σελίδες 1024 

ΣΕΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 198 

ΜΕΤΑ 

Σελίδες 448 _ 

ΒΙΒΛΟΣ ΤΟΝ ΗΙΗΟΟΗΤΟ 95 

Σελίδες 736 


005 


II ΟΔΗΓΟΙ 000 

ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΗΝ ΕΚΛΟΙΗ 62) 8.300 

Σελίδες 750 


Γ2. Μβ 008 00 ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 3.900 

ΣεΟίδες 192 

13. Ν80Ο862-ΒΕΥΠΝΑΤΡΥΚ 4.800 

ΣεΟίδες 314 

νΥΟΚϋ ΡΚΟ0Ε55ΟΚ5 

Δ!. 10 ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ «ΟΗΟ 7 5.800 


6.200 

Σελίδες 462 


— 

Σεήίδες 576 

6.800 

3.500 


“αοΐ 

5.200 

“Μδ Μ “ 

Σεήίδες 318 

3.900 

3.900 

Σεήίδες 216 

3.500 

3.500 

“·ϋΒΒΡ“""·Υη 

Σεήίδες 304 

9.300 

Δ8. νΟΗΟ 97 ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ 

ΣεΟίδες 528 

6.200 

3.900 

ΟΚΑΡΗΙ05 & ΟΛΟ 

* ΜΗ·!»—. 

5.800 

Σεήίδες 916 


«ΒΒΒ 

7.900 

8.800 

£3. ΟΟΗΟΟΠΑνί 7 Η ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 4.600 

ΣεΟίδες 384 


ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ & Ρ.Κ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΚ ΟΕΟΡΙΑ 
ΠΗΗΠΡΑΙΗ 

ΣεΟίδες 256 

ΣεΟίδ ες 104 

ΕΡΕΥΝΑ 

ΣεΟίδες 108 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΗΟΕΙΕΙ 
ΣΧΕΣΕΙΣ 

ρ ΣεΟίδες 96 

Πϊ. ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ 

ΣεΟίδες 234 

Η. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΑ ΜΕΡΙΑ 

ΣεΟίδες 222 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 


4.300 

Ρ1. ΟΔΗΓΟΙ ΠΑΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 

ΤΗΣ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 

ΣεΟίδες 104 

Ϊ400 

2.600 

Ρ4. ΕΠΠΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 

ΣεΟίδες 104 

3.600 


η ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΙΤΑΜΗ «ΚΟΗΟΜΜΟΥΣ 

2600 

ΑΙΕΥβΥΗΙΣΙ 

ΣεΟίδες 96 

2.600 

Ρ6 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗ! 
ΚΕΡΔΟΥΣ 

ΣεΟίδες 200 

3.800 

2.600 

Ρ6 ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

4.800 


ΣεΟίδες 302 _ 


2.600 

Ρ6 ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

ΣεΟίδες 342 

4.800 

3.800 

Ρ7. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 

ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
ΕΕΣΟΔΗΜΑΤΟΧ 

Σεήίδες 384 

8.000 


ΗΤΜΙ στην 
πράξη 


Ο ηήηρέστερος 
οδηγός με όήα 
όσα πρέπει να 
γνωρίζετε για να 
δημιουργήσετε 
καταπληκτικές 
Ψβδ σεήίδες. 

Με αηδές οδηγίες 
και άφθονα 
παραδείγματα , 


Η Βίβλος των 

ννίηεΐοννέ 95 

Ενα εξαιρετικό 
ΒιΒήίο, ακόμη και 
για τους αποήότως 
αρχάριους, 
αποκαδύπτει 
απδά και κατανοητά 
όδες τις πτυχές 
των Μίηάον/ε 95. 


0Μ4% 


| | ©ϋΰτ- 

__ 

ΑΑϋΙΓιΙ\Α€0ιΛ 

[ ί3ΙΠΙΕΡίΜΓίΙ'·.'!.’θυπ!^ 1 . .11 ! I |Ι>.^ 

, ίΕΟΙΕΕΗ 




Ο Μαγικός 
κόσμος των 
ΜυΙίΐιτιβοΙια 

Μάθετε τα Βασικά 
για τη διαχείριση 
αρχείων εικόνας 
και ήχου και 
δημιουργήστε 
δικές σας 
ηΊαά/ηΊβώα 
εφαρμογές ·. 


ΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


Ε4 ΕΙΣΑΓΒΓΗ ΣΤΑ ΟΟΗΡΙΠΕΟ 
6ΒΔΡΗΙ08 

Σεήίδες 226 

5.200 

Ε5.00ΚΙΒΒΑ1Ι6 

Σεήίδες 624 

7.900 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σεήίδες 344 

3.900 

Ε7, ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 

Ηί Τ0 ΡΗΟΐΰδΝΟί 5 4 

Σεήίδες 356 

5.900 

ΕΙ. ΑϋΤΟΒΑΒ 13 04 

ΕΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σεήίδες 264 

3.900 

Ε9. ΡΗ0ΤΒΒΤΥ1ΕΠ 2 

Σεήίδες 225 

5.900 

ΕΙΟ.ΡΚΟΤΟΒΗΟΡ 3 

Σεήίδες 244 

5.200 

Ε11308Τ1ΙΜ03&Α 

Σεήίδες 750 

9.300 

Ε1Ι ΤΟ 1ΒΜΙΙ0 ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σεήίδες 334 

3.900 

Ε13. Α0Τ00Α01Β 

ΣεΟίδες 448 

6.200 

Ε14,0Ο8ΤΙΠΗΟΜΑΧΕΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σεήίδες 264 

4.200 

Ε15. ΑϋΤΟΟΑΒ 14 

Σεήίδες 400 

6.500 

Ε16. ΙΙΠΗΠΥΑΥΕ 6.6 

Σεήίδες 120 

3.200 

5ΡΚΕΑ05ΗΕΕΤ5 


ΖΙ ΜΙΟΠ080Π ΕΧΕΕΙ ΓΙΑ 
»ΙΝΟΟΦ8Η·Ρ.β. 

Σεήίδες 248 

3.500 

υ 5 1 Ν 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ 


ΣΙ Η ΣΤΡΑΤΗΠΚΗ 


ΤΟΥ ΕΗΗΕΕΤ ΜΑΙΙ 

3.800 

Σεήίδες 232 


Ιί ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 

ΣεΟίδες 102 

2^00 

ΣΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΠΟΛΗΣΕΤΙ 

2.600 

Σεήίδες 100 


II Η1ΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

2.600 

ΣεΟίδες 102 


16 ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΟΝ 

3.800 

Σεήίδες 208 


Σ6. ΑΝΤΙΡΡΗΣΗΣ ΠΕΛΑΤΟΝ 

2.600 

Σεήίδες 120 



Σ7. 180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΠΑ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΐωΛΗΙΕΙΙ 3.800 

Σεήίδες 280 


* ΗΒΒΡ" 


4.200 


.5.0 ΡΟΟΚνίΚΟΙΠνΒ 

Σεήίδες 580 


ΕΚΒΡ-ΗΐρΠΝΙΙ 

Σεήίδες 378 


7,900 
44Ϊ00 

ΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 3.900 


4.600 


3.500 


5.200 


6,200 


Κ 

Σεήίδες 184 

ΟΑΤΑΒΑ5Ε5 

ΚΙ ΜΙΟΒΟΒΟΡΤ ΑΟΰΕΒΒ 97 

Σεήίδες 275 

Η I 011ΡΡΕΗ 5.2 

Σεήίδες 232 _ 

Η3. 3(1 

Σελίδες 22 6 

Κ μ«ε>οΓ 
νΐΜΡΙίηί: ΑνΕΙΙΕ 

Σεήίδες 386 

ΟΊΡ 

01 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 5.200 

Σεήίδες 216 

Θ2. ΟΒΑ»ΚΧΡ^3ΠΑνϊΝΒ0ν3 
ΧΑΕ ΜΑΰΙΝΤΟΒΗ 5.200 

Σεήίδες 288 _ 

03. ΡΑ&ΜΑΚΕΗ 5.0 5.200 

Σεήίδες 300 _ 

ΟΝ-ΙΙΝΕ ΚΑΙ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

11 ΨΕΗΒυΐΚ 5300 

Σεήίδες 320 

ϋ ιακυΓνικνα 

ΒΙΒΕΟΪΟΒΥ 9.300 

Σεήίδες 520 

Ε 5 5 


ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 


ΤΙ Η ΤΕΧΝΗ 

ΤΟΥ ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Σελίδες 168 _ 

3.800 

ΤΙ ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΜΑΝΑΒΕί 

Σελίδες 338 

1800 

Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΒϋ,ΙΕΟΤ 
ΜΑΜΑ0ΕΜΕΝΤ 

Σελίδες 112 

2.600 

Τ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΗΤΙΜΠΟΠΙΕΗ 
ΤΟΥ8ΤΠΕ88 

Σελίδες 112 

2.600 

Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΗΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ 

Σελίδες 108 _ 

2.600 

16, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 

Σελίδες 100 

2.600 




















































Η Τέχνη του 
ανταγωνισμού 

Αντλώντας από 1 
την κινεζική ΊέχνήΜ 
του Ποήέμου', ψΐ 
παρέχει πολύτιμες!^ 
συμβουλές για 
πιαπα^επτοπί: 
με ο ιό χο όχι 
απλή επιβίωση Έκ 
0 ( 1(10 την ε/τ/ΓϋΧία,Λ 


ννοτυ ννίΐΐβ 

\ΑίθΒ ΟΪΓ^Ιοιγ 

Τα καλύτερα 
3ίΐ€3 του κόσμου ; 
ταξινομημένα 
κατά θέμα και 
σχολιασμένα. 

Για να μη χάνετε 
χρόνο ψάχνοντας., 
στα τυφλά. 


Διαφήμιση 
από τη 8€ωρία 
στη πράξη 

Ενα πολύτιμο εργα¬ 
λείο γεμάτο μυστικά 
που θα κάνουν ελα¬ 
στικότερη κάθε πρό¬ 
τασή σας. Πολύτιμο 
όχι μόνο για τους 
νέους αλλά και για... 
τους ειδικούς. 


Ηπχ&ίτΰτ 

ΑΜΤΑΙ&ηϊΜΰΥ 


·*ΜΙ| Μτ “ Ί"Ι* ** ^ 

ΓΒί.;*ιϊ^»#ρ 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

Μ. ΜΙΩΒΩ&ΟΠΩΓΤΪΩΕ97 5.20» 

Σελίδες 408 


Λ2.ΒΏ1ΑΗΠ8 

Σελίδε ς 394 


13. ΙΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΟ 
ΑΠΟ ΤΟ ϋ8ΕΚΕΤ 3.000 

Σελίδες 112 __ 

ΝΕΤ30ΑΡΕ ΝΑΥΚΑΤΟΑ 3000 


Σελίδες 106 


118. υΝΙΧ ΠΑΧΜ£ΤΕ£Τθν 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 152 


011. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΘΥΜΑΩΙΝΤ08Η 

Σελίδες 432 


ΔΙΚΤΥΑ 

Λ1 ΝθνΕΙΙΝΕΪΨΑΒΕΣΣ 

Σελίδες 324 


Κ2. ΕΚΜΑβΗΕΗ ΤΟΥ ΙΙΝΙΧ 

Σελίδες 120 


Τ19. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΠΡάΣΟΠΙΙΐΟν 21 

Σελίδες 112 


Ϊ13, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 

Σελίδες 96 


17. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

Σεύίδες 224 


Τ14 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΙΙϋΛΟΓΒΙΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.600 

Σελίδες 88 


Τ2Θ. ΝΑΝΑΩΕΝΕΝΪ ΟΛΚΗΣ 
ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

Σελίδες 288 


ΤΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΙΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟΝ 
ΚΕΙΜΕΝΟΝ 

Ιεδίδες 96 _ 


ΨΙ ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 

Σελίδες 928 _ 


ΤΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 2600 

Σε^ίδε^ 100 


Μ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 
ΠΛΑΝΑ 

Σελίδες 112 


Τ18. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΨΗ 
ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 2. 

Σελίδες 96 


ΤΪ5. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΒΡΑΣΙΑΣ 1800 

Σελίδες 264 


Ι& τα μυστικά ΤΟΪΡΤΡ 

Μίδες 112 _ 

3.060 

1201ΓΝ0Ρ1ΧΤΕ ΤΗΝ Μ¥Α 

Μίδες 120 _ 

1000 

121 Η0ΚΜ8 ΑΠΟ ΤΟ Α Οί ΤΟ 0 

Μίδες 144 

3100 

122. ΙΗΙΕΠΝΕΓ ΕΧΡΙΟΙΚΙΙ 

Σεδίδες 112 

3.000 

ΗΠΈΒΝΕΤ ΟΦίΟΙΙΕΒ 4 

3.300 

Μίδες 152 


ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 


ΚΙ ΜυΐΙΙΜΕΟΙΑΠΗ ΣΤΙΓΜΗ 

6-800 

Σελίδες 396 


Κ3. ΓΝΟΡΙΜΙΑΜΕΤΑ 


ΜΙΙΙΤΜΟΙΑ 

3.600 

Μίδες 176 


ΚΙ 0 ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΙΝΟΣ ΤΟΝ 


ΜΗΐυίΜΕΟΙΑ 

5.20» 

Συνοδεύεται από ΟΟ ΒΟΜ 

Σελίδες 184 



Υ1 

Μ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΗΣ ΜΙ0Β080ΓΤ 

3.600 


■Μίδες 424 


Φ1 

ΕΛΛΗΝΙΚΟΙ ΤΟΥΡΙΣΜΟΙ; 



ΜΥΘΟΙ & ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 

4.300 


Μίδες 212 



15. ΤΑ9ΛΕΥ0ΝΤΑΙΠ0ΙΝΤΒΙΙΕΤ 9.300 

Μίδες 640 

15. ΙΝΤΕΡΝΕΤ Ρ.Ο. 

Μίδες 304 

1500 

17. ΙΙΠϊΗΜΕΤ - Ε3ΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Μίδες 340 

4100 

». Η ΑΙΑΛΒΓΤΟΙ ΤΟΥ ΙΝΤΒΙΙΕΤ 

Μίδες 160 

3.500 

ϋΗΗΤΜΙΟΗΝ ΠΡΑϊΗ 6.800 

Συνοδεύεται ατιό ΟΟΒΟΜ 
Σελίδες 400 

119. ΓΝΟΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΟ ΙΗΤΕΒΝΕΤ 

Μίδες 224 

3,600 

111 ννΐ: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟ 

Σελίδες 136 

3.000 

111ΠΡΟΓΡΑΙ60ΑΤΙΣΤΕ ΙΕ ΗΤΜΙ 

Σελίδες 152 

3.000 

111ΩΠΑΡΗΙΩΑΙ0ΙΙΕΝ1Β 

Σελίδες 136 

3.000 

114. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 120 

1500 

115. ΥΠΪν ΒΗ0ΥΙ8Ε88 

Μίδες 156 

3.000 

115. ΟΔΗΓΟΣ ΠΑΙΡΟ 

Μίδες 122 

3.000 


02. ΜΙΟΒΟβΟΕΤΟΡΠΟΕΡΟΡ 
νΠΗΟΟνβ 95 

Μίδες 312 

5200 

03. ϊυΠΡΙΝΩΕΤΟΙΝΤΘΪΝΕΤ 

Σελίδες 364 

4.100 

04. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 

Σελίδες 278 

3.600 

05, ηορτον υηυτίΕΕ 

Σελίδες 412 

3.500 

06. ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΟ Ρ0 ΣΑΣ 

Μίδες 530 

6.000 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΩ ΥΙ0ΕΩΤΕΧ 

Σελίδες 182 

3.600 

08, ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕΤΑ ΡΒΑβΙΑΙδ 

Σελίδες 204 

4.000 

Μ ΓΗΟΡΙΜΗ ΜΕ ΤΛ ΟΗΊΙΗΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

Μίδες 232 

3600 

010. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΙ ΤΗ ΥΙΒΤΩΑΙ 
ΒΕΑΙΙΤΥ 

Σελίδες 188 

3.600 


Λ& ΓΗΟΡΗΝ» ΜΕ ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ 

Μίδες 158 

3.600 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

ΜΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 
ΜΕΤΗΥΙΒΟΑΙΒΑΟΙβ 

Συνοδεύεται αάόδΐϋκέια 1.44ΜΒ 
Σελίδες 624 

7.900 

Μ2. ΡΩ ΕΠΙΛΥΣΗ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 

Σελίδες 846 

8.300 

ΜΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΝΕΤΉΥΙ&ΙΙΑΙ ΒΑ8&3 

Σελίδες 412 

6.200 

Μ4. ΩΟΒΩΙ ΑΝΕί 85 

Σελίδες 512 

6.800 

Μ5. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

Σελίδες 214 Γ 

5200 

ΜεΤρΩ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 

Σελίδες 360 

6.800 

Μ7, Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 

ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ 

Σελίδες 350 

5.800 

υΝίχ 

ΝΙϋΗΙΧ 

Σελίδες 888 

0.300 


ΜΑΙΚΗ10ΙΗΣΤΕΤ1Ε 
ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 

3.800 

Σελίδες 216 


Τί& ΜΑΝΑΩΕΗΠΑ ΠΡΩΤΗ 
ΦΟΡΑ 

2.600 

Σελίδες 150 


Τ0. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 
ΓΡΑΦΕΙΟΥ 

2.600 

Σελίδες 180 



Τϋ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 


ΕΥΝΕΝΤΈΥΙΗ 

Ζ600 

Σελίδες 102 


ΤΙΣ ΡΒΟΙΕΩΤΝΩΕ 

Σελίδες 256 

3.800 


Φ1 

ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΜ 



ΕΥΡΟΠΑΪΚΗ ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 

3.800 


Σελίδες 358 


Φ4 

ΟΙΚ0Κ0Μ9ΚΚ ΠΑΡΩΔΙΑ 

4.000 


Σελίδες 368 



121 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 

ΑΓΟΡΕΣ 

Σελίδες 98 

2,600 

Τ2Σ ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 

ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 

Σελίδες 136 

2.600 

Τ23. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΗΓΕΤΗΣ 

2.600 

Σελίδες 180 



Η V I η 3 


































































στιγμιότυπα 


* Α1 κατηγορίας 


τρΜικους 


παίκτες 


Για τρωτή φορά σε ίϋ-ΚΟΧΙ ο).η η ιστορία 
τον ελληνικού μπάσκετ και οι σημαντικότερες στιγμές τον, 


Μία συμπαραγωγή των εταιριών ΕΧΟΒΙΙΒ Α.Ε. και £0ΜΡυΡΗΕ$8 Α.Ε. 


81 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ θάρι 

Διατίθεται σε βιακέτα 3.5* 


12,000 


81 ΑδΤΒΟΟΗΑΒΤ 

Διατίθεται αε δισκέτα 3.5* 


12.000 


39.700 


5,000 


87, 

8ΙΙΡΕΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 18Αρι 

Διατίθεται, σε δισκέτα 3,5* 

15.000 

88. 

8Τ00Κ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤΙΙ6ΗΤ 

Διατίθεται σε διοκέτα 3,5" 

29.000 

$9. 

$Τ00Κ ΜΑΜΑ^ΜέΝΤ 8ϋΡΕ» 

Διατίθεται οε όιοκέια 3.5 

49.000 

811 

Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΟΗΑ0ΗΝΟΗ 

Διατίθεται σε ϋΟ-ΗΟΜ 

9.000 

818. 

Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΕΙΗΕΚΑ 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΠΟΜ 

9.000 

814. 

ΤΑ ΕΑΑΜΚΑ ΗΗΐΚΑ 

Διατίθεται σε ΪΙϊΟ-ΡΟΜ 

9.000 

α ΕΟΐ ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΙ ΕΤΟ ΘΡΟΝΟ ΤΗΣ ΕΥΡΩΠΗΣ 

3.000 

αι Βοιο Η ΚΑΤΑΚΤΗΕΗ ΤΟΥ ΑΡΗ 

3.000 






νΐδΙΙΑΙ 00ΜΙΝ1Ι8 ΡΗΟ 
Μη3ϋ&95)ν.4.0 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Δια τίθεται οε 8 δισκέτες 3.5" 

ΤΟ ίνΗΤΑΓΜΑ ΤΗΕ ΕΛΛΑΔΑΣ 


85, 


86 . 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΗ. ΟΠΟΕΒ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: τηλεΑΓΟΡΑ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:..ΟΝΟΜΑ:..ΗΛΙΚΙΑ*. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:...ΠΟΛΗ:.Τ.Κ.:.ΤΗΛ.: 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:..ΥΠΟΓΡΑΦΗ:...—ΗΜ/ΝΙΑ:. 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέ ον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:....Α.Φ.Μ.: „......* .«.Δ.Ο.Υ.: 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:. 


ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 






















ΣΥΝΟΑΟΔΡΧ 

Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη για παραγγελίες κάτω των 15.000 δρχ. 


□ Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα □ Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕυΠΟΟΑΒϋ □ 
ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι I ΗΜ. ΛΗΞΗΣ 1__Ι_ 


ΜΑ5ΤΕΗΟΑΒΟ□ 
ι I I ΥΠΟΓΡΑΦΗ.. 


ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ ΥΙ3Αϋ 


ΗΛΙΚΙΑ: Για άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει ™ υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται με επιταγή προς την 00ΜΡυΡ8Ε3$ ΑΕ , η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής2.000 δρχ. 


























































Το Σύγχρονο δίκτυο . 

... ΣΑΣ ΕΝΩΝΕΙ 


ίίαΓ03θί.ΐΐ(3ΕΜ ___ . 

^9»πιΊβμΗ9βτ 


ΟοΙά ΡθΓίηβ γ 


Α50 Ρ - 200 ΜΜΧ 
Μ/Β 30Υ0 ΕΑ5-Β/512 
ΟΡυ ΙΝΤΕί 200 ΜΜΧ 
16ΜΒ ΒΑΜ 
1.44 ύπνθ 

ΗΌ 2.1 ΟΒ ΡΙΒΕΒΑΙΙ 5Τ. 

Οϋ-ΒΟΜ Τ03ΗΙΒΑ 24Χ 
5ν0Α ΟΛΒΟ Ώ. 5ΤΕΑΙΤΗ 4ΜΒ 
δΟΙΙΝϋ ΒΙ.Α5ΤΕΒ 16 ΡΝΡ 
ΡΑΧ ΜΟϋΕΜ ΒΟΟΑ 33.600 ΒΡδ 
ΗΧΕΙΑ 80 ννΑΤΤ 

Κ/Β 104 \Λ/ΙΝ ’95 - ΜΟυδΕ * ΡΑϋ 
δΟΡΤννΑΒΕ ννΐΝ 95 ΕΓΚΑΤΕΣΤΗΜΕΝΑ 


Υπογράφουμε 
με την τιμή μας 
















ΙΤΟΥΡΝΑΡΗ 27Β, 106 89 Α£ 
ΤΗΛ. 3815921, ΡΑΧ 381 


ν . ; 

Ποτέ δεν ξέρετε πότε θα μας χρειαστείτε. 
Έτσι κι αλλιώς η Οοεπιούαΐα λειτουργεί και μετά τις αγορές σας, 
με περισσότερη φροντίδα για τον πολύτιμο υπολογιστή σας. 
Δεν ξεχνάμε ποτέ πόση σημασία έχει για σας αυτή η αγορά σας,»» 


ΚβγΙ)03Ν] 104 Κεγ5 
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• ΜοΟιηΙμπΙ 1.5.430 ΥΧ η IX Ιπίβΐ ΕΜρ^Ι 

• ΗΑΜ Ε0016 ΜΒ 60 «5*0, επεκτάσιμη στα 250 ΗΒ 

• υηΙνβΓβαΙ δοιίβί Βυ$ (05Β) 

• Σκληρός Δίσκος 2,160 Μι* 0ΜΑ 

• Κάρτα Οθόνης $νθΑ 30 νίτηβ 2 ΜΒ επεκτύσιμη ΰτπ 4 ΜΒ 

• Μίεπι&οΙΐ ΜιηΙ<μ& ’95 Ε0 

• Πληκτρολόγιο 1ΙΙίίηιΙο«& 05 & Μου$« Μΐοτκοίΐ συμβατό 


ΕΧΡ 

Ε*Ζ ΘοΙβΙ 

ι 

201 

0 | 

$233 

233 κ" 20( 

Ρ-ΘΓιΐΙυΓη II 

* |ΑΗθ^1 

I β&2 

π»η 

232 

5 1:266 

199.00 

0 239.000 299 

1.000 189.00 

0 232.001 

1 339.000 

__ · . : : 



ΟΘΟΝΕΣ 

ΜΟΝΙΤΟΚ5 

50ΝΥ 15" 5Ρ 103.900 
ΠΟΥΛΙ. 15" 65.000 

50ΝΥ 17“ 5Χ 175.000 
ΕΙΖΟ 15“ 123.900 

ΕΙΖΟ 17" 194.900 


ΚΙΤ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 1 

* ΙηίβΙ ΜοΜΊβΓϋύβΓΐ] 

* ΠΑΜ 16 ΜΒ ΕΟΟ 

* ΟΡυ 200 ΜΗζ 

ΚΙΤ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 2 

* ΜοΐΐΊΟΓϋΟΒΓϋ ΑΤΧ 

* ΠΑΜ 16 ΜΒ ΕΟΟ 

* ΟΡυ 200 ΜΗζ ΙπίβΙ 





ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

ΒΟΟΚννΕΙί 33.6 ΐπΐ 17.800 
ΠΟΟΚννΕΙ-Ι- 33.6 6x1 22.500 

3 ΜΗΝΕΣ ΙηΙβΠΊβί 16.000 
00-ΗΟΜ16Χ 19.000 

00-ΗΟΜ24Χ 22.900 



.ΓΡΗΓΟΡΗ . 


ΊρααοτΤ 

ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 




































































































































































